
特集 襲撃！ SX-WINDOW 

新 機能, 麟 添付 ソフト 紹介/スクリーン セー バーで 遊 ふ' 


第 8 回 1 "言わせて くれな くち ゃだヮ j 

X68030 への ソフ 卜の 対応 顧 DoGA CGA 講座/大人の ための XB8000 


<3r 



5.25"FDD マンハッタン シ エイ プ シリーズ 


3.5"FDD コンパクト シリ— ズ 


32 ビット パーソナル ワークステーション 


演算 速度 4. 3 倍 (当賤 MHz 機 比) /2.4 倍 (当社 xvi 比 n 動画 ウィンドウに 見る 新 創造 次元 c 
選ばれた 人 だ 持つ 感性に よって X68030 の 扉 は ひらかれる。 


XB8000 シリーズと して 初の 32 ビット MPU MCB8EC030 を 搭載し 
て 高速 化 を 実現。 

データ キャッシュ、 プログラム キャッシュ を それぞれ 256 ノ 《イト 
搭敉 した クロック 周波数 25MHz の 高速 32 ビット MPU を搭 
戦。 演算 速度 は 2 倍 以上 （当社 促 来 比） ^ の 高速 化を宾 
現し まし た。 ま た 数 値 演 算 プロセッサ MC68882 ぬ （25 
MHz) も サボ一 ト 。犬： E1: の^ 数 演^ を 必要と する クリエ ィテ 
イブ ワーク や GUI 環境の 操作 性な ど、 実行 速度の 飛^ 的 
な 向上が 図られて います。 

m Dhrystn (四则 i お？？） 比。 25MHz. データ キャッシュ 才ン -プ 
ログ ラム キャッシュ オンで MC68000/10MHzlf きのお J4 . 31 き， 
16MHz 時の 約 2 . 4 倍 0 

^2 数尬演 プロセッサ CZ- 5MP1 標準価格 54，800円 （税 別 
3 月 25 日 発売 予定）: 本体 内の^ 用 ソケット 1 3 义 りつけ 可能。 

85, 536 色 表示、 動画 表示 を 実現。 さらに パヮ— アップした SX - 
WIND0Wver.3.0 o 

X68000 独自の 本格的 ウイ 
ン ドウ システム として 定評の 

「SX - WINDOWvei'.2.0」 

を さらに 強化した rsx- 

WINDOWver.3.0」 を標 準 
装備。 新たに、 65, 536 色の 自然 色 グラフィック 表示 を 可能 
とした 『グラフィック ウィンドウ』 * を搭, 战。 また アニメーション 
動画 を ウィンドウ 上で 表現で き、 手軽に コンピュータ アニメ 
—シ ヨンが 楽しめる 『CGA ウィンドウ』、 さらに 徒 来の エディタ 
の イメージ を一 新、 高度な 日本語 文 害 作成 を サポート する SX- 
WINDOW 対応の 高機能 日 本 語 マルチ フォント エディタ を標寧 

装 (1。 アウトライン フォントの 展開 もさら に 高速 化が 図られて います。 
SKSX-WINDOW 上の 512X512 ドットの エリア 内で 表示 可能。 

GUI に 対応す る大 容量 メインメモリ を 搭載。 

メインメモリ は 標準で 4M バイト、 お数の アプリケーション を 

ウィンドウ 上で 同時に 使 w するな ど大： y: の データ処理に 対 



応。 また 本体 内の^ 設で、 I/O スロット を 使 ffl せず 最大 12 
M バイトまで 拡張で きます。 拡^した メモリ はすべ て 32 ビット 
バスに よる 高速 アクセスが" J 能、 f おれた 拡張 環境で シス テ 
ム パワーアップ を サポート します。 

?« メモリ *Wt ^に は， 4MB 内 郜衲設 メモリ ボード CZ- 5BE4iffi^ 
俩格54，800円（灘ト3)り 25 日 発壳 予定） - 4MB 増設 メモリ 
モ ジュ 一 ノレ CZ — 5ME4 お "j M な 俩 挤 49 , 800 円 （税別 • 3 月 2 5 日 
究先 予定） を ご 使 HK た * さ V 、。 なお CZ-5ME4 は CZ—5BE4 丄 
に装蒋 します。 

X68000 シリーズの 高機能 を 継承した 上で、 さらに 使い や 
す さの 向上 を 図った コンパチビリティ 重視 設計 ^ 、すぐに 
使える 高機能 ソフ トを 標準 装備。 

參 25MHz では 速す ぎる アプリケーション も、 從 来の クロック は 1 波 奴 
(10MHz/l 6MHz ) で ぼ' 力 作 可能な ソフト コンパチ 蜇 視 お , け秦 
65,536 色 同時 発色の 自然 色 グラフィックス （敁大 表示 エリア 
512X512 ドット）， 1024X1024 ドットの' 大: 面| 而 エリア を 持つ！^; 解 保 
度 表示 能力 （敁大 表示 エリア 768X512 ドット' カラ一 液 品 デ イス 
プレイ 使) H 時※ 2 は 640X480 ドット）， 疑似, お 解像^ スーパ一 イン 
ポーズ （インタ 一レース 方式/ 512X512 ドット' 専用 ディスプレイ 

テ レ ビ使 ！ n 時 ) を 装 m し た mm 度 r ！ 然色 グラフ イツ クス 機能。 
秦 外 SliMIDI 晋源 も コントロール 可能 ぬ、 ウィン ドウ 上 で 手 蛏に 
コンピュータ ミュージック 力 fyjti しめる MIDI ff 源 タす 応デ '《イス ドラ 
ィパ搭 ,战 参 ステレオ 8 オクターブ 8 重 和音 FM 音源、 ADPCM 搭 
攸暴 プリンタ， RS—232C, SCSI, 才一 ディ 才人 出力 、イメージ 入 
力な ど 多彩な インターフェイス を 装備。 • 日本語 変換 効率 や 操 
作 性 を^め た 日本語 フロント プロセッサ ASKv er 3.0 搭敉。 鲁従 
来の エディタの イメージ を 一新した SX- WINDOW 対応、 の 1VH 
速 多槻能 H 本 語 マ/ レチ フォント エディタ 標準 装備 • 日 本 語 マ 
ノレ チ フォント エディタ 中に 貼り付ける 絵 や グラフな どが 簡準に 作成 
できる ク' ラフィック パターン ェテ' イタ 參 MIDI 対 の X-BASIC。 

an アプリケーション ソフトお よび は jiU 機器のう ち、 一部 勋作 しな 
いものが あります。 詳しく は シャープ お客様 相談 窓 n にお |1リ 
い 合わせく ださい。 

^2 10.4型カラ一液品ディスプレィLC-10Cl-H標^価^ : f^ 
598 • 000 円 （税別）、 报 絞 ケーブル A N-1 5 1 5X 招 H'i 価 や ft 
4 ,200 W (税別） を ご 使 IfK ださい （SX - WINDOW 対応 ァ 
プリ ケ一シ ヨンの み、 色敉に 制限 力 ( あります）。 

米3 別':/ £ の] VIIDI インタ一 フェイスが' 必效: です。 


32bit 


NEW 

YBB030 

PERSONAL WORKSTATION 
デ ビ ュ 一 



X68030/X68000 を 手に入れたら、 
やっぱり 他の ユーザーが どんな 
風に 使って いるの か 気になる もの。 
という ことで EXE クラブ は、 そん 
な あなたの ための、 他の 68 ユー 
ザ 一との コミュニケーション をバッ 
ク アップす る、 惰報 交換の 場です。 



■ X68000 伝統の マン'、 ッ タンシュイ プを 枇 承 國5.25 インチ FDD2J ん^ W 
■80MB ハードディスク 内蔵 （CZ-510C)* 
國 マウス' トラック ボール ほ ゆ 装«5 ^ASCII 準拠 フル キーボード 採用 
SfCZ-500C に は， 2.5ィンチ80\18内蔵川ハ一ドディスクドラィブじ2-5^108(58化^ィ-定〉 
/2.5 インチ 160MB 内蔵 ffl ハードディスク ドライブ CZ- 5H16(6 巧^^ 予 5JO 

を 用 想して !■ 4 す。 

068030 


32bii 


32bit PERSONAL WORKSTATION 


本体 + キー ポー ド + マウス' トラック ボール 

5 .2S インチ FDD タイプ CZ-SOOC-B (チタン ブラック) 標準価格 3 98,001] 円 （税別） 
121353^じ2~510(：-8(チタンブラック)標準価格488,0[]0円（税別） 
M 型 カラー ディスプレイ 
CZ-608D-B (チタン ブラック） 標準価格 94, 800 円 （税別' チルト スタンド 同梱） 


讕 32 ビットの ハイパワー を 凝縮した コンパクト フォ ルム 國3.5 インチ FDD2^ 供 W 
鬭 、一!、' ディスク 内^ (CZ- 園 マウス 枕 准 装備 園 コンパクト キ一 ボー I' 
»fCZ-300C に は， 2.5ィンチ801^13内^川'、一ドディスクドラィブ〔2-5}^08(5;】允'ノ1；1 
/2.5 インチ 160MB 内蔵 用' 


XIBB030 

ONAL WORh 

Compact 


32bit PERSONAL WORKSTATION 


本体 + キーボード + マウス 

. 5 インチ FDD タイプ CZ-300C-B (チタン ブラック） 標準価格 388 , ODD 円 （税別 ） 5 月 1 4 日 発売 予定 
■，I.，.M" CZ-310C-B (チタン ブラック) 標» 価格" 8,00(1円(税別）5月14日発売予定 
14 型 カラー ディスプレイ 
CZ-608D-B (チタン ブラック) 標準価格 94, 800 円 （税別' チルト スタンド 同梱） 



本体 同捆の 入会 申込 八 ガキを 
送る だけで、 自動的に 無料 入会 0 
さらに 下記の 特典 付 去。 


メリ ッ卜 メリ ッ卜 


1 


2 


» あ い 台 わせ は…^ fr— コン シュ一 マ— センタ— 西 曰 本 相談 室 丁545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22番22 号 0(06)62 卜 1221 ( 大代 表) 

電子 機器 事業本部 システム 槻器 営業部 〒545 大阪市 阿倍野 区長 池 町 22 番 22 号 0(06)621- に 21 ( 大代 表) 


各種 フェア ご優待. イベント 

案内 等、 数々 の 特典が ある。 


会 具 ナン バ I 入り オリジナル 

会 具 電卓が 4P& スる。 




c 


0 


T 



SX - WINDOW 


32 

ウィンド ゥ 環境の 完成へ 向けて 

中 野 脩 一 

34 

新しい liWE "ドと を 見る 
グラフィック 

丹 明彦 

3B 

SX-BASIC* 、目 «T もの 
タスク 間 通信の 可能性 

石 上遍也 

43 

シャ "^ン 力 を 探る 

ここまでで ぎる シ ヤー ペン. X 

中 野修ー 

47 

シ ヤー ペン は MicraEMACS-SX に 成りえ るか 

シ ヤー ペン. X と カスタマイズ 

M 康史 

52 

スク リ一 ンセー パー モジュール を 作る 

醒 暗転の 愉しみ 

石 上 速 也 

61 

表示 画を駄 する 

CRT960. R 

田 川和義 


11 

OhIX Graphic Gallery 

DoGA CG アニメーション 講座 



14 

カラー イラスト 大 集合 

Oh!X readers' ぎ やらり い 


89 

micro Communication 
言わせて くれな くち ゃだヮ 


106 

どんな 悩み もす つきり 解消 
質問 箱 スペシャル 



132 

新0 回 知^ m 概! お茶 目: wiwa たち一 

ほつ かほつ か メディアの 美味しし、 食べ方 

有 田陡也 

134 

猫と コンビ ユー タ 第 BQ 回 

チケッ 卜 予約 を 待ちながら 

高 沢恭子 

136 

X-OVER NIGHT 第 34 括 

ijgJi フィーバーが 来る 1? 

； ft 原秀己 


搴 a 集 長/前 田 徹 • 副 編集長/植木 章 夫 • 編集/^ 井 研 二 山 田 純 二 晨浦史 子 拳 協力/有 田隆也 
中 森 章 林一 榭 吉田幸 一 華 門 真人 吉田 TK 司 朝 » 祐ニ 大和 哲 村 田敏幸 丹 明彦 三 沢 和 

彦 長 沢 ；享 博 宮 * fiR 司憨護 浦 川 博 之 石 上 速 也 柴田 淳 御木 徳高 瀧 康史 • カメラ/杉 

山 和 美 • イラスト/山 田晴久 寺 尾 響 子 高 ffi 哲史 川 厥 由 唯 参 アートディレクター/島 村 勝 頼 拳レ 

ィ アウト/元 木昌子 ADGREEN 鲁 校正 /"グループ ごじら 



E 


16 


T 


SOFTWARE INFORMATION 

iH 乍 ソフ卜 ウェア/ TOP10 


18 TREND ANALYSIS 


GAME REVIEW 

80 ェ卜 ワール プリンセス 

24 メガロ マニア 

E7 KU 2 

28 倉庫番 リベンジ SX-B8K 


nn AFTER REVIEW 
30 ス卜 ライタ一 飛竜 


S 


西 川 善 司 
柴田 淳 
高 橘哲史 
朝食 祐ニ 


UNI>aiAT& 了 BELL LABCIWJORtES の OS 名です- 
Mach は カーネギー メ 口 ン大! P の OS^ です。 
CP/M, P-CPM, CP/Mplu. CP/M-86 CP/M-68K, CP/M- 
8000, DR- DOS は デジ タ ル リ サーチ 
OS/2 は IBM 

MS-DOS, MS- OS/2, XENIX, MACRO80, MS C, Window 
slJ MICROSOFT 
MSX-DOS は アスキー 

OS-9. OS-9/68000, OS-9D00, MW C は M に ROWARE 

UCSD p-system は カリフォルニア 大学 理事会 

TURBO PASCAL, TURBO C, SiDEWCK は BOLAND INTER 

NATIONAL 

LSI C は LSI JAPAN 

HuBAS に は ハドソン ソフ ト 

の 商標です。 その他， フ' □ グラム 名, cpu は一 M; に 各 
メーカーの 登 商標です。 本文 中で は" 丁 M","fT マ一 
クは 明記して いません。 

本 16 に 掲載され た プログラムの 著作 «は プログラム 
作成者に 保留され ています。 著作 榷上， PDS と 明 |£ さ 

れ たもの 以外， 個人で 使用す る ほかの 無断 as/ は » 

じられ ています- 


125 THE SENTINEL 


1 B6 シ ユー ティ ングゲ 一厶 コアシステム 作成 法 (3) 


坂 卷克巳 



響 子 in CG ；0~ る ど [第 24 回] 
輕の目 

寺 尾^ 子 

63 

X68030 への ソフ 卜 ウェア 対応に ついて 

瀧 康史 

69 

Creative Computer MusIcA 門 ほ0) 

木^^の アレンジ 

瀧 康史 

7B 

^A£DttoCDXB80D0 [第 28 回] 

八' 一 ジョン アップ は どこまでも 

荻 窪 圭 

80 

OhIX LIVE In "93 

MAGICAL SOUND SHOWER (X68000 • Z-MUSIC+PCM8 用） 
もう 笑う しかない （XB80DD • Z- MUSIC+PCM8 用 Ml 対応） 
弟 切 草より 日記帳 （X6BD0I3 • Z-MUSIC 用 SC-55 対応） 

進 藤慶到 

森 星 児 
岡 本 正 和 

no 

DoGA CG アニメーション 鹂 ver. 2.50(^61°1) 

CGA マガジンの 胃 的な 使い方 （その 3) 

かまた ゆたか 

1E0 

吾 II は X68000 である [^ぼ 回] 

キーボードの マジック （その S) 

泉 大介 

137 

(で) の ショート プロば一 てい その 44 
いけいけ 空中 おにごっこ 1 

古村 聡 

141 

マシン 箱 カクテル In zao*s Bar mm 
涙が 止まらない …… 

柴田 淳 

146 

八 一 ドウ エア 工作 入門 <35> コンピュータ アーキテクチャ 編 
エラー チェック 回路 を 見る 

三 沢和彦 

15D 

ANOTHER CG WORLD 

寺 尾 響 子 

»«S プ レゼ ン卜 …一 152 
ペンギン 翻コ一 ナ一 …… 154 
FILES OhIX 中… 15B 

M«S から/ DRIVE ON/ ごめんなさいの コーナ一 ノ SHIFT BREAK/mlcroOdyssey -… 15B 


画 広告 目次 

アイ ビット 電子 167 (上） 

アクセス 168 

計測 技研 166 

J & P 表 3 

シャープ 表 2' 表 4' I -4-5 

九十 九 電機 7 

P & A 162-165 

満開 製作所 ほ 3り61 


SHAJ^r X68030/X68000 シリーズ 

― 成熟す る ウィンドウ 環境で 



目の 付け どころ か、 
シャープで しょ。 



65， 53B 色 対応、 動画 ウィンドウ 標準 装備。 待望の SX-WINDOW 開発 支援 ツール c 


さ) (ー菌 DOW 曹 3.0 
システム キッ 


ふー ノ 

CZ-294SS(5 インチ 版） 

CZ- 294SSC (3.5 インチ 版） 各 1 9， 800 円 （ 税別 ） 

512X512 ドットの エリア 内で、 自然 描画に 迫る 美しい 表現が 可能な 
65, 536 色 表示の グラフィック ウィンドウ を 駆使で きます。 さらに グラ 
フィック ウィンドウ 内での アニメーション 動画 表示、 各種 グラフィック 
データの コンバート も 実現し ました。 高機能 エディタ 「 13 本 語 マルチ 
フォント エディタ」 を 標準 装備。 アウトライン フォントの 展圈も フォント マ 
ネー ジャの 効率化に より、 さらに 高速 化が 図られて います。 その他、 最 
大 ズーム サイズの 設定 や 任意 サイズの グラフィック を 背景に 設定 
できるな ど、 クリエ ィ ティブ ワーク を サポート する 数々 の 便利 機能 を 装 
備 しています。 Human68k ver3.0 システム テ 3 スクを 付属して います。 



» メインメモリ 4MB 以上 必要です。※ SX-WNDOW 


■ ， ： ^i . .■•«■>. . M 

.1/2. 0 をお 持ちの 方に は 有 W バージョンアップ を 行い ま 3 


( 日 本 語 マルチ フォント エティ タの 特長） 

驪 自由な フォン 卜 設定: フォント タイプ、 サイズ、 スタイル を 文学 単位に 指定 可能。 
ルビ も 自由な 大きさで 付けられます 。臞 ワープロ 機能: 禁則 処理 (追い出し, ぶら 下 
がり も 指定 可能)、 ワード ラップ (半角 文字) 。謹 ユーザ一 カス 夕 マイズ 機能： 
キー 割り当て、 マクロ 定義、 メニュー 定義 （アイコン も 定義 可能）、 外部 コマンドな ど。 
■ イメージ データの 貼 り 付け: パターン ヱデ イタな どで 作成した ビット イメージ 
データの 貼り付けが 可能 。國 シングル ウィンドウ モードの 追加： 複数の ファ 
ィルを ひとつの ウィンドウで 編集が できます。 ファイル ごとに 編集 環境の 切り換えが 可能。 
顬 その他： レイアウト 機能の 強化、 矩形 カット & コピー/矩形 ぺ— スト-マーク' ジャ 
ンプ 機能。 


^-WINDOW 開発 キット 

Workroom きぎ〕 


CZ-288LWD 開発 中 

SX-WINDOW 用の ソフト 開発に 必要な 開発 ツール や サンプル プ 
ログ ラム を 装備。 プログラムの 編集、 リソースの 作成、 コンパイル、 デ 
バッグと いった 一連の 作業 を SX-WINDOW 上で 効率よ く 実行で 
きます。 初めて SX- WINDOW 用の プログラムに 挑戦す る 人に も、 簡 
単に 基本 機能の 理解が できる 33 種の サン プノ レ プログラム 付き。 また 
各 マネージャ 解説と 関数 リファレンスの 詳細な マニュアル も 装備して 
います。 


» メインメモリ 4MB 以上、 SX-WINDOW ver2,0 以上、 C compiler I 


； V er2. 1 が 必要です。 






^■•^^ ""lit 一 



ygis 攀 

■Sft^ —— K«S;J 


キッ卜 構成 


騸 開発 ツール 

拿 SX デバッガ 

SX- WINDOW 上で 複数の プログラム を 
问時に デバッグす にと がで きる ソース コ一 

ド デバッガ。 

* リソース エディタ 

SX-WINDOW 上の リソース を リソース タ 
ィプ ごとの 編集 ウィンドウで ビジ ユア ノレに 
作成 • 編集が 可能。 

攀 リソース リンカ 

c コンパイラ や アセンブラで 作成した リ 

ソース データ フ アイ ノレ （オブジェ ク トフ アイ 
ノレ） を リンクして リソース ファイル を 作成。 

參譬ン プル メイク 

サンプル プログラムの コンパイル 作業 を 

SX-WINDOW 上 か ら、 XCver2. 1 の 
MAKE.X を 呼び出して、 自動 実行す る 
简ぉ メイク ュ一 ティリ ティ。 


園 サンプル プログラム 

» 基礎 編 は 3 種） 

各 マネージャの 基本的な 機能の み を 用 
いた^ 本 動作の 理解。 

* 応用 編 (4 種） 

基礎 編での 基本 機能 を 応用 した 简 単な 
ァ:^ ケ一シ ヨンの 作成。 

* 実用 編 ほ 種） 

基礎/応用 編での 機能 を 駆使した， お 
用 的な アプリケーションの 作成。 

顯 その他 ファイル 

寶ンク ルード ファイル 

c コンパイラと アセンブラ ffl の閲数 定義. 
データ 定義 ファイル。 

輋 ライブ ラ リファイ J レ 

c コンパイラ m 関数 ライブラリ。 


マニュアル 


» ユーザーズ マニュアル 
t プログラマー ズ マニュアル 
»sx ライブラリ マニュアル 


鼻 


さらに 高度な 創造 次元へ 


〇 


XKS8030 




' SX-WINDOW を 楽しく 使うた めの アクセサリ 集 

BIST 


デスク アクセサリ 


CZ-290TWD 4 月 発売 予定 

SX- WINDOW を さらに 便利に、 楽しく 使うた めの デスク アクセサリ 集です。 スク 
リーン セ一 パ、、 アドレス 1 帳、 電子 手帳 通 
信 ツール、 パズルな ど 12 種類の 豊富な 
アクセサリが 収められて います。 

Q] キ一 ノート E1 スクリーン セーパ 固 スクラップブック 

a ミュージック ボックス 固 ハイパー リンク （電子 手掁 

通信 ツール) 圆 アドレス E! スケジューラ 圆 ウィンドウ 
アイコ ニフ アイ g) ソ フト ウェア キ 一ポート 棚パ ズル 
E] ファイル サーチ （ファイル 検索 ツール) 閻 フォン トリ 
ンカ。 (5MB、ver3.0) 


► SX-WINDOW 対応に なって さらに パワーアップ。 



攀 g つ,—^"… m - -- 




」 







» マルチ タスク 機能 を はじめ、 通信 環境が さらに 充実。 


mmunication 璧ぎ 


CZ-272CWD 標準価格 19， 800 円 （税別） 

通信 環境 を さらに 高めた ウィンドウ 対応の 通信 ソフトです。 マルチ タスク 機能に よ 
り 他の アプリケーション ソフト を 実行中で も 簡単に 通信が 可能。 また、 ホスト 局をク 
リックす る だけの 自 劻 ログイン 機能、 初心者に も 簡単な プログラム 機能、 最新 モ 
デム （20 種類） も フル サポートして います。 (2MB,verl.l) 

* 多彩な サウンド クリエ ィ卜を 実現す る FM 音源 サウンド エディタ。 
CZ-275MWD 標準価格 15， 800 円 （税別） 

他の ミュージック ソフトで 演奏 中の 音色 を、 簡単に 作成、 変更が できる マル チタ 
スク 機能、 また エディット、 イメージ、 ウェーブの 3 つの 編集/確認 モード を 装備。 
作成 中の 音色 も 50|«| の 自動 演奏で リアルタイムに 確認、 編集で きます。 まさに ミ 
-感覚で 音创 りが 楽 しめる ツー' 


5X-68K 


キサ- 


, です。 


f2MB,ver1. \) 


番 リベンジ SX-68K 


'き 
I 


CZ- 293AW(5 インチ 版) CZ- 293AWC (3. 5 インチ 版 ) 4 月 発売 予定 

10 年に わたる ユーザーの 投稿な ど、 新作 306 面が 目 白 押し。 まさに 倉庫番の 最 
強 版 力 s SX-WINDOW 上で 楽しめ ま 
す。 移動 可能 先が 表示され る AI 機能 
を 搭載、 また マウス を クリック する だけで 
簡単に 問題 を 作成で きる エディット 機能 
や、 パターン を 替えて ちょっと 違った 雰囲 
気で ゲーム 力 5 楽しめる パターン 変更 機 

能 も 装備して います一。 半年で 解けた 
ら あなた は 天才？ です。 (2MB,verl.Q 

• ウィンドウ 対応 グラフィック ツール， 



asvpaint 次德 


CZ-263GWD 標準 12， 800 円 （税別） 

マウスに よる 簡単 操作， 65， 536 色 中 16 色の 多彩な 表現、 クリエ ィ ティブ マインド 
に 応える ウィンドウ 対応 ペイント ツールです。 同時に 複数の ウィンドウ を ffl いて 編 
集で き， 各 ウィンドウ 問での データ交換 もで きます。 (2MB,ver1.l) 

• 「SX-WINDOW 開発 キッ 卜」 の サポ一 卜ッ一 ル。 


開発 キット 用 ツール 集 


CZ-289TWD 開発 中 

SX-WINDOW 開発 キット を さらに 使いやすく する ための ツールです。 SX コール 
の 簡易 リファレンス を簡舉 は奐 索す る 「イン サイド SX」、 イベントの 発生 を 常時 監 
視 確認す る イベント ハンドラ、 リアルタイムに メモリ ブロックの 利用 状況 を 表示す る 
ヒープ ビュー ァなど 11 樋の ツールが 用意され ています。 (2MB,ver2. 0) 

» C2MB,ver1. 1) の 表示 は、 メイン メモり 2MBWJi,SX- WINDOW verl. 1 以上が 必要で ある 二と を 示します。 



• マルチ フォン 卜 印字に 対応。 


L 


Multiword ver2.0 


CZ-225BSV 
標準価格 32， 000 円 （税別） 

Zeit 社の 書体 倶楽部 を サポート。 同 
時に 6 書体の フォントが 指定 可能、 
レーザ プリンタの フォント も 複数 使用 
できます。 また キ一揲 作 や メニューの 
改良、 均等割り 付け、 ダラ フィックの 

アイコン 化な ども 可能。 

KfiMultiword および Mu は iword verl. 1 をお 持ら の 方に は 有 «パ 一ジョン アップ を 行います。 


yife - " ■ ，'- 

雷: ^z^L l 糊 
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Sh て ；ち ; I 


' ビジネス グラフ チヤ 一 卜。 


CHAR"! pRo-60Kj 


CZ-267BSD 標準価格 38, 000 円 (税別） 


1 J "- ^= 


1 一一 

一 



S (以上の PRO シリ一 ズの ソフトの M 作に は メインメモリ 2MB 必要です。 


J 


きお 問い合わせ は-' 


※発売 予定の ソフトの 画 面 写真 は 実物と は 異なる 場合が あります。 

-ブ 腿 電子 機器 事業本部 AVC システム 事業 推進 室 〒162 東京都 新 宿 区 市 谷 八幡 町 8 番地 a(03)3260-l16l( 大代 表） へ i^f^ilg ネ t 


本書 は、 X68000 用に 移植され ている C コンパ ィ ラ X68000 
GCC(GCC)、 アセンブラ High speed assembler (HAS) 、 リンカ 
High speed linker(HLK)、 デバ ッ ガ GNU Debugger (GDB) につ 
いて 新たに 書き下ろした ドキュメント であり、 開発 キッ 卜で 
す。 付属 ディスクに は これら 4 種類の 開発 キッ 卜と サンプル プ 
ログ ラム を 収録。 また ライブラリに は、 XC コンパイラ および 

同シ リ ーズの nibcj の ライ ブラ リ を 利用し ます。 

「Vol.l Programmer's GuideJ 「Vol.2 Reference 」 の 2 冊より 構成。 
Vol.1 では、 基礎知識 や インス トール 方法、 そして GCC、 HAS、 
HLK、 GDB の 各 機能お よび 操作 方法に ついて 解説して いま 
す。 ま た Vol.2 では 各種 ォプシ ヨン ス イツ チゃェ ラーの 対処 方法 
について まとめて おり、 ハンディ マニュアルと して 最適です。 


CONTENTS 


Vol.1 Proarammer's Guide 


Chapter 1 X68000 開発 ツール 概説 
Chapter 2 X6 お 000 GCC 
Chapter 3 X68000 HAS 
Chapter 4 X68000 HLK 
Chapter 5 GDB 
Chapter 6 Appendix A 
Chapter 7 Appendix B 


Vol.2 Reference 



Chapter 1 オプション スィ' : 
Chapter 2 診断 メ ッ セージ 
Chapter 3 GDB の コマンド 
Chapter 4 Appendix 


チ 


X68k Programming Series 

(#2)X680xO libc 


5 月 上旬 発売 予定 


村 上 敬 一郎 • 萩 野祐ニ '大 西 恵 司 共著 定価 7,800 円 (税込み/分売 不可） 


B5 判 'プラスチック ケース 入り 2 冊 セッ卜 ディスク 付 

#1 に 続く #2 は XC および X68000GCC で 利用 可能な ライ ブラ リ閲 数の 集大成です。 本書 は， ライ ブラ リ 関数 を 「C 標準 関数 ラ ィ ブラ リ」 
「DOS コール ライ ブラ リ 」「IOCS コール ライ ブラ リ」 rSCSI コール ライ ブラ リ」 「幅広 文字 ラ ィ ブラ リ 」 の 5 つの レベルに 分類， 著者 等が 
独自に 開発し， その 解説 を 書き下ろした ものです。 

rvol.1 User's ReferenceJ では， ライブラリ 関数 を 使用して いく 上での 基礎知識 や 注意事項， および ファイル 操作 や ユーザ 管理 等の 
ライブラリ 設計に ついて 詳述し ました。 また 「Vol. 2 Programmer's Reference」 は， 付録 ディスクに 収録され た 全ての 関数に ついて 
の マニュアル になって います。 


► 本書 付) S の 開発 ッ一ル を インス ト一ル する ために は， シャ一 プ から 発売され ている 「C compiler PRO-68KJ が 必要です。 


SOFT 
BANK 


ソフ卜 バンク 出版 事業部 



<> g v a in ni i n gf S e r i e 
(#1) 


B5 判' プラス チ 
2 冊セッ ト' ディ 


ン ク ケース 入り 
スク付 (5"2HD2 枚 組） 


絶賛 発売中 ！ 


X68k Programming Series 

(赠 X68000 DeveloD, 

吉野智 興 + 中 村祐一 + 石 丸敏弘 + 今 野幸義 共著 

定価 6，800 円 

(税込/分売 不可） 



揭戮 商品 2 万円 以上 送料 無料 (一部 地域 を 除 < ) 


！ y ク モク CJ 一八 Hi カー F 


mm: なら 
学生さん も 0K.' 


大人気/ B3 
入会者 募集 中/ 


B 内 • 外で 活 »/ 使って 便利、 持って て « 心 /ッ クモグ 

ロー バル カード は ジャック ス 'v ほ a との a 携 カードです。 
ックモ 各店での お 買 w がら くら （でさる 上に， 国内 はも 

とより 海外での 分 « ショッピング も 0K 
20 才 以上の 方に は キヤ ッ シン グ カー ドも R 行 致 し i ， 

お申し込み は 003(3251)0888 又は 店 91 にて/ 


！ y クモ にお ま歸 


秋 菜 原 を 歩き回る 必要はありません。 情報が 沢山。 分らない 事 は 何でもお 尋ね 下さい。 目に 優しい 1D.4IH カラー 濂讕 
ス プレイ （LC-10CI) も 取り扱い 中. /詳しく はお 問い合わせ 下さい。 システムの ご 相談 は 《03(3253)1BB9 まで どラぞ 

X6B000 X68030 用 ドライブ TS シリーズ 大 好評 発売中 ガ 

ンレ 層 fc»<£ 



^"つと 待ち焦がれ ズぃた 待望 (^新製品が ついに 発売 z 
XBB000 シ リース 32 ビ、 ク卜 最上 位 機が …… 。 

• 新たに 32 ビット CPU (MC68EC030/25MHz) を搭 女ぉ香芽めの組み合せ女 

載し、 従来 機の 3 倍 以上の スピードアップ を 実現./ 參 C7-500C-B 

參 成熟す る ウィンドウ 環境、 使いやす さと 高機能 を 

追求し、 動画 機能 'Sx-WINDOW Ver.3.0 搭載 
参 Sx-WINDOW の 操作 琛境を 考え、 4MB メモリ 内 蕨 
攀 5 インチ 2HD フロッピーディスク ドライ ブ 2 基 搭載 
搴 カラー 液晶 ディスプレイ 接 » 可能 


>240MB ハードディスク 


ックモ 特価 


5 インチ FDD モデル CZ_500C— B TaZoo 

5 インチ HDD モデル CZ-510C-B ,K 
3.5 インチ fdd モデル CZ-300C-B „ 
3.5 インチ hdd モデル CZ-310C-B Vln% 

( コンピュータ ァー卜 _ 

肇 スーパー グラフ ィ ック ツール セッ 卜 

S の 1. 憤れて しまろ と マウスが いらない 
ns caicomp 製 Drawing Pad ¥7 

(タブレット セット） 

サン ワード Matier (マチエール） ¥39,800 

合計 定価 ¥116, 300 

ックモ «■¥ タ 5, クク <? 
S の 2. A イク オリ ティな のに こんなに 安い 

ヒ ユー レツ トパッ カード HP Desk Jet 505J -¥99,soo 

(インジ; r クト プリ ンタ） 

カラー キッ卜 ¥12,000 

ァ 一" ：ル プリンター ケープ j レ ¥4,800 

サン ワード Ma tier (マチエール) ¥39,80。 

合計 定価 ¥156,400 

ックモ 特価 ¥7/2, クク。 

( おすすめ SCSI タイプ 八ード ディスク ） 

100MB 八ード ディスク ックモ 特価 ¥5 ジ, クジジ 


目の つけどころが^ クモ でしよ 

*XB8000s68030 シリーズ 対応 3.5 インチ フロッピ一ティ スク ドライブ 


TS-3XR シリーズ 

く 仕様 > 

*3.5 ィ ンチ 2DD/2HD/2HC フォー 


« 標 * サイズ ケーブル 付 
* Compact XVI/X68030-> リ 



TS-3XR1S«¥44,800 
マ ト 対お i ドライ ブック モ特備 は5,ダク<？ 
イス ドライ TS-3XR2 定価 ¥ 57, 800 
2 ドライブ ック モ特髓 F が, がジ 

ズでぉ使ぃの方は、ケ一ブル（丁5バ85^特価¥6,800)が別売です。 

•XBBQB0Compacts6803D シリーズ 対応 5 インチ フロッピー ティ スク ドライブ 

TS-5XR シリーズ TS-5XR1 定価 V53 800 

く 仕様〉 1 ドライブ ック モ轉籠 クジ 

ンチ 2HD/2DD フォーマット 対応 TS-5XR2 定価 V72,800 

2 ドライブ ック モ特籠 圹クジ 

^ 耳より な惘報 


HD/2DCI フォー マツ ト対応 
番兮切 り换 ぇスィ ツチ 付 
• Compact XVI 用ケ一 ブル 付 


既に、 内蔵 メモリ 一ホード を 搭載して 4MB に增 股され ている 方 
で、 更に 增投 をお 考えの 方へ お 動め 商品 

SHARPtt 正 2MB 增 KRAM(CZ-6BE 2B) コンパチ プル 

_TS-6BE2B ックモ 特価 

MIDI コンピュータミュージック 特通 セッ卜 ) 


醒 八- ド ディスク 
1 雇 B 八- ド ディスク 
200MBA -ド ディスク 


ックモ 特価 ¥5膽 
ックモ 特価 F 膽ク 

ックモ 特価 m,m 


* SCSI ポー ド （CZ-6BSI 定価 ¥29,800) は别壳 です。 



X68030 

( バソコ ン通價 時代 は 9B00 ポーへ〃 ) 
PV-AF144V5 

定価 ¥64， 800 

ックモ 特価 ¥4 ク, がジ 
★a 價ソフ 卜 ★ 

« た 一み のる 2 ック モ特黼 y/s, ククク 

• Communication SX-BBK …ック モ特價 
( さらに 拡がる SX-WINDOW ワールド ） 

SX- WINDOW 開発 キッ ト 

CZ-288LWD 好砰 発売中 

SX-WINDOW Ver3.0 

CZ-294SSD 

Communication SX-68K 

CZ-E7BCWD 

Sound SX-68K 

CZ-S7SMWD 

Easypaint SX-68K 

CZ-EB3GWD 


く特遷 A セッ 卜》 

• SC-55MKII ¥69,000 

• SX-68MII-"¥I9,800 

• Mu-1 Super¥39,800 

合計 定価 ¥128, 600 
ックモ 特価 ¥ クタ, ジジジ 


〈特選 B セッ 卜》 

• CM-500 …- ¥115,000 

• SX-68MII---V 19,800 

• Mu-1 Super-¥39,800 

合計 定価 ¥ 174, 600 
ツク モ特僅 ククク 


C 


XB80110 シ リ ーズ用 RAM ポー ド 


〕 


IMBWttRAM ポー ド 

(CZ-600C 専用) 

1MB*I9RAM ポー ド 

(ACE/PRO/PR02 シ リ —ズ 用） 

2MB 場 BRAM ボード 

(拡 » スロッ ト * 用） 

ポー ド 

(拡 MS スロッ ト 専用） 

※計測 技研の ポー ドも 取り扱い 中. グぉ い 合わせ 下さい。 


ック モ特優 ク, 5 ク o 
ック モ特餐 クク <? 
ック モ特髓 y ま s, /クク 
ック モ特囊 y5 タ, foe 


C 


しォ しがち 一 番の人 も // 

更に 安く ス リ 厶な ボディ の 新製品 登場. グ 

SONY 3.5 インチ 光磁氪 ディスク ュニッ 卜 セッ卜 

• RMO-S360 ¥218,000 

鲁 SCSI ケーブル • サービス 


ック モ特髓 販売 中 


通信販売の ご注文 は 下記 フリーダイヤルへ。 

全国と こからて も 通話料 無料 

ク レジ ッ 卜 払い 

S々v3.ooo 以上の 。s 払い も as 金 
なし. 夏 • * ホ一 ナス 2 回 仏い も 
» 付 中/ 

各種 リース 払い 

くわしく は 各店に お W1 い 合わせ 下 

さい.， ケースに 合わせて ご 相 はに 

現金書留 払い 

〒10 卜 91 衷京 《 千代 田 区 神 田 
KffiA 私書 »135 号 

ックモ 通 HS センタ一 Oh/x 係 

リヨ タ？^ )0120-377-999 

( a« センター ） 03—3251國9911 SgfeS^S»S-r 

カード 払い （V5.000 以上） 
ての 御 »u 用 カー f , ックモ 

トラ J レ. シャ 'ノクス ■!> 御 本人 « よ り 

電 て iSHSBB へお 申し込み 下さい 

全国 代金 引き換え 配達 

お申し込み は TS03-325 卜 9911 へ 

ぉ霄 K 1 本 Z 

配 《 日の 指定 もてさます 《 

銀行 振 込 払い 
事前に O でお 届け先 * ご *»« 下さい 0 

三 和 S8 行 秋 葉 支店 （誉） 1009939 
ックモ デンキ 


E3 Cls^v-^ 営業時間 AMi 


0:15〜PM7:00 


ックモ パソコン 本店 SF 
S03-3253-1899( 廳通） （担当 Z 荒并） 

ックモ バソコ ン 本店 代表 ©03-3253-5593 .# 毎週 木曜 日 
ックモ ニュー センター 店 a03-3251-Q3B7( 祖 当/沢 栄） ゴぉ 毎週 木曜 日 
(下取り 交換、 中古 販売 も 行って おります。） 

※定休日が 祝日 と 重なる 場合 は 営業 致します。 


名 古 履 1 号 店 Q058-263-1655 

営 AM10:00〜PM7:00 毎週 火曜日 
名古羅 S 号 店 ©052-25〗-3339( 担当/松原） 

喾 AM 1 0 ： 00〜PWI7 ： 00 1 わ 毎週 水曜 日 

ックモ 札幌店 卜 24 卜 KM (担当/田 口） 
営 AM 1 0 ： 30〜PM7 ： 30 休 1 毎週 木曜 日 

DEPO ックモ SM 店 sill 卜 2«-3193 (担当 '鈴 木） 

蒙 平日纖 0:40〜PM7:30 

日' 祝日 AMI0:I0〜PM7:00 休 毎週 木曜日 


ックモ は r スーパ- X PRO SHOPj です。 

PRO llinK 

STAFF i ^ソて 

九十 九 躍械株 

〒10 卜 9] 東京都 千代 田 区 神 田 郵便局 私書箱 135 号 
* 商品の ご; ま 文 は在康 確認の 上お 願いし ます ★ 表示 価格に は消霄 稅 

■ は 含まれて おりません 


夏の ボ I ナス I 括 払 (金利 手数料な し) 受付 中/詳しく は 各店までお E い 合わせ 下さい 




年剛纖 料き f^om 


特別 年間 購読料 金 


4 月 30 曰 


まで 


13^4)1 


特別 瞒餽 料金 'は、 靳釗 Wffi 念と 
30 曰 (当 H 消印 有 細 までにお 申 
限り 適 用 ざれます。 それ 以降の お 中' 込 は 9,000 
W となり ます。 料金 は 送料 • 税共 込みです。 

なお、 ' 93 年 41 は 0 曰までに お 中 込の 方に は 新 
M RI (' 93 - 5/L4 発行） よ り 発送! • 、たします。 

si-I 以降のお 屮 込 分 は、 6)1 お r ひから 1 年 問と 
なります ので、 ご r ノ) 5； 卜さい. 


PCWEEK は、 企業内の PC&WS ュ 一 ザ 一 を 支援す る 情報誌 と して 1990 年に 創刊 さ 

た 週刊誌です. どこよりも 速く 詳しい 新製品 情報な ど、 たいへん 高い 評価 をた 
ております 今まで は、 コンピュータ 関連の 限定 さ れ た 読者に だ け ご 購読い 
いてお り ま したが、 一般の 方の ご 要望に お応えして、 93 年 5 月から どなたでも 
読で きる ようになります パソコンの 購入 • 導入 をお 考えの 方、 また ビジ ネ 
ス 戦略の 武器と して、 ぜひ この 機会に PCWEEK の ご 購読 をお 薦め します 


fTm 


\ リ 

V と 


創刊 記念 ♦ 新 創刊号 か ら お 申込の 方に 


PCWEEK オリ ジ ナルノ M ンタニ 


を 抽選で 1,000 名 様に プレゼント！ 

■PCWEEK の 1S 報 を いつでも， 迅速に 引き出す、 たいへん 便利な オリ ジナ 
ル バインダーです。 半年 分 23 冊 を 1 つに まとめる、 一般で は 手に入らない 
貴重な フ アイリング グッズです （仕様 は 変わる 場合が あります） 。 当選 
者の 発表 は 商品の 発送 （5 月下 旬 頃） に 代えさせて いただきます。 また、 こ 
の オリジナル バインダー を ご 希望の 方に は、 販売 もいた します が、 価格な 
どの 祥細 は、 PCWEEK 本誌 K 上 （6 月頃） で ご 案内し ます。 



イド 判 （275X 
り ラー （標準 32 頁， 特別 版 64 頁) 
ff Communications 社 提携 

i 送 帝 IJ (害 店で はお 求めに なれ ませ 


SOFT 
BANK 


ソフ 卜 バンク 株式会社 

出版 事業部 7108 東京都 港 区 SM2-19-13 

お 中 込み 専用 電話番号 0424(81)551 0 
お 申込み 専用 fax 番号 0424(81)5544 

お 申込み は 176 ぺ一 ジ» じ 込みの ハガキ にて お 簾い いたしお す fl 




國パ ソコン 市場 を 巡る 争い は 

「価格」 から 「価値」 へ 移行 

■DOS6.0 ツール は グラフィカルに MS が 
新 バージョンの 概要 発表 

國 エプソン が 486 搭載 で 20 万 円 台 

NEC も 新 機種 で Win 環境 整備 


國 低価格 DOS/V 機に 新生 98 の 逆襲 始まる! 
主力 シリーズ は AT 生まれの 技術 満載 

驪 アップルが 低価格 68040 マシン 
Centris と Quadra 新 機種 2 月 に 

國 サーバで も コンパック 旋風!？ 
SCSI-2 搭載 機 が 1 05 万円から 


國 日本 旧 M とキ ヤノ ン が NEC 対抗の 

プリンター 体型の 486 ノート PC 

■Pentium, PDA ，低価格 PC な どで 
93 年 米国 パソコン 市場 は 2 桁 成長 

國ネッ 卜 ワーク 業界の 巨人 ノベルが 
USL 取得で WindowsNT に 対決 姿 


日本 》 入出力 雷 《ttffWI，C> 向上す る Wndows3.1I 



0— m 〜u 

WORKSTATIONS 

usurevw の 日 WHBMMWXJEMWB ^，, け〜 

シス テ At9f§a3ms«ira Z^iis*^, 一 



HPB イン フ； 》メ— シ 

ン マネジメント nfwouttiffiT« 



' 一一 



矍 


今年の 主な 記事から 

國 ファイル 共有 か ら 着実 に 浸透 を 

タ 台め た/や ノコ ン LAN 

國 低価格 競 争で 市場規模が 拡大!! 
93 年の DOS/V 展望 

國 管理機能 を 付加す る データ バック ァ'. 


MULTIMEDIA 


■HflWHS ^し舊 aifiifi ^く マ メディア PC 


SOFTWARE 


ジャスト システム がー *BWer.5 で 
エプソン PC-386,486 正 サポート 


Windows デスク ト' を 
に 理 する シ リ レ 


I * ^1.11 V,-r.', 

L ： 


レイアウト MlTSI, は t"' I i.r. ！, :：；■, v '1 上し 

QuuhXPmuiCOa し felMll 化で mm で 0)fltQCBB たる 《<WZ 



！ 人- g ™ . - 

1 一- 化 

0 


議 議屬親 «<^ク 


著者 棄 野雅: 

定価 …― 3,900 円 （本体 3,786 円） 



好評 既刊 1 ' Inside X6800(b の 外部 ま 
X68000 で 利用で きる 拡張 ボードに 闥す ^ 
豊富な 図で 解説した i 
あわせて、 X6 画： 
DC 規格 や 各 < 
拡張 スロット を 利用す る P 
『Oh! X』 誌に 掲載され た 著者 f 
(各 t 



Insiae 


粢 野雅彦 

定価 6,800 円 （本体 6,602 円） 

X68000 本体に 内蔵され ている CPU および 周辺 LSI の 動作 を 
公開され ている 技術 資料 を もとに 
著者 自身が 実際に 動作 確認しながら 調べ 上げた テクニカル データ ブック， 
gcc(XC も 可） で 作った 動作 確認 用 サンプル プログラム も 掲載.， 


SOFT 

ソフ卜 バンク 株式会社/出版 事業部 IBAMK 


umxk Graphic Qallery 


DoGA CG アニメ一 シ ヨン 講座 



今回， 連載の 本 編に サンプル 画像はありません。 

ここに 掲載して いるの は， 同 連載の 囲み 「丁 o 

ANADO 芸術祭 グランプリへの 道」 の サン プ 
ル 画像です。 


文月 氏 作 女性 人体 モデル。 前回 紹介した 女 ただし' 顔 は 由 水 桂 さ. ん 作の 「DRIVIN'WO 
性の 上半身 を 使って いる。 主に TUBE を 使 MAN」 から パクって 手 を 加えた。 
つて 作成され た。 



今年 も アマチュア CGA コ ンぅ 
スト は大 盛況。 


会場 入 り 口 には宗 戸一 眞氏 制作の 才ブジ 直接 光 はかな り 少な く ， ランプ 間 係の 课境 光の 設定が 目立つ。 
ェが 置かれ， 注目 を 浴びて いた。 


Oh!X Graphic Gallery 11 


[第 24 回] 
青空の 目 


寺 尾 響 子 



5 月。 

友人， 教室， 先生， 教科書， クラブ 活動 …… 。 
都立高校の 2 年生に なって， 新し < 入れ替わった 
環境が 体に だいちい なじんで きた， そんな ころ だ 
つた。 

誰かが じっと見 つめてい fe。 柔らかぐ 包み込む 
ようで ありな から， 人の 気 を そらさない きびしい 
視線だった。 

心 厩が どきどき している。 誰かが 好きに なって 
<れ たの かもしれ ない と 思い， まわり を 見 わ だし 
た。 が， こちら を 見て いる 人間 はいない。 人間 は 
おろか， 犬， 猫， 八 卜 や カラス さえ もみな そつ ぼ 
を 向いて いた。 あらゆる ものが， わたし を 無視し 
ている ょラ だった。 

しかし， まだ 誰かが 見つめて いた。 

はっと 気づいて 顔 を 上げた。 どこまでも 育い 色 
ガ 広がって いる。 5 月の 空の 色だった。 


映画に， カメラ を 上へ 移動 させながら 引いて ゆ 
く, クレ一 ン • アップと いう 手法 ガ ある。 ちょう 
ど そんな 感じだった。 

わ だしの 目 は 体 を 出て， 上へ 上へ と 昇って いつ 
た。 目と いっても， 目の 器官 そのもの ではない。 
なんとい うか， 視点 や 見え 方が， 空に 近づいて いつ 
たので ある。 

波打ち際に 寄せ e 波が すラ つと 退 < ように 加速 
をつ けて， いままで 見て いた 景色 は 見る 間に 小さ 
ぐ 小さぐな つお。 住んで いる 街が， 通って いる 学 
校が， 道 や 線路 ガ 手のひら ほどの コンピュータ 基 
板みたい に 整然とし ている。 そのな かに 体 だけに 
なった 自分 ガ， ぼつん とゴミ のように 見えた。 

わたし は 青い 空に なって いた。 

春 も 終わりの 陽射し はう らうら と 暖かぐ， 眠気 
を 誘ラ。 まぶた を 閉じて ぼんやりと 宙を 漂って い 
ると， 人間で あるの も 忘れそう だつ だ。 


風が やって きて， や あこん にち わと 挨拶 をし， 
おどけて ぐる ぐると 回った。 そして， またね といつ 
て 若葉の 香り を あとに 残し， び ゆうと 去って いつ 
た。 また， 別の 風 は 無言で， 潮の 匂いと ともに ゆ 
うるり と 流れて いった。 た < さんの 風 ガ頰に 触れ 

ていった。 うつら "5 つらと 時が 過ぎて ゆぐ。 

下から 風が 吹いて きち。 家の 玄関 を 開け だとき 
のよう な， すえた 甘い 匂いが する。 目 を ゆつ <り 
と 開けた。 

遠 < に， 友人と 道 を 歩いて いる 自分の 姿が 見え 
だ。 陸上 部の 卜 レーニング を 終えた 帰り道だった。 
それから， いつもの アイスクリーム 屋に 寄って ダ 


ブルの アイス を， たぶん チョコ レー 卜と ス卜 口べ 
り 一の を 買い， 食べながら 山の手 線の 改札口へ 向 
かう の だ。 途中， 公園に いる 茶 虎の 猫 を 撫でる の 
ち 忘れない。 
ちつ ぼけな 自分の まわり を 取り囲んで いるすべ 

て を 懐かしい と 思つ e そのと き， 視点 はもとの 自 
分の 体の 中に 帰って いた。 

わたし を 見つめて い s の は， たしかに わたしで 
ある。 が， ときに その 視線 は よそよそし < 他人の 
目の ょラ だった。 

頭 _t に は， なにち なかった ょラに 育い 空が 広がつ 
ていた。 


瞿子 in CG わ〜 る ど 


[第 8 回] 雷 わせて くれな くち ゃだヮ 


カラー イラ ス卜穴 集 台 

uh/xi reader's きゃらり い 
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MICRO 
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い *^«<れ な <€ ^だ ゥ 


ON 


ちう &ぃ なん マ 

a わ 


iW CHARLY 


理博 （兵庫県) 


^ノ 

\， 




▲ 玉 野 健 一 （奈良県) 


読者 参加の 「言わせて くれな くち ゃだヮ J が カラ一 ィ ラス 
卜で 幕 を 開けます。 きれいな イラ ス卜を 見ながら 怒 漏の ご 
とく 展開され る 本 編に 備えて， 心 を 落ち 藩 かせ ましよ ラ。 



KAWAHARA YOUI 


YAMADA JUNJI 


表桷本 和 典 （東京都） 



、'ひ,'. つが ジ 



キャラクタ， 色合いと 
もに 今回い ちばんのお 
気に入り。 あと は， 描 
き 文字 を 工夫 すれば 完 
璧 でしよう。 英字のと 
きに は， イン レタを 使 
う と美し いです よ （お 
金 はか かるけ ど)。 


A 武田 正道 （兵庫県） 


A 石 島 明美 （神奈川県） 


O O Q ® O O 



MICRO 


祝 唯 発売!! 

A 岩 本 




一 ^ 





▲ 松 井 里 馬 （埼玉県） 


=r "， 



—乙 く S- 77- " 


ま 

' せ 


1 * ipf ャ' は * to v /? 



に'' - ■:. .'w-D-iw a, "1 

、 ^ 


乂' 



▲ 帝釈 好 孝 （三重県) 


micro communication 8th 


a 岩 瀬 责代美 （福岡県） 



▲ 岡 田 徹 （山口県） 

仕上が り は き れいなん だけ ど， 背景が ブラシ オン 

リーと いうの はもった いない。 せっかく 4 枚 組み 

合わせ るんだ から， しっかり 全体 を 描き 込む よう 
にしない と， 手抜きと 思われち やい ますよ。 



► 占 部 哲彦 （広島県） 
ポスターカラー は 面倒 だとい うけ ど， 
ほかの 画材 も あま り 手間 は 変わり ませ 
んょ。 占 部さん のタ ツチ は 好きな ので 
しばら く 腕 を 磨いて みま しょう。 


Oh !X reader's ぎ やら り I 
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あの， ァノ， あの 「リブ ルラ ブル」 がつ い 
に 発売され る。 この ゲーム を 長年に わたつ 
て 待ち望ん できた 人に は， 涙 ものの 知らせ 
だろう。 う 一ん， * ビデオゲーム • アン ソロ 
ジ 一'' シリーズ， 恐るべし。 


お 



バ シシ， という 神秘的な キーワード を もつ ゲ 
—厶， それが 「リブ ルラ ブル 」 である。 不思議 
な ライン でつ なが つた 赤と 青の 矢印， リ ブル と 
ラブ ルを 操り， クイに ひっかけて 囲い 込む。 そ 

れが バシシ である。 デビュー は 1983 年の暮れ， 
ナム コの 絶頂 期に 発売され た， ニュ一 タイプの 
ァ一ケ 一 ド ゲームで あ 


そのため 今回の X 68000 への 移植で は， 
十字 キーが 2 個つ いた 専用 パッ ドカ M 寸属 
している。 こんなに， 特異な ゲームまで 
も 力、'， こ う して X68000 で 遊べる よう にな 
る こと は， 大変 うれしい 二と だろう c ォ 
リジ ナルを 解析し， アルゴリズムの 隅の 
隅まで 再現した， そのまん まの 「リプル 
ラ ブル」 が 自分の 家に やってく るので ある。 し 
かし， パソコン のように 画面が 立って いる 場合 
は， ポ一 ナス ステージの 宝箱の 目印 を どうやつ 
てつければ いいの だろ う か ？ （八） 
X 68000 用 5" 2HD 版 7 , 900 円 （税別 ) 

電波 新聞社 S03(3445)6III 


る。 特に リプルと ラブ 
ルを 操る ための ツイン 
レバ一 という 操作 系 は， 
斬新で 目 を 引 く もので 
あった。 ツイン レバ一 
といえば， r クレージー 
クライ マ一」 力、 「リ ブ 
ルラ ブル」 力、， とすぐ 
に 口から 出る く らい 有 
名な ので ある。 


oo^/r . 'ゆや 柳 




■ =1 ~ 

. '顬 B ill cj ！ 
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お ！ 


「期待され るソフ 卜」 の 御三家 は 7 

1. SX-WINDOW ver.3.0 (前回 順位） I 

2. 餓狼 伝説 2 

3. エト ワール プリ ンセス 3 

4. 1 > ブル ラブ ル 一 

5. ストリート ファイター II 5 

6. スタ 一フォース 4 

7. SX-WIND0W 開発 キッ ト ― 

8. 信 長の 野望 *覇 王 伝 7 

9. 倉庫番 リベンジ SX-68K 一 

1 0. EG Word ― 
マ一 ジャンク エス ト 一 

前号の アン ケ一 ト ハガキ から， 「期待して いる 
新作 ソフト」 の 欄 を 集計して お届けす る この コ 
― ナ一， 第 2 回目の 今月 も 「SX-WIND0W ver. 
3.0」 が トップでした。 ハガキ に は 65536 色の グ 
ラフィック ウィンドウが 楽しみ， 「シャ 一ペン. 
X」 を 使いたい など 数々 の 魅力が 挙げられ てい 
ます。 発売 も そろそろでしょう から， X68000 ュ 
—ザ 一の 皆さん は できるだけ メモリ を 拡張して， 
楽しみに 待ち ま しょうね。 

2 位の 「餓狼 伝説」 は 5 月 21 日に 発売が 決ま 


り， 開発 も 着実に 進行して いるよう です。 3 位 
の 「エトワール プリンセス」 はすで に 発売中。 

第 4 位 「リブ ルラ ブル」 は 電波 新聞社の ビデ 
ォ ゲーム アンソロジーの 第 4 弾。 特殊な 操作 体 
系の ため 移植が 難しく， 幻の 名作と いわれて い 
ました。 前 作の 「チェル ノブ」 では メガ ドラ ノ 、° 
ッ ド アダプターつ きでした 力、'， 今回 は 特別に コ 
ント ローラ を 付属させる ようです。 こういう 電 
波 新聞社の サービス 精神に は， 多くの 称 贊の声 
が 寄せられ ています。 

より 多く のュ一 ザ一 に SX-WIND0W 上の プロ 
グラ ミ ングの 門戸 を 開 く のが， 7 位の r SX- 観 
D0W 開発 キッ ト」。 SX-WIND0W 自体 もバ一 ジョ 
ンが 上がって一 気に 環境が 改善され たため， 新 
たに プロ グラ ミ ングに 関心 を もち はじめた 人が 
增 えてい ます。 

10 位に は r EGWordj の 姿が 見えます。 これ は 
SX- WINDOW 上で 動く ワープ ロソフ ト。 Macintosh 
からの 移植と なります。 シャープ はま だ 発売 ス 
ケ ジュール を 明らかにして いません が， 本格的 
な ワープロ として， ユーザ一 の 注目 を 集め はじ 
めて いますね。 

では 今月 はこ こまで。 また 来月。 （浦） 


Ifi Oh!X 1993.5. 


XVI の SCSI ポートが， 買って 1 力 Ji で 故障して しまった。 そこで …… SCSI ボー 
ドの 差さって いる XVI つて オシ ャレ でしよ。 

小 術 'は 一 （27) X68000 ACE/EXPERT/XVI 北海. 近 


SOFTWARE INFORMATION 


はじめに r 銀河 英雄 伝説」 ありき。 その後， 
r パワーアップ & シナリオ 集」 「銀河 英雄 伝説 n 」 

r 銀河 英雄 伝説 IIDX + j と 続いた シリーズの 最 
新作が 久し振り に 登場す る。 

同 シリーズの 原作 は 田 中芳樹 氏の 小説で， ノ、 ° 
ソコン ゲームの ほかに， アニメ や ボード ゲーム 
の 世界で も 人気 を 博して いる。 スト一 リー は 銀 
河 帝国と 自由 惑星 同盟の 数 世紀に わたる 戦い を 
描いた もので， 双方の 指導者， ラインハルトと 
ヤン • ウェンリ 一 を 中心に， 壮大な 人間 ドラマ 
が 展開す る。 

今回の 「銀河 英雄 伝説 m」 では， より 人物 重視 
の システム となって おり， 登場人物の 数， 個性 
の 豊か さな どが パワーアップされ ている。 それ 
ぞれの 艦隊に は 提督 と 副官 を 指名す る ことが で 
きる の だが， この 組み合わせ によって， 艦隊の 



個性， 強弱が ほぼ 決まって しまう といって もい 
いぐらいだ。 艦隊 戦に おいても， より 高度な 戦 
術が とれる ようになって いるので， 小説 を 読み 
ながら 頭 を 磨いて 待とう。 

X 68000 用 3.5/5"HD 版 7, 800 円 （税別） 
ブラ ザ一 工業 （TAKERU) 0052(824)2493 




ついに X 68000 に も 本格的に， 対人 対戦 型ァ ク 
シ ヨンの 時代が やって きた。 近年 ゲーム センタ 


—を 占領して しまい 
を處 にして いる ス ト 
—ムの ひとつ 「餓 
狼 伝説」 の 登場 だ。 
いまや 小学生に は， 
二の 道の 本家本元 
の 「ス トリ一 トフ 

ァ イタ一 n 」 より 
も 人気が あり， ゲ 
—ム センタ一 に は 
続編 も 登場， 知名 
度 も 人気 も 急上昇 
中と いったと ころ 


勝つ ことの 美し さで 人々 
J — トフ アイ ト タイプの ゲ 


である。 

選べる プレイヤ一 は 3 人， テリ一 'ポ ガード， 
アン ディ' ボガード， そして ジョ 一'ヒ ガシ。 
いずれも 目指す の は， この 町の 黒幕， 悪 を 牛耳 
る 格 闞家ギ 一ス である。 マーシャル アーツ， 骨 
法， ムエタイに 超人的な 必殺 技 を 加えた， スゴ 
ィ やつらの 戦いの 幕が 開こうと している。 そし 
て 彼ら を 待ち受け るの も， これ また 必殺 技 を 持 
つ 格閼の プロ。 血で 血 を 洗う 男の 戦いが 始まろ 
う と している の だ e 

スーパ一 フ アミ コ ン版 では NE0GE0 のす ごさ 
を アピールした 感じに なって しまった ような 気 
がす る が， 今回の X 68000 版 「餓狼 伝説」 では X 
68000 のす ごさ を アピール できる よう な 完全 移 
植 にしても らいたい。 オリジナルで 好評だった 
イカ シた サウンド も， もちろん 完全 移植して ほ 
しい ものである。 （八） 
X 68000 用 5"2HD 版 8, 800 円 （税別） 

ホーム データ 0078(261)2790 



► ']')!, お雅] の , りい 欄 を^むと^ 巡が いいら しい。 町へ, 1 にかけ て 500 円で ジュース を i"( つた 
ら， 8001 リも おつりが 出た。 ElJi ぉ阪' た槻 からのお) おみの あと， 'おに 帰る 途中で 財布 を^と し 
た。 そして， 財布 は 現金 だけ 械 かれて 次の 13 に 返って きた。 ついている のか いないの かわ 
からない in だった。 石 川 勝^ (17) X68000 SUPER -|ヒ 海^ 


ま« ，一 側 lb 

二の ゲーム は フルマ ウス 才 ペレ一 ショ ン とい 
う 二と で， メイン 画面の 下に は アイコンが ずら 
りと 並んで いる。 力一 ソル キ一 は 移動 アイコン. 
虫眼鏡 は 捜索， 二 ヨロ 二 ヨロが 並んで いるみ た 
いなやつ は 隊列 変更， 手 は アイテム 使用， 刀 は 
装備， ディスク は セーブ/ロード， 家 （？） は キヤ 
ンプ， そして X 68000 は 環境 設定。 全体 的に レス 
ポンスが よ く， 楽々 遊べそう だ。 
X 68000 用 3.5/5*HD 版 7 枚 組 9, 800 円 （税別） 
ファミリ一 ソフト £?03 (3924) 5727 




' ^ リ 



I to S o 
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| Li. j 

關； 

：關： 

鬥^ |. 




ス トー リーに 趣向が 凝らされて いるから とい 

つて， トツ プ ビューの RPG に は もう 飽きた とし、 
う 向き も あるか もしれ ない。 しかし， この 「幻 
影 都市」 は， ただの トップ ビュー RPG ではない。 
登場 キャラ は 8 等身 だし， なにより， 細かい 動 
きを 見せて くれる のが 楽しい。 小さいながら も， 
主人公が かつ 二よ く 煙草 をく ゆらせたり， とい 
う アニメーションが 随所に 見られる の だ。 
X 68000 用 3.5/5"HD 版 6, 800 円 （税別） 
ブラ ザ一 工業 （TAKERU) S052 (824) 2493 
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19 ^年 4 月^の ノ 、ガ キ麇 計べ ス KIO 誕 買って 気に 人った ソフト は？ 


POINT 

タイ トル 

発 55 兀 

発売日 

124 

オーバー テイク 

ズーム 

'92/11/20 

41 

チェル ノブ 

電波 新聞社 

'93 簡 

21 

テラ クレス タ /ムーン クレス タ 

電波 新聞社 

'9E/11/E0 

20 

ロー ドス 細 SII 

八 ミンク バー ド 

'B2/11/20 

19 

MATIER 

サン ワード 

'82/70/3 

1/ 

* » マ〜 > レ 
シム 尸ノ卜 


*QQ /Q /，0 

16 

スト ライダー 醜 

カブ コン 

'92/1 1/E7 

15 

ファイナル フ アイ 卜 

カブ コン 

"9B/7/17 

12 

同級生 

エルフ 

"93/2/10 

8 

DALK 

アリス ソフ卜 

•93/E/10 


(無作為 抽出した 1000 通の ハガキ を 集計） 
jH^tf^ffM^H M-N H M M 1 ' |+|+| r ' rj ' r I ' ll ' 小 卜ト小 +小チ 小 小 小+小 4 M MM M II M -M 'M'-l-l-I- II 


今月 も 「オーバー テイク j が 1 位で ある。 
売り上げの 面で は そろそろ 落ち着い てきて 
いるが， 人気 は まだまだ 白熱して いると い 
うと ころだろう か。 ユーザー サイ ド から パッ 
チを 当てて， 本格的に タイム アタック を 行 
おうとい う 動き も あるそう だ。 

また， 実際の F1 も 今期 シーズンが 開始 
され， 慼惰 移入の 度合い も 急上昇す ると 思 
われる。 ^ の コース や レース 運びが， ゲ一 
ム中， 脳裏に オーバ ラップす るよう であれ 
ば， 「オーバ一 テイク」 の 完成 度 はたい し 
たもの だとい うこと になる。 まだまだ， こ 
の ゲームから 目 は 離せない。 

2 位 は 「チヱ ル ノブ」 。 ハガキ の 感想 を 
読んで いると， やはり 独特の 雰囲気が 推薦 
理由に 多く 挙げられ ている。 が， ゲ一 ムシ 
ス テムの 出来， バランスの よさ もしつ かり 
と 評価され ている こと は 注目に 値する。 

二の ゲーム は， 雰囲気， ゲーム 性， バラ 
ンス のす ベての 点に おいて 優れてい るの だ 
が， 設定 お よ び 雰囲気が あ まりに も 独特， 
かつ 目立つ ものと なって いるので， ほ 力、 の 
面が 見落とされ がちな ので ある。 しかし， 
プレイ した 人 はきつ ちりと その へん も 評価 
している ようで， ひと 安心と いうと ころ。 

そのほかに は， 6 位の 「シ ムアン ト j が 
初 登場。 本誌の レビュー では サンプル 版で 
の 評価 と な つ たので 遅い という ことにな つ 
てし まった が， 製品 版で は 格段に 改良され， 
+分， あるいは それ以上の スピードで ゲー 
ムを 楽しむ ことができる。 レビュー を 見て 


二の足を踏んで しまった 人が いたら， 購入 
してみ て ほしい。 内容 的に も にン ムシ ティー j 
や 「シム アース」 と は 異なり， 肩の 力 を 抜 
いて 楽しめる ものと なって いる。 

9 位と 10 位に は， いわゆる アダルト ゲー 
ムが 2 つ 並んで いる。 

「同 败 は， いわゆる ナンパ アドベンチャー 
ゲームで ある。 この ゲームで 面白 いのは， 
プレイヤーの 行動に 時間 を もたせる こ と に 
より， 与えられた 時間の 中で プレイヤー か'， 
好き勝手に ゲーム を 進行で きる ようにした 
シナリオ システム だ。 9 枚の ディスクに 収 
めら れた CG データ も 圧卷 だが， この プレ 
ィ ヤーの 行動に よって 展開す るス トー リー 
を 推 簾して く る 入が 多かった。 

「DALK」 は 典型的な フィ ール ド型 ダン ジ ョ 
ン RPG。 14 人の 女の子 をと つかえ ひっか 
えしながら パーティ を 組み， H をして 経験 
値 を 上げて いく。 アリス ソフト 特有の ノリ， 
ゲーム システムに 固定 ファ ンが 反応 し た， 
というよ うな 感じ だ。 

今回， 「CGA マガジン 創刊号」 r 電脳 
倶楽部」 「害籍 関係 j を 挙げていた 人 は 約 

5 %, r 最近 ゲーム を 買って いない」 とい 
う 人 は 48% だった。 
来月の 集計に は r スター フォース j 「ェ 

ト ワール プリンセス」 r メガロ マニア j あ 
たりが 加わって く る。 特に， 前 評判が 高く， 
発売日が 延びた 分 だけ 人気 を 上げて きた， 

「ェ ト ワール プリ ン セス」 の 動きに 注目 し 
たい。 


^■■;..|..i.j..t,.|. l | i 1 M |4 M 111111 11 N NH-M M 1 t 1 M M M t"M-l I I 1 I 1' 1 II H-H I U' 1 1 M ! !■ F 

► が え- Ji るの が 怖い。 いずれお' r?K! ん', が 出て 互換性が なく なる と きがく るの b 怖い， 
XI じ や 全然 怖く ない の だけれ ど。 tiijlll fti!(17) XlG/turboZ.FM TOWNSII V 卜 f- 県 


TREND ANALYSIS 


サの ソフト ゥ 


) ― 


-フィ ン グソフ 
'フ ト と して 発 

「MorphPlus」 
ト と 銘打 たれ 


3 月 号の アンケート ハガキ を 見て いると， 特 
集の うちのひとつ 「モーフ イングへの 第一 歩 j 
の 評判が わりと いいよう だ。 この 記事で は， モ一 
フィ ングの 準備 段階と しての 多角形の 最適 分割 
が メイン テ一 マであった ので， イメージ モ一 フィ 
ン グの 具体例 ま では 掲載 していない （という 力、， 
まだで きていない）。 当然， 続編 を 期待す る 声 
も 多い よう だが， 柴田氏 も銳意 健闘 中な ので， 
のんびり と 待って いよ う。 

さて， ほかの パソコン では モ- 
トが， すでに アプリケーション、. 
売され ている。 そのう ちの I 本， 
を 紹介しょう。 

パソコン 上で モ一 フィ ン グソフ 
た 第 I 号 は， Macintosh の 「Morphj だと 思う。 
二れ も 発売 直後に 購入して みたの だが， 正直が つ 
かりさせられた。 一般 的に モーフ イング を させ 
る 際に は， 最初の 画像と 最後の 画像で 対応 させ 
る 点 をい く つか 置かなければ ならない。 この ソ 
フ ト では 点の 指定が 安易 だと， ほとんど 才一バ 
ラップして いるのと 同じに なって しまう ので あ 
る。 もちろん， 点 を 上手に， しかも 膨大に 置い 
ておけば ましに はなる。 が， それでも 破綻す る 
輪郭が 出て く るので ある。 

二れ では モーフ イングと いうよりも， アンカ一 
ポ イン トを いくつか 設定で きる オーバ一 ラップ 
である。 もちろん， それ こそが モーフ イング だ 
という 意見 も あるだろう が， 個人的に （購入し 
た 理由から も） 二れ では 満足で きない。 

なぜ， そうなる のか。 おおよその 原因 はわ かつ 
ていたが， AMIGA の 「MorphPlus」 を 触った 途 
端に， それが 確信と なった。 




つまり， 点 どうし をつな ぐ ことができる かど 
うか， である。 Macintosh の 「Morphj でも 点 ど 
うし をつな ぐ こと はでき る 力、'， それ は 計算の 際 
に 考慮され ない。 ユーザ一 が 点 を 置いた り 動か 
したり するとき に， わかりやすい ようにす るた 
めだけ の ものな ので ある。 

—方， r MorphPlusj では 点 をつな ぐ ことで， 
輪郭 を 指定す る こと もで きる。 人間の 顔なら， 
まず 顔 全体の 輪郭， そして 目， 鼻， 口， ついで 
に 眉毛の 輪郭 を なぞって 囲んで やる。 で， その 
輪郭 を それぞれ グループ として 登録す る。 そう 
すれば， あと は 最終 画像に 切り替えて， その 輪 
郭 を 対応 させて 移動す る だけ だ。 

二の 方法なら 指定した 点が 少なくても， 輪郭 
を ある 禾呈度 忠実に トレースし ていれば， かなり 
きれいに モ一 フィ ング できる。 

また， 各 グループ に対して， 形状， 色の 変化 
の 度合い を 直線 や スプライン カーブで 設定す る 
こと も 可能 だ。 つまり， 鼻なら 奥の 形状が 素早 
く変ィ 匕して， 中の 色 は ゆっくりと 変ィヒ すると か 
(写真の グラフ 参照）。 

下に ずらり と 並んで いる 連続写真 は， 最初に 
試しに 作って みた ものである。 「lmagine」 とい 
う 3D レン ダリ ン グソフ 卜で 作成した イメージ 
どうし を モーフ イング させて いる。 ^も SR- 71 
も 市販の サンプル オブジェクトで， 私が 作った 
わけで はない ので ご 安心 を （？ ） 。 設定した 点 
(あるいは 線） は 50 程度で， ひよ いひよ いと マウ 
スで 安易に 指定して， 安易に 移動 させた。 今回 
指定した の は 全体の 輪郭の みで ある。 そもそも， 
3D オブジェ ク 卜 を メタモルフォーゼさせる か 
わりに， というの が モーフ イング ソフトの 購入 
動機だった の だが， これなら 十分 実用的 だ。 



また， この ソフトに は モーフ イング だけで は 
な く ， Perspective, Refract, Ripple, Rotate, 
Sphere, Twirl, Warp などと いった 各種 エフ ェク 
ト も 用意され ている。 

Refract は 元になる 画像と， 高低の 要素と なる 
グレイ スケール 画像で 屈折 マ ッ ビング を 行う。 
これ だけで 陽炎 や 水面下の 状況 を 表現で きる わ 
けだが， アニメーション を 作成 するとき にモ一 
フ イング を 併用す ると， より リアルになる ので 
はと 考えて いる。 （R.A.) 
>モ 一フィ ングを 実現す るに はい く つかの 方法 
が あるら しいが， ワークステーション などで は 
ベジエ 曲線 を 使った 図形 補間が 主流ら しい。 で, 
この 「MorphPlus」 もよ く はわから ない 力く， 画 
像 変形に 曲線が 用いられて いるよう である。 つ 
まり， 3 月 号の 特集で 触れた 「三角形 分割で」 
という 方法 は， こうして みると なんだか 怪しい 
ような 気がして きた。 三角形の 数 を そこそこ ま 
でに 増やせば あるいは， とも 思う のた ナど， う 一 
に、 やって みるし かないの かな あ。 （Ats) 
発売元 ASDG 価格 $295 



- ゥチ のば あち やん は 口の 屮に水 を 含んで か ら 口の 巾に ポ リ デン 卜 を 入れる よ。 すると 
—。 -大久 保 叫 リム （20) XG800I) XVI )'；- r-iu 
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>ェ 卜 ワール プリンセス 


まる 文字 ギャルの 大 冒険 


Nishikawa Zenji 

西 川 善 司 


あの 1 " ナイアス j を 引つ 提げて 登場し， 「うつ， なかなか 
やるな」 と 唸らせ， r アクア レス」 で 着実な 成長 を 見せて 

くれた 新 潟の ソフト ハウス "エダ ザクト "。 この 作品で は, 

もはや ビッグ ネームに なった こと を 感じさせて く れる。 


ノ， 


校刖 規定よりも 絶対に 短い スカート， 厚 

さ 2 センチく らいの 何 を 入れて るんだ かわ 
からん ぺ シャン コな カバン， ピンクの 口紅 
を 薄く 塗って 長い 髮の毛 を 薄茶に 染め， 

「〜でさ あ」 「~ じ やん」 
とか 先駆 的な 日本語 をのた まう， いまどき 
の 女子 中高生た ち。 物事す ベて を 楽天的な 
思考の も とで 処理し， 

「やつば さあ, パー ジン は 17 までに 捨てな 
いとね え」 

とか 遠い 目 をして 語る 彼女た ち は， いった 
い ど こから 来て どこ へ 行 く の だろ う 。 

そ ん な 人類 創世 か らの 夢と 謎と ロマン を， 
つい に 我 ら がェ グザク ト が X68000 上で 克 
明に 解き明かす こ とに 成功した。 

一見す ると 単なる ァ クシ ョ ン RPG (以下， 
ARPG) だが, 私 はこの ゲーム を 「仮想 中 
世に おける 利己的 楽天家 ギャルの 出世 欲 と 
独占欲に 起因す る 行動の 考察」 シ ミュレ 一 
シ ヨン ゲームと 分析す る （反論 侍つ ！ ) 。 

ェグザ クトの 野望 •>•>**•>*•>•>•> 

第 1 作 目と して， ェグ ザクト は横ス クロー 
ルシュ 一ティング ゲーム 「ナイアス」 を 発 
売した。 ほぼ 同時 期に， ズーム は横ス クロ 
ールシ ユー ティ ング ゲーム 「ファ ランクス」 
を 出した。 

第 2 作 目と して， ェ グザク トは ロボット 
アクション ゲーム 「アクア レス」 を 発売し 
た。 ほぼ 同時 期に， ズーム は 「ジ エノ サイ 



X68000 用 57HD 版 3 枚 組 9, BOO 円 (税別） 
ェグ ザク卜 0025(247)9160 

9.0 Oh!X 1993.5. 


ド 2」 を 出した。 

ェグ ザク ト は 考えた。 
"う ちらって 結構い いもの 作って る はずな 
のに， あとから 同じような もの 出されて， 
なんか 損して るん じ やない かしらん？ い 
や 一ん。 おつ， ズーム は F1 ゲーム を 出す 
みたいだ な。 よし！ う ちら は ARPG でい 
こう。 ズーム はすで に 「ラグ ーン」 で ARPG 
やって るし， ぶっかる こと もないだろう" 

ェ グザク ト は ニヤ リ とほく そ 笑んだ。 
"たしかに ここのと ころ， ARPG の 大作と 
いう ものが X68000 ではなかった な。 我々 
力 f ARPG を 出せば， 1992 年末に この ジ ヤン 
ルは 独占 だ。 うしし し。 しかし 待てよ。 あ 
りきたり の ARPG な ら ば， PC-9801 で 遊べ 
ばいい という 意見が ある ぞ。 一方， 「ド派 
手な 演出の X68000 ならではの モノ を ！ 」 
という 案 も ある 力 f ， ズームの r ラグ ーン」 
とか 電波 新聞社の 「ィ一 ス」 とかで やれる 
こ と はすべ て やられて いるよ うな 気がする。 
何 かいい 知恵 はない かな" 

ェ グザ クト はすべ ての 問題 を 整理 認識 し ， 
ついに r エトワール プリンセス」 の 開発に 
突入した。 

"パ ゾ コ ン 関係 誌に は サンプル 画面 を 送つ 
て， タイ トル も 告知した し， ほかの メーカー 
も 1992 年末 はこの ジャンル でう ち と は 勝負 
して こないだろう。 ふ ふ ふ， なんてつ たつ 
て 我々 は 天下の ェグ ザク ト だか ら な。 1992 
年末 は 我々 の もの だ。 う ひよ 一" 

彼らの 計画 は 万全だった。 しかし， …… 
予想外の 事態が 次々 に 起こ つ た。 

開発が 遅れ …… た …… 。 さらに X68030 
が 発表 され …… た … … 。 対応 しなき や … … 。 
1992 年末に は， 間に合わな …… かった …… 。 
ジ ヤーン ！ 

(以上 はあくまで も， フィクションです） 

ユニークで 悪し )^b>'>'> >'>•>•>•> 

ARPG のス トー リ 一は ワン パターン でつ 
まんな 一い， といわれる ことがある。 それ 
を 気にして 力' （舞台 は 「剣と 魔法の 世界」 



で ファンタジーして いるものの）， この 1 " ェ 
ト ワール プリンセス」 では， 主人公の 性格, 
設定な どが その 裘を かいていて， とっても 
ユニーク。 

まず， 主人公 は "高貴な 正義感 あふれる 
青年 勇者 ！ " ではな く ， ヮガ ママで 男好き 
のお 姫様 リ ルル。 毎日 快楽ば かり を 追い 求 
めて いる， いまで いう 「ィケ ィケぎ やる」 
そのもの だ。 毎日， の ほほ 一ん と 暮らして 
いる。 そんな ある 日， おつきの 爺 やが 血相 
を 変えて， 部屋に 飛び込ん でく る。 
「大変です おや。 悪い 魔女が 各部 族 を 魔法 
で 封印 し， 世界 征服 を しょうと しています 

ぞ ！ ii 臣 様の 婚約 相手に 決 まっている 隣国 
王子まで も， その 魔女に 捕まって 行方不明 

でございます！ 姫！ ぜひ 救出に 向かわ 
れ るべき です に 

爺 やが ツバ を 飛ばして 熱血 進言して も， 
て 一んで 無視。 正義感 なんて 単語 は 耳に し 
たこ とすらない の だ。 
「ど一 せ， そんなのに 捕まる 奴 は 不細工 面 
のァホ 男に 決まって る わ ！ 」 

と ころが 爺 やから 見せて も ら つた 王子の 
写真 は， ちょ〜 ハンサム！ これ ぞ， ひと 
目 ぼれ。 

「この 世界 を 悪い 魔女から 救う の は 私 だけ 
だ わ ！ j 
でも， 心の中で は， 

「ハンサムな うえに 王子 様！ こいつと 結 
婚 して ムフ フフな 毎日 を 送る わ。 玉の輿よ お。 
地位 と 富， 名誉， そし て 権力 は 誰の た め ？ 



フゥの 水車 村。 水路の 謎が リ ルルに 解ける か 


► どうやら I 年 問 ）••«!' 校のお *話 にな り そ うです。 あそこ はどう （> 「整然と した：） さん お- 
さ j とで もい うような! S じが， そこら じゅう iS つていて' 絶 MM きになれそう ！> ありませ 
ん。 母校の 《 校と まったく 逆です ね。 音 羽 進 ( 18 ) 官城 w 



ビタ ミ ン C だ わ ハイ シー L ！ 」 
力' く して 不純な f J 機の も と 
に， リル ルは 旅立つ ので あつ 
た。 

従来の ARPG では， きつ と 
主人公の 勇者 は 立派に 世界 を 
救 うんだ ろ一 な 一， と ゲーム 
を 始める iii け' ら 予想が ついて 
しまう。 ところ 力 f ， 「エト ヮー 
ル プリ ン セス」 では， プレイ 
ヤー は オープニングから 不安 
に 駆られる ので ある。 こんな 
いいかげんな 娘が 果たして 世 
界を 救える のかって。 

このように， この ゲームの 設定 は 常識 を 
逸脱して いて 個性的。 エダ ザ タトに 「卵 を 
立てて みよ」 といったら， きっと パクつ と 
食べて しまい 「いや 〜ん」 とかいう に 違い 
ない （いったい， 私 は ェグザ クト をなん だ 
と 思って いるの 力'）。 そんな 彼らの ブッ飛 
んだ 発想の 転換が この ゲーム を 生んだ の だ。 

どんな ゲー L!? •>•》•》•》•》•》•》*•»••» 

リ ルルの 操作に は， ト リ ガ ボタ ン 2 つと 
8 方向の ジョイ ス ティ ック しか 使わない。 
キー ボー ド はまった く 使わなくても 遊べ る 
の だ （も ち ろん キーボード でも 遊べる）。 

ほかの ARPG では， アイテムの 確認 は 
「I」 キー， 装備 をす るに は 「E」 というよう 
に フル キ一 ボー ドと ジョイ ス ティ ックと を 
併用し なくて はならず， とっさの アイテム 
の 切り. 替えな どに とまどう こ とがあった。 

この ゲームで は ボタン を 2 つ 同時に 押せ 
ば 裏 画 而 が l!f.l き， ここ で 選択 キャラクター 
の 変更 や， アイテムの 選択 装備が 行える よ 
う になって いる。 

ジョイスティックの ボタン 1 は攻攀 魔法 
の 発射に 使用す る。 キャラクターが 向いて 
いる 方向に 魔法 弹を 発射す る。 キャラクタ 
一は 4 方向に 向く ことができ るので， 4 方 
向に 対して 攻撃 をす る こ とがで き る わけ だ。 
ちなみに 移動 は 8 方向 だ。 

ジョイスティック ボタン 2 を 押す と 操作 


冒険に 連れていけ るのに 7 


砂 ぼ こ り が 視界 を じゃます るド ラグ 火山 



溶岩 洞窟。 立体 迷宮の 奥に 何が？ 


キャラクタ 一は ジャンプ をす る。 ジャンプ 
は 「エトワール プリンセス」 では 非常に 重 

要な 行動で， 通常で は 到達で き な い 場所へ 
行ったり， トラップ を 避けたり， 空 を 飛ぶ 
敵に 対 し て 攻撃 を 仕掛けた り ， 敵の 攻撃 を 
かわした りする 場合な ど， 頻繁に 使用す る。 
いま までに も ジャンプ という 行動 を 取り入 

れた ARPG はいくつ かあつた 力 ? ， これほど 
ゲーム 性に 密着して いるの はめ ずら しい こ 
とではないだろう 力'。 

操作 方法 も 単純 な ら ば， ゲーム ルール も 
簡単 だ。 襲い かかって く る 敵 を 撃ち 倒し， 
ひたすら 進めば よいの だ。 んで， エリアの 
最後に お控えな さって いる ボス を やっつけ 
て， 悪い 魔女に 封印され た 仲間 を ひとりず 
つ 救出す る。 で， また 次の 地域へ 進む， と 
いう こと を 繰り返す だけの シンプル さ。 な 
んか 簡単で し よ 。 ARPG というより， ARPG 
タ ツチの シ ユー ティ ング ゲームと いう 表現 
が, いちばん 的 を 射てい るの かも。 

でも， あの 「ナイアス」 を 作った ェグザ 
タトた * からって， ノ 《リノ f リのシ ユー ティン 
グ になって しまって はいない から ご 安心 を。 
「エトワール プリンセス」 は 最近の ゲーム 

にして はめず らしく， 高等な 反射神経 を 要 
求し ない。 時間 はか かっても， 必ず 最後 ま 
で 行ける と 思う。 

いざ, 旅立たん! •>•>•>•>*•>•>•»■•>•> 

旅立つ リ ルルに 爺 や は 激励の 言葉 を 贈る。 
はい， ここで メッセ一 ジの 文字が " ぎ やる" 
が 書きが ちな 「まる 文字」 なのに 気づいた 
あなた， なかなか めざとい。 世界観 を 統一 
する ための 心憎い 手段。 芸が 細かい。 ェグ 
ザク ト は パカを やる と き も 手抜き はしない， 
凝り性な 連中な の だ （ま る 文字の 中には ☆ 
マーク やら ミ干 マーク， ニコニコ 顔 マーク， 

足跡 マークまで ある ぞ）。 

爺 やの 熱烈な 応援 を あとに， リル ルは旅 
立つ。 フィールド を 歩いて いると ザコ 敵が 
襲い かかって く る。 


► "私 も 「スター クルーザー」 が 好きだった。 きれいな グラフ. 
* で， とても 心地よ ぃ苏囲 気の 中で プレイで きた。 アル シス 《 

「スター クル一 ザ一 2j を ぜひ 出しても らいたい もの だ。 

後藤 幸 夫 (3» 


それによ く 合った 音 
ン と して は X68030 版 

ACE-HD お 城 1U 


リ ルル！ 魔法で 応戦 だ ！ 

リル ルは 杖から 星 を 発射す る こ とがで き 
もの だ。 ちなみに 「エトワール プリンセス」 
と は フランス語で， 「星のお 姫様」 という 
意味 だ。 ウル ト 草原 （ステージ 1 ) では 敵が 
弱 く て 使わない と は 思う 力 ? ， リ ルル は 魔法 
の 杖に 念 を 集中す る ことによって， 巨大な 
流れ星 を 敵に 降らせる ことができ る。 

こ う いった 必殺 ヮザ は， ゲーム 屮で リル 
ルの 仲間になる キャラクター たち も 身に つ 
けて いる。 で， それぞれの ヮザ はかなり 個 
性的で ある。 ゲーム を 有利に 進めて いくに 
は， 登場す る 敵 や ステー ジの 地形 条件に 退 
適な 攻撃 方法 を もつ 仲間 キャラクター を， 
パーティに 組み込む 必要が あるだろう。 ち 

なみに 各 ステージの 冒険に は， 2 人までの 
仲間 を 連れてい くこと がで きる。 

さて， 寄って きた 敏を 撃つ と 爆発の あと， 
たま 一に アイ テムが ポロ リ ンと 出現す る こ 
と 力； ある。 アイテムに は 体力 （HP) が 回復 
する もの， 魔力 （MP) が 回復す る もの， 体 
力 を 奪う もの， の 3 種類が ある。 HP は 敵 
の 攻搫を 受ける と （当たり前 だ 力り 減る。 そ 
して MP は 必殺 魔法 を 使う と 減る。 通常 攻 
撃の 魔法で は MP は 減らない。 MP はなく 
なっても ゲーム オーバ一 に はならない 力 ? ， 
HP は 0 に な ると ゲーム ォ 一バー だ。 ど う 
も HP, MP の どちら かが 減つ てく ると， 
ifSffi 率で 回復 アイ テム カ ? 出現す るよ う になつ 
ている ようで， これが 難易度 を 下げて いる 
原因だろう。 非 ゲーマーに 優しい ゲーム 設 
計 だ。 

ステージ 1 は 本当に 練習 ステージみたい 
だ。 あっとい う |111に， ボスまで たどり 着け 
るだろう。 1 面の ボス は 立方体 ブ ロックで 
できた 石像 だ。 弱点 は 胸の 赤い クリスタル。 
自分の 頭 を 飛ばして リ ルル を 踏みつ ぶ そ う 
としてく るが， ジャンプ でかわし， 必殺 魔 
法で 応戦 だ。 

ボス を 倒す と， 封印され ていた 風 部族の 
姫が 解放 さ れ， リ ルルの 仲間 になって くれ 
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必殺 魔法で ド ラ ゴンに 先制の 


る。 彼女 は髮を 緑に 染めた ボケ ッ と した 娘 
た' が, 实は 5 方向 同時に 三日月 状の 魔法 手 
裏 剣 を 放つ こ とので き る， 強力な 助っ人な 
の だ。 ち なみに 私 は 登場す る リ ルルの 仲 問 
のうち， 彼女が い ち ばん 強力 だ と 思 つ た。 

フゥの 水車 村 •>•>'>'>'>•>'>*>•>•>•> 

ステージ 2 は 「フ ゥの 水車 村」 だ。 ま だ 
まだ トリック もやさし いし， 敵 も 弱い。 し 
かし， この ステージ は 実は 重要な ステージ 
だ。 この ゲームで 重要な 役割 をす る 「ジャ 
ンプ」 を 稍 極 的に 駆使 しないと 取れない 宝 
箱が い く つか 出て く る。 

た と え ば， 家の 屋根な どの 高い 場所へ 飛 
び 移りたい のに， ジャンプしても 届かない 
ときが ある。 そんなと き は 近くの 台の 上に 
まず ジャンプし， それから 屋根へ 飛び移ら 
なくて はならない の だ。 少しで も 遠 〈， 高 
く ジャンプ する ため に は なんでも 利用せ よ ， 
という のが この ゲームの プレイ コンセプト 
だ。 開けた 宝箱の 上 やら， 石柱と 力'， ある 
もの はなんでも 利用し よ う。 

この ステージに はこうい つた テクニック 
を 使う 場所が 2 力 所 は ある。 あ， でも， 私 
は 教会の 屋根に 登る なんて， はしたない 真 
似 はでき ませんで した。 セ ミ ト ップ ビュー 
ARPG で ここまで 高さ を 演, 屮, した アイ デァ 
と 技術力 は 拍手 もの。 

宝箱が 出て きたつ いでに， ちょっと ここ 
で 「エトワール プリンセス」 に 登場す る 宝 


リア 洞窟 


箱に ついて 解説しょう。 綠 色の 宝箱に は必 
ず 回復 アイテム 系が 入って いる。 いやと い 
う ほど 配 fg されて いるから， ゲーム 展開が 
やさしめ になって くるわけ だ。 赤色の 宝箱 
は ゲーム を 有利に 進める こ とので きる 便利 
な アイテム や， ダン ジョンの トリック を 解 
くた めの 道具な どの シナリオ 進行 上 必要 な 
ものが 入って いる。 ぜひとも， ひとつ も 取 
りこ ぼさないで いきたい もの だ。 さて， 最 
後 は 黄銅 色の 宝箱。 これ を 開ける に はカギ 
が 必要 だ。 カギは ゲーム 後半に 手に入る の 
で， それまで どこに あつたか を メモ だけし 
て， とりあえず は 放ってお いていい。 

この ステージに 黄銅 色の 宝箱 は な 、 が, 
ジャンプ テク を 使って も 取れない 宝箱が ひ 
とつ あるよう だ。 こ れは 後半の あ る アイ テ 
ムをも ら つてから ま た 取 りに こよう。 

さて， ボス シーンで はお 侍ち かね， ェグ 
ザクト の 特殊 ェ フエ クトが 見られる。 ボス 
はなん と 姿を消して 攻撃 を 仕: i トけ てく る。 
このと き 透明 に な つ た ボ ス の 体が， レンズ 
の 働き をす るよ う に 背景が 歪んで 見える の 
だ。 「プ レデ ター」 を 思い出しても ら う と 
話 は 早い。 しかし， この ボスの 顔 は 結構 ォ 
チヤ メだ。 「エトワール プリンセス」 のボ 
スは 攻撃 方法に 迫力が あっても， 顔 は どこ 
か 憎めない 感じが 漂って おり， その アン バ 
ランス さが またい い 味 を 出して いる。 

さて， この ボス を 倒す と 水車 村の お 姫様 
が 解放され るの た' が， こ の 娘 は 仲 間 になつ 


マジ メ にお バカ さんに 取り組んだ 


とにかく 「エトワール プリンセス」 は 笑える 
ケ'一 ムだ。 いままで ギャグ タ ツチの ゲーム はい 
くつ かあつた。 が， どれ も 作りが 陳腐で マジ メ 
指向の ものと 比べる と， 見劣りす る ものが ほと 
ん どであった。 しかし 1 "エトワール プリンセス j 
は 最初 から 最後 ま で 手 を 抜かず， 真剣 に ぉバカ 
さん を 表現して いるの だ。 どの シーン も 手間が 
かかって いそうで， プレイヤ一 を 唸らせる パワー 
を 感じる。 でも， 画面 を 動き回って いるの は， 
2 頭 身の ニヤけ たリ ルル …… 。 

ェ グザク トは回 を 重ねる ごとに ゲームの 内容 
が ;« く， そして 個性的に なって きている。 これ 
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から も， いろんな ジャンルで ェ グザク ト • フレー 
バ 一を X 68000 ユーザ一 に 届けて ほしい。 期待 


している よん。 
総合 評価 

0 5 10 

ゲーム 性 

1 1 1 
★★★★★★★★ 

操作 性 

★★★★★★★ 

ゲ 一ムス ビ一 

ド ★★★★★★★ 

謎解き 

★★★★★★★★ 

サゥン ド 

★★★★★★★★★ 

グラフィック 

★★★★★★★★★ 

特殊効果 

★★★★★★★★★★ 

熱中 度 

★★★★★★★★★ 

► ^ ^に 行って 探して しま 

でも う^り^れた のかと 思 1 


て く れ ない。 私 は 仲間に なって く れな いの 
はなん か アイ テム を 取り逃した からかな あ， 
と 悩んで しまった 力 5 '， ど一 も シナリオ 上 そ 
うなって いるよう だ。 助け出し た 女の子に 
は 仲間に なって く れる 子と そ うでない 子が 
いるみたい。 考えす ぎない ように。 

水車 村の お 姫様 は 防御 リングと いう 指輪 
を くれて， リ ルルた ち を レベルアップして 

くれる。 ところで この ゲームに は， ARPG 
の 定石で あ る はずの 経験 値 という も のがな 
い。 だから， 経験 値に よる レベルアップと 
いう 概念 もない。 だけど， ヒット ポイント 
(HP) と マジック ポイント （MP) は ある。 

という わけで， HP の MAX は ゲーム 途 
中の イベント や， 宝箱の アイテムで 上げる 
こ と がで きる ようになつ ている の だつ た 
(MP の MAX は ゲーム 開始 時から 最大値）。 
ARPG の 退屈 さ であ る 経験 値 稼 ぎ を 排除 し 
た ゲーム システム である。 

さ ら に， 彼女 は 「ダッ シュ がで き るよう 
になる ジェット 靴 は 取った？」 と 聞いて く 
る。 この ゲームで は 重要な アイテム を 取り 
忘れて いない か を， 助け出した キャラクタ 
一が 聞いて くれる の だ。 これで 「ハマリ」 
も 怖くない ね。 とこと ん 親切 設計な の だ。 

この ゲー IxGM どころ •>•>•>•>•>•>•> 

ステージ 2 の 透明 レン ズ 効果の ほかに も， 
度 肝 を 抜く エフェクト が 満載 だ。 攻略の ヒ 
ントを 交えながら， 見どころ を 紹介しょう。 
參 溶岩 洞窟 （ステージ 3) 
「高さ j をよ り 意識した 構図で， ダン ジョ 
ンが デザインされ ている。 マグマの うねり 
は ェグザ ク ト お得 意の ラスタ 一 技 だ。 
鲁ド ラグ 火山 （ステージ 4) 

巨大 ドラゴンとの 対決が 圧巻。 HP, M 
AX を 上げる 長寿の 薬 は 取り 忘れない よ う 
にしきう.。 〜 
參ノム リア 洞窟 （ステージ 5) 

自分の 周り だけが やつ と 見える 程度の 洞 
窟の シーン。 この スポットライト 処理 はい 
まで はめず らしく なくなつ たかな。 この ス 
テージ になる と ダン ジョン もや や 複雑に なつ 
てく る。 ここで 助けた 地底のお 姫様の 必殺 
魔法 は 「巨大な 足」 が 天から 現れて 敵 を 踏 
みつぶ す という もの。 必見 だ。 
參ェ レ ミ ァの塔 （ステージ 6 ) 

雷鳴 森 く， スリル ある ステー ジだ。 宝箱 

の ふり をした モンスターに 注意。 この ダン 

ジ ヨンで はふ だん は 遠慮し がち な 行動 を， 

あえて 勇気 を 出して 行う こ と によって 道が 

切り開かれる という トリックが ある。 リル 

ル がい うよう に 女 は 度胸 だ。 勇気 を 出し て 

飛び込め ！ 
紙の 色が 変 わった なんて 「間 いてない よ 一」。 マジ 


変える とき I 


' < れな 


t した 

： したよ。 O グイ ン みた t 

： やや だ わ。 

rti'f'f 光児 （18) 


な ^紙の 色なん で ま ！ 
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さて， ここの ボス はリ ルル 以上の 火 ボケ 
だ。 自分の 筋肉 美に 酔い しれた ナルシスト 
の 牛。 この 牛 は 攻撃 を 一定 以上 食らう とパ 
ンッが ぬげて しまい， チン 女が。 「いや〜 
ん」 と 思いき や， モザイクが かかり セーフ。 
モザィ クが かかる ボスって 。 

鲁テ ミ スの 神殿 （ステージ 7 ) 

究極の 立体 迷宫。 とにかく 複雑な オーバ 
一 ラップ 処理 (キャラクターが 背景と 重なつ 
て 見え隠れ する こと） がお 見事。 あまりに 
も 自然す ぎて， どこが すご いんだ かわから 
ないか も。 ここで 手に入る 宝箱 方向 指示 コ 
ン パス は 取り 忘れない よ う に。 
參メ ネアの 森 （ステ 一ジ 8 ) 

いま ま でェ グザク ト のグラ フィック とい 
う と， なんか 銀紙に 蛍光 ペンで 描いた よ う 
なギ ラギラ した も のが 多 かったん だけれ ど， 
「ェ ト ワール プリ ン セス」 ではず いぶんと 洗 
練され ている 気がする。 たとえば， この ス 
テ ージ。 とても 自然な 色づ かいだ。 背景の 
湿地 帯 や « 木 は 実に 質感 あふれる ものに なつ 
ている。 進歩した ねえ。 

ここの ボス は 頭のお かしい 枯れ木。 木が 
揺 れる たびに 舞い 落ちる 枯れ葉の '動 きが リ 
アル。 芸が 細かい。 

參 ハイ トの谷 （ステージ g ) 

中盤の シ ユー ティ ング 面の 背景 処理が ォ 
シ ャレ。 遥か 下方に 川が 流れ， 左右 は 岩壁。 
岩壁 をぬ つて 飛ぶ しかない。 この 岩壁が 力 
一 レース ゲームよ ろ しく ラスタ一 ス クロー 
ルで うねうね。 ラスター スクロールつ てこ 
んな 使い方 もあった のかと， 驚く こと 請け 

合い。 ボス は 「パロディ ウス だ！」 に 出て 
きそうな ゥ 一 パール 一 パー もどき。 しばら 
く 攻撃して いると 力尽きて 川底へ 転落， と 
思いき や 長い 腕 を 伸ばして 復活。 この 動き 
を エダ ザク ト お得 意の 拡大 縮小 処理で 演出。 

さあ， 全部で 何 ステージ あるの だろう 力'。 
それ は宾 際に プレイ してからの お楽しみと 
い ¥こ1 で。 まだまだ 先 は 長いと だけ はいつ 
てお こう。 王子 様 を 救ったら 終わりな のか 
な あ， と 思って いたら …-" 。 

そして， ボス はもつ ともつ と ユニークな 
のが どんどん 登場して くる。 メカ. リ ルル 
なんて， 人 を 小馬鹿に したよう なの も 出て 
くる ぞ。 ひさびさに やりがい の ある， 魅せ 

られる ARPG だ。 面 白 >■ 、 ARPG や りたき や， 
コ レを 買え ！ 

ェグ ザク卜 初の國 対応 •> * •> •> > 

「ェ ト ワール プ リ ン セス」 はェグ ザク ト の 
MIDI 対応 ゲームの 第 1 号 だ。 対応 楽器 は 
お馴染み ローラン ド SC- 55 系モ ジュール 


(GS 音源）。 FM 音源 &AD PCM リ ズムに 
よ る 内蔵 音源 演奏の 味つ けと して， MIDI 
を 使 ffl している。 MIDI な しで も メロ デ ィ 
ァスで 元気 いっぱいの サウンドが 楽しめる 
が, MIDI 使用 時 は 内蔵 音源の 発音 数の 
係な どで 削 ら れ ていた バッ クバ 一 ト が, 一 
挙に 演奏に 参加して く るの だ。 だから， Ml 
DI 使用 時 は BGM が とても 豊かで， 壮大な 
アンサンブルに 生まれ変わる。 さらに， 鳥 
のさえず り， 小川の せ せらぎ， 雷鳴 音， 雨 
音な どの 環境 効果音が 挿入され るた め， いつ 
そう ゲームの 臨場感 を 演出して くれる。 

ま た， MIDI ィ ンタ フェイス がなくても， 
RS- 232C ポ一 ト を 使って MIDI 楽器 を 制御 
する モード もつ いている。 その 場合 は RS - 
232C- MIDI 変換 モ ジ ユールが 必要 だ （秋 葉 
原な どで 自作 キ ッ ト が 1 ,000 円〜 2, 000 円 く 
ら いで 壳っ ている ぞ] ^；^^ゲ 

うれしい 細かい 心づ かい *•>♦*•>•> 

ゲーム 内容 以外に も， 細かい 心づ かいが 
あって， なんかう 'れ しい。 まず， メイン メ 
モリ 1M バイトで も 動作す る。 さらに 増設 
された マシンで は， 一度 読んだ データ をメ 
モリに 退避す る 機能が 働き （いわゆる キヤ ッ 
シュ 機能）， 2 度 目 は ディスク アクセスが 
ない という 親切 設計。 

それと 私が 感心 したの は， ゲーム セーブ 
のとき に， 途中 経過の 記録の ほかに それ ま 
での 総合 プレイ 時 問 と セーブ 場所の 地名が 
一緒に 記録され る 点。 ^な データに 上書 
きして しまったり， 間違った データ を ロー 
ド してし まったり する こ と を 防げる。 

あと， ディスク アクセスが 非常に 速い。 
たとえば， 起動。 電源 投入 後， 最初に ァク 
セ スランプが 点灯して から， 2 秒 後に は 口 
—ディン グ 画面が 現れ， そ の 数秒 後に は メ 
イン タイトルが 表示され て， ゲーム 開始 待 
機 状態に なって しまう。 ェグ ザク トは ラス 
ター 技 以外に も， 新たな 技 を 身に つけたよ 
うだ。 恐るべし ェ グザク ト。 

気 つた 点 は *•>**•>•>•>•>•»•> 

さて， 最後に いくつか 気になった 点を挙 

げて おきたい。 まず， 移動 方向 は 8 方向が 
可能 となって いる 力 f , グラフ ィ ッ クパタ 一 
ン は 4 方向 分 だ (十字 方向）。 だか ら 斜め 移 
動が 不 g 然。 こ の 制約 か ら 魔法 を 撃て る 方 
向 も 4 方^に なって しまって いる ので， 斜 
めから 攻め 寄って く る 敵の 撃退に は 苦労 を 
させられる。 これ は 私の 「エトワール プリ 
ン セス」 に対する， 唯一の 不満で ある。 

この ゲーム を プレイ している ときの キヤ 
ラク ターの 動き や 操作の 感覚， 演出な ど 力' 



パンツ 脱げち やった あ。 いや〜 ん 
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岩壁の 動きに 洤目 


► X68000 と r C compilerPRO - 68Kj を 買う 予定 （時期 は 未定） です。 ゲーム は あま り L 
ません が， 4 JJ- ひの？； 作 ゲームの 企画 は， これから X68000 ユーザーになる-: &に とって はと 
て も いいと 思います。 S 谷 昇 平 (27) fAIFJUt 


ら， 私 は 「ヮル キューレの 伝説」 を 連想し 
た （実際に 意識 はして いるの かも しれない）。 
「ヮル キュー レの 伝説」 は 8 方向 移動 可能, 
8 方向に 対 し て 攻撃が 可能で あ つた。 これ 
と比べて しまう と， ちょっと アクション 性 
に関して は 見劣りして しまう。 そのほかの 
点で は， 「ヮル キューレの 伝説」 を 凌ぐ 完 
成 度と パワー を もっている だけに， 惜しい 

不満で は な いの だが， 気に な つたこと が 
もう 1 点。 見下ろし 型の フィールドに， 明 
確な 高さの 演出 を 行つ た こ と は 見-' K であつ 
た。 し 力' し， 高い 場所に いる 敵への 攻撃 を 
する 場合に ジャンプしながら 攻^ をす る必 

要が あり， このと き 誤って 2 つの ボタン を 

同時に 押 してし まい， アイ テム 選択 画面が 

マ ヌケに 1#1 く こ とがよ く ある。 FM TOWNS 
のパッ ドを 使えば いいの かも しれない 力-:, 
この 点 はなん とかして 改善して ほしかった。 
ジョイ ステ イツ ク だけで プレイで き る 点 は 
評価で きる ので， アイテム 選択 画面 は キー 
ボードで 開く 力'， ボタン 2 つで 昍 く かを設 
定 できれば よかった かも。 

あ と ， 要望が ひ とつ， 2 人 同時 プ レ ィ が 
ほし かつ た。 助 け 出 し た 仲間が 味方 に な つ 
て くれる のに， その 実感が いまいち プレイ 
を 通して 伝わって こない の だ。 処理 速度 的 
に 難しい ので あれば， 仲間 を 「グラ ディウ 
ス」 の オプション のように， 同時に 画面に 
表示して 活躍 させても よかった ので は。 な 
ん 力'， ゴ チヤ ゴ チヤして 楽しくな り そうじゃ 
ない。 
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人海戦術が 勝利の 決め手 

新しい 惑星が 生まれる と 必ず 行われる 儀式， それが 「メガ 
口 マニア」 だ。 巨大な ガラスの 中で 創造され た 惑星 上での, 

Shibata At^QShi 種族 どうしの 戦い。 戦いで 自分の 操る 種族が 勝てば， その 

3^63 浮 者 は 新しい 惑星の 神の 座に つく ことができ るの だ。 


誰でも こんな こ と を 考えた こ とが あるの 
ではない 力'。 タイムマシン を 使って 原始 時 
代に 行く。 そこで 愚かな 原始人た ち を 啓蒙 
して 大王の 座に 収まり， 近隣の 世界 を も 手 
中に 収める。 

いま， あな た は 原始時代に 养 いたと する。 

あいにく タイ ム マシンに は！: M 制限が あ り， 
サ バイ バル 生活に 役立つ 道具 は 何も 持つ て 
これなかった。 そこでまず， 当面の 食料 を 
得る ために， 原始人の 集落 を 探す ことにし 

よう。 ひ^ ■■ 

し 力' し， 原始時代の 人口 分布と いうの は 
かなり ま ば ら な ので， た とえ 人間の いち ば 
ん 住んで いそうな 川沿い を 探索した と して 
も， 集落に 行き当た るまでに は 数日 を 要す 
る だろ う 。 し たがつ て， 少な くと も そ の 間 
は 野宿 をし いられる ことになる。 日が 落ち 
た 頃， あなた は そのこと に 気づき， 野営の 
準備 をす る。 川の 近くで あれば， 食 科の 心 
配 はない。 差し当たって 必要な の は 火で あ 
る。 で， よく 乾いた 木の 切れ端と， 細い 枝 
を 用意して， キリで 穴 を あける ようにして 
こすり 合わせる。 

一般に 原始人 はこの よ うに 火 をお こして 
いたと 信じられ ている 力 5 , 実は これ はまつ 
た くの デタ ラメ なの だ。 実際に やって みれ 
ば わかる の だが， この 方法で は 火 をお こせ 
ない。 というより， 火 をお こす 前に あなた 
の 手の ほ う が 使い ものに なら な く な る はず 
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だ。 あ る いは あな たが 熊の よ う な 頑丈な 手 
を 持って いたと しても， 火 をお こすより 先 
に 夜が 明けて しまう。 

では， どう すれば いいの か。 新たに 弓の 
よ う な 道具 を 作 り ， そ の 弦の 部分に 細い 枝 
を卷 きつけ， 弓 を 前後に 動かす。 手のひら 
で こすり 合わせる より， はるかに 効率の い 
い 回転 を 生み出す ことができる。 しかし， 
弓に 使う 弦 を 作る の もまた ひと 苦労で ある。 
川辺に 生えて いる ススキ な ど と いった ィ ネ 
科の 植物の 茎 を 編み上げれば いいの だが, 
ただ 編む だけで はすぐ に ほぐれて し ま い 使 
いものに ならない。 よ 一く 乾燥 させた あと 

で， 繊維 K だけ 抜 き 出す 作業 を あ ら かじめ 
してお かなければ ならない。 

もし， あ なた が 身 ひ と つで 原始 に 行つ 
たと したら， すべてに おいて このような 調 
子で， 結局， 世界 征服なん てま まならない。 
僕たち 現^人 は， 日常生活で ュ"' ン ピュー タ 
を 使い， 宇宙に 探 蛮 船 を 送り出せる ほどに 
高度に 文明 化されて いる。 が， その 構成 要 
素と いうの は， それぞれの 得意 分野に 秀で 
てはいる 力 f , 総合的な 知識な どちつと も 持 
ち 合わせて いない， いわゆる 專門パ 力ば つ 
か り なの だ。 


発明 をす る 


歴史の 大きな 流れの なかで は， どんな 大 
天才で あれ 個人 は 無力で ある。 というより 
も， そもそも 人間社会 というの は， お 互い 

に 足 り な い 部分 を 補い 合つ て バラ ン ス を 保 
ち， 恐ろしい ほどの 偶然の 重なりで 「なん 
とか やって いる」 というの が 本当のと ころ 
ではない だろ う 力'。 

この 「メガロ マニア」 という ゲームで は， 
プレ ィ ヤー は 人間 を 操る 神 となる。 神 となつ 
て ， 人間の 活動に 干渉す る こと がで き る 。 
しかも， 「ポ ピュ ラス」 のように 地形 を 変 
える といつ た 間接的な 干渉で は なく， もつ 
と 直接的な 方法で 人間 を 操れ る ので あ る 。 

人間の 社会 と い うの は 相互 補助の うえに 
成り立って いるの だが， ある 分野に 秀でた 


天才 力 5 凍れた とする。 天才と いうの は， いつ 
てみ れぱ 専門 バ 力の 最右翼で あるから， 彼 
の 仕事 を 効率よ く 進める ために は， 身の 周 
り の 世話 をす る 入 だ と か 研究 を 手伝 う 助手 
だと 力'， 周りに たくさんの 人間 を 配 さなけ 

つ ま り 特定の 分野 を 発展 させる た め に は， 
'X 才が 現れる という こと も 大事な の だけ ど， 
そ れ 以上に 同じ 分野に 携わ る 人間の 数が 改 
要 な ので あ る。 また は 天才 カ ? 確率 的 に 現れ 
る もの だとす ると， 人数が 多い ほうが 天才 
の 出現 率 自体が 増す から， 結局 その 分野の 
発展 速度 は 上昇す る。 

実際の 話， 技術の 最先端 分野に は， 能力 
の あるな し を 問わずに， いつも たくさんの 
人間が 集まって きたし， これから もそう あ 
り つづける の だと 思う。 

この ゲームで いう 「人間 を 操る」 という 
こ と は， 「ある 分野に 従事す る 人間の 数 を 
決める」 ことに ほかなら ない。 そして 人員 
を 配置で き る 分野 は 大き く 分けて 3 つ あり， 
そのうちで 最も 重要な ファタ ターが 発明 な 
の だ。 ' -, 

発明で き る もの はさ らに 3 種類に 分かれ 
る。 拠点で ある 城の 守り を 固める シールド， 
建物 を 守る ための 防御 装備， 近隣の 城に 攻 
撃 を 仕掛け る た めの 武器が それに あたる。 
で， それら は 当然 あらかじめ 発明して おか 
ない と 使えない の だ。 

そ こ で 神様 は考 え る 。 下僕で あ る 人間た 
ちに 武器 を 発明 させて， 隣の 城に 奇襲 攻撃 
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を 仕 s トけ よう 力'， それとも， まず は 守り を 
固める ために 防御 装備 を 発明して おいて， 
それから ゆつ く り 攻め込む としょう 力'。 
戦略が 固まったら， 発展 させたい 分野に 
思いつきり 人員 を 投入して， あと は ひたす 
ら 侍つ。 投入す る 人数が 多ければ， それ だ 
け 待つ 時間が 少な く てす むの はいう まで も 
ない。 発明に 投入す る 人数に 反比例して， 
装備の 開発 ま でに 要す る 時間が 減つ ていく 
ので あ る 。 


戦争が 起こる 


この ゲームで は， プレイヤーの ほか ■ に 最 

高 3 人 ま での 神が マ ッ プ 上で 戦い を 繰 り 広 
げる。 S 分 以外の 神 をす ベて 打ち負かせば， 
その マップ をク リアした こ とになる。 

プレイヤー 以外の 神 は コンピュータ が 操 
る。 そして その 思考 アルゴリズム は， とり 
あえず 守り を 固めてから 攻擊 をし よ うとい 
う 無難な タ ィ プ なの だ。 だから 初めのう ち 
はまず 強い 武器 を最 優先で 発明 して， 一気 
に 攻撃 を 仕掛ける こ とで 簡単に 勝利 を 収め 
る こ とがで き る。 

しかし ゲ'一 ムを 進めて いくに つれ， その 

奇襲 作戦 も 効 を 奏さ なくなつ てく 

る。 強い 武器 を 発明す るた めに は. 
原始的な 武器 を 開発す る 以上に 時 
間が かかる から， こちらが 必死で 
武器 を 開発して いる 間に， 相手の 
防御 力が 手の つけられない ほどに 
発達して しまって， さ らに マゴマ 
ゴ している と， ついに は 逆に 相手 
から 攻め込まれて しまう。 

ほかの 神の 強さ を 知 る ために は. 
敵の 城が ある 区画 を マウスで ク リ 
ック すれば よい。 防御の ための 人 

a は 迚 物の 外に されて い る の 黄色 親父 は 


で， ど の 程度の 防御 装備 を 持つ ている かが 
ひ と 目で わかる。 

また， 攻防 を ひつ く るめ た 相手の 技術 水 
準が， 人類の 歴史に おいて どのくらいの 年 
代に 相当す るか も 知る ことができる。 その 
ようにし てま ず 相手の レベル を 知った う え 
で， その レベル をう わ 回る 高度な 武器 を 使 
い 攻め込む ことで， かなり 効率の いい 戦い 
を 展開で きる。 誤って 無 尊 な 戦 i 、 を 仕掛 I ナ 
れば， 技術 発展の 原動力 であ る 人口 を ただ 
疲弊させる だけで あ る。 

武鄉 もと も颜 **•》•》**♦ 

さて， 戦いの ための 装備 は あらかじめ 発 
明して おかないと 使えない と * いた 力 f ， 実 
は ま ^：' ほかに もし な ければ な らな いこと が 
あ る 。 武器に は そ れを 作る ための 原料が 必 
要な わけで， この ゲームで は， 武器 を 使う 
た めに は そ の 原料 を埚 り 出 さ な ければ な ら 
ない。 たくさん 武 s を 使う のなら， 当然 そ 
れ だけた く さんの 原料が 必要 となる。 

もうお 察しの ことだろう。 こ の 採掘の 作 
業の ために も ある 程度の 人員が 必要な の/ 
人員 を 多く 割けば それだけお 川 Ifl に 多 く の 
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気が 弱く， すぐ 同盟 を 求めて く る 


鉱物 を 掘 り 出す ことができる。 ただし， 十 
分な 余剰 人員が あれば の 話 だが。 

この 「メガロ マニア」 という ゲーム は， 
入 員数の 調整 という 単純な 操作 だけで， 兵 
器の 開発 や ら 生産 や ら を 統轄 してし まおう 
という， 非常に 面白い システム を 持った ゲー 
ム なの だ。 やる ことが 単純な ので 取つつ き 
やすく， しかも 装備の 発明 と か 原料の 採掘 
と 力'， そ れぞれ の 機構 力? 有機的に 結びつい 
ている ので， ゲーム 自体に ものすごく 深み, 
-という 力、， リアリティが 出て いる。 

も う 少し 例 を 示して みよ う。 兵器 を 発明 
して，. 原. 料 を 採掘す る だけで 武器が 出来 上 
がるので あれば， これ は 現実の 場合に 即し 
ていない。 原料の 採掘の あとに， 生産と い: 
う 過程が 抜けて いる。 

でも， 技術の レベルが 低い 武器， たとえ 
ば 槍 と か 弓矢な ど は， あまり 大 掛か り な 生 
産 設備' を 設けな くて すむ。 採掘 現場の 近く 
で， ほんの 片手間に 木の 枝に 矢 尻 をく つつ 
ける と 力'， その 程度で おしまいの 武器な の 
である。 

'そういう 意味で， この ゲームで は レベル 
'の 低い 武器の 生産 過程 は 省かれて いる。 し 


攻め込まれたら， 兵 を 出して すぐ 応戦 
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面が 進む と， 陸地 は 海で 分 断され る 

かし， 高い レベルの 武器の 場合 は， 発明， 

原： f4«JR, そしてせ 産と いう 3 段階の 過程 
を路 まなけ れば 使用で きないの だ。 

その 高 レベルの 技術 を 要する 武^ を 作る 
た め に は， 生産 施設， つ ま り 工場が 必要で， 
じゃあ そ の 工場 は 誰が 建て るの か？ 

ま た， 原料 もた くさ ん 必要 だろ うから， 
よ り 大規模に 採掘す る た め の 鉱坑 所が 必要 
なので は な l 、か。 鉱坑 所がで き れば 採掘で 
きる 原料の 種類 も 増える。 すると， それ ぞ 
れの 原! f4« 掘に それな りの 人数 を 割かな け 
; ^ばな' き^ 

といった ふうに， 高い レベルの 文明 を 維 
持しつつ 勝利 を^る ために は， とにかく た 
く さんの 人口が 必要に なって く る。 たた * 食 
料 生産にまで 入 員 を 割 り 当てなければ な ら 
ない， という こと はない ので， 人口 は I 审間 
につれ て 勝手に 増えて いって くれる。 要は 
その 入口 を， いかに 効率よ く 割り振る 力' が 
問題な の だ。 


觀 が枯渴 する 


話 は少々 戻る かたちになる 力、 この ゲー 
ム では それぞれの 而に 入る 前に， 最初に 城 

を 置く 区画 を 決める ことができる。 初めの 
うち は， どこ を 選 ぶかの 基準と して， ほか 


はじめに 自分の 城 を 置く 区画 を 選ぶ 

の 神の 城 と の 位 ^関係 だけ を 考え に 入れれ 

ばいい。 しかし ゲーム を 進めて いき， 面 を 

始める 時点での 技術 レベルが 上がって い く 
と， 区画に よって は 資源の 豊富な 場所 と そ 
うでない ところが ある こ とに 気づく。 で， 
うっかり 資源の 乏しい 区画 を 選ぶ と， 生産 

で き る 武 ffi の範 111 力 * 思いつ きり 狭まって し 
まう。 これで はいくら 人口が 多くても しか 

たがない ので， その 区画 を 捨てて ほかの 土 

地 を 切り開く こ と になる。 

ま た 連よ く 资 源の 豊富な 区画 を 選んだ と 
しても， そうそう 安心. して いられない。 
と い う の は， 萵 度な 武器 を 作る ために はた 
く さ んの 資源が 必要 だか ら ， そ れ だけ 早 く 

原料 を 掘り 尽く してし まう こ とになる。 
そうな の だ。 この ゲームで は 区画に よつ 

て 掘 り 出せ る 原料に 差が あ る だけで な く ， 
その 原料 自体に も 総量が 決められ ていて， 

掘り 尽く した が 最後， そ れか ら その 区画 は 

何も 生産す る ことができ なくなり， ひたす 
ら 人口 だけが 増えつ づける。 

何 も 装備 していない 入 問 も 兵隊と して 送 
り 込める ので， 人口 それ 自体が 武器に はな 
る。 しかし， それ も 「地面が 陸続き」 であ 
る 場合に 限っての ことで， 海 を 越えて 攻め 

込まな ければ な ら ない 場合 は， 飛行機な ど 


の 空飛ぶ 兵器 を 使わ 
なければ 敵の 領土に 
行く こと さ えで きな 
いの だ。 

で， 飛行機みたい 
に 資源 を 大量に 消費 
する よう な 兵器 を 作 
つ *L いると， あっと 

いう 間に 原料が 枯渴 
してし まう。 ゲーム 
もこの 段階まで 達す 
る と， 効率 を 追求し 
なければ 勝てな く な 
つてく る。 
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画面 写真で は r ポピュ ラス」 のよう な 印象 を 
受ける かもしれ ない けど， 内容 はかなり 異なる。 
なによ り あの テの ゲームとの 決定的な 差異と なつ 

ている のが， 最 人の ブレイ ヤーが ひとつの 

マップ 上で 戦う， という ルールだろう。 

4 人の 個性 づけが なされて いるの はもち ろん 
の 二と， ゲーム 中に 相手から 同盟 を 求められた 
リ， 逆に こちらから 共同 作戦 を 持ち かける 二と 
もで きる。 

そのほかの ちょっとした 機能と して は， ト L ^一 
ニン グ モードと いうの が ある。 操作の 説明 をゲ一 
ムの 画面 上に 表示して くれる。 ちなみに 僕 はこ 
れの おかげで， マニュアル なしで も （というよ 


リ， マニュアルが 届いて なかった の だけど） プ 
レイで きた。 

それともう ひとつ， スピーチ 槻能 について。 
「鉱山が やられた！」 とか 「生産が 終了し まし 
た j とか 英語で 喋って くれる の だが， これが 格 
好よ くて 結構？ I に 入って いる。 英国人 風の， 気 
取った 英語が なんと もお しゃれな の だ。 


総合 評価 

リ ァ ■/ レさ 
親切 設計 
スピーチ 機能 
カタい デザイン 
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膨耀 される 

攻撃の 効率 と は， 注ぎ込む 物量 を 分母に， 
得られる 効果 を 分子に とつ た 数値で 表 さ れ 
る。 「メガロ マニア」 で 作り出せる 武器の 
うち， その 効率が いちばん 高い のが 核 ミサ 
ィ ル であ る。 なにしろ た つ た 1 発 プチ 込む 
だけで， ひ と つの 区画 を 廃墟に でき る の だ。 
ただし， 核 ミサイル を 打ち込ん だ 区画 に は 
ぼっかり と クレーターが あき， その 場所に 
陣地 を 増やす こ と はでき なくなる。 

ゲーム も 終盤に 達する と， 核 ミサイル を 
いち- や く 開発 し た 神が 優位に 立て る。 自分 

が IStt を 占める こ とがで きれば いいの だ 力す， 
ほかの 神が 先に 開発に 成功 すれば， いつ 核 
攻撃され る と も 知れない 緊迫した 状況に 置 
力' れる ことになる。 そして 画面に チラ リと 
ミサイル が 見 えた かと 思う と， 次の 瞬間 < ： 
は 画面が 真つ fl にな り …… 。 

迎撃 核 ミサイル というの も ある。 自 軍の 
建物に 配置す る と， いわゆる 核抑止力が 働 
くようで， 膠着状態が しばらく 統く。 で は 
その 先の 戦い は ど う 展開す るの か ？ 

まあ， あまり いろいろ パラしても つまら 
ないだ ろうから， このく らいで やめて おく。 

ち なみに， 技術水準 を 表す 年代 は 2001 年 ま 
で 用意され ている よ うだ。 

そして， 最後の' お 後に は， 壮絶な 肉弾戦 

が 侍ち 受けて いる。 



マップ 名が 変。 これ 以外に も ヘルニア とかが 
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► シャープ かに は， 今 |け1 祈し i 

モードが しっかり 映る ディ ス- 
準 だ！ といっても らいたい £ 


スプレ ィ が^^されな いの だろ う 力'。 1024X848 ド ッ ト 
を 51 表 し て, SX-WINDOW ver.3.0 は がぶ 1 : 
n% nm (18) X68000 PROII UM\ 



食って 撃って， クウ ゥ ツー 


Takahashi Tetushi 

高 橋 哲史 


敵の 弾 を 食い止めたり， 援護 射撃 をして くれる オプション 

は， シ ユー ティング ゲームの 定番 味方 キャラと いえる 存在 c 

が， 二の ゲームで は 敵 を 食べて， しかも それで パワー アツ 
プ してし まう という， 超 無敵の オプションが 登場す る。 



丽 


B0I1FIGURHTI0II 


寝る 子 は 育つ といい ます。 が, 本 ま I に 寝 
てる だけ じ や だめな わけで， それな り に 体 
を 動かし， かつおい しく もの を 食べて， 初 
めて 健全な 成長が のぞめる わけです。 

私 は 体 を 動かす という こ とに 関して は あ 
ま り ほ 信が あ り ませんで し たが, 食う こと 
に はかな り S 信が あ り ま した。 小学校の 袷 
食の と き な ど は， 隣の クラスに ま で 出張お 
かわり をした こと も ありま したつ け。 

美眛し L 、シ ユー ティング *、'、'、**、*、•、 

さて， この 「KU 2 」 はごく ふつうの パワー 
アップ シ ユー ティ ングゲ 一ム なのです 力^ 
特異な 点 もあります。 自分の オプション 
(これが "KU" と 呼ばれて いる） が 敝を食 
いま 〈つて くれる ことです。 そして 食った 
ら 食った で， それ を エネルギーに 変換して 
ビームと して 吐き出して くれる という， 非 
常に 効率の いい 仕事 をして く れ るので す。 

KU はわ り と グロテスクな 形 を してい も 
のです 力 s , 尻尾 を 振りながら 敵 を うまそう 
に 食べたり， でかい ものに 盒 （、つきながら 
も 食べ きれず， すごすご 戻って くる さま は 
なかなか かわいい ものが あ り ます。 

ま た， コ ミカ ル面 と シリア ス而が 選べ る 
ようにな つていて， まさに 一粒で 二度 美味 
しい ゲーム 構成に なって いる といえる でしよ 
う。 コミカル 面の ほう はかなり 難 S 度 も 抑 


. . '一 


SPEED CED utt 


ちょっと 地味な シリアス 面- 

X68000 用 57HD 版 
パン サー ソフ卜 ウェア 


えられて いて， 誰に でも ク リアで きる よう 
になって いるので （私で さえ 初 プレイで 終 
わった）， ここで は シリアス 面の ほう を 見 
ていきたい と 思います。 

諸国 漫遊 食い まくり •>*•>•>*•>•>•> 

1 面 TAKE OFF 

さす 力 f に 1 而 H は 練習み たいな ものな の 
で， それほど 苦労せ ずに ク リアで きる でしよ 
う。 途中で 降って く る陨石 は KU が 食べら 
れ ない 大きさ なのです が， 1,2 発 ぶちこんで 

#n 、て やる と ku が 喜んで & いついて いき 
ます。 ここで 腹 いっぱい 食べさせて やる の 
も， 親心と いう ものでしょう。 

2 面 FACE OF THE PLANET 

ここ も ドラス ピ を 思わせる 火山 地帯 さ え 
切り抜けられれば， 楽勝です。 J も 後の ボス 
はゴミ （？） を 投げて きて うつとう しいので 
す 力 ? ， 逆に それ を KU に 食わせ 
て 反撃す る と 効率よ く ク リ ァで 
き る と 思います。 
3 面 THE BASE 

列車へ ビが撒 き 散ら す 横への 

H 通 弾が 曲— おです。 こいつが き 
た ら 画面 上部へ 逃れる こと をお 
勧め します。 この 面 あた り 力' ら 
弾が 異常な までに 降って きます 
ので， KU を) R に 使った 弾よ け 
を マスタ一 し ましょう。 
4 面 EMERGENCY 

こ の 世の ものと は 思 え な ぃ攻 
撃の 激し さでした。 努力 と 根性 


しかない でし よ う。 

5 面 DEVI し AT SEA 

いわ ゆ る 通路 面です。 前 半 は 壁 避けに 徹 
します。 ま た こ の 面の 戦艦 ボス はかな り I i. 
大 なので， 15 , 6 個 砲台 を 壊した か ら つ て 安 
心して はいけ ません。 
6 面 PALACE OF VA し OR 

この も とにかく， じ やかす か 敵が 弾 を 
撃って きます。 とに 力' く 地 十. のと 力' げとロ 
ボット， 砲台 は すぐに 叩 くべき です。 

7 面 ALIEN'S BOWELS 

ここ もい わ ゆる 通路 面です。 加 え て 横 方 
向からの 攻^が 頻繁に やってく るので， か 
なりつ らいでしょう。 敵の 出現 パターン を 
覚える しかない と 思います。 

で， 8 而 13 がいよ いよ 最終 面です。 ボス 


が カタくて ち と 苦労し ますが， 
グは 目の 荊です。 フ アイ トツ 


.ン ディ ン 




敵 も ユニーク 



ごち そラ さまでした 



7, B00 円 (税別） 
QD3 (3798)2760 


いや あ〜， 食った 食った あ （違う つて）。 とり した）。 

あえず シュ一 ティ ングと して は 合格点な ので は まとま- 
ないでしょう 力、。 グラフィック もよ く 描け てい 総合 評価 

るし， BGM だって SC-55/MT-32 対応です。 シリ 操作 性 

ァス 面の 難易度 設定が 鬼の よ う です が， コ ミカ ゲーム 性 

ル 面の やさし さと あわせて 考えれば これで 妥当 BGM 

な 気 もします し （ただ ちょっと 背景が でしゃば 難度 （コミカル） 

りすぎ て， 敵の 弾が 見えに くい 面が 数 面 ありま 難度 （シリアス） 


オーソドックスな 骨組みながら， よく 
'た ゲームと いえる でしよ う。 


★★★★★★★ 
★ ★★★★ 
★★★★★★ 
★ 

★★★★★★★★★★ 


コン にお 金 を 陡 え るよう になって きま した。 安月給の 会杜を Sf めて よかつ 
林 i?,)Mi(25) X68()0() ACE « 城 1U 
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さすらいの 倉庫番， その 名 は ラビ 


• 倉庫番 リベンジ SX-68K 


Asakura Yuji 

朝 倉 祐ニ 


r 食 庫番」 は 悠久の 昔に 生まれ， さまざまな 機種に 移植 さ 

れた パズル ゲーム。 X68000 にも 1 "倉庫番 パーフェクト」 
というの が 発売され ていた。 で， その 最新 版が SX- WIND 
0W 用 ソ フ ト に 登場 したと いう わけです な。 


庫 も 



::INU': 


0 



「倉庫番」 は， 愉快な アル バイ トシ リーズ 
第 15 単と して， 1982 年に 発売され た パズル 
ゲ一 ムだ。 この パソコン における ノ 、° ズ ノレ ゲ一 
ム の 古典的 名作 「倉庫番」 が, ま た ま た 蘇つ 
た。 「倉庫番」 と 聞いて 古くからの バソコ 

ン ユーザー は 眉間 is: しわ を 寄せて 「い ま さ 
ら」 とつぶ やく かもしれ ない。 だが, これ 

力； SX-WINDOW 用 に 作 ら れたゲ 一 ム と 問 
いて 黙って いられ' るか？ 

帰って きた 倉庫番 •>*•>•>•>•>•>*♦ 

遊び 方 はとても 簡単。 プレイヤ 一は， 众 
庫で 荷物 整理の アル バイ 卜 をして いる ラビ 
君と なる。 フィールド 内に 適当に 置かれた 
荷物 を 移動し， すべての 荷物 を 指定され た 
場所に 置き 斷す だけ。 忘れち やならない 約 
束 事 は， 荷物 を 動かす 手段が 押す だけと い 
うこと と， 一度に 押す ことので きる 荷物 は 
ひとつ だけと いう こ と。 ね， 簡単で しょ ？ 

ところが どっこい， どの 荷物から 移動し 
て どこ に 荷物 を 置いて い く か， 'ちゃんと 考 
えない とそうそう ク リアで きな い。 今^! '/ 
リース された 「倉庫番 リ ベ ン ジ S 文- 68K」 
は， 過去 10 年間に わたる 読者 投稿の なか か 
ら ， 難解 な もの を 中 心に 集め た 新作 306 ス 
テージ で 構成され ている。 

1 日 1 ステージ ク リ ァ していけば， 約 10 
力 月で 全 ステージ ク リア だ。 初めて 「倉庫 
番」 を 遊んだ 初心者で もちよつ と 考えれば 
解ける ような ものから， 上級 者が 1 時間 か 



X680tl0 用 3. 5/5 で HD 版 価格 未定 

シャープ S03(3280)1161 
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メ ィ ン 画面 とたく さんのお まけ ウィンドウ 

'かつ て も 解け ない 'もの ま で， 難易度に 適度 
な ばらつきが ある ；。 | 

もっとも， どの ステージから でも 遊ぶ こ 
と がで き る ので， 難しい と 思った ステー ジ 
を 飛ばして 先の 面 を 遊ぶ こ とだって でき る。 

SX- WINDOW 用 だか ら ， 飛ばす ステージ' 
の ウィンドウ を 開いて おいたま ま， 別の ス 
テージ の ウイ ン ドウ を 開く こと もで きる。 
各面の ウイ ン ドウ はい く つで も 開ける 力 f , 
メモリ に 制限され るので 法% 

強化され た 画面と 音^ *、••、*'、,*、 

私が r 倉庫番」 を 最後に プレイ したの は 
通 か 昔， Oh!PC に 掲載され ていた r 倉庫番 
エディタ」 を 自分の PC- 8801mkII に 入力 
したと き だ。 そ の 掲載 号が 1984 年 6 月 号 だ 
から， 約 9 年ぶりに ""倉庫番」 を 遊んだ こ 
とになる。 その 間に， 私 は 身長く 
らい しか 成長し なかった 力 { , 「I 
庫番」 はずい ぶ ん と 立派に な つ た 

FM 音源に よ る BGM, キャラ 
クタ 一は スムーズに アニメ ーショ 
ン しながらの 移動， テキスト/ グ 
ラフ イツ ク 表示の 選択が 可能で， 
サイズ も 変えられる。 グラフ イツ 
ク 表示に すれば， テキスト 表示で 
目立って いた タイ リ ング によ る ざ 
ら つきが なくなる。 キャラクタ サ 
ィ ズを 16X16 ドッ トに すると， ち 
よつ と 細かい かな あとい う 気がす 
る が， 全体が 大 き な 面で も 表示で 


きる。 し 力' し， 私の場合 は じっと見 てると 
目が 疲れる。 

キャラクター を グラフ ィ ック 表示に した 
場合 は， ステージ ウィンドウ ごとに 変更す 
る ことができる。 デフォルト は ラビ， ほか 
^^は ェジプ シャン， ば あち やん， おもちゃ 
の 兵隊， ， ターミネータ もどき といった ュニ一 
クな ラインアップ。 ば あ ちゃん を 選ぶ と 荷 
物が タン ス， ブロックが 竹林 を 描いた ふす 
まに 早変わり。 当然， ば あち やん は タン ス 
をズ リズ リと 押してい くわけ。 う 〜ん， ハ 
ッ スルば あ ちゃん。 大川栄 作 も ビ ッ ク リ だ 

ffj, | れ r . 广 ■ 

各 キャラクタ 一は それぞれ 違った カラ一 
パレット を 使って いるよう だ。 ゆえに， 違 
う キャラクター を 使つ た 複数の ウィン ド ゥ 
を 開' くと， アクティブ ウィンドウ 以外 は 変 
な 色で 表示され て しまう。 

プレイ をお 助け •>•>*•>•>♦♦•>•»•♦ 

そのほかの 機能と して は， トレース， AI 
機能な どが ある。 トレース 機能と は それ ま 
での 手 を 再現して くれる もの。 そして， ち 
よつ と おおげさに 聞こえる AI 機能 は， キヤ 
ラ クタの 移動が 簡単に 行える よ う に 助けて 
くれる。 たと えば， 荷物の 移動。 移劻 でき 
る 荷物に は "OK" が 表示され ている。 OK 
マークの ついている 荷物の 中から， 移動し 


Mr, 


- " '―^ - ~ -- ~ - ~ ！ぶ 一- -- , 


タン スは 重そう だけど， がんばれおば あち やん 


► X68030 だけで な く， 
んて， シャープ も すみにおけな t 
たね。 よかった， よかった。 


I リリ満 閗 の 電子 ちゃんよ り） も 同時に 発表して しま うな 
な あ。 これで， 8，16.32ビットの乂68シリーズカ 1 摘ぃまし 
国政 泰弘 （21) X68000 EXPERT 


矚『 


黜 一^ 

11334 BB 


この 機能に は 驚く と 同 
時に， 実際に 遊んで みて ^7^x7777"^ 
たいへん 便利に 感じた。 
「倉庫番」 の プロ を 自認す る 人た ちから す 
れば， こういうの は 邪道になる かもしれ な 
い。 力、 初心者で あ るに しろない にしろ， 
ウィン ドウ 上で ほかの 作業の 待ち時間 や 合 
間にち よこつ と 遊ぶ と いった ケース を 考え 
ると， こう した 便利な 機能の 追加 は 歓迎 さ 
れ るべき だろう。 

あと， ジョイ ノ、 °ッ ドウ イン ドウと いうの 
も ある。 その 名のと おり， ちっちゃな ウイ 
ン ドウの 中に ジョイ パッドが あって， その 
パッ ドを マウスで ク リックす る ことによ つ 
て キャラクタ を 動かせる。 いたれり つくせ 
りと は， まさに この こと だ。 

用意され た ステージ' を 遊ぶ だけで fe き 鬼.' • 
ら な い 人た ち は， エディ ッ ト モー ドでォ リ 
ジナル ス テージ を 制作す る こと もで きる。 
これ はす ごい と いうの がで きたら， 'ディ ス 
クに 保存して おいて 友人に 遊ばせて みよ う。 
. 友 ^ どうしで 難しい ステージ を 作り あい， 
どっちが 早く ク リ ァ でき るか を 競争す るの 
も 盛り上がる かも。 

链の おまけ プログラム 

ゲーム を 起動す ると， 真っ黒な ウイ ン ドウ 

が 開 き， ゆつ く り と "SOKOBAN Revenge" 
の 文字が 浮かび上がって 〈る。 しばし 間 を 
置いて フェードアウト。 そして THINKING 
RABBIT の 口 ゴが フエ 一 ド イン。 ま た ま 
た フェードアウト， 今度 は 漢字で 「倉庫番」 



ろん な 面 を 作って 遊ぶ 


1 6 X 1 6 ドッ 卜なら， 


}'. r 

ss「 

大きな 画面 も 全体 表示 



と 書かれた タイ トルが BGM と と もに 表示 
され， 同時にす ぐ 脇に 小さな メニュー ウイ 
ン ドウ が 開 く。 メニュー ウィンドウに は， 
GAME, EDIT, OPTION, EXIT の 4 つ 
の メニューが ある。 OPTION を 選択す る 
と,， FM 音源 を 鳴らす/鳴らさな いの 選択 
や， ユーザー ディ レクト リ の 設定が でき る 

ようになつ ている。 BGM が やか ま しいと 
思う 人 は， ここ で FM 音源 を 鳴らさな いよ 
う に 設定して おく といいだろう。 

GAME を 選択す ると， ステージ 選択の 
ウィンドウと， OMAKE メニューが 開く。 
そこに ある 項目 を クリック すると， カレン 
ダ一 やら， うさ' ぎ 叩き ゲ一ム やら， 時計 や 
ら， 羅美 （ら び？） という 名の 女の子の ウイ 
ン ドウ やら， 簡易 動画 ウィンドウ ま で 用意 
されて いる。 こ れ はいった い 何な ん だろ う 
と 思った が， どうやら おまけ プログラムの 
よう だ。 カレンダ 一は 結構 実用的。 

話 を 「倉庫番」 本体に 戻そう。 適当な ス 
テージ 番号に マウス カーソル を 合わせて， 
左ク リ ッ クで ゲーム 開始。 右ク リツ ク だと 
その ステージの 大きさ や， それまで ク リア 
し た 中での ベ ス トス テツ プ， 何ス テ ッ プ以 
下で ク リアし なくて はいけ ない 力'， といつ 
た 情報 力 5 ' 表示 される。 「倉庫番 リ ベ ン ジ SX- 
68K」 では， ステージの 順に 難易度が 上が 
る わけで はない。 慣れない うち は， ステー 
ジの 大きさが 小さい もの を 探して 始める こ 


と をお 勧めす る。 

苦労な しのお 手軽 さ 

あんな こと や こんな こ と を 考えながら 荷 
物 を 移動して いくと， 「あ， いまの 間違つ 
た！」 という こと もま まある。 そんなと き 
に "最初 か ら やり直し" では 投げ だ し た く 
なる.。 一度 ほぐれ かかった 糸が， ほんの 一 
瞬の 操作 ミスで また ま た こん がらが つてし 
ま う の だか ら 。 そ の 緊張 感 がた まらな くい 
いという 人 もい るか もしれ ない 力 f ， 私 は 遠 
慮したい。 この ゲームで は ステータス ウイ 
ン ドウと いう もの を 開く と， 何 ステップで 
も 手 を 戻す ことができる。 ありがたい。 

新しくな つた 「倉庫番」 を 久し振りに プ 
レイして 感じた こと は， 非常に 取つつ き や 
すい ゲームに なった という こ とだ。 操作 性 
は 抜群に いい し， 間違えた 場合に 逆戻りで 
きる こと も いい 0 . ま た， こうい ぅハ。 ズルゲ 一 
ムは ウイ ン ドウ システムで 遊ぶ ゲームに うつ 
てつけ だ。' こ. う'' して "シ ヤー ペン. X" で 

原稿 を 書いて いるすぐ 隣で も 「fr 庫 番 j が 
動いて いる。 ちょっと 仕事 をしたら 遊んで， 
ちょっと 遊んだら 仕事に 戻って， というよ 
う に 気軽に 遊べ るんだ よね。 
ふだん は 作業の ジャマ に な ら な い 場所に 
「倉庫番」 の ウィンドウ を 開いて おいて， 
疲れた ころに 軽く 頭の 体操 をして みる， と 
いった 遊び 方が でき るの は うれしい ね。 


ばんそう こ を 貼った 倉 顧 (み 古い） 


キャラクタ一 によって メッセージ もい ろ 


この ソフ トは 本当によ く できて いると 思う。 
ステージ をク リアす ると， 前回 ク リアした ス テツ 
プ 数と， 今回 ク リアした ステップ 数が 並んで 表 
示される。 必要ならば ク リアした 手順 をデ イス 
クに 保存して おく 二と もで きる。 一度ク リアし 
た ら， 次回 は 最短 手順 を 考えて みる と いいだろ 

T 。 

本文 中で も鲁 いたが， r 食 庫番」 は 愉快な ァ 
ル バイ トシ リーズ 第 I 弾と して 発売され たもの 
である。 第 I 弾と いうから に は 第 2 弾 も あるの 


した。 一瞬， ；4 う 本 か 


では， と 思う でしよう。 たしか 第 2 弾 は 「丁. N. 

T.Bomb Bomb」 だと 記憶して いるの だが 。 

水道管 ゲームの よう に 配線 を繫 いで T.N.T. (ト 
リニ トロ トルエン） を 爆発 させ るんだ つけ？ 


総合 評価 

操作 性 
グラ フ ィ '. 
B G M 
お 手軽 度 


★★★★★★★★★ 
★★★★★★★★ 
★★★★★★★★ 
★★★★★★★ 


► Oh!X の 発売 n に 本 S に 行つ た ら， なんと ！ 紙が 変 わって! ■ 

と 思って しまった。 とても， いいと 思います。 

長 浜 淳ー （23) X68000 ACE.XlturbwII « 城！ 
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mm 


ス卜ラ イダ- 




「ファイナル フ アイ ト」 に 続く 力 プコン の 

X680D0 用 ゲーム 第 2 弾。 売り上げ は， 完売 
となった 前 作と 比べる とや や 伸び悩み のよ 
うです が， プレイした 人の 満足 度 や ゲーム 
の 完成 度への 評価 は 非常に 高い よ う です。 



► 好き嫌いが はつ き り 分かれ そ うだけ ど， 
自分 は 大好き。 世界観， 音楽が 特に。 慣れ 

れば 20 分で 終わる。 

前 田 多 門 （19) 鹿児島県 

► 「ゥ ガウ ガ！ ガンボ」 「ハ アツ ！」 「キ 
ャ ァ一」 高 橋 毅 (21) 埼玉県 
►「 ハ アツ！ ハ アツに 子供 も 一緒に 叫 

びます。 や 村 康彦 （35) 石川県 

► 决 して 笑う ことのな い 暗殺者。 正義の た 
めでな く 己の 性の ままに 戦う 男。 カツ コぇ 
一な ァ。 し 力' し， ムズぃ ゲームで ある こと 
も 確 力'。 万人 ゥケ はしないだろう けど 俺 は 
好きだ！ ス タントな アクションと 次々 に 
展開す る ステージ がよ い ！ 

屮矢 史朗 （22) 愛嫒県 

► 7 クシ ョ ン ゲームに 龃 きている 今日 この 
ごろ だが， この ゲームが ぼ 〈の 眠って いた 
血 を 覚ま してく れた。 W 形 敦 （17) 朿 京都 

► 「わ 一はつ はつ はは はつ …一 」 （訳 ： 余の 
力 を 思い知る がよ い。 全世界 はわが 足元に 
ある）— 何 語なん です か ？ 

千 貝 健 (18) 東京都 
► 逆さになる 面な どあって， 斬って 斬って 
斬り まくる ところ なんか 快感で ある。 

藤 原 誠 （16) 千 葉 ift 
► 自分が 飛竜に な りきれ る。 

松 本 健 一 （18) 静岡県 
► カッコ イイと いう 名の 美学が ある。 

佐 藤 哲 (21) 千葉県 



► オリ ジナル 版 を やった こ とはなかった 力 f， 
演出が 凝って いて ホンコン 映画 を 見て い る 
よう だ。 前 田 喜彦 （19) 鹿児島県 

► リズミカルで ドラマチックな アクション 

ゲーム。 小 松 博 志 (20) 大阪府 

►^f リノ f リ ァ クシ ョ ンでカ ッ チヨい い。 

笹本 昌訓 （25) 山梨県 
► この ゲームの 演出 は， 他 を 寄せつ けない 
ものが ある。 金 井 徳之 （20) 千葉県 
► あの 背景の 描き 込み 方 はダテ じ やない。 
ほかの ソフ ト も 期 侍して ます。 

小 林 正弘 （16) 神奈川県 

► X68000 で は 難しい と 思われる 数々 の i' お 
出 を 無理の ない 技術で カバーし ている。 

金子 聡史 （18) 千 菜 県 

► ^ 快な と ころがい いんです ね。 

倉 島 利 和 (20) 静岡県 
► ス 〇 II じ やない と だめ だ という 奴， 貴様 
らに そんな 玩具 は 必要ない ！ （同 案 多数？） 

山 口 英斉 （16) 広島県 
► あの 動き はや はり た だ 者で はない。 

鈴 木 康夫 (25) 愛知県 
► いちばん 面白かった よ ！ ダラ II よりも 
FF よりも OT よりも。 家の X68000 で こんな 
こ と がで き る と は。 鈴 木 条路 (20) 埼玉県 
► さすが カプ コン。 遊べる ゲーム。 

小 田 学洋 (26) 兵庫県 
► さ くさ く 斬る のが 気持ちいい。 

小 林 典弘 （17) 愛知県 
► こ こま で 作 り . 卜. げ ると は スゴィ ！ ただ 
し， ディ スクの 読み込みが 気にな ります。 

末 永 勝 治 （25) 広島県 
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► rti»ff さんへ。 4 り', ページの 「,ぉ く てな にが.' Si い ？ j はなる ほど と. B いま した。 確 
かに PC-9801.IBM,Macintosh の マシン サイ クルのお さは ど う にかな ら ないかと. B. い ま す。 
その.'.'. (今 ffi の X68030 は を i$ ち » けて つき ft えそうな 「パ 'ノ ワーク ス j の 感じが し ます。 
でも， LCIIIt 比較す る と 私 は 一… 。 

Pill: 崇 (26) X6S(](I() EXPERT-IlD,rc-98niNS/L « 城 K! 


AFTER REVIEW 


► 後日 メ ガ ドライ ブ版を や ら せて もらった 

が， X68000 版の ほ う が 出来が 段違いに よ か 
つた （飛竜が しゃべる し）。 

尾 崎 俊 一 (23) 大阪府 
► 痛快で 面白い ！ や り 込めば な ん と か な 
ると ころ も 気に入つ ている （VERY DIFFI 
CULT で 解いた ！ ）。 井上 綾子 (24) 東京都 
^流れ る よ うな アクション。 

須田 和彦 （22) 茨城県 
► ス テージ の あいだのお しゃべ り がよ い。 

古沢 達 也 (20) 埼玉県 
► 50 ィ ンチの ディ ス プレイ で やって みたい。 

坂 口 周 之 （19) 北海道 
► カプコ ンの X68000 に対する 意気込み を 
感じさせ てく れた。 

長 HI 良 太 （17) 神奈川県 
► 大きな キャラ が 出て きて， ちゃんと 動く。 
主人公が なめらかに 動く。 

永 m 浴輔 (19) 鹿児島県 
► 面 ごとの 読み込みが 長いので， その あい 
だに メ ガ ド ラ ィ ブ 版で 遊んで み ると， やつ 

ぱ り X68000 版 の ほうが 出 来が いいのが よ 
くわ かる。 仲 村 嘉晃 (20) 埼玉県 

► 好 きか 嫌い か は 主観 だが， 出来の よ し 悪 
し は， そ れ に比べれば 客観的な 物差しで あ 
る。 スト ライダー 飛竜 は， そういった 見方 
を す れば好 き 嫌い は 分かれる 力 s , ； I ', 米の よ 
i 、 ゲー ム だ。 やりこめ ば 味が 出 る ゲー ム な 
のに， 実はと つっきが 悪い。 高い ァ クシ ョ 
ン性 と 演出 力 , 自 由 度の すべて が両 刃の 剣 
になって しまって いる。 思い どおりの 動き 
すら ままなら ない 歯がゆ さに， 露と 消 え た 
飛竜の 数 は 少なくな いだろう。 しかし， そ 
の 奥深さの 扉まで たどりつけば， そこから 
真の スト ライ ダー 飛竜が 始 まるので ある。 
そ う して ゲーム を 極めた 達人の プレイ は， 
こ の 飛竜で は 極め る ほどに その 卖 しさ を 増 
していく。 考えよう によって は 観賞 型の ゲ 
—ム なの だ 力- ; , で きたら 自 分が X68000 で存 
分に 遊べる こと を 利用し， 他人に 見せる た 
めに とこ とんまで 極めて はいかが だろ う 力' 
？ きっと， ゲームに 対する 新しい 発見 を 
飛竜が 教えて くれる だろう。 （八） 
► 結構ァ ッ く なって いる 人 はい るよう なの 
だが, いまいち 人気が 伸びない の が 残念で 
ある。 「とつつ きにくい」 「難しい」 との 声 
も あるよう だが, むしろ まったく 逆の はず 
である。 アクション として は 革命的な 操作 
である こ とが 裏目に 出て いるの だろう 力'。 
だが, その美し ぃァ クシ ョ. ン， ダイ ナミ 
ック かつ ス ピ 一ディ な 演出， 展開， そして 
► いわせて ください。 私， クラス チェンジ します 

せん。 佐 * ■:!''; (26) X68000 


卜 PLAYER HI -SCORE TIHE nOKES 
^ 36000 36000 1 19 ^ ,1 ;Ug-g 4 ^ 



1 -PLAYER H I -SCORE T I ME 釋闢 嶋 唧 ~1 
68650 68SS0 1 2 & I -UP "J? 



爽快な ノ リ は， や は り ほかの ァク シ ヨンゲ 
ーム と は 比較に な ら ない ほどの スグレ モノ 
である。 アクション ゲームの ひとつの 項 点 
である r アクション 映画の ノリ」 を 追求し 
た 答が， この スト ライ ダー 飛竜 な の だ。 

とにかく， 操作に さ え 慣れれば 誰で も 楽 
しめる し， それだけで サ クサ クと 進められ， 


. . M 

限 り ない 爽 快感へ と 結びつ く ので あ る 。 決 
し て 難 しく はない， むしろ 節 'I 1 - な ゲ一 ム な 

ので ある。 

いまさらな がらもう 一度い う。 この ゲー 
ムを 超える アクション ゲーム はい まだに 存 
在して いない。 皆もう 一度 この ゲームに 没 
頭して みろ！ （横 内 威 至） 



★ 餓狼 伝説 ホ— 

X 68000 用 
女大 航海 時代 II 



発売中の ソフ卜 

ム デ一 タ 5/ m 

5"2HD 版 8, 500 円 （税別） 
光栄 4/30 

★ メガロ マニア 

イマ ジニァ 

3/19 

X 68000 用 

5"2HD 版 1 し 800 円 （稅 別） 

X 68000 用 

5"2HD 版 

12, 800 円 （税別) 

★WINNING POST 

光栄 

5/28 

★ ：!； ト ワール プリ ンセス ェ グザク ト （5") 

X 68000 用 

5"2HD 版 12, 800 円 （税別） 


ブ ラ ザ一 工業 (TAKERU) (3 . 5") 3/26 

女リ ブル ラブ ル 

電波 新聞社 

5/ 下 

X 68000 用 

3.5/5"2HD 版 

9, 800 円 （税別) 

X 68000 用 

5"2HD 版 7, 900 円 （税別） 

★ スター フォー 

お 

に! ^ 

K 

3/26 

★ 銀河 英雄 伝説 111 

ブラ ザ一 工業 (TAKERU) 6/20 

X 68000 用 

5"2HD 版 

4, 900 円 （税別) 

X 68000 用 

5"2HD 版 

価格 未定 

★ 極 口 グ 


3/T 

★ ロボ スポーツ 

イマ ジニァ 


X 68000 用 

5"2HD 版 

12, 800 円 （税別） 

X 68000 用 

5"2HD 版 

価格 未定 

★ 信 長の 野望 • 

II 王 伝 光栄 

4/2 

★Traum M.N.M 

Software 


X 68000 用 

5"2HD 版 

12, 800 円 （税別） 

X 68000 用 

5"2HD 版 

価格 未定 

★ KU 2 パン サ一 ソフ トウ エア 

4/9 

★ 鮫！ 鮫！ 鮫！ 

KANEK0 


X 680OO 用 

5"2HD 版 

7, 800 円 （税別） 

X 68000 用 

5"2 麵 

価格 未定 

女沈 黙の 艦隊 

ジ一 • ェ一 • ェ 

ム 4/10 

★ 達人 KANEK0 



X 68000 用 

3.5/5"2HD 版 

12, 800 円 （税別) 

X 68000 用 

5"2HD 版 

価格 未定 

★ 幻影 都市 

ブ ラザー 工業 (TAKERU) 4/15 

责ェ アバ スター 

KANEK0 


X 68000 用 

3.5/5"2HD 版 

6, 800 円 （税込) 

X 68000 用 

5"2HD 版 

価格 未定 

新作 情報 

女サ パッシュ II ポブ コム ソフ 卜/ グ 
X 68000 用 5"2HD 版 
★ 倉庫番 リベンジ SX-68K シャ一 

口一 ディ ァ 
価格 未定 

プ 




女ヴ1 ルス ナ— 

グ 戦乱 ファミリ 

—ソフト 3/ 未 

X 68000 用 

5"2HD 版 6, 800 円 （税別） 

； X 68000 用 

3.5/5"2HD 版 

9, 800 円 （税別) 

★ 麻雀ク エス ト 

SPS 


★ 宝 魔 ハンター 

ライム 


X 68000 用 

5"2HD 版 

価格 未定 


ブラ ザ一 工業 (TAKERU) 5/ 未 

★ 麻雀 悟空 • 天竺 ハ 

、の 道 シャ ノア 

—ル 

X 68000 用 

3，5/5"2HD 版 

し 500 円 （税込) 

X 68000 用 

5"2HD 版 9, 800 円 （税別） 


そんな わけで, 今年 は X68030 を 買え ま 
EXPERT-HD.XlC/turboZ 栃木 m 
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[特集] 



SX - WINDOW 


SX-WINDOW ve「. 3.0 が 意味す るの は 
使い物になる マルチ タスク， マルチ ウィンド 
ゥ 環境。 初期の システムから は 想像で さない 
くらいの 内容に なって いる。 いや， 誰もが 最 
初から これ を 待ち 続けて いたの かち しれない。 
まだ 課題 も ある。 テキス 卜 は 高速に なった が 
グラフィックの 変換 は 異様に 遅く， ウィンド 
ゥ 描き 換え も 10MHZ 機で は 重い。 ユーザ一 
インタフェイス は あと 一息。 それでも， 確実 
に ウィンドウの 時代が 始まって いるの だ。 


ウィンドウ 環境の 完成へ 向けて 中 野 修ー 

グラフィック 環境 今 害 

f 丹 明彦 

タスク 間 通信の 可能せ 

三 石 上 達 也 

ここまで でさる ジャ- 

ペン. X 中 野 修ー 

シ ヤー ペン. X と カスタマイズ 瀧 康史 



國 暗転の 愉しみ ― 

石 上 達 也 

CRT960.R 

田 川 和義 


ウィン ドウ 環境の 完成へ 向けて 


Nakano Shuichi 

SX-WINDOW ver. 3.0。 ようやく 実用 
段階に なった といって いいでしょう。 今回 
の バー ジョ ン アップの 決め手 はなんで し よ 
う か ？ 65536 色の グラ フィ ック， 勅 画の 
サポート， 実用になる ソフトと しての シ ヤー 
ペン. X が 標準 添付 さ れた こ と …… 。 

X68030 の 発売され たこ と も 重要です 力 f ， 
使って みる と 10MHz でも 実用 レベルで あ 
る ことが わかります。 これ をな さしめ たの 
は， これまでの 地道な 高速 化と 使いやすく 
する ための 細かな 改良点の 積み重ね， つま 
り， これまで 足らなかった 部分が 補足され | 
たこ とに よる もので しょ う。 

個人的に 気に いってい るの は （本質と は 
まったく 関係な いとこ ろです 力 ? ）， よう や 
く 背景 設定が 自由にで きる ようにな つたこ 
とです。 使える の は テキスト 画面の モノ ク 
口 4 階 調と カラー 4 色 だけです が， そ れな 
りの 表現力 はあります。 今回 は， 松 村 知己 
氏の G2T.X を 使用 して グラフ ィ ックを 変 
换 しています。 ただし， このまま では 背景 
の 自己主張が 強す ぎます ので， 実際に 使用 
する と きに は 黒の メ ッシュ を かけて 階 調 を 
抑えた ほうがいい でしよ う。 

さ ら に^ 験 的に Windows 用 壁紙の コ ン 
バート もやって みま した。 使用した のはガ ' 
ィ ナック ス から 発売され ている 「ふしぎの 
壁の ァ リ ス」 で， BASIC で 表示 プロ グラ 
ムを 作って 変換して みた ものです （ただし 
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X68000 だけで は 不可能）。 

難点 は テキスト パレット で， 標準 状態で 
は 赤， 青， 緑， 黄に 原色 を 使用して いるの 
で 画面 と の 馴染みが 悪 く， はっきり いって 
下品です。 こ れは 飽和 度 を 抑える こ と で 画 
而 との 調和 を W る こと がで きます （CRT96 
0 参照)。 

使い 勝手の 面で は， シャ 一^ ^ン .X で範 
囲 選択の 際に， 

ダブル クリック： 1 語 選択 
トリプル クリック： 1 行 選択 
という 作法 力 f 採用され ました。 マウスで テ 
キス ト を 扱う 際の 世 
界 レベルで 標準 的な 

作法です。 残念な の 
は， テキス トマ ンか 
なに 力 '力 -%轄 してやつ 
て く れ ている ので は 
なく， アプリ ケ ーショ 
ンが 独自に 対応して 
いる だけな こ とです。 
こ う いった も の はぜ 
ひ システムで サ ポー 
ト して ほしい ところ 
です。 

普通 はさ ら に， 
クヮ ドラ プル ク 
リ ック： 1 節 選択 

(または 全文 選択） 


という もの も あるので す 力 ? ， なぜか 割愛 さ 

れ ています。 

| 画面の 拡大 

X68030 で 残念 だつ たの は 表示 画面の 拡 
張が 行われなかった こ とでしょう。 SX- 
WINDOW では， これまで も 24kHz インタ 
レース 表示の 大 画面 は 使用で きたので す 力す， 
長 残光 デ イス プレイで もなければ あまり 使 
いた くないよ うな も のでした。 こ れが CRT 
960 に よ つ て 31kHz で も 多少 拡大で き る よ 
うにな りました。 ほんの 少しで も 広くなる 
というの はよ いこと です。 特に 悪影響 は あ 
りません ので， ぜひ 使用して みて ください。 

SX- WINDOW の 実 画面 モ一 ドは 使い や 



背景 作成に はフリ 一 ウェアの G2T を 使用 
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す さ と 使いに く さの 両面 を 秘めて います。 
広い 画面 を 使える の はと も 力' く， ス クロー 

ルす る の. は不自 由です。 一度 24kHz ィ ン タ 
レース を 見て しまう ともつ と-太 阐 面が 使い 
た く な るの は 当然で しょう。 気蛏に 24kHz 
が 使え るよう に フリッカー フィ クサ 一な ど 
の 周辺 機 S が ほしい と こ ろです。 

| 使い 勝手 を 完璧に 

あらかじめ いってお きます が, SX- 
WINDOW の 操作 性 は 非常に 高水準な も の 
です。 しかし， まだ 細かい 点で 不満 も 残つ 
ています。 

できる ことなら ば 世界 最強の 使いやす さ 
を 備えた ウィンドウ システムであって ほし 
いと 思って いますので， あえて 苦言 を圼し 
てお きましょう。 

SX-WINDOW で 私が 嫌いな も の はずば 
り， ダイ ァ ログと メニューです。 

ダイ ァ 口 グを使 うべき なの は ほかの タ ス 
ク と は 並列 にで きない 処理 ェ ラ 一処理の 特 
殊な 部分 し か 思い浮かび ま せん。 それにし 
て は， ダイ ァ a グを 開かせ る こと が 妙に 多 
いよう に 思われます。 

ほかの タスク を 止めて まで やら なきやな 
ら ないよう な もので しょ う 力'。 

メニュー について 

次に メニュー。 どうも 気に いらない のが 
シ ヤー ペンに も 使用され ている 「ツール パー」 
の 部分です。 タイ トル パーの すぐ 下に ある 
メニュー 部分の ことです 力、 この r 一見， 
ボタン」 風の エリ ァ です。 なぜ 右ク リ ッ ク 
で 動作す るの か， いろいろな 人と 話しても 
判然と しません。 

バ 一状に なって いるの も， Macintosh は 
I 、 ち ばん 上 だつ た からよ かった けど， 変な 
位置に ウィンドウ を 置く と 右 ボタンに はう つ 
かり 触れなくなります。 メニューに 共通し 
た 問題点です。 つまり， 通常の 状態 （ウイ 
ン ドウの 中央 あ た り で 開 く と） では メニュー 



これが 通常の 表示 範囲 



普通 は 問題ない メニュー だが 


が 開いた と きに どんな 項目 も 選択され ない 
状態な のです 力 ? ， 画 面の 下の あた りで はメ 
ニューが 表示され た 瞬間に すでに なんらか 
の 項 目 が 選択 さ れた 状態に なって しまう の 
です。 メニュー は 指 を 離した 瞬間に 選択 さ 
れ ますので 取り扱い に 注意が 必要 になり ま 
す。 

ポィ ンタの すぐそばに メニュー を 出そう 
とする の はわ かります。 WP.X のように 
UNDO 力 f きく もの ばか りに する のなら ま 
だいいので すが， メニュー 内容が エディ ッ 
卜で き る 以上 これ は システムの 問題と いえ 
ます。 

マウスの 使い方の 基本と して 左 ボタン は， 
マウス がボ イン 卜 した ものに 対しての ァク 
シ ヨン を 指示す る こ と を 主 目的と してい ま 
す。 右 クリック では， ポイントされ ている 
場所に 関わ る メニュー を 表示 します。 この 
とき， メニューの 内容 は ポインタが ある ェ 
リアに 依存して います。 マウスの 指し示す 
場所が 違えば メ ニューの 内容 も 変わり ま す。 

これまでの シャープ 製の アプリ ケ ーショ 
ンを 見ても， その メニューの 指示す る 動作 
は， その エリア 内に ある 対象への 指示と し 
て ほぼ 一貫して いま した。 右 ボタン を メニュー 
ボタン と して 独立させる の は 悪い こ とで は 
ありません 力 *， それまでの ユーザー インタ 
フ ヱイ スを 無視す るの は 得策で は あ り ま せ 
ん。 

どうすべき かとい う と， 「両方に 対応す 
る j というの が 正解で しょ う。 
また， これらの メニュー を 選択す る 際に 



CRTS60 を 使用。 実際の 表示 範囲 はもう 少し 広い 



こ の 位置で 開 く と 一気に 下の階 層 メニューが 


は 「ドラ ッ グ」 という 動作が 必要 とされ ま 
す。 短距離な ら ともかく， ドラ ッ グ と い う 
動作 は あま り飮迎 される もので は あ り ませ 
ん。 操作 法と して は 指と 神経に 負担の かか 

る もの だと！） いえます。 アイコン をつ かん 
で 運んで い 〈にしても， 遠い ところ だと 途 
中で 落として しまったり， 長い メニューで 

う ところ を 選択して しまったり といった 
誤 操作 を 誘発 しゃす いのも 事实 です。 

最近 （という ほどで も ない 力'） 流行の 方 
法に マウスの プレス （押し 続ける） で メニュー 
を 出 したと き は ド ラ ッ グで 選択， クリック 
された と き は メニュー を 表示し っぱなしに 
するとい う も のが あ り ま す。 開 き つ ばな し 
の メ ニュー は 左 ボタ ンで 選択す る のです。 

ほとんど ボタ ン とし て 動作す る ことに な 
ります 力 { , どちら かとい えば メニュー 専用 
の エリアと いう 考え方の ほうが 不自然な 気 
がします。 どうせ 空いて いた 左 ボタンです 
し， 従来の ユーザ 一インタフェイス とも 整 
合が 取れ る ので ぜひ こういつ た 作法 も 採用 
しても らいたい ものです。 

なお， シ ヤー ペン. X の ツール ノ ぐ 一は ウイ 
ン ドウ を 小さく すると 行数 表示な ど に 隠れ 
て 見えなくなる ものが あります 力 ? ， これ は 
本当に 隠れて いる だけで， 本来 あるべき 場 
リ 斤に ボイ ンタを 持って きて 右 プレスす る と 
ちゃんと （？） メニューが 表示され ます 
(標準 状態で は 最小化 したと き に 使えない 
の は 環境 設定 だけ） 。 このほう が 便利 は 便 
利 な のです が， 最初 に 見た とき は 目 が 点 に 
なって しまい ま した。 

そ して 新たに 加わった 階層 化 メニュー。 
ボイ ン ト した だけで メニューが 開いて し ま 
うの は 困ります。 さらに 親 メニュー より子 
供 メニューが 大きい 場合， ウィンドウの あ 
る 地点で は メニュー を 開いた 瞬間に 子供 メ 
ニューが 親 メニュー を 覆い 尽くす ため， 事 
実 上 メニューが 使えな くなります。 

メニュー は SX- WINDOW の もっとも 基 
本 的な 操作 システムです。 であれば こそ， 
もっともつ と 使い 勝手 を 考えた システムで 
あって ほしい ものです。 
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[鶴] 襲撃 ！ SX-WINDOW 


拡張され た 画面 モードと マネージャ 群 を 見る 

グラフィック 環境 今 音 


Tan Akihiko 

新しい SX-WINDOW になって グラフ ィ ック瑪 境 は 飛躍的に 向上した。 65 
53B 色の ウィンドウ 上で は X68000 本来の グラフィック 能力 を 発揮させる こと 
がで さるの だ。 これからの グラフ ィ ック 環境 を 考えて みょう。 


う ちで は， PROII に 2 台の ハー ド ディ ス 
クを つなげて いる。 メインの ハード デ イス 
ク に は Human68k の パージ ョ ン 2. 03 を 入 
れて ある。 けっこう いじった システム だか 
ら， バージョンアップ はもう ちょっと 待と 
う かな。 で， リ ムーパ 、ブル ハー ド ディ ス ク 
のメ ディ ァを 1 枚 フォー マ ッ ト して Human 
68k の パージ ヨン 3.00 をィ ンス トールす る。 
こちらから 起動 すれば 最新の システム。 こ 
ういう と き 外 づけ は 楽た'。 

さて SX- WINDOW だ。 バージョン 3.0 
では， 啄 の 65536 色グラ フィ ックを はじめ 
として， 動画 像の サ ポー ト など， かな り 頑 
張った 作りに なって いる。 いままで は， グ 
ラフ ィ カル ユーザー ィ ンタ フェイ ス であ り 

ながら， グラフィック そのものの 扱い はォ 
マケ 程度で しかな く， なんとなく 位置づけ 
カリよ つきり しなかった。 しかし 今回の バー 
ジ ョ ンで， ようやく 正しく グラフィック を 
扱う 環境が 整ったと いえよ う。 

ときおり 重い 処理 も ある が, 現行 機種で 
もき ちんと 動く。 X68030 谇用 という こと 
は ない。 そ の 点 は 安心 し て いただ き た い。 

つ 過去 

SX-WINDOW が 出た ての ころ， その 落 
ち 着いた 色調の ゥ ィ ン ドウの 中に 16 色と は 
いえ カラ フルな グラ フ イツ クが 表示され て 
いたの は 新鮮 だつ た。 画像 表示の ための ァ 
ク セサリ は キャンバス. X という プログラム 
である。 扱う 豳 像 フォーマット は PIX フォー 

マツ ト という 専用の ものであった。 

こ の 環境が 抱えて い る 課題 は 3 つ あつ た。 
1) グラフィックが 16 色 固定 

X68000 ユーザー を 魅了 した 65536 色 を 表 
示で きる 能力 は， SX- WINDOW 上で は 無 
視 されて いた。 理由 は 単純で ある。 
• ウィン ドウ 環境 は 広い 画面が ほしい 
• 65536 色 モー ドは 512X512 ドット ま で 
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• 16 色 モー ドは 1024X1024 ドッ 卜 
—768X512 ドッ ト， 16 色 を 採用 

いかにも 512X512 ドッ 卜で は 狭 いのは わ 
か る 力 $ , こ れは なんとも 残念であ つ た。 

2) 独自 仕様の PIX フォーマット のみ 
要するに 蓄積が なかつ た/作れ なかった, 

当時 はすで に PIC.R フォー マツ トが 事実上 
の 標準と なって いて， 通信な ど で 流通す る 
画像 も ほとんどが PIC.R フォー マツ ト になつ 
ていた 力 ? ， こうした 画像 ファイルの コレク 
シ ヨン は SX-WINDOW 上で は まったく 役 
に 立たなかった ので ある。 ~ 

PIX フォーマット g 身 も， 16 色 水平 型， 
非 圧縮， と い う 疑問の 残る フォーマットで 
はあった。 特に 非 圧縮と いうの は 致命的で 
あ つ た。 16 色な ら， もっと ポータビリティ 
のよ い MAG フォー マ ッ ト や PI フ ォーマ ッ 
トが 存在して いた。 

3) グラフィック データの 再 利用 不可 

Macintosh 系の ウィンドウ システムに は 
ユーザーが ゥ ィ ン ドウ 群 を 渡 り 歩く ィメー 
ジが ある。 こっちの ウィンドウで カットし 
たデー タを あっちの ウイ ン ドウ にぺー ス ト 
す る 。 Macintosh の 偉大な ところ は， 強力 
なク リツ プ ボー ド 機構に よって， ウィンド 
ゥ 上で 取り扱う あら 
ゆる データ を 力 ッ ト 
& ペース 卜して しま 
える ところに ある。 
プレーン テキス トだ 
ろ う 力 s マルチ フ ォ ン 
ト テキス ト だろ う 力 \ 
ドロー オブジェ ク ト 
た' ろ う が ペイ ン ト ォ 

ブジェク ト だろ う 力 へ 
ひよ いひよ いとこな 
してし まう （ちょつ 
と いいすぎ かな）。 
これ は 編 ill という 概 
念 を 根本から 変えて 
しまった ともい える。 


ひるがえって SX-WINDOW の キャンパ- 
ス .X である 力;'， 最初の バ 一ジョ ン では PIX 
フォーマットの 画像 を 見る だけ， 次の バー 
ジョンで は セーブ もで き るよう になった。 
し 力' し， ほかの アプリケーションに 運んで 
いくとい うこと になる と， どうに も 歯切れ 
が 悪かった。 EasyPaint は ペイ ン ト ツール 
であるから PIX ファ ィルを 取り扱え るの は 
当然と しても， エディタ. X の 文書に 貼り 
込んで みた り と いった 話 は 聞かない。 
* * * 

ある 意味で X68000 というの は 常に 厳し 
い 目で 見られて きた システム と もい える。 
Human68k が MS-DOS ゆず りの コマンド 
ライン 文化で 出発 し た ため， そ の 環境 を 継 
承で きない SX- WINDOW は 日 常 的 な 作業 
環境と して 定着し に く い。 

Macintosh と 上ほ交 さ れれ ば， カット &ぺ一 
ス ト が 弱い と か WYSIWYG してない とか 
操作 性が 不統一で あ ると かいわれ る。 

UNIX ワーク ステ ーショ ン （という か X- 
Window) と 比較 さ れれ ば， テキスト ウイ 
ン ドウがない とか 真の マル チタ スク をして 
いない と かいわれ る。 

DOS マシン と比べて 速度が 遅い と か 値 
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-タを 表示して みる 
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段が 高い と かいわれ る。 

X68000 は これらの 性格 を あわせ 持つ た 
マシンで あると いえる。 逆にい えば， その 
ど れ も が 中途半端 であ つたと もい える。 

■ 現在 

そして 月日 は 巡り， SX- WINDOW の バー 
ジ ョ ン 3.0 が 登場 してきた。 こと グラ フ イツ 
ク 環境に 関して は， 上で 述べた 課題が 軒並 
み 解決 されて いる （ 解決 し た 課 iS について 
しか 述べて いないと いう 話 も ある）。 そし 
て さらに， 動画 像な ど の 新 し い 機能 も 入つ 
ている。 

1) 65536 色 モード を 装備 

今回の パージ ョ ン から SX- WINDOW は 
画像 を 65536 色 モー ドで 表示で き るよう に 
な つ た。 65536 色 ゥ ィ ン ド ゥ を J1J いる こと 
により， 面サ ィズ という ネ ッ ク を 打破 し 
た。 GRW.X という， 最大 512X512 ドット 
の 枠 だけの ウイ ン ドウ を ffl 意し， 65536 色 
の 画像 はこの ゥ ィ ン ドウの 内部に のみ 表示 
される。 X68000 シ リ 一 ズで は， 65536 色の 
グラフ ィ ック は 非公式 な が ら 768 X 512 ド ッ 
ト 以上で も 表示が できた。 この場合， 512 
ド ッ ト を 超 え た 部分に ついて は 同 じ 表示 を 
繰り返す ことになる。 汆 計な 繰り返し 部分 
を マスクす るた めに， 最大 512 X 512 ド ッ ト 
の ウィン ドウ を 実装した の だ。 

GRW.X のお かげで， 65536 色 モー ドは 
实豳而 モードと 共^で きる。 話が それる が， 
実 画面 と は 1024X1024 ド ッ ト の 画面で あ り , 
実際に 表示され る 表示 画面に 対して， 実際 
に 表示 される わけで はない が 事実. にの 画面 
と いう 意味で こ う 呼ばれる。 

65536fe モー ド および 実 画面 モー ドを使 
う の, は 简 単で ある。 コント ロール パネル 力' 
ら 画面 モー ドを 選び， 両 モー ド に W す る 項 
目 を チェック すれば よい。 この 設定 は SX 
シェル を- 1? 起動 したと き に 有効に な る 。 

65536 色 ウイ ン ドウの 使用 感觉と して は， 

なんだか 天井の 低い 廊下 を 歩いて い るよう 

な 気分で， 狭苦しい。 だが， ひとつい いの 

は ドウ トのァ スぺク ト 比が ほぼ 1:1 である 

こと。 シャープ 純正の システム として は 初 

めて ではな かろ う か。 

そ う ， 標準 サ ポー ト の 意味 は大 き いの だ。 
パワー ユーザーの 制作す る もの は， ある 程 

度の 欠点 や 制限, そ れに 矛盾 と か 危険' i 掘 

承知のう えで， あえて ほしい 機能 だけ を 突 
現 すれば いいし， その ほうが 使いやす いも 
のがで きる 力 *， メーカ 一 標準 だ とそう はい 
かない。 この 狭い ウィンドウ は 苦肉の策と 
いう 気がしな く もない 力 ? ， ハ- 



GRW.X なしで キャンバス を 動かす と こうなる 

1 1 ' で 破綻 させる ことなく 实现 し た の は 現実 
的な 回答で あ り， 立派 だ。 

2) さまざまな 画像 フォーマットに 対応 

こうして 開いた 65536 色 ウィンドウ の 上 
で 走らせる キャンバス. X は なかなか でき 
る。 

PIX(16 色）， PNT(EasyPaint のファ ィ ノレ， 
16 色）， PAT4( パターン エディ タ）， GL0，GL 
3,GLM(65536 色 ベタ）， RPC (ラン レン グ 
ス 圧縮)， JPEG (フル カラー， 自然 画 向き）， 
TIFF (モ ト ローラ/インテル）， APIC (16/256 
/65536 色)， PIC(DoGA) と ， こ れ だけの フ ァ 
ィ ル 形式 を 読み書き でき る。 

JPEG は そ れな り に 重く， コ プロ も ない 
10MHz マ シンで はさす 力 ； に時 間が かか る 
が， ちゃんと 农示 する。 個人的に は GIF フォー 
マットに も W あ して ほしい。 口 一ダを 追加 
できる ように 作られて いるよう だから， 自 
分で 作れと いわれ そ うだが。 

セーブが どの フォー マツ 卜で も 可能 だか 
ら， た と えば JPEG 画像 を キャンバス. X の 
ウィンドウに 放 り 込んで おいて， APIC で 
セーブす る こと がで き る の だ。 PAT4 形式 
で セーブ すれば， パターン エディタに も 読 
み 込める し， 背景 設定に も 使える。 

ほかに も， キャンバス. X は， 複数の 画 
像 ファイル を ドラッグして ウイ ン ドウに 放 
り 込 め ば， 順 繰 りに ロードして 表示して く 
れる という， まる で 店頭 デモ のために 作つ 
た よ う な 機能 や， リ サ ィ ズボ ックス を ドラ ッ 
グす る こと で 画像の 表示 サイ ズを 変える 機 
能が ある。 リ サイ ズ 後の 画像 サイ ズに は， 
ウィン ドウの サイ ズ にきつ ち り 合わせたり， 
ァ スぺク ト比を 保持す るよ う に 設定した り 
と いった キメ 細かい 設定が 可能 だ。 

3) イメージ データの コピー & ペースト 
これ は アニメーションと 比べ る と 地味 だ 

が 重要。 キャンバス. X で 画像 を ロードし 
ておいて， コピー パ' ッファ に 取り込み， シ ヤー 
ペン. X( マルチ フォン ト エディ タ） で ィメ一 
ジ ペース ト によ り 貼り 込む こ とがで き る。 
その フォー マツ トは 読み書き できる ものと 
ほぼ 同じ （GLO, GL3, PAT4 がない）。 


GRW.X が あると 力 ラー 表示され る 
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こ こ で 色の 极 L ' に 関 し て 触れて おこう。 
画像の ロー ド /セーブ ゃコ ピ一& ペース ト 
において は， 画像 フォー マツ 卜の 変換が 頻 
繁に 起こる 。 変換 元 と 変換 先の 色 数が 同 じ 

な ら いいの だが， PIC (65536ft) —PIX (16 
色） や， JPEG (フル カラ一）— PAT4( 8 色） 
といった シチュエーション では， 色 数に 不 
整合が 起きる。 この 色の 管理 を， システム 
が 自 動的に や つて くれる ので ある。 内部的 
に はも との 色 数で 持って いる ら しいから， 
コ ピー & ペース ト している ぶんに は 情報が 
欠落す る こと はない と 思 う 。 印刷の と き に 
は 適当 に 白黒に 変換 して くれる。 変換 方式 
は， 単純に しきい 航で切 る や り 方 から 誤差 
分散 ま で 用意 されて いる。 な ぜか圃 面 上で 
は あまり 綺麗で はない （という 力'， 印刷 時 
しか 使用され ない のか？）。 グラフィック 
ウィンドウな しで APIC フ ァ ィ ルを 表示 さ 
せる と， ちょつ と 情けない。 

また， 作り方が 悪い のか， 理不尽に 重い 
こ と が あ る。 た と えば ゥ ィ ン ドウの 重な り 
を 変えて， グラフィック ウィンドウの一 部 
が 新た に 露出 し た 場合， そ の 部分 を 表示す 
る ためにえ つち らおつ ちら と 色 変換 を やつ 
ている。 これ は X68030 では 気にならない 
が， 10MHz マシンで は ストレス を 感じさ 
せる ほど 重たい。 リサイズ など をす るまで 
は， ^^する 絵 は 変わらないの だから， キヤ ッ 
シュ みたい に 保存して おく というの も 必要 
だろう。 さらに， リサイズした ときの こと 
も 考える と， 色 変換 は マルチ タスクで 行う 
ベ き であ ろ う 。 
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I アニメーションの サ ポー 卜 

さてお 待ち かねの アニメ ーショ ンで ある。 

前述の 65536 色ゥ イン ドウ を 起動し， CGA 
という 拡張 子 のつ いた ファイル を ダブル ク 
リ ック する と， ビュ 7 一で あ る CG ビジ ョ 
ン. X 力す 起動し， ウィンドウの 中で アニメ 一 
シ ヨンが 動き 出す。 ビデオ マネージャ IVM. 
X は あらかじめ 起動して お く 必要が ある。 
65536 色 モー ドと IVM.X の 常駐 下で アニメ一 
シ ヨンが 再生で き る わけ だ。 

D6GA コンパ一 タが ついてい るの も う れ 
L い。 DSGA CGA システムで 作成した 各 
フレームの 画像 ファ ィ ル （DsGA の PIC) と， 
タ ィ ムチ ヤー トフ アイ ノレ （拡張 子 は TCH) 
から CGA ファイル を 生成す る。 

SX-WINDOW の アニメーション は， な 
かな か Macintosh の QuickTime を 意識 し 
たと ころが 見える。 というの も， 音が 出る 
からで ある。 音が 出る という こと は， 動画 
像 側の ス ピー ドが 揃つ ていなくて は な ら な 
い。 時間 を 管理して いるので ある。 もし フ 
レームの 描き 換えが 間に合わなかったら， 
その 回 は 描き 換え を やめる。 全体として コ 
マ 落としの アニメーションになる 力 5 ', この 
おかげで 音と 同期した アニメーション 力 ? 再 
生で きる ので ある。 ちゃんと 10MHz の マ 
シンで も 動く。 ただ どう 頑張っても コマ 落 
としに なって しまう。 X68030 な ら 滑ら 力' 
に 動く。 2 ~3 枚 アニメーション ウィンド 
ゥを 開いても 大丈夫 だ。 

キャンバス. X と 同様， CG ビジョン もリ 
サイズで きる。 再生， 一時停止， 停止， 卷 
き 戻しな どの コン ト ローラ も 備えつ けだ。 

| 

とりあえず， 新しい システムに 対応した 
アプリ ケーシ ョ ンの 充実が 望まれる ところ。 


65536 色の ペイ ン 
ピー & ペース ト に 


真っ先に 考えつ く のが 

ト ツール。 もちろん， ： 
完全 対応で だ。 

それと， いいかげんに ドロー 系の ツール 

も 出て きて ほしい もの だ。 蛏 くて サ クサ ク 
描け て， 描いた ドロ一 オブジェクトが シ ヤー 
ペン. X の 文書に 貼 り 込める よう なやつ だ 
さらに 個人的に は， レイトレーシングの 
システムが 載って ほしい。 こればかり はト 
ランス ピュー タゃ V70, または X68030 を 
前提 とする もので もい いかな と は 思って い 
る。 モデリング はと も 力' く， レンダリング 
に 何十 時間 も 全 CPU パワー を 食われる の 

はもう ごめん だ。 レン ダリ ング はパ' ッ クグ 
ラウンドで 走らせ， ときどき 結果 を 取りに 

いって ウィンドウに 表示す る。 65536 色 だ 
から， もう 表示で 困る こと はない。 しかも 
ァ スぺク 卜 比が 自由にな ると いうお まけつ 
き だ。 

もっとも， これ を 安定して 運用す るた め 
に は， システム エラー 程度で リセット しな 
くて はなら ない SX シェルで は 心 も と ない 
と もい える。 

ネネ氺 

傾向 として は 65536 色 モー ド を メインに 
据えて， 16 色 モード は 日陰 ものに なりつつ 
ある。 しかし， 難のと ころ， SX-WINDOW 
用の ゲーム 類 は 16 色 モー ド のグラ フィック 
を 使用して いるの で 65536 色モ 一 ド で は 都 
合が 悪い （なぜだろう？ マネージャが 面 
倒 みれ る はず だが）。 そ して グラフ ィ ック 
モード を 切り替える ときには， なぜか 再起 
動が 必要と なって いる。 

本来， グラフィック アプリケーション は 
それぞれ 表示すべき 内容 を メモリ に 持って 
いる。 画面 モー ド は 表示の 際に 問題に な る 
だけ だから 混在 して 実行しても 本質的な 問 
題と はなら な い はず だ。 アクティブ ウィン 
ド ゥ の 種類に よって 画面 モード を自 動的に 
切り替える ような こ とだって でき るだろう, 


色変麵 実際 


65536 色の 画像 を 張り込む と 画面で は テキス 
トで 表示され る。 色 変換 は 専用の マネージャに 
よ り システム レベルで 提供 さ れた サービス だ。 
こ れは コント 口一 ルバ ネル 上の メ ニューから デ 
フォルトの 色 変換 方式と して 選択で きる。 設定 
されて いる 色 変換 方式 は 3 種類で， 写真 右から, 
ド ッ ト 単位 色 変換 方式 
局所 誤差 分散 方式 
IB 差分 散 （Floyd Steinberg) 方式 
で 出力した ものと なって いる。 全体 的に もうち よつ 
と 綺耰に 出力で きそう な 気がする の だが。 

なお， サンプル はシ ヤー ペン. X で 印刷 した, 
グラフ イツ ク の ハー ド コ ピーに テキ スト ェデ 


タを 利用す ると は なかなか 気持ちよ 
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► 今年から 大学' 
せる のにび つ く り 


これが できない 理由 は グラフ ィ ック マネー 
ジャが グラフ ィ ック 画面 を 管理して いない 
という 事実に 依存す る。 各 アプリ ケ ーショ 
ンが どの 画面 モ ードを 使用して いる 力' とい 
う 情報が あ れ ばよ 、。 既存の アプリ ケ ーショ 
ンに 対応す るの はつらい ところ だ 力-:, なに 
か 対応が ほしかった と こ ろ だ。 

そして， もっと 多く の 画面 モー ド カリ ま し 
い。 というより， 将来 的に グラフィック 資 
源が もつ と贊 沢に なった と きに 困らない だ 
けの マネージャ を 用意して おいた ほう 力 すい 

いと 思う。 1024 x 1024 ド ッ ト 256 色， 65536 
色 または 1677 万 色。 これら を コントロール 
パネルから 自由に 切り替え， パレット は マ 
ネー ジャが 全部 面倒 を 見る く らいで もい い 
と 思う。 

|^ 

Macintosh に QuickTime という 規格が 
ある。 世間で は 誤解 さ れ ている よう な 気が 
する 力 s , あれ は アニメーション を やって い 
る こ と そのものに 価値が ある という わけで 
はない。 確かに 時間 管理に よって 自動的に 
コマ を 落とし， 音に 同期 させた の はす ごい 
力 卜 本当にす ごいの は， ワープロ や ドロ一 
な ど に 当た り 前の よう に 動画 を 貼 り 込め て 
しまう ところな のた'。 そのために 規格 をキッ 
チリ と 固めた と ころな の だ。 プロ ト コル さ 
え 守れば アプリケーション によらず， どの 
よ う な 文書に も 動画 像が 貼 り 込める。 

と り あえず パフォーマンス は 犠牲に して 
いると いうの も 別の 意味です ごい。 いま は 
コマ 落としで も， 将来 は マシンの 性能が 上 
がる ことが わかって いるので， そのと き は 
フル アニメ一 ショ ン になる という スタンス 
が 見 える。 この 志の a さ が Macintosh の 真 
骨 項な の だ。 Macintosh はクリ ップ ボード， 
カツ 卜& ペース ト という 概念に よ り 編集 作 
業に 劇的な 変化 を もたらした。 それと 同じ 
こ と を 今度 は 動画 像で やろ うとして いる。 
AMIGA の 場合 だと， アニメーションに 
対する スタンス は 根本的に 異なる。 統合 さ 
れた 環境の なかで 美 し く 動画 像を极 うのが 
Macintosh の 作法 なら， どのような 状況の 
下で も 常に 最高の パフ オーマン ス を 達成す 
る のが AMIGA の 作法 だ。 カタ 口 グスぺ ッ 
ク上 は" 非力な" マシンの 上で すら， 相当 複 
雑で 画面 いっぱいの アニメーションが 毎秒 
20 〜 30 コマで 動く。 それ を AMIGA は 何年 
も 前から 実現して いた。 志の 高 いのもい い 
力 S 現実の 制約の なかで ちゃんと 動く 実物 
を 提示す る こ とので き る パワーと いう もの 
にも 強く 惹 かれる ので ある。 

： になる こ と になった のです が， 入学 時に PC-9801note を- ャ- 強制的に H わ 
しました。 PC-98M が 嫌いな 私 は， どうしようかと 考えて います。 
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で， SX- WINDOW も， アニメーション 
を 動か して 喜んでい る レベルで は 不十分 だ 
と 思 う の だ。 た とえば アニメ ーショ ン 編集 
ツールの プレビュー。 た と えば 解説書の 揷 
絵。 た と え ば 電子 メ 一ル。 こう した もの を 
作ろうと したと きに， 自由 11 在に アニメ一 
シ ヨン を 利用で きれば 素敵な こ と に は 違い 
ない。 しかし， それ は 単一の 技術から 生み 
出 される もので はない。 記憶媒体， ァ プ リ 
ケーシ ヨン インタフェイス， さまざまな 問 
題に 対す るソリ ユー シ ョ ンが 与え ら れ てい 
る こ とが 前提と なる。 

いわ ゆ る マルチ メ ディ ァ は， そ の 明快な 
使い道 を 見出せない 状況に ある と い う 気が 
する。 個人的に は， テキストから アニメ 一 
シ ヨンに 至る までの あらゆる デー タを 計算 
機に 取り込み， 統合 的に 扱う， そのこと 自 
体が ェキ サイ テ ィ ング であ ると 思う。 コン 
ピュー タグ ラ フィックと いい バーチャル リ 
ァリ ティと いい， それ 自体が 楽しい ものな 
の だ。 こういつ たもの を 真に 活用す るた め 
に は， うまい 使い道 を 見つける というより 
は， 使う 人 間の 側 ( ： 変革が 必要 な ので は な 
いだろう 力'。 既存の もの を" 電子化" して 置 
き 換えた だけで は， 人 は 反応し ない。 

| さて 私の やる こと は 

ひ ど い 話 だが， 私 は 大昔 作つ た SXIM 
AGE. X を 初期 バ一 ジョ ン しか リ リ ース し 
図"！ SXIMAGE2 の 概念 図 

(1) (2) 



ンも マルチ タスク 


ていない。 SXIMAGE.X と は， 画像 表示 
プログラム で， PIC ファイルと CUT フ ァ 
ィルを サポート， PIC ファイル は 16 色 変換 
により 表示と いう， キャンバス. X の 向 こ 
う を 張る アクセサリ。 その後 改良 を 加えた 
の だが， 結局 日の目 を 見て いない。 

ただ キャンバス .X の 最新 バー ジョ ンを 
見る 限り， SXIMAGE . X の 役 13 は ほ ぼ 終 
わって いるよう に 思われる。 複数 表示， リ 
サ ィ ズ自由 ， 色 変換。 表示に 関す る 限 り 私 
のす る こと は 残って いるかな？ これ 力 f 残つ 
ている。 

まず マルチ タスクの ローデ イング。 キヤ 
ン パス. X は， かなり 頻繁に 考え込む。 通 
常の 操作です ら けっこう ストレスが たまる。 
速い マシン を 買えば 問題が 解決す る こ と は 
わかって いる。 でも それに 納得す る 気 はな 

次 はもつ と 綺麗な 色 変換。 どんな 画面 モー 


SXIMAGE2( 未完成） 


ドで も 破綻 しない 色 管理の 方法 は あ る はず 
だ。 

そ し て 表示 以外の ダラ フ イツ ク 環境の 整 
備。 パイ プ とフィ ルタの 実現。 グラ フ イツ 
ク 口 ーダを コ ― ド リ ソ ースで 持つ というの 

は SX-WINDOW の ガイ ドラ イン にぬ つ た 
もの だし， それ は それで 美しい 力 *， 私 は 
UNIX かぶれの せいか パイ プ とフィ ルタの 
ほ う が 柔軟 な 感 じ 力 ？ して 好 き な の だ。 疑似 
マル チタ ス クを 生かせば 相当 快適に な る は 
ず だ。 課題 は ユーザー イン タフ ヱ イスの デ 
ザィ ン だろう。 実際 どうす る ん だろ う ？ 
現在の 最 有力 候補 は， SX- BASIC と 連動 
して タスク 問 通信に よ り 制御す ると いう も 
の だが …… 。 

SXIMAGE バー ジ ヨン 2 は， 現在 大改 
造 を 加えよう として 座礁して いる。 につち 
もさつ ち も いかない。 周 Ittl から はつつつ か 
れ まくって いる。 ああ …… 。 


フィルタと パイプ 



$ 行 ファイル 名 


\ 入力 


出力、 

スィプ 

フィルタの 機能 

パイ:^ 


パラメータ 類 



「P に ファイル を 読み込んで 16 色に 変換して 表示し、 PIX ファイル として セ一ブ する」 ための 構成 
PIC 

f 


FOO.PIC 
i 




ipic-decode.X 


APIC 
デコーダ 


65536 to 16.X 


16 色 
変換 


ディ ザ 


1^13 


PIX 

立 


BAR.PIX 


1 


View.X 


表不 


pix-encode.X 


PIX 

エンコーダ 



コマンド ラインで は 次の よう な 表現に 相当 す る 
apic-decode < Foo.PIC/ 65536 to16-dither/view/ pix-encode > BAR.PIX 



X68030 を 買って も X68000 を 手放さない 人 は， やはり 多い のでし よ う ね。 
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[特集] 襲撃！ SX-WINDOW 


SX-BASIC が 目指す もの 

タスク 間 通信の 可能性 


Ishigami Tatsuya る J~ ，牵リ]' 

開発 中の SX-BASIC システムの 概要 を 紹介す る。 同時に タスク 間 通信 を 使 
用した アプリケーション システムの 構想 を まとめて みた。 ウィンドウ 環境で 
の プログラミングの あり方 を 考えて みょう。 


さて， SX— WINDOW はい まさらい うま 
でもな く マルチ ウイ ン ドウの システムです。 

マルチ ウィンドウと いうから に は， 一度 
に 複数の ウィンドウが 開ける わけです。 し 
かし， 複数の ウィンドウ を 開いた からと い 
つて， それだけ では マシンが 複数 並べられ 
ている のと 同じです。 それ 以外の メリット 
がなければ 意味が あ り ません。 と り あえず， 
ほかの ウィンドウ を 眺めながら， カット & 
ペース ト を 使いつつ エディ タで 文章 を 書く 
こ と がで きる という メリット が あ り ま す 力 f ， 
そ の 程度な らコ マン 卜" 上で エディ タ を 使つ 
ていた ほう が 快適 か もしれ ません。 

じゃあ， いったい どんな こと をお 前は考 
えてい るんだ， という 話です。 


モジ ユー 匕 


C 言語と 力' X- BASIC な ど ではよ く 「部 
品 を 組み合わせて プログラム を 作る」 など 
といわれ ています。 逆にい うと， ひとつの 
プログラム をい く つかの 部品に 分けて 設計 

して 最後に ま' とめろ， という ことです。 

題 を いっぺんに 考える よりも， いくつ 
かの 小さ な 部品に 分けてお いた ほ う が 見通 
し がよ くなります し， 部品 を ひ と つ 作る ご 
とに 動作 チヱ ックを 行って いけば， あとで 
「しまった j となる こと が 少な 〈なるとい わ 
れ ています （伝 PH モード 80%)。 

そして， i 凡 用 性 を 考えながら 部品 を 作つ 
ていけば， ほかの プログラム にも 流用で き 
るよう になる かも しれません。 部品 同士の 
独立性 を 高めて おけば， 共同作業で プ ログ 
ラム を 作る 際に， スムーズに 行える ように 
なる でしよう （責任の 所在が はつ きりし や 
すく なる）。 

いつものよう に 話 は 一気に 飛びます 力 f , 
こ こ で SX-WINDOW の アプリケーション 
を ひとつの サブルーチン 群 （あるいは 関数 
群） とみ なすこと はでき ないで しょう 力'。 
SX プレ ィ ヤー は^ 架 関係の サブルーチン 


パッ ケー ジ， （バー ジ ョ ン 2.0 の 完成が 待た 
れる） SX1MAGE は グラフ ィ ック 関係の サ 
ブル一 チン パッケージ という ふう に。 

たとえば, アドベンチャー ゲーム を 作つ 
ていて， グラフィック を 表示した くな つた。 
ウィンドウ を 開いて， グラフ ポート を 取得 
して …… というより は， PIC ファイル を 直 
接 画面 に 表示す る 命令が あったら どんなに 
便利な こ と 力'。 

その グラ フ イツ ク 画面 と 一緒に 音楽 を 鳴 
らした く なった。 ほかの タス クの 使用 状態 
を 監視しつつ， FM-? や 源 ド ラ ィ バを 直接 叩 
くと いう 方法 も ありま す 力 f , BASIC の よ う 
に ステート メン ト ひとつで 扱えない もので 
しょう か?^ I 

というよう に 思つ て く ださ い。 思つ て く 
れな いと 話が 先に 進みません。 

で， そのよう に 思つ て く れた心 優 しい 人 
は， さらに 考えます。 じゃあ， その ソース 
リ ス ト を ばら して， 必要な 部分 を 抜き取つ 
て やれば いいで はない かと。 

ソース リスト を ばら して 必要な 部分 を 抜 
き 出す。 これ はこれ で， モジュール 化の 恩 
恵に あやかって います。 いいこと です。 

しかし， SX プレイヤーと SXIMAGE の必 
要な 部分が 分解せ ずに 取 り ；1', せれば， そ ん 
な 面倒な こと はしな く て济む ようになり ま 
す。 

| カプセ M 匕 

上手に モジュール 化 を 推し 進めて おく と， 
内容の わか ら な い 部品で も ， そ の 仕様 を 知 
つて いれば 使える ようになる， カプセル 化 
という 概念に た どり 翁く ようになり ま す。 
これ も 非常に 広い 意味で はォ ブジェク ト指 
|fi】 の 範嚼に 入ります。 オブジェクト指向と 
いうの は， なに も Smalltalk と か C+ + に 限 
つ た 話で は なく， 考え 方の 問題です。 

身近な 例で い う と ， 实 行ファ ィ ル bask. x 
(X-BASIC の ことね) の 中身 を 知 ら な く て 


'方 さえ お I つて いれば， その 中の 必 
(機能） を 呼び出す こ とがで き ま 


も， 使い 

要な 部! 5 

す。 

X-BASIC の 文字 表示 ルーチン を 使い た 
い， というと き に は， "prin ビ' という メッセ 
一 ジ （BASIC では ステートメントと 呼ばれ 
ている） を， basic.x という オブジェクトに 
送りつ ける ことによって， 画面 表示が 行わ 
れ ます。 

あ な た は 文字 フォント の 格納 アドレス を 
求めて， テキスト RAM の 表示 文字列 を 求 

めて， の やり方 を 知っています か （知 

つてた ら ごめん）。 

あ な た は， X- BASIC の print 文の 使 に ' )i 
で 頭 を 抱 えた ことがあります 力' （あったら 
ごめん）。 

で， 原理 はよ くわから ない けど， なぜ だ 
かう まく 使えて しまう 部品 を 作 り 出す。 こ 
れが， データの 抽象化で あると 力'， カプセ 
ル化 である とかいった 言葉で 表される とが 
ぜん ォ ブジエ ク ト 指向つ ぼ くなります。 

| Visual BASIC のこと 

Macintosh に は HyperCard と 呼 ば れ る 
ソフト ゥヱァ があります。 MS-Windows に 
も Visual BASIC という ソフトウェアが あ 

り ます。 

HyperCard も 凄い ソフ ト ら しいです 力' : ， 
使つ た こ と が な いので， Visual BASIC と !■ 、 
う ソフト を 紹介 します （以下のお お ま か な 
内容 は HyperCard に対して も 当てはま り 

ます）。 

MS-Windows に比べて， SX- WINDOW 
力 5 いくら 優れてい ると いっても， 「じゃあ， 
その SX-WINDOW に， Visual BASIC は あ 
るの？」 といわれて しまう と 反論で きな く 
なる く らい 凄い ソフ トウ ヱァ です。 

どのく らい 強力 かとい う こ と をつ け 足し 

てお くと， 3 分 間で ゥ イン ドウ プログラム 

を 1 本 作れち やう く らい， 凄い ソフ 卜です。 
そ < 3 力 iiiw から' ;a まっている ワープロ 文 * を 
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► やつ と プリ ンタの Km が 終わった。 s 
印刷。 あれ， たった これ だけ？ う ~ん|||(ぽ11' に,' I', ている 分 « に比べて， 意外に 少ない。 せ 
えてみ り や W 而 サイ ズ= 紙の サイ ズじ やな かったんで すね。 

杉 山 洋之 （20> X68000 Compact, XlturboZ l.f Rll! 



ポタンが 押さ 
れ たという ィ ベン 


ここの ボタンに 

Sub Commanl_Click( ) 

Text I .Text * ポタンが 押されました" 
End Sub 

という プログラム を 入れて おく と， 

' 'ポタンが 押され ま した" と 
表示し ろと いう イベント 


プロ グラムの 実行 


以上の よ う な 連係プレーが 可能と な ります 



また， オブジェクト指向 という 言葉 を 知 
ら なくても， 使って いるう ちに， 有無 をい 
わさず オブジェ ク ト 指向が 身に ついて し ま 
うとい う， 「家出の ド リッピ 一」 みた いなも 
の 凄い ソフトです （名 づけて， オブジェ ク 
ト 指向 養成 ギブ ス つて 言葉 はま だ 誰もい つ 
ていない）。 

こ の Visual BASIC で， プロ グラ ミン グを 
しょ う と 思ったら， まず ウイ ン ドウ デザィ 
ンを 行います。 ボタンと か ボリューム とか 
テキスト とか をぺタ ベタと ウィンドウ 内に 
配置し ます。 ノリと して は ドロ 一系のお 絵 
描き ソフ 卜みたい な ものです。 

ここまで は， 誰でも 思いつきます。 そし 
て， その あとが 凄い のです。 

ゥ ィ ン ド ゥ 内 に ffi 置され た ボタ ン と かボ 
リューム とか テキスト は， すべて オブジェ 
タトと して 扱われます。 ひとつの ボタンに 
対して， ひと つの プロ グラ ムが割 り 当てら 
れ ます。 テキス 卜に 対しても ボリュームに 
対しても ひと つず つ 割 り 当てられます。 

すると， それらの オブジェクトに 対し， 
なに か イベント が 起 こったら， そ れに 対応 
する プロ グラ ム が 起動 さ れ ます。 イベント 
ド リ ブンの 基本です （ただし， イベント を 
監視す る メイン ループがない。 メイン ルー 
プ は シ ス テ ム が 持 つていて， そこで 得ら れ 
た 情報 は， メッセージ として オブジェクト 
に 送られて くる。 ここら 辺から オブジェ ク 
ト 指向の 本領が 発揮され る）。 

これ だけで も， 凄い ことなのに， さらに 
Visual BASIC では 才 ブジエ クト 同士の メ 
ッ セージの や りと り がで き る のです。 

た と えば， Commandl という 名前の ボタ 
ンカ 5 押された ときに， 画面 （テキスト フィ 
—ル ド textl という 名 前にし ます） に 「ボタ 
ンカ ; 押され ま した」 と 表示 させよ う と 思つ 
たら， 

sub し ommandl— Click ( ) 
Textl . Text" ボタン が 押 され まし た " 
End Sub 

で 実現で きて しまいます （図 1)。 こんな 調 
子で お 絵描き を 続けて いく と， たいていの 
プロ グラ ム は 1 時間 以内で 終わつ てし まい 

ます。 

I SX- 已 ASIC 纖要 


名前が 似て いるから といって， Visual 
BASIC の ような も の を 期待 して はいけ ま 
せん。 基本 的 に は， 大昔 作つ た Fuzzy 
BASIC Compiler の ような も のです （さす 
がに 変数 名 と か 関数 名の 長さ 制限 というの 
はない。 ロー 力 ル 変数 も 無制限に 作れ る ） 。 

► X68030. S までに は 買う ぞ！ 星 野 弘孝 （ド J) X68000 ACE-HD 埼玉県 
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sx フレイヤーの 対応 コ マン ド 
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試作 版 SXIMAGE の 対応 コマ ン ト' 


詳しく述べ ますが， ここで は 文字列 を ほか 
の タスクへ 送りつ け る 機能 だ と 思つ て く だ 
さ い。 

で， と ある タスクへ 文字列 を 送りつ ける, 
という こと は， と ある オブジェクト ヘメ ッ 
セージ を 送りつ ける ことです から， これ は 
もう オブジェクト指向な わけです （本当 は, 

こ の 背景に X-Window とか クライアント 
サーバ モデルな どが あ る ら しいので す 力;'， 
詳し く は 知 り ません）。 

以前 付録 デ イス ク に 収録 されて いた SX 
プレイヤー. X から， コマンド 説明と いう メ 
ニュー を 選択す ると， 「SX- BASIC からの 
制御 コ マン. ド」 という ダイ ァ n グが 表示 さ 
れ ます。 これによ ると， 

FILE fn ファイル fn を 演奏す る 


: ^tmmimsmz 



Visual BAS にの 画面 


バ Plan という 言語 を 知ってい る 入に は， あ 
れの SX 版 だよ， といった ほうがよ く わかる 
かも しれません。 

とはいっても 言語 仕様が まったく 同じ だ 
と， スタートレック ゲームく らいし かで き 
ま せ ん ので， 文字列 力 5 ' 疑似 的に 极 える よう 
に な つ た り （整数 変数の 配列 として 扱い ま 
す）， 任意の A ライ ン ファンクション コール 
が 使 え た り ， IOCS コ 一 ルが使 えたり， と， 

そ の 程度の 拡張 は 行つ ています。 ゆくゆく 

は X- BASIC と コンパチな もの を， と 考え 
ています が 当分 先の 詁 です （その 前に， ァク 
セ ラレータ をなん と かせねば •••••• ）。 

でもって， SX-WINDOW 上の ソフト ゥ 
ユアです から， あまり 速度 は 期待で きませ 
ん。 ほかの タスク をす ベて 消しても， やつ 
と X- BASIC と 同等 か， それ 以下です。 

機能 はそんな に 高くない し， 実行 ス ピー 
ドも そんなに ないし， という わけで コ マン 
ド シヱル でい う ところの バッチ 処理 用に と. 
当初 は 考えて いました （マウス レコーダみ 
たいな の は 趣味で はない）。 

ヒ ころが， いろいろな 人の アドバイスに 
よって タスク 間 通信 を サボ 一 ト し 始めた こ 
ろから， 急に 用途が 広がって きました。 

タスク 間 通信の 内容に ついては， あと で 
図 1 ： Visual BASIC の 例 



などと なって いますから， 「FILE mission . 
opm」 という メッセージ を 送りつ ける こと 
がで きれば， SX プレイヤー. X の 中身 を 知 
ら なくて も， mission, opm と い う OPM フ ァ 
ィ ルの 演奏が でき るよう になる のです。 な 
んな ら， 「PAUSE」 で 一時停止です し， 
「STOP」 で 打ち切りです。 

ま た， SXIMAGE に も 同様な 機能が あつ 
て （という 力'， 作者の 丹 氏に お願いし てい 
る 最中な のです が）， 

FILE mission. pic 
という メ' ッ セージ を 送 りつけ る こ とに よつ 
て， mission.pic という PIC ファイル を 表示 
します （する ハズ です）。 

SX-BASIC を 使え ば， 指定し た 画像 フ ァ 
ィルを 表示 するとと もに， 指定した 音楽 を 
演奏す る， といった こと も 可能と なります。 

逆の 見方 を すれば， そのような アプリ ケ 
ーショ ンが 増えて くれる ことによって， SX 
-BASIC の 拡張 外部 関数み たいな も のが 増 
えてい く わけです。 

近日 （？） 発売の Oh!X Mook に は， この 
よ う な 機能 に 対応 した アプリケーション が 
いくつか 掲載され る 予定です。 という わけ 
で， どうぞ ご 期待く ださい。 

匪 ウィンドウ エディタ 

前述の よ う に， MS-Windows に は Visual 
BASIC が あ り ます。 SX-WINDOW に は あ 

り ません。 
これ はいけ ません。 

MS-Windows© フ アイ ノレ マネー シャカ * 
このままだった らいい のです 力 f , 本気で 作 
り 直される と 鼻で ハナ ハナ 笑って いる 場合 
ではなく なります。 スタッフの 柴田 氏と 飲 
みに 行く と， 突然， SX- WINDOW の レ ゾ ン 
デート ル （—存在理由 のこ とらし い） が, 
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どうした こうした， という 話 を 始めて びつ 

く りする のです が， SX-WINDOW にし 力' 
できない こと 力 5 ', 極端に 減って しまいます。 

ノ、 ° 一 ソナル コンピューティング'， という 
の が こ の Oh!X の テーマ だそう です が, ゥ 
イン ドウ プログラミング というの は， よつ 
こらしよ つ， とかいって 始められる もので 
はありません 。力 5 ， Visual BASIC の ような 
ものが あれば それが 可能と なって しま うの 
です。 

こ こで， 私 は 頭 を 捻り ます。 

Visual BASIC の 同等 品 を 個人で 作る の 
は 不可能です。 しかし， BASIC の 実行 部分 
は， 貧弱で あるに しろ， あるに はあります 
(発表 はも う 少し 待って ね）。 

近日 発壳の SX 開発 キッ ト に は， リソース 
エディタが ついて きます。 リソース エディ 
タ という くらいだ から， ダイアログ リソー 
スも 編集で きる に 違いありません。 広告の 
画面 写真 を 見る と， よ 〈わかりません がグ 
ラフ イカ ル （？） な 操作 体系 を 持って いる 
ようです。 ダイアログ リソースから， ウイ 
ン ドウ デザィ ン に 必要な データ を 取 り 出す 
の は， そう 難しい ことではありません。 そ 
の 取り出し たデー タ と SX-BASIC が 結び 
付け ら れれ ば， こ れは Visual BASIC が あ る 
のと 同じ ことで はな いで しょう 力' （ 2 次元 
以上の 配列 と 力'， 浮動小数点 演算 と かは考 
えない）。 

という わ けで， SX-BASIC を Visual 化す 
る 計画が， 私の 頭の 中で 勝手に 駆け巡った 
のです。 

開発 キッ トのリ ソース エディ タ に対して， 
無責任な 期待 を 抱いて ます 力 5 ， もし 現実が 
「あ 一 あ」 だった 場合に は， 簡単な ドロ一 系 
お 絵描き プログラムが ソース リ ストつ きで 
サンプルと して 入って いる そ うです から， 
それ を 改造して ウイ ン ドゥエ ディ タに する 

► ま ぶ た を m じる と 「ぶよぶよ j が 降つ 


という 手 も 考えられ なく もありません。 

このよ う に 小規模の アプリ ケーシ ヨンで 
も ， そ れぞれ が 有機的に 結びつ くこと によ 
つて， メーカー 製の 大規模 アプリ ケ ーショ 
ンに 匹敵す るく らい の 性能 を 出す こと がで 
きる よう になる かも しれません。 

| メッセージの やりとり 

実際の 処理 系 を 発表して いないのに， そ 
の 機能 を 紹介す ると いうの も 変な 話です が, 
概念 だけで も 早く 発表して おけば， 対応し 
て くれる ソフト ゥヱァ も 増える かも しれ ま 

せん。 ± 台が 貧弱な BASIC です ので， 周辺 
のサ ポー ト を 期待して います。 

まず， SX-WINDOW に は 「タスク 間 通 
信」 という 機能が あります。 ほかの タスク 
に 対し 任意の タスク マン ィ ベン ト レコード 
を 送りつ ける こ とがで きる という 機能です 
(た だし， ィ ベン 卜 の 種類 は E_SYSTEM1 
あ る いは E— SYSTEM2 に 固定）。 
タスク マン ィ ベン トレ コー ドの 中身 は， 
typedef struct tsevent t 
short what; /* ィ ベン 卜の 種類 */ 
long whom; /* 引数 1 */ 
/* イベントの 発生 時 */ 
/* 引数 2 */ 
/* タスク マンの イベント * I 
/* 送り手の タスク ID */ 


long when; 
long whom2; 
short what2; 
short tskid; 
} tsevent; 
です。 このうち， 


-ザ一 が 勝手に 変更で 
きる の は， whom と what2 だけ のよう です。 
そして， whom に は 通信の 内容 を 識別で き 
るよう な long 型の 整数 値 を， what2 に は 
whom で 表現し き れ なかった 内容 を 入れて 
補助 的な 使い方 をす る のが 標^の よ う です。 
シャープ によ る と what2 の 値で， 一32768 
~127 は システム 予約の よ うです ので， それ 
'くる 私 は， すでに 「ぷ ょぷょ j 地獄に はまって 
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以外の 適当な 数 « を 選ばな ければ いけ ま せ 

ん。 200 と か 256 と かの 区切 り のい い 数値で 
も よかった のです が， ほかの 1:1 的の 数 fift と 
ぶっか りそう だつ たので， 256 か ら 2 步 さが 
つ て， 258 という 数滅を SX-BASIC では 採 
III しました。 そして， whom2 に は 送りたい 
义'; 列の 収められた メモリ ハン ドル を 人れ 
て く ださい。 

Macintosh の 世界で は このような アプリ 
ケーシ ヨン ID の 管理 は すべて アップ ル 社 
で 行って いて， アプリケーション 間の ID が 
衝突す る， という 事態 は (市販 ゾ フ 卜 に 限 
つて は） ないよう です が, SX- WINDOW で 
シャープ は そのよ う な サービス は 行って い 
ないようです。 まあ， •》 さで 仲 よく プロ ダラ 
ミ ングを 行い ま しょう。 

'お 際の プロ グラ ミン グ例 を リスト 1 ， 2 
に 示します。 

理想の プロ クラ ミンク 環境と は 

プロ グラ ミ ング 言語に は それぞれ 思想が 
あります。 大 4* なの はまず 思想です。 SX- 
BASIC は ゥ ィ ン ドウ 環境 用 に 作 ら れた も 
のです。 では ゥ ィ ン ドウ 上の プロ グラ ミ ン 
グ 環境 という もの はどうい つた もの が邱. 恕 
なので し よ う 力'。 

J1- 氏が 以 お し た SX- TOOLKIT の 構 
想 を 思い出 してく ださい。 こ れは SX- WIN 
DOW でサ ポー ト されて い ない も; 水準 マ ネ 
一 ジャに 相当す る もの を C 言語の ラ ィ ブラ 
リ レベルで hli う 感じの もので し た。 ^在の 
ワークステーションでの 方法論です。 

これ を 採 川す ると， どの プログラム も 
じょう な も の を 抱え込む わけです から， で 
き あがる オブジェ ク ト はかな り-人き な も の 
になって しまい そ うです。 

同様な もの を マネージャと して すれ 
ば アプリケーション |'| 体の 大 きさ は 小さく 
な り メモリ が 節約で きます。 しかし， ユー 
ザ 一によ る SX コール の 拡張 というの は （と 

り あえず は） 避けて おきたい ところで しょ 

フ o 

そ こ で^ え II', さ れ た の が, そ の 機能 を ァ 
プリ ケーシ ヨンと して 川な する と いう 方法 

です。 

こ こで'; え 川の ゥ イン ドウと いう もの を 想 
i してみ てくだ さい。 この ウィンドウ は 外 
部からの メ ッ セージで 「〇〇 に ボタン を 置 
きなさい」 と fit,J;- される と 指定 位 K に ボタ 
ンを 表-, します。 「この あたり にグラ フ イツ 
ク ポート を」 といわれれば グラフィック ボ 

一 ト を 川. £ し ます。 
ま た， そ こ て" 発生 し た ィ ベン 卜 は 一定の 

► 3 fl28fl から 会社の' おへ。 4 )i ] 『1 から 社会人。 
な iUS ち。 
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case E 

ID し E: 

procIDLE( ) ； 

break 

15 

case E 

MSLDOWN: 

procMSLDOWNt ) ； 

break 

16 

case E. 

MSRDOWN: 

procMSRDOWN( ) ； 

break 


c&se E. 

^KEYDOWN ： 

procKEYDOWN{ ) ； 

break 

18 

case E 

^UPDATE: 

procUPDATE{ ) ； 

break 

19 

case E 

ACTIVATE 

procACTIVATE( ) 

break 

20 

case E 

_SYSTEM1 ： 

procSYSTEM( ) ； 

break 

21 

case E 

"SYSTEM2; 

procSYSTEM( ) ； 

break 


/* SX - BASIC 形 式 の 
#define SX BASIC 


U 卜 


ジ だよ、 


O こと 


main ( ： 
[ 


メッセージの 受信 方法 


if ( SX_init( ) == FALSE ) OpenError( ) ； 
while{ 1 ) { 

TSEventAvail ( EVENTMASK , ( tsevent* ) &eventRec ) ； 
swi toh ( eventRec .eWhat } { 


/本 


システム ィ ベン トの 受付 冽 
(他の ィ ベン トは酋 通 通り に 行な 


下さい） 


procSYSTEM( ) 
[ 

swi tch ( 
case 


( tsevent 
CLOSEALL: 
case ENDTSK: 

SX_term( ) ； 
break ； 
case WINDOWSELECT: 

WMSelect( winPtr 
break ； 
case DRAGEND : 

prooDRAGEND( ) ； 
break ； 
case SAVE : 

saveSize ( ) ； 
break ； 
case SX„BASIC_SEND: 
£etNes{ ) ； 
tire&k ； 


)&eventRec }->what2 ) ( 


メッセージの 受取 f 列 


getMes ( 


ch&r 
char 


"mess ； 

com[20]=(0) ,arg[901={0} 


mess=(char*» ) ( ( tsevent* ) &eventRec ) - > whom ; 
sscanf ( *mess , "%s %s" , com i arg ) ； 
/* 第 レに う ハタ、 第 2 ゲ ラメ- タ に分雕 する */ 


1 r ( ！ s ti cmpi ( com , 
終 


) ) { 


SX_term( ) ； 
else if ( ！ strcmpi (com, "QUIT" ) ) { 

/* H 了 */ 

SX_term( ) ； 
else if( ！ strcmpi (com, "ABOUTME" ) ) [ 
/* ダイアログ を 出す */ 
cloDial og { ) ； 
if( ！ strcmpi(com, "ACTIVE" ) ) { 
/* ァク ティ フ' */ 
WMSelect ( winPtr ) ； 
if( ！ atrompitcom, "I CON I FY" ) ) { 
/* アイコン 化 */ 
t.olcon ( ) ； 

Lse if (！ strcmpi<com, "DEICONIFY" ) ) { 
/* ウィンドウ 化 *ゾ 
toWindow ( ) ； 
i f ( ! strcmpi ( com, "WINDOWIZE" ) ) { 
/* ウィンドウ 化 */ 
toWindow ( ) ； 
Lse if (！ strcmpi ( com , "ICON" ) ) { 

/* この コマンド は トグル 動作 */ 
if ( iconFlag == TRUE ) ( 

/* ウイ. ン ド ゥ 化 */ 
toWindow ( ) ； 

} else { 

/* アイコン 化 V 
tolcon ( } ； 


彼女 はま だ 翁 校 生 (17 卞)。 んー， 报雑 
づ 、林 | ：(18) X68000 XVI HI IUU 


特集 タスク 間 通信の 可能性 


理を 施された のち メ ッ セージと して 親プ 
ログ ラムに 送られます。 

i 凡 用の ウィンドウ というの は 結構 大 掛か 
り な プログラムになる かも しれません 力 ? ， 
従来の プロ グラ ムで 必ず 必要 だつ た スケル 
ト ン 部分が すべて 吸収 さ れ ま すので， こ れ 
を 利用した アプリケーション 自 体 は 非常 に 
小さな ものに できます。 

これの 制御に SX- BASIC を 使う という 
の は SX- BASIC がメ ッ セージの 送受信 機 
能 を 備えて いるからで， 刖に タスク 間 通信 
さ え 5(3： 理で き れば C 言語 や ァ セン ブラで 記 
述 した プログラムから でも， さまざまな サ 
一 ビスが 享受で き る こ と にな り ます。 

し 力' し， これ だけなら 「マネージャの コ 
一 ルがメ ッ セージに よ る 駆動に 代わった」 
だけです が， 途中に SX-BASIC が 入る こ と 
により， バッチ Jlit 理的な 機能から， 自動 制 
御， プロ ダラ ム で メッセージ を 発生/管理 さ 
せた り と いった こ とがで きます。 

さらに 重要 な の は メッセ 一 ジ駆動 を サボ 
一 卜する ことにより， アプリケーションの 
すべてが 「マネージャ」 と して 機能し う る 
という こ とです。 

表 計算 ソフトが あつたと しましょう。 一 
定の フォー マ ッ トでメ ッ セージ を 送る こ と 
により， た と えば， ワープロの 内部で 表 計 


算 ソ フ ト の 機能が そのまま 使えたら どう で 
しょう 力'。 ワープロに 張り込んだ 図版 を， 
ワープロの ウイ ン ドウ 内で グラフ ィ ックッ 
ールの 機能 を 使つ て そのままい じったり と 
いった こ と はでき ないで しょ う 力'。 

このと き， 機能 メッセージ を 特定の ァプ 
リ ケーシ ヨンに べったり し た も のでな く ， 
あ る 程度 固定した か た ち で 示 してお け ば 呼 
び 出し ツールの 変' E により， 簡単に 機能の 
パー ジョン ァ ッ プ がで きる ように もなる で 
しょう。 

とりあえず 壮大な 風呂敷 を 広げつつ， 实 
際の プロ グラ ミ ング 環境 を 見て みま しょう。 
現在で は 単に テキス トデ 一スで 普通の 
BASIC つ ぼ く 操作す るよう になって いま 
す。 基本的に は 文字 表示し かで きません。 

しか しシ ヤー ペン. X なんかで 外部 コマ 
ン ド を 拡張 し て やれば， 編集 中 の テキスト 
ファイルの ハント" ルを 渡して， そのまま 実 
行したり， コマンド シェルの ように 使う こ 
ともで きる かも しれません。 

ウィンドウ デザィ ナ を 併用す る ことで， 
プロ グラ ミ ン グの慨 念 は 次の 2 段階に 分離 
される ようになります。 

1) 画面 を デザイン する 

2) そこで 起こる^ 極 イベント に対する 処 
理を 記述す る 


U ス卜 2 
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/» SX-BASICffj 式の メッセージ だよ， 
#define SX BASIC SEND 258 


* 文字列 を 送^す る 

* id: 送り先の タスク ID . 

* str: 送りたい 文 宇 列 
*/ 

sendMes { int id, char * s t r ) 
{ 


t s e v e n t even t Hec ； 


うこと 


'ソ セージの やり とり を 
れ でも ダメ なら エラー 


. 0 回 行な 
にす る 


hd】 = (char * * ) MMChHdlN'ew I s trlen ( str ) ) ； 
if (hdl == NULL) ( 

nMError ( 1 ," メモリが 確保 出来ません' 

return ( FALSE ) ； 

) 

strcpyl *hdl , str ) ; 


eventRec . whom 
eventRec . when 
eventRec , what 2 


( long ) hdl ； 
EMSysTlme ( ) ； 
SX BASIC SEND : 


J' 


wh i J e 


ret = TSSendMes ( id , &eventRec) 


!= 0) ； 


MMHcU Dispose (hdl) ； 
if (ont == 0 ) ( 

DMError ( 1 ," 無効な タスクに 通信 を 行な 

return (FALSE) ； 

) 

return(TRUE) ； 


ました' 
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► なんだか^ しぶ り に W —' I ほに の义 なを おんだ； 
しいな あとい う 5 'け ふちに な り ま した， 近に なつ 
境が' f に 人る も のに 魅力 を! S し' るよう にな り まし 
ト でしよう か！ 高見 


決まりき つ た 処理 は- ii-i 初 か ら 定義 してお 

い て HyperCard みた いに ブラウ ザで 扱 え 
る といい かも しれません。 

と こ ろで SX- BASIC は ある 種の メ ッ セ 
ージを 受け取る と， それ を BASIC の ダイ レ 
ク トコ マンドの よ う に实 する 機能 を 備え 
ています。 それぞれの イベントに 応じた 実 
行 部分 だけ を 関数と して 定義して おいて や 
れば， 特 に プログラム を 記述し なくても 外 
部 か ら そ の l»j 数の 実行が 可能です。 ィ ベン 
ト ド リブ ン プログラムの お 決 ま り だつ た メ 
ィ ン ループ を 記述す る 必要が あ り ません。 

ま た， SX-BASIC の 文法 S 体 は BASIC と 
いうより C 言語 や PASCAL つ ぱいので す 
が, これ は 見た目の 問題に すぎません。 SX 
-BASIC の 内部 は 中間 コー ド の 処现系 に な 
つてい ます。 入力され た プログラム はいつ 
たん コ ン パイ ル さ れて， i|'|fll コ 一 ドの 状態 
で 実行され ます。 

です か ら 外側 を 普通 の BASIC つぼい も 
のに 取り替え た り ， FORTRAN つぼく し た 
り といった こ と も 不可能で は あ り ません 
(OCCAM が 最適 か ？ ) 。 結局 は 同 じ 中間 コ 
- ドさ え 出力 すれば よ いのです から。 

現状の SX- BASIC の テキスト は ほ とん 
ど 無 変更で も C 言語で コンパイル できて し 
まいそうな 〈らい 似た ものです から， 適当 
な ライブラリ を 揃えて やれば C 言語に 変換 
して バイ ナ リにコ ン バイ ルす る と いった こ 
と もで き るでしょう （たぶん）。 

以上が そ れ ぞ れの 「モ ジ ユール 記述 言語」 
と しての SX- BASIC に よる プロ ダラ ミン 
グ 環境です。 もう ひとつ， SX- BASIC の 機 
能が タ ス ク間 通信 制御に 特化 し た 場合の 
「プロセス 記述 言語」 と しての プロ グラ ミ ン 
グ 環境 を 考 える と， こ れは データ と メッセ 
ージの 流れ を 制御す る こ と が U 的です から， 
それ はかな り ビジュアルな プログラム 環境 
として 実現す る こと もで きそうです。 その 
方面で は 有名 な ビジ ュ ァ ライ ゼー シ ヨン ソ 
フ ト の AVS という ソフ トウ エア を 知って 
いる 方なら， モジュール を 表す アイコン 間 
に 線 をつな いでい く だけで プログラムが 書 
ける というの がわ かっても ら える と 思い ま 
す。 

* * * 

いま はま だタ ィ 二 一BASIC に 毛の 生え 

た 程度の 機能し か あ り ません 力 ? ， SX-WIN 

DOW に ふさ わ し い プロ グラ ミ ン グ 環境の 

構築 を 目指 し て 鋭意 制作 中です （今回 広げ 

た 風呂敷 は とてつもなく 大き いので 期待す 

るの は そこそこにして おいてく ださい）。 

という ことで， 皆さん， SX アプリ にはタ 

ス ク 間 通信 機能 をつ けと いてく ださいね。 

f しま した。 あ 1 E ん でいて. あの c ((が 愧 か 
, パゾ コンは 速さより fj 分に あった 環 
。 そうすると， やっぱり X680TO がべ ス 
fVlll(28) X68000 ACE-IID 1な IUU 


[特集] 襲擊！ SX-WINDOW 


シ ャ —ぺ ンの 表示 能力 を 探 る 

までで さる シ ヤー ペン. X 


Nakano Shuichi 中 野 修 一 


SX-WINDOW 上の 新しい 標準 エディタ， シャ一 ペン. X。 高速で かつ 多 機 
能， 肌理 細かな こと もで きる。 それ は 単なる テキス 卜 エディ 夕の 域 を 超えて 
多彩な 表現 を 可能に した。 では シャ一 ペン 使いの テクニック を 見て みょう。 


いろいろ 話題の 多い 新 SX- WINDOW で 
す 力 ; ， もっとも 期待され る ソフトウェアと 
いえば やはり シ ヤー ペン. X です。 これの 
おかげで 私 もよう やく 基本 環境 を SX- 
WINDOW 上 に 移 n' しま した。 ^ ft ， 

X68000 (10MHz) , メモリ 6M バイ ト 
(うち RAM ディスク 1.2M バイト）， ハー 
ド ディ ス ク 合計 120M バイ 卜と い う 環境で 
作業 を 行つ ています。 X68030 で 扱 うとき 
ほ ど 快適 という わけに はいきません が, 思 
つ た ほ ど に は 遅 く なかつ たので， とりあえ 
ず 実用 レベルに は 達して いる と 判断し ま し 
た 。 現在， ウィン ド ゥ を 15 個 く らい 開 いて， 
背景に Windows 川の 絵 を 敷いて， フォン 
トキ ャッシ ュを 300K バ イトと つ た 状態で 
の フリー エリアが 2. 3M パイ 卜 く らいです 
から， メモリ 4M バイトで も 十分 '太: ITI レ ベ 
ル といえるでしょう。 

ち な み に ver. 3 . 0 な の は SX- WINDOW 
だけです。 インス トールし 直す のが 面倒な 
の で Human68k は ver . 2 . 01 のま ま， キー 
操作が 馴染 ま ない ので ASK68K も ver. 2.0 
のま ま で 使つ ています。 最初 は 新 し い ASK 
68K の 辞書 を 鍛えよ う と していた のです 力 
早々 に 挫折し ま した。 

変換が タ コ でも' t(t れた システムの ほう 力； 
作業 効率が い! • ' よ う で， 現在の ところ これ 
が もっと も 快適な システム 構成 だと 思って 
います。 シャープさん， 早く ASK3 をバ一 
ジョン アップし てく ださ い。 


の アイ ンシ ユタ イン 方 「程 a 

-•■-'OA a( a,g) 

ワイル 空 m のぺ ク卜ル 平行 性 
F«,'=a«,'+ な。 ， =o 
： 重力 半 g の ゆらき による 絶対 不確定 範囲 

1 0-"cm 


1 c' 


クラックす' 一) までの KM 

i lis " 10 SttC 

■ ま ざまな 表現に 対応して みた 



さて， 10MHz ではち よつ 
と 苦 じい t いわれる SX - 
WINDOW です が， 実際 
に 使って みる とさ ほど L 

にな tr ません。 t'lt に は'" 
シ ヤー ペンが かな り 高速 
である こ とが 挙げられ ま 
す。 ほとんどの 作業 をシ 
ヤー ペン 上で' 行い 'まやの 
で， これ は 重要です。 昔 

から SX- WINDOW 上に 
は 高機能な ワープロが ほ 
しかつ ナ.， の -T 寸 J ^' f-^ , 
と かな り ffl たい ものに な 
る だろ う な と 覚悟して い 
ただけ に， .ミ れ し'' い' fl 算で し た.。 
クロ 表示に してお く と; ??； 速です 
地色の |'-| い カラ 一 表示で 使 う 私- 
よ り 大事な もの は 山 ほど ある）。 

シャ 一ペン は， 「テキス 卜 エディ タ」 であ 
つて '「ワープロ」 ではない という 意見 も あ 
り ます 力 5 , 荚際 ワープロ 代わり として 使用 
している と， 漢字変換 ウィン ド ゥ が 邪魔に 
なったり， いなくな つたり する のが 気にな 
るの を 除けば， ワープロ 代わりと して 十分 
に 使用で きます。 機能 全般 を 見ても， パゾ 
コ ン に 標準で つい て く る ェデ イタと して は 
空前の 内容と いっていい でしよ う。 

こ こで は シャ一 ペン. X を 使った さ ま ざ 
まな 表現に 挑戦して みます。 数式， 化学 構 



速度 




数式 混在の 文 誊の例 


造 式， 楽譜な ど， ちょっとした コッを 身に 
'ければ たいて いのも の は: せけ るよう にな 
り ま し た (混在で きる， といった ほう が 正 
確か）。 では fi を 追って 兄て みま しょう。 


数式 を 書く 


一部で は サギっ ぼい といわれた 3 月 号で 
の SX- WINDOW の 画面 写真。 撮影 用 の 1山1 
面 を 作 るのに ひと 晚 かかつ たという 噂 も あ 
ります 力;， とにかく SX- WINDOW で も あ 
んな こと がで きる ようになり まし た。 

試 ft 錯誤の 末， それなりの ノウハウ もで 
きまし たので， もう 数式 も 怖 〈ありません。 
要点が わかれば 手順 を 追ってい く だけで 简 
単に 記述で き るでしょう。 

具体的に なに を やって いるの かと いうと， 
さまざま な大 き さの 文字 を 数 行に わたって 
ilLliJi L , 組み合わせ ている だけです。 

ま ず， 知つ て おかねば な らな いこ と は， 
シ ヤー ペンで は 

1) 文字の 大 きさが 自 由 に 設定で き る 

2) 文字， 行の IH1 隔を 山に 設定で きる 

3) ノ、 。ターン エディタで 描いた 絵 を 張りつ 
ける こ とがで き る 

という 3 点です。 


► f'iW; に 妹 がいる こ と 力 f % 党。 r かわいい？」 t たずねても im'di な 返？ めがないので， ftii!K' 
変える。 r K. おい？」 やっぱり 夂のチ は ロングヘアが いいな。 胸 は 小さい ほうがよ い。 IIH 
M は. 好きだけ どなくて t かまわない （コンタクト は (* い）。 年 船 は 特に M わない。 私 は 守備 
SEH が 広い の だ。 巾 村 tiE(23) X68000 ACE-HD.XlC/turbo,AMIGA.PC-386 ぬ IU 1 ,!- 
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疑惑の 構造式 


では， 数 A を 作って みま しょう。 ここで 
は 便 :|'- に に， 文字の 基本 ド ッ 卜 数 を 24 と し て 
解説して いきます。 ft 定数 は それぞれの シ 
ス テムに あわせて 変えて みて ください。 
* 氺ネ 

数式の 記述で は 強制 改行 幅 を 指定 して 行 
間 を 変える という のが 基本に な ります。 こ 
のとき， 文字 は 改行 幅に 指定 し た 位置で 卜' 
揃えになる， という こと を 党え ておいて く 
ださい。 いろいろな 人き さの 义卞を 混在 さ 
せ て 強制 改行 を やって みれば すぐに わかり 
ますね。 ま た， 改 む'- 幅 を 1 ド ッ 卜に すると 
事实 上， 上 揃え となり ま す。 数式の よ う に 
人 り 組んだ も ので は， 文字 は ほ と ん ど 上 揃 
えで 配置され ると 忍って おいた ほうがいい 
でしょう。 

まず， 紙の 上に 目 的の 数式 を 書 いてみ ま 
す 。 I 山' I ifti l.-r" WYSIWYG に …… なんて あ 
まいこと は 考えない ようにし ましょう （で 
き な く はあり ません 力;， 凄 ま じい K カリ か ち 
受けて います）。 基本, は 上 揃 えです から， 
その 式 を 構成す る 文字 を 上方 向から ス キヤ 
ン していき ます。 そして， もっとも 上に あ 
る も のか ら 順に 数 行に 分けて 式で 使用す る 
文字 を 並べて い きます。 漢字 ROM 内に 記 
'ふ と して かな り収鉍 されて い ますし， 分 敉 
跺 なんか は マイナスお '-} を 横 仲 ばし す る だ 
けで ft 川で きます。 とりあえ ず M 1 - A の 
ような もの な に ， M 1 - B のよう に 縦に 分 
解して 記述して みます。 

ちょっと 1*1 る のが ルー ト 、厂 ： 根号） で 
す。 これ は 漢'； ^ROM のり 1 に 人って いるの 

図 1 -A 
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M, 


上が ビッ トマ ッ ブ， 下が ァゥ トライン フ： 


です が (書体 倶楽部で はサ ポー ト されて い 
ない）， 単に 拡大す ると プロポーションが 

m くな つてし まう ので ルー ト の おん; 名の 部分 
と 天井 の 部 分 を 分離 して 扱います。 たとえ 

ば， ぉひゼ の キャラクタ 「厂」 を 48 X 80 ド ッ 

ト く らいで， 天井の 「―」 の キャラクタ 

(漢字 コ 一 ド $8150) を 200 x 80 ド ッ 卜 で 指 
定 してつないで 使います。 

次に， ^文字の 太き さ を 指定して いきま 
す。 こ の 段階で 縦 力 'お の 位置 あわせ を ほぼ 
完了させます。 

数式 全体 を マウ スの 範囲 指定で 囲み, 改 
行 幅 8 く らいで 強制 改行 を か' けて みま しょ 

う。 いく ら やっても 改1 rts' が 変 わらない 人 
は， 環 ^メニューで 敁小 改行 幅 を 1 にして 
やり直し てく ださ い。 

こ れで だい たいの 感じ はっかめ る と 思い 
ますので， あと は微, 调蜣に 人って ください。 

ど こ の 範囲 も 選択 していな !■ 、状態で メニュー 

を 選択す る ことにより， デフォルト の 改行 
幅 や 文' i": の 人き さが 選べます ので， 文字の 

大きさ を 8 ド ッ ト （ないし は， 最小の 改行 
幅 と 同 じ 数値) に 指定 し て おけば， スぺー 
スの 挿入 と デ リ 一 ト で 横 位萤の 微調整が 簡 
単にで き ます。 とり あえず 改行 幅よ り 人-き 
な 文字 は 面倒です (改行 幅が 変わって し ま 
う）。 改行 幅の 微調整 は その 行に 含まれる 
文字す ベて を 選択 して 力' ら 実行 して 〈ださ 
い。 -ii- 体 的に は， その 行で ト リ プル ク リ ッ 
ク をして 1 ライン まるごと 選択し ます。 

ちなみに 改行 幅の 最小 使 は 1 ドク 卜 なの 
で， 文' チ: の ソ£ 全な « ね 打 ち をした い 場合 は 
改行 では 対^で きません。 このよう 
な 場合 は， た と えば 16 ド ッ ト 文'; の 場合， 
文字 間 ピッチ を一 16 に^^する こ とで！: ね 
打ちが 指定で き ます。 

このよう にして 数式 を 組みな てて い く こ 
とがで き ます。 


化学構造 式 編 


漢卞 ROM に 定^ された デー タ だけで も 
の ご と が片 づけば 問題 は な I 、 のです が， 複 

► 迚 くな つ ただけ という ^の W: え な に 

け ど ころが シャープ だからで し よう 力 
人 塚 


雑 な M 版 な どで は パターン エディタ な ど を 
使用す る ことに な り ま す。 ベンゼン 環が の 
た う つ 化学構造 式な どが そ れ です。 

で， 左の 写真の ような もの を どうやって 
実現した かとい うと， これ は パターン エディ 
タ な ど で 作 成 した ものと 义 卞 を 重 ねて あり 
ます。 

し 力' し， パターン エディタで 作成され る 
もの はあく まで もビッ ト マップの データで 
す。 こ れだ と 拡大 時に ド ッ ト が ギザ ギザに 
なって しまい， あまり 美しくありません 
(相当 大き な データ を 作 つてお け ば 別 で す 
が)。 

ま た， 問題 となる の はこ れ ら の幽 像デ一 
タが 複雑に 絡みあった 場合です。 ビット マ 
ッ プ圃 像で は なぜか 透明 色 力 f 指定で き ま せ 
ん ので H 形の 重ね合わせ はでき ません。 义 
'-?: ならば 重ね合わせが でき るので 外字 を 使つ 
たほうが よ いでし よ う。 

普通の 外' ドは どう しても 人き さ が 制限 さ 
れ ますので， 仕 _ h が りの 美し さま で考 え る 
と, ZsFNT.X (fil け I110I,V| 年 記念 PRO - 
681 くに 収録） を 使って 外 宇 部分な ど に 適当 
な データ を 登録して おく という 手に なり ま 
す。 多少 手間 はか かります 力 *, 仕上がりの 
美し さ を 第一 と 考えるなら， やはり ドロー 
ィ ング データ と 同 様に 扱える ァゥ トライン 
フォント を 利 川す る のが^ 利です。 

アウト ライ ン 外字の 作成に は ZSFNT.X 
を 使 出します。 IFM.ENV を いろいろ 書き 
換えて みたので す 力 5 , 新しい フォント ファ 
ィルを 指定す る 方法が よ く わからなかった 
ので 今 |"1 は既 1V: の フォン トフ アイ ルの 外'; •： 
^域 を 使用して みま した。 

使 t 、 勝手 は ドローイング ツールと |h] じ で 
すから ZSFNT. X の SX- WINDOW 版が は 
しくなります' （SX- WINDOWS の ド 口 一 
ィ ング ツールが 登場 すれば 解決し そ う な 
II です が）。 

どちら かとい うと， 全角の 外字よりも 半 
ft の 文字の ほ う が 使いで が あ りそう なので， 
'-卜 角 文字の アウトライン フォント の 仕様 も 
V. く 公開 して ほしい も のです （開発 ツール 
で 公開な のかな ？ ）。 

^際に 宵 体 似 楽 部の 外 卞 を 拡張して ベン 
ゼン環 を 並べて みたの が 上の^ 真です。 ァ 
ゥ トライ ン文卞 を は I 形と して 极ぅ 場合に は 
IFM の スムー ジン グ 設定に 引つ 掛か ら な 
いよう に 注意 し て く ださい。 個人的に は， 
書体す 旨定 のなかに スムー ジン グ しないよ う 
な 設定 項目 力 s ほしかった と ころです。 

た だ し , 構造式 は 丁-差 万別で 例外的 な も 
のがた く さん あり ます。 即座に 柔軟な 対応 
がで き る と いう 点で は パターン エディ タを 

' X68030 だ けど. それた' けで も 魅力的な の は 1 1 の つ 
'。 ほしい！ しかし， 5t ケ つもの が 一… 。 
iEK(20) X68000 SUPER HD.PC-88VA f- 菜 ほ 


使う こと の 利益 も 大きい といえるでしょう。 

驚異の^ 6 日 llB 

こういう もの を テキス ト エディ タで 記述 
する か あ？ という 声 もありましょう 力 5 '， 
シ ヤー ペンで 楽譜 を 作成して みま した。 

MUSIC PRO- 68K の楽齄 印字が あ ま り に 
汚い ので， なんとかし てもう ちょっと マシ 
な 出力が し たかつ ただけ です （MUTeX つ 
て ちゃんと 出 1"1 つて る んで すか ？ ）。 

漢字 ROM に は， な符 なんて ほんの 一部 
しか 定義され ていません ので， どうしても 
データが 必要に な り ます。 しかたがな いの 
でない もの は 作り ます。 

写真の データ は 外'; エディ タで 作成 し た 
h のです。 撮 初に ひ とつ 八 分 S 符を 作つ て 
おけば 作成 時に かな り 使い 回しが き きます 
ので， データの 作成 は 思った ほ ど 困難で は 
あり ませんで した。 &の 部分 は 真ん中に 線 
が 入った 時点で 美しい かど う かが 決ま り ま 
すので， それだけ は 気をつけて 作成して く 
ださい。 

さ て， ,ャ 符のデ 一 タ を fl:; る こと は 低条 
(卞- として， これ を どのよう にし た ら 効率よ 
I 配置で きる かとい う 問題 も 考 え な ければ 
な り ません。 

基本的に は， 宵 - 符 を ずらり と * ベて おい 
て そこから カツ ト &ぺー ス ト で,) ベて い く 

しかない のです が， き符の £ の 位置で あ わ 
せなければ な ら ない ので なかなか 人 変です。 

もっとも つと a 速に 人力す るた め の jj.im 
ない もので しょ う 力'。 

こ こで は 例によって, »： 通の 文字の 大き 
さ で 並べて お き， でき あがつ た 時点で 一気 
に改 n'te を 縮め ると いう 雄 を とります。 
そして， f;/:;t あわせの ガ イド ラインと して， 
パターン エディ タで 大きな： fijfeis を 作つ て 
おいて やります。 ここで 人力して おき， 撮 
後に 改行 ite を 縮め， パターン エディ タで 作つ 
た 小さな & 線譖と 合成し ます。 

外字の 「 lu の 大きさと 小さな に 線譜の 

線 間隔 と 強制 改行 te; を 揃えて やれば いい わ 
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けです。 

楽譜 データ といつ 
て も， これなら ばた 
だの テキス トフ アイ 
ル ですから, 適当な 
フィ ノレ タフ 。ログ' ラム 

で MML ファ ィ ルカ' 
ら直桉 生成す るよう 
な こと もで きる かも 
しれません。 

入力 方法に ついて 
はもう 少し アイ デァ 
も あるので す 力 5 , ち 
やん と した 楽^ 人力 
ゾフ トウ エア 力 s あれ 
ば 必要な く なる ので 
素直に そ れを 待つ こ とに しましょう。 

出 ん について は 印字 品質 を 考 え ればゃ は 
り アウトライン フォント を 使) |j したいと こ 
ろです。 

■ もっと 基本的な こと 


これ ま での 解説 はむ しろ シャ 一^ ^ン .X 
の 規格 外の 使用法が 主で, あま り 一般的な 
こ とで は あ り ません。 

いきなり ハイテクの 解 M だ ( ナ で 終 わって 
し まって はなんで すので， ちょっと 説 I リ I は 
前後し ますが， 基本的な 部分での 法 意 事項 
など を まとめて みましょう。 

基本的に 現在の 私の 使用 環境 を も と に 解 
説して みます。 多少. 個人的な nS«F が 混じつ 

てい ま すので， ま あ 参 ^fm という ことで 
at く ださい。 

私の 文書 編集 時の 基本 設定 は， 

16 ドット フォント 
標準 サイ ズ 

字詰め 38 (Oh!X の 原稿 だから) 

改行 幅 24 

文字 間 ピ ッ チ 0 

カラー モー ド 
という も のです。 あ と はだいたい デフ ォ ノレ 
ト のままで す。 メニュー は そのうち いじる 




できあがった 楽譜の 例 „ 旗 をつな ごう と 思って はいけ ません 



かも しれません。 装飾なん か 使いません し， 
検索 /罱 換はキ 一ボードから しか^い ませ 
んが, 環境 設定 メニュー とか は 多) u します 

ので。 

おっと， それから WP.X に惯れ ている の 
で， リ ターン キ一 を 押 したと き に 改仃 神人 
でな く 屮. に カー ゾ ル移釗 だけに なる よう に 
^定 しています。 シ ヤー ペンの 設定 フ アイ 
ルの うち コント ロール キーの 「 * M」 の,' S: 
定 部分 を, 

# 17， # 24 * " M 

のよ う に した もの を 読み込めば 简 単に 変更 
できます。 改行 挿入 は 「即戦力」 の 昔から 
シフト + リターンで すね， やっぱり。 

このよう な S 定 だと WP.X に 近いので 
(私に は） 違和感が あり ません。 お^は ROM 
フォント だから 高速です。 その 分， 印刷 は 
ちょっと やっかい なのです が, 特殊な こ と 
をして いない 限り コ一 ド 印字で 済 ませます。 

ここで ちょっと 困る の 力 f 字 詰 め の S5; 趣で 
す。 シャ 一^ ^ン. X は コード 印'； た' と 字 詰 
め 設定 を 無視す るので， 各行の 終わりに 改 
ft を 禅 入 して 印字 しています。 ?■ 順 は, 

1) F 1 など で 义 ,リ の tiifi に カーソル 移 fjj 

2) ス クロ一 ルバ一 で 文 木 を^^ 

3) 最終 行の 外側で, シフト +CTRL+ ク 
リ ッ ク (矩形 コピー) 

4) $tiiW を コピー 

5) 新規 文書 を 開き ペースト 

と な り ま す。 こ の I も 作で &む の 終わ り に改 
ひ を忡 人で き ます。 このまま コード 印'； す 
れば ちゃん と 禁則 処理 さ れ る わ けです。 

しかし， 単 な る テキス ト 出 li がな いと か, 
コード 印字の 際に 禁刖 処理 を しないと いう 
の はは とん ど バグに 近い f 1: 様です ね （と， 
強く 改善 を 要求す る）。 

しかし, コー ド 印字な らば 印刷 時の 負荷 
が ほ と ん どない ので 違う 文書 を 編集して い 


, そのこと r :l! の S* —; ftj で Oh!X ！, !'(- 
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特集 ここまで できる シ- 


45 


て も 重くなる ことはありません し， 横で キ 
一 ボー ドマ クロで テキス ト に 処理 を 加えつ 
つ， ほかの 文書 を 編集で きる というの はま 
さ に マルチ タス クのぁ り がた み という もの 
でしよう。 


字詰め 設定 


シャ 一^ ^ンを 使って みたと いう 入で， 文 
字の 大きさ を 変えた と き に 字詰め 設定 力 f 思 
いどお り にならない という こ とはなかった 
でしよう 力'。 

字詰め 設定 さ れた ま ま で 文字の-太 きさ を 
変更す る 際に は， 

1) メニューの 全 選択で テキスト すべて を 
選択 範囲に する 

2) 文字の 大きさ を 指定す る 

3) mmm を 解除 し， デフォルトの 文字 
の-人-き さも 指定す る （場合によって はフ才 
ン ト 沌 類 も 変更す る ） 

4) 'ド 詰め を 再 設定す る （同じ 数 « だと 'お 
行きれ ない ので 迮 意) 

のよう な 操作が 必要に な '） ま す。 字詰め は 
デフ オル 卜の 大き さの 文' f: に対して 作 川す 
ると いう のが ポィ ン 卜です。 字詰め は 数 き： 
指定 なので 非常に わかり づ らく， ほかの 部 

分が よくで きている だけに， なぜ WP.X と 

同 じょう な ルーラーが ついていない のか と 
いうの も 疑問に 思えて き ます。 

ま た， * 体 と フォント サイズ， 改^ itei, 
文字 間 ピッチな どが パラ バラ に 桁 5il でき る 
の はいいので すが， 齊段 使う ものの 組み合 
わせ は 限られて いますので， いくつかの ス 
タ ィ ルが 登録で き るよう になる と 便利な の 

です けど （ああ QuarkXPress) 。 画 面 編 % 
時 と 印 刷 時で 違 う 指定 を 対応 づ けられる と 
さ らに 便利になる でし よ う。 

| 大技 ！ 段 組み 編集 

ほとんど ワープロ 並の 機能 を 持つ た シ ヤー 
ペンで もちよつ と 不満な のが 段 組みに 対応 
していない ことです。 これ もやって できな 
くはありません， 段； III みの ま ま す る と 
いう こと さえ あき ら めれば。 

こ こ で 矩形べ 一 ス ト の 登場です。 光 ほ ど 
の 「矩形 コピーで 各行の 終わ り に 改行 3— 
ドを揷 入す る」 というの がその まま 活用で 
きます。 

ま ず， 手直しの 必要の ない 完成され た 原 
稿 を ffl 意し ます。 字詰め を 決め， 1 ほどの 
要領で ft 行の 終わ り に 改行 を 神人 してお き 
ま す。 次に， 新規 作成で 新 しい ウィンドウ 
を Ittl き， 字詰め を 必要な だけ 設定し， ^の 

46 Oh!X 1 993.5. 


テキスト を 一定の 行数 ご と 
に （レイアウトと プリンタ 
用紙 設定' に 依存す る) 切 り 

it, し て， 矩形 ペース 卜 し て 
いきます。 

手動で 行う というの がな 
かな か 哀愁 を 漂わせて い ま 
す。 矩形 ペース 卜 は 文字 情 
報 を コピー しないと いう 落 
と し 穴が あるので， 途中に 
数式なん かが 入って い る と 
かな り パニツ クを 起こし そ 
う な 感じです ね。 

それでも， どう しても ベー 
ジ 単位で レイ ァゥ トを 組み 
たい と いう 場合に はこ う いう 手 を 使う しか 
ありま せんし， うまく 使えば そこそこ のこ 
と はでき る はずです， 機会が あったら， 試 
しに シャ一 ペン だけで 記事 を 1 ページ 作つ 
てみたい も のです が …… 。 

g 線の 罠 

テキスト エディタ とはいう ものの， シャ 
一^ ^ン. X では 文せ -郛 線 を サポート してい 
ます。 こ れは WP.X の^ 線の よ う に 文字 と 
独立 し た もので は な く ， 指 iii した 位置に IF 
線 キャラ クタ を 埋め込ん でい くと いう もの 
です。 単 ■ に 文字 間 ビ ッ チゃ 改行 幅 を 変 え て 
いた りしても ちゃんと あいだ をつな いでく 
れる という も のです。 

'央: 際に 使 川 してみ ると， ^線の 位置 ゃ大 
き さ は 使用 されて いる 文字の 大き さ や 改行 
幅 I ： 歸 される ので, 思い どおりに 制 御で 
きる ことの ほう が 珍 し (• ' 感 じ です。 急 に大 
きな 文字に なったり， ほかの 行と うまく 揃 
わなかった り 。 

使 う 場合 は， 真つ おに IF 線 を 指定 し て 中 
身 を观 めて い く 感じで 使う しかない のでし よ 
うか？ いまいち 使い 勝手が わかりません。 
II： 線 を あ と か に 入れる 場合に は 必ず セーブ 
してお く クセ をつ けた ほうがい いよ うです。 
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イス ク 1 に は rzMusic. xj ' 
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2MSC. t-ZMUSIC. X の タイ i 
一版です (詳しく は NEflSlK2# 照〉。 

ZP._R;- 

||^ラ2 あ 

jffl として X も 8k の OS [COMMAND 
\ Xj から まに B$ が 濟^出 来る おつ 一 
ひ 'プレイヤ -ft'j-l© を St してみ ま した 
！ 1 雜 として は fZMUffc. XjB に 
ft られた 音荣テ -ータ の, 声ち ジ ュ ーク ノ 

ZPCNV. R"'i$Sf るた びに APPC 
、お' 一？ き I ？ z ィ ル わ いもい ち^ * i- 3 


^チーク を 1 ファイル すつ いちいち 


課題と 展望 


•iii.iiij では， ワープロ といえば 一太郎です 

が， 一太郎 も ve に 5 でよう やく アウト ライ 
ン フォントが 使 川 できて， II 本, ほ 人力 FEP 
か ら ほかの プロ グラ ム を 起 | 力 し た りで きる 
ようになったり， WIU 氏の CHDIC.R のよ 
う に 辞 寄 を 切 り f やえて 使う こ とがで き る よ 
うになる ようです。 ASK68K ver.3.0 と 
シ ヤー ペン. X の肜 力 は ~M に; # いです ね, 
と 書く と 怒られ そ うです が …… 。 


できあがった 文 害 を 張り込む と 簡単に 3 段 組み 文書が できる 


シャ 一^ ^ン. X は 単なる エディ タの域 を 

m え た SX-WINDOW の標ゅ テキ ス ト 人力 
環境と なって いくでしょう。 考えてみれば， 
もともと テキス ト エディ タ と か ワープロ と 
力' いう IX 別が あった こ と がおか しいの かも 

しれません。 

SX-WINDOW 上の 基本 テキ ス ト 環境 と 
しての 充 * を 期す 意味で も， シ ヤー ペン も 
-ゃ く イン ライ ン 変換に 対応 して ほしいと こ 
ろです。 ウィン ドウ 本体に 対 し て 画面が 狭 
いので， ひどい ときには 変換 行 を 見ずに 入 
力して いますから， 誤変換 や 文字 抜けが 多 
く なって し まい ま した。 

SX- WINDOW 十. で 使う に は ASK3 でな 
い と不 l L ] 山な こ と も 多い のです 力;， や は り 
ASK3 だと 指に ついて きません。 変換の 迤 
本部 分 は とも 力' く， 操作 法が 違う も のを极 
うの は 苦痛が 伴い ま す。 操作が 異な るの は 
片仮名 変換， 半角 変換, 無 変換 時の 次 文節 
への 移動な どで， かな り 基本的な 部分です。 
ASK3 では 変換 時に 覚えな ければ な ら ない 
キー 操作 法 と 変換 時の キー 搮作 回数が かな 
り 増えて し まいます。 

そのほか， |R«t なる の はや はり 出力 機 
S 関係で しょう。 そ れ 以外の 点 について は 
かなりよ くで きている のです 力 -: , 1 ドット 
がプ リン タの 1 ド ッ ト に 対応 している の だ 
け はなん とかして ほしい ものです。 これに 
ついては 今後^^ される EG Word で 解決 
される のでし ようか？ テキスト エディタ 
と 位置づけられる シャ 一^ ^ ン と ワープロ と 
位置づけられる EG Word …… 。 今後の 展 
開が 楽しみで すね。 


► な68020 ボー ド 化', t I 
、ん « しげな でした 
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SX-WINDOW 


シ ヤー ペン は microEMACS SX になり える か？ 

シ ヤー ペン . X と カスタマイズ 


Taki Yasushi 龍 康チ 

SX-WINDOW アクセサリ 集で 発表され た シャープ 製の SX-WINDOW 
用 スクリーン セ 一バー。 ユーザーが モジュール を 作成で きる ように さまざま 
な 資料が 揃ってい る こと もうれ しい。 さっそく サンプル を 作成して みょう。 


,| カスタマイズ は 美学で あるか 7 

(固 人に は 主張が あり, また, 個人に は 個 
入の 美'-'?: が あ る。 つまり， 英 しいと する も 
のが 違う。 使いやす いと 感じる 機能も^ う。 
そ れで も あ る 程度 は 方向 性が あ つ て， T 人の 
邪鬼 を P お いた ほとんど 誰 も が 便利 だ といつ 
て くれる もの も ある （例 はす ぐ に 思いつか 
ない ので 挙げられない）。 

ただ, 憤れ きった ものと そ の 桁 向性が 確 
実に 違えば， や は り 使いに く い と 感じる。 
これ は,; (((にで も あるだろう。 私が 感じる そ 
の 例 として， （私 は グ ラフ. f ッカ 一で は な 、 、 
のた" が) ダラ フィック ツールで' は， Z'sSTAFF 
や MATIER は， いつまでも メニューが iiii'i 
面 中 に 居座 る ので 好 き でない。 色に 典昧を 
i'f ち ， PC- 9801 の アート マスタ一 で 絵 を 描 
いていた I は «j があった ので. マウス をクリ ッ 
ク しないと き に は 画面に 自分の 描いた 絵の 
すべてが 出て こない と， どうも やり づらぃ 
の だ。 

もっと 4 近な 例 として， ファイル セレク 
タが ある。 

TF の よ う に |iif||fti 屮を 2 つの セレ クタ 力 f 
§1 く の も 魅力的で は ある。 セレクタに ビュ 
ァ として の 機能が あ つ た り ， fili 利 そ う な の 
だが， やはりで き る 限り 画面に 表示して ほ 
しいと いう ことと， すでに H 分が |'| 分の 環 
境 を フルに カスタマイズして しまった とい 
う 理由で， コマンド シェル にいる とき は， 
ついつ い 指が DI<CR> と 打って し ま う （が， 
DI は Human68k ve に 3.0 では ど う も 誤 動 
作す るよ う なの だ）。 

なにも， 私が 使 わ な いもの を駄 目 な ッ 一 
ル といって る わ けで はない。 私 M 入の 感' 化 
の なのであって， 多くの 入が この 3 つ 
の ツール を 愛川して いるの だから， 当然 こ 
れらに は これらな りの よいと ころ が あ る の 
だろう。 

もっと 一般的な 例に X68000 シ リ 一 ズ と P 


つ いに というべ； 

：。 MZ ユーザ一 1 
. る t の は 。 


し て 非常に 悲し I 


C - 9801 シ リ 一 ズが 举げ られ る。 X68000 は 
その フ オル ム の^し さ， 造りの 濃 やか さ 力' 
ら， 私 は 気に入って 手放せな いの だが， 私 
に は PC- 9801 が そ (D&M に 兄 え る ので 好 き 
ではない。 これ も， X68000 よりも 多くの 
人が 好んで PC-9801 を 使つ てるよう だし， 
PC-9801 に は PC-9801 な りの よさが あるの 

だろう。 それに 対して 否お は し な !• '. 。-ニ 

ここで， PC-9801 がよ いか X68000 がよ 
いかな ど はどうで もい いこ とで ある 力 f , い 
ろん な において， 消費者 は 多 機能^) る 
かどう か を， ： 人 秤に かける。 単純に 考えれ 
ば， 少ない より ^iiiiii: よいに 決まって 
いる 力た これ も 小回り 力 5 利く 力'， イージー 
に 使える 力'， パソコンなら その ソフト 力 *'决 
適な く らい 速く 動 く かで， 一入 件に 力' け る と 
話 はまた 変わって きて し ま う。 

不 Kf な ユーザーの 要望 を 閗 きすぎ て， ^ 
れた ツール はいつ ぱい ある。 ユーザー はわ 
がま ま なの だ。 作 り 手 の エゴば か り 入って 
逆に 使えな く なって し ま つた ツール も いつ 
ぱい 知っている。 ver . 2 . fr^erT^rJ^^ 
り ま では 愛用 し たが， いま は 全然 駄 1 1 だね， 
と， 多くの 人が いっている ツール も 知って 
いる。 もちろん， この ツール も 絶えず バー 
ジョン アップして いるよう だから， パージ ョ 
ン アツ ブに対 し て， 好意 を 持つ ている 入が 
きっと 多く いるの だろう。 

wp.x は 私 は 好き じ やない 力 本 a 編 1)4 
部で は， wp.x がなければ 本が 出ない と いつ 
て も 過言で は ない ほ ど 愛好者が 多 くいる。 
彼 ら に 聞けば， WP . x がほんの 少 し ' <- ジ ョ 
ン アップして くれれば よいそう で， マルチ 
ワードの よう な 多 機能 は 「使いに く くなる 
ので あれば」 いらない そうだ。 

例 を 山の ように 学げ た 力 ? ， つまり はこう 
いう こ とだ。 

1) 多 く の ユーザー は 向 分な り の 主義 を 持つ 
ていて， それ は 個人個人で 逮ぅ 

2) I リ' 1 ら かに ft 分の 主義と は 違う もの を 押 
しっける ツール は 嫌いな 場合が 多い 

. FILES Oh!X か '',MZ の义卞 カリ 11 えてし ま 
も X68030 が! (S 売され た, *11， 私の 机の 上 
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3) す にれ ている もの は 美しく 見える 
と， この 3 つ。 

さっき もい つたよ う に 機能が 多い こ と は 
よい こと だ。 これ だけで 考えたら， たいて 
いの 入 はうな ずくであろう。 しかし， これ 
が， I： の 3 つに 反して く ると 話 は 別に なつ 

てし まい， ユーザー はわが まま をい う。 

「WP.X の 延長の よ う な. 多 機能な ワープ 

ロカ { |ま し い」 

「ED.X の ような ィー ジ 一で， 多 機能な ヮ 一 
プロ カリ ま し い」 

「EMACS のよ う な 多 機能な 編^機能 を 持 
ち, 多 機能な 印刷機 能 を 待つ ヮ一 プロが ほ 
しい」 

これほど ある ユーザーの 要望 をで き る 限 
り H'rl いて， . I-. にある 3 つの 条件 を ク リアす 
るに は， どう すれば いいの か？ 

そ れを 克服す る のが 力 スタ マイ ズ なの だ。 

シャ ミン はい わば， ED 操作 系列 か ら 
化 K した ワープロ， メーカーの 言葉 を 借り 
れば， マルチ フォント エディタと いえる。 

私 は 新しい も の 好きな のか, いい加減な 
のかよ くわから ない 力 J , よく エディタ を 変 
える。 通の 入 は エディ タは なかなか 変え 
られ ないそう だ 力 f , 私の場合， メイン マシ 
ンを X68000 にしてから ED に 始まり， フリー 
ゾフ トウ エアの YE, microEMACS な ど ' 
ろい ろ 転々 と 移 り 住み, 結 fc'j つい^ 近まで 
は SX- WINDOW では エディタ. X, コ マン 
ド シ ェ ル 上で は microEMACS を 使い分け 
ていた。 

ほかの パゾコ ン では microEMACS や Ng, 
UN* X"? シンで は NEMACS な ため （こ れ 
らの エディ タは みな 同 じ 系 列 ) ， 基 本 的 | ； 

は 細 0, 咖 microEMACS の キーが いち ば 
ん 憤れて はいる。 しかし, 最近 は 仕事の 大 
^を SX で 行って いるので， エディタの, 
面 を 兄る と 自然に エディ タ. X の キー カス 

タ マイ ズに手 が Jijj く ため， 友人から 便利な 

お 手々 といわれる。 ほかの 人 はどう な の だ 
ろ う ？ 
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シ ヤー ペン に は， ED に惯れ き つ た X68000 
ユーザ— の^^ はすん な り 移行で き る と 思 

う 力;'， （多くの X68000 ュ一 ザ一 が 使って い 
る と 思われる） EMACS 系の コ マン ドを使 
う ユーザ一 に は なかなかつ いていけ ない 節 
が あるだろう。 

X68000 版 に 限って は 移植 者の 努 力から, 
、M' : 通の microEMACS に比べ， DIRED やら 
shell なにやら， キ一 カスタマイズ はた だ 
の バインドから マクロの 集^まで， 多種 多 
様な 機能が ついている。 もっとも その 分， 
初心者に は 近寄 り 難い もの も ある こと は 否 
定 できないだろう。 

シャ一 ペンに も カス タマ ィ ズの 機能が あ 
る ので， こ こ では シャ一 ペン を microEMACS 
ライ クなキ 一バイ ン ドに する こ と を 目白 勺と 
表 1 機能 番号 一覧 


して， カス タマ ィ ズ 機能に ほ1 し て 順に 説明 

してい こ う。 

I シ ヤー ペンの カス 夕 マイズ 機能 


デフォルトの 状態で， シ ヤー' 
上げる と， エディタ. X アッパー コンパチ 
設計で， シャ ^ンの 機能が ふんだん に 使 
える よ うな メニュー 配置になる。 

ふ: 端の デ イス ク 状の アイコン を右ク リツ 
ク すると， メニューが 現れる ので， そのな 
かの 「エディタ..」 というな (II を 選択して 
みて ほしい。 ここで ファイル 名 を-みえる と， 
エディ タ. X が 起 |J 力す る -…" よ うに 兒 える 
が、 实 はこれ は シャ一 ペンの エディタ 型 力 

スタ マイ ズだ。 SX- WINDOW ver.3.0 に 


は エディタ. X は 付属 しない。 難 的 な 面 
から 見て 不足 は ほとんど ないし， 取り扱い 
も まった く 同じ と いってい いので 必要ない 
のであろう。 
ただし， シャ一 ペン は エディタ. X に 比 

ベる と はる カリ： メモリ を 食う ので， sx- 

WINDOW ver. 2.0 ユーザーの 力' は一 緒に 
エディ タ. X も 入れて おく と 便利 かも しれ 
ない。 なぜなら 2M バイ ト 程^の 小 メモリ 
環境で は シャ一 ペンで は 大き I I の ファイル 
はた く さん 表示で きない からだ。 

もう ひとつ， 通' おの ファイル アイコンの 
_ I-. で-も- クリックし， 内容 表示-を 選択 してみ 
ると， タイプ. X が 立ち上がる ように 
見える が， 実は これ もシ ヤー ペンの タイプ 
型 カス タマ ィ ズて' ある。 
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力一 ソル を I ヮー ド 左に 移動 
カーソル を 左端 （または 右端） に 移 勤 
画面 を ロール アップ 
カーソル を I 文字 右に 移動 
力一 ソル を I 文字 上に 移動 
力一 ソル を I ヮ一 ド 右に 移動 

I 文字 削除 
ノヾッ ク スペース 
水平タブ 

マークの 登録 

カーソル 位置から 行末まで を 削除 今 削除 バッファへ 転送 
削除 ノ 、'ッ ファの 内容 を カー ソ ル 位置 に 複写 
改行と 行 分割 
カーソルの 上に I 行 挿入 
キー ポー ドマ クロの 定義 開始お よび 定義 終了 
カーソル を 右端に 移動 
カーソル を 左端に 移動 
画面 を ロール ダウン 
カーソル を I 文字 左に 移動 
I ヮー ド 削除 

行頭から 力一 ソルの 直前まで を 削除 ― 削除 バッファへ 転送 

コ ン ト ロール コー ドの 入力 

画面 を 設定した スクロール 行 分 ロール ダウン 

カーソル を I 文字 下に 移動 

カーソル 位 匿の I ライン を 削除 + 削除 バッファへ 転送 
画面 を 設定した スクロール 行 分 ロール アップ 
E S C コマンド 
何もし ない 

I ライン ドッ 卜 数 入力 
水平タブ ドッ ト数 入力 
改行 幅 入力 
スクロール 行数 入力 
取 り 消 し 

(消去） 指定した 範囲 を 削除 
テキス ト 終了 記号の 表示 
範囲 指定の 開始お よび 取消し 

(カット） 指定した 範囲 を 削除 + クリッブ ポー ドへ 転送 

(コピー） 指定した 範囲 今 クリッブ ポ一ド へ 転送 

行の 二重 化 
タ ブ 文字の 表示 

(ペース ト） クリ ッブ ポー ドの 内容 を カーソル 位置に 挿入 
力一 ソル を ホーム 位置に 移動 
数値 付き コマ ン ド 入力 
数值の 取り 込み 

キー ポ一 ドマ クロの 襯 集 

キー ポ一 ドマ クロ を n 回 実行す る 

指定 行数 前方へ ジャンプ 
ウィン ドウの ズ一ム 
指定 行数 後方へ ジャンプ 
新規 保存 

編集 テキストの 切り替え （昇順） 
カーソル を ファイルの 先頭に 移動 
コ マン ドの 実行 

編集 テキス 卜の 切り替え （降順） 
すべての テキス トを 保存して 編集 を 終了 
新しい ファイルの 編集 

ク リ ッ ブ ポー ドの 内容 を カーソル 位 S に n 回 複写 
編集 中の テキス ト を 保存して 編集 は琏続 
才一ト インデント ON/OFF の 切り替え 
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環境 ファイルの 読み込み 

編集 中の テキス ト を 保存せ ず 編集 を 終了 

禁則 処理 ぶらさがり/追い出しの 切り替え 

マーク 位置への ジャンプ 

瑰塊 ファイル 名 変更 

テキス 卜の 編集 を 最初から やり直す 

力一 ソ ル位 置か ら n 行 削除 今 ク リツ プ ポー ド へ 転送 

すべての テキス ト を 保存せ ず 編集 を 終了 

編集 中の テキス 卜の ファイル 名 を 変更 

タグ ジャンプ 

指定 し た 範囲 をフ アイ ルに畲 き 出す 
編集 中の テキス トを 保存して 編集 を 終了 
ファイル を 読み込み， 力一 ソル 位置に 揷入 
力一 ソル をフ アイ ル 最終 行に 移 勦 
すべての テキス トを 保存して 編集 は 継続 

新規 編集 ゥ ィ ン ドウの オーブン 

禁則 文字 数 入力 

ヮ一 ド ラップ 文字 数 入力 

全 選択 

iM 択状 態の 解除 

改行 文字の 表示/非 表示 

検索 不成功 時の マクロ 実行の 中止/継続 の 切り替え 

キー ポー ドマ クロの 定義 開始， および 定義 終了 （終了後に キー パイン ドす 

ウィン ドウ 相対 位 » 指定 
ウィン ドウ 絶対位置 指定 
行数 表示の 切り替え 
箱撣入 

現在の 選択 位置 を I ワード 左に 移動 
現在の 選択 位置 を 左端 （または 右端） に 移動 
現在の 選択 位 » を I 画面 下に 移動 
現在の 選択 位 S を I 文字 右に 移動 
現在の 選択 位置 を I 文字 上に 移動 
現在の 選択 位置 を I ヮ一 ド 右に 移動 
編集 ウィンドウの 切り替え （昇順） 
編集 ウィンドウの 切り替え （降順） 
分割 ウイ ン ドウ を 閉じる 
ウィン ドウ シングル モー ドの 切り替え 
キ一ポ 一ドマ クロの 中断 （確認 あり） 
現在の 選択 位 S を 右端に 移動 

現在の 選択 位 a を 左端に 移動 
現在の 選択 位 s を I 画面 上に 移動 
現在の 選択 位 s を I 文字 左に 移動 
I ライン 半角 文字 数 入力 
水平タブ 文字 数 入力 

画面 を 設定した スクロール 行 分 ロール ダウンし 選 択 位置 を 変更す る 

現在の 選択 位置 を I 文字 下に 移動 

画面 を 設定した スクロール 行 分 ロール アップし 選択 位置 を 変更す る 

琛境 および 文 宇 飾りの 保存/非 保存の 切り替え 

バック アツ ブフ アイ ルの 作成/非 作成の 切り替え 

文字 飾りの 保存/非 保存 切り替え 

iJS 境の 保存 

表示 OFF 
表示 ON 

キ一 定義の 初期化 

イメージ 印字 を 画面 解像度に 合わせて 拡大/非 拡大の 切り替え 
画面 解像度 （ドッ ト /インチ） 指定 
再 表示 

名前に よる 外部 コマ ン ドの 起動 
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► "今 H の Oh!X は Wi! で 兄つ け 
iU つたこ と を やえて しまい ま し 


るのに ひど く 時 問が かかり ま した。 ま さか 麻刊 に, など と: t 
たが， いや あ， 'お 1'- ちゃんが 说 めて^ 'り によかった。 

/；? 小 弘 (22) X68000 XVI T ifc W 


標準で つ いてく る， シ ヤー ペンの カス タ 

マ ィ ズの例 はこの 2 つ （と 本 米の シ ヤー ぺ 
ン カスタマイズ） だけ だが， この 2 つ は そ 
れ なりに， シ ヤー ペンの カスタマイズの 機 
能 を 物語って いる サンプル だ。 

標準の シャ 一^ ^ ン カス タマ ィ ズの 状態で， 
環境 アイコン を-ム クリック すると， メニュー 
が 現れる 力 \ この メニューのお 後に キ一' ii 
義 についての ぶひ' I」 が 3 つ ある。 これら は， 
現在の カス タマ ィ ズ状 を， エディ ッ ト で 
きる 「リッチ」 テキスト フォーマット ファ 
ィル にして 吐き出したり, 編集した もの を 
読み込んで 定義し， また 環境 設定 を 保存し 
た りする ための ほ _ 0 だ。 

いま， どうして 「リッチ」 テキスト フォー 
マットと いうの を 強調した かとい うと， 実 
は， シ ヤー ペンの メニュー アイコン はこの 
キー 定義 フ アイ ルに スク リ プ 卜 で坝め 込ま 
れ ている からな の だ。 この フ アイ ルを エディ 
タ. X で 読む と， スクリプトの ところ は， 
「絵」 という 文卞 列で 表記され， 「EOF」 
の あ とに ゴミ のよう な も のが, 屮, て くる。 こ 
れ らゴミ のよう な のが 装飾 情報で あ り ， ど 
こ 力' にチ エツ ク サムが ある のか 知 ら ない 力 f , 
この フォーマット を エディタで 読み， 編集 
すると， たいていの 場合， 二度と 元に 戻ら 
なくなって しまう。 これ を やる と ハマる の 
で 注意して ほ し い。 

叶- き ひ', された （リッチ テキスト フォー マ ッ 
卜のと いう 修飾 節 は以- F "省略) テキスト ファ 
ィ ルを 見て ほしい。 今月 掲載され た その サ 
ン プル は， すでに 私が 力 スタ マイ ズを し 終 
えた やつ だ 力 f , メニュー など は そのまま だ 
し， ファンクションキーな ど は jjM:— 、 に パ-ィ 
ンド して ある だけ な ので， リス 卜 を 入力す 
る^に なつ た 入 は， 出 力され たもの を!^ 分 
で 書き換えた ほうがいいだろう。 書き換え 
る 際 は 少しずつ やる こと。 どこかで 間違い 
が あ つても 場所 を 教え て く れな いの だ。 

シャ一 ペンの キー カスタマイズ は， 主に 
キー バイ ン ドで 行われる。 あ ら かじめ 決め 

ら れた こ と を n 'う シ ヤー ペンの 内部 ファ ン 

クシ ヨン が, 全部で 約 220 個 ほど あり， こ 

れらを 卜々 の キーに バイ ン ド した り， 外部 

コマンドと いわれる， シャ 一ペン. ARC に 
アーカイブされ ている コ マン ドを 直接 呼び 
出 したり， SX コ マン ド を TSOpen し た り 
して カス タマ ィ ズを 行う。 

バイン ドで きる キー は なかなか 多く， 以 
下の ものが ある。 〇 はなに かの キー， つま 
りたいて いの コマンド は， フル キーに ある 
アルファベットの 大文字， 小文字， スぺー 
ス， 記号， テンキー， フル キー を fill わず 数 
字な どが 入る。 「十」 は 2 つ を 同時に 押し， 


「， 」 は m の キー を 押 した あと， （このと き 
メニュ 一 欄 に PREFIX と 表示 される） 次の 
コ マン ドを 押す こ と を 意味す る。 つまり ヮ 
ン クッション 入る という わけ だ。 

ESC, CTRL+O 

ESC, 〇 

CTRL + O 

CTRL + SHIFT + 0 

OPT.l + O 

ファンク ショ ン キー 

SHIFT + ファンクションキー 
ESC を ivi 初 に 押す PREFIX コマンド は， 
数字 か ら 記号 ま で 全部が 揃つ ている。 CTRL 
キー は 当然 だが, 次 に SHIFT が あ るた め， 
人文字 小文字 は 関係ない。 記^も あるの だ 
力-:， なぜか スペースがない。 OPT.1 も 同 
様， 大文字 小文字 はなく 記号 は 揃ってい る。 
スペース も ある。 ファンクションキー は OS 

でい われる ファンクションキーと 同様 だ。 
それぞれの キーに 設定で き る 機能 は 表 1 

のとお り だ。 こ れ 以外に も 表 2 にあ る 機能 
が 外部 フ アイ ル として FH 意され ている。 意 
外な ほど 多くの 機能が シャ 一^ ^ン 本来の 機 
能で はなく， あとから 追加 さ れ た ものな の 
だ。 さらに 外部 ファイルの 让 様が 公開 さ れ 
れば -…" , ちょっと とんでも ない エディ タ 
が できあがり そ うだ。 

キー バイ ン ドの^ は ひと まず 罱 いてお い 
て， その他の カスタマイズ 機能に ついても 
大まかに 説明して いこ う。 

hi につく ところと いえば， メニューの 設 
定。 あえて 今 |"| の サンプル では そのまま 残 

して あるの だが， いろいろ 不" r 思議な こと 
が ある だろ う 。 

た とえば， フォント 設定で ど うして 半角 
だけ メ 二 ユーで 直接 設定で きる のと 力'， 文 
字 飾 りの メニ ユーが 長す ぎて 使いに くい だ 

とか （なんと 256 X 256 モー ドて" は メニュー 
が スクロールす るの だ！）， ウィンドウ 力-: 
小さ く なった と き に 右から メニュー ァ ィ コ 
ン が 消 えてい くなら， 重要 な もの こそ 左に 
なくち やい けな いんじゃな いの？ とかいつ 
ぱい あるだろう。 メニュー アイコン を カラ 
フルに したい 人が いるか も しれない。 

また， 禁則 処理が 不可解な 動作 をす る と 
力'， ワード ラッピングが あやしい とか， こ 
ういう ところに も いろいろ 問題が ある。 

しかし， そんなの も 全部 設定で きる。 

| EMACSJ1A インドの 雖 

m り ^て る 約 220 個の 機能 は， microEMA 
CS の それと たいして 変わらない。 方向 性 

が 若干 違 う ものの， ほぼ 同 じ も のが あ る よ 


う だ。 

しかし 問題 は 山積みされ ている。 

microEMACS で よ く 使われる コマンド. 
に， c- x(CTRL + X) 系と META(ESC) 系 
が あるの だが， この 2 つ は どちらも， c-x 
や META を 入力した あと， ワン クッシ ョ 
ン 入る の だ。 META キ 一は システム によつ 
て は CTRL のように， META を 押しな 力 5 
ら O を 押 すと いう ものが あるの だ 力 5 , 
X68000 版 microEMACS は どちらも サボ 一 
ト されて いて META キー は ワン クッシ ョ 
ン 置くなら ESC, 押 し な が ら な ら XF3 と 割 
り 当てられ ている。 microEMACS を 使う 
人 を 横から 兄て いる と META は ESC を大 
半の 人が 押してい る。 つま り キー を 押して 
ワン クッション 入らなくて はならない キー 
は 結果 的 に 2 つあって ほしいの だ。 

と ころが シ ヤー ペンに は そ ういう ワン クッ 
シ ヨン 入る キー入力 は， PREFIX(ESC) コ 
マンドし かない。 外部 コ マン ド を 駆使 し た 
ら， できない わけで はない の だが， まだ， 
外部 コ マン ド で あ る EX 形 式の ファイルが 
作れない ため， 今 Iwl は 兌 送る しかない。 

こ の ARC ファイル は展 l:iH で きる ので， 
解析で きない こと もなかつ たの だが， プ 口 
グラム は ともかく ヘッダが ィ マ イチ わから 
な か つ たので， 資料が 公開 されてから 作つ 
てみ るの もい いだろう。 延び延びになって 
i 、 る SX - MOOK て" て' き る な ら 公開 したい。 

それでも いまの 段 階で は ， META キ 一 
か c-x 力'， どちら か に 妥協 しなくて は な ら 
ない の で， 応急 処置 として META キー は 
表 2 外部 コマンド 一覧 


描画 モー ド 設定 

apage 

大文字/小文字 変換 

case 

文字 色 設定 

color 

最新の 編集 位置への ジ ヤン ブ 

cont 

文字 属性の コピ一 & ペース ト 

copykind 

改行 コ一 ドの 削除 

crdel 

改行 コー ドの揷 入 

crins 

改行 コー ドの 変更 

crset 

コ ビー & ペース ト 

cut 

外部 コマ ン ド用 アーカイバ 

ear 

下線 幅の 設定 

float 

連続した 数値 列の 発生 

getno 

編集 ファイル 名の 取得 

getpath 

改行 幅の 設定 

height 

イメージ データの コピー & ペース ト 

image 

S 線 入力 

kei 

キ 一定義 フ ァ ィ ルの 読み込み/害き 出 し 

key 

上書き 入力 

ow 

行数 表示の 切り替え 

pos 

文字の 網 掛け 

pat 

印刷 

print 

文字列 置換 

rep 

文字列 検索 

sea 

編集 フラグの セッ ト または リセ ッ ト 

setef 

文字 属性の 設定 

setkind 

文字 サイズの 指定 

setsize 

ルビ 入力 

sym 

フォント 選択 

selfont 

倍率 設定 

scale 

文字 間 ピッチ 設定 

track 


► お, は， SHIFT BREAK がと つても 好きで しみに して 

きくして くれない かなと いつも 不満 に 忍って います。 I 


m. ： 


'クを 人 
千葉県 
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0PT.1 という ことにし， c-x と 人お すると 
PREFIX が 出 るよう に 環境 ファ ィ ル を 害 i ' 
てみ た （これ だと， META, CTRL + 〇;!) f 
使 えない が. この 手の コマ ン ドを私 は 使つ 
たこ とがない のでよ いこと にして おこ う）。 
また, 忍い^ たる 不都合と して， シ ヤー 
ペンに は 段 * という 概念がない こ とが 挙げ 
られ る。 そのため 段落 単位の カーソル 移 ® 
命令な ど， 段' おに まつわる コ マン ドは移 M 
する ことができない。 もっとも， フィルコ 
ラム やら， カー ゾ ル 移 W 程^の ものである 
から， 外部 コ マン ドで Q 作す る こ ともおい 

おい'' J 能になる た' ろう （それよ り も， シ ヤー 
ペン の ワード ラ ッ ビングに 段落と い う 

概念 をつ けて ほ し t EMACS に はな かつ 

た 機能 だ と 思 う が あれば 便利 そ う だ) 。 

ほ 力' に は， 自動 改行す る auto- fil 卜 mode 
と 力' は， 1 ライン 文字 数の 設定 を 行えば そ 
れ らしい こと がで き る が 厳せ, : に は it うし， 
META + X に 始まる コ マン ド ffi は シ ヤー 
ペンの I 人 は|; コ マン ド である し， 拊定行 番^ 
に 飛ぶ 命令 h ない。 巾 止 も CTRL + G では 
な く ESC になって し ま う。 

ところどころ^ 異は ある 力 s ， シャ一 ペン 

の 機能 は （I 1 , て く る たびに， ちゃんと 明 力 s 
つ く のでなん と かなる だろう。 はなから， 
阒係 ない よ うな 機能 はっけて はいない。 強 

いてせ げれ ば， META+S で テキス 卜 をセー 
ブ し , 編集 は 継統す ると いう 機能が 埋め込 
まれて いる こと だ (OPT.1+S が 知 ら ぬ 間 
に 癖になって いた）。 それから， 検尜 のと 
き に 指定す る 文字列に， EMACS では リ ター 


3 月 号 105 ベ一 ジ 「「の 美学」 の 記事 中に， 
不備な 点が ありま した， 記事の 主旨 は 実数 演算 
に関して 数値 演算 プロセッサと ソフ 卜の 対応の 
効果 を 示す もので したが， X68000XVI でも クロ ッ 
ク アツ フの 改造 を 含む 効果的な 対応 を 行う こ と 
で 900 近い Whetstone 値 を 出す 例 を 挙げ， 「二の 
数値 は FM TOWNS の 386 + 387 を 遥かに 凌いで い 
る」 という 記述が あり ま した。 

こ れは Oh!FM TOWNS, I 993 年 2 月 号に 掲載 
された ODP の テスト 記事 （EAST 氏） から， 初代 F 
M TOWNS モデル 1 (386/I6MHZ + 387) の 700 と 
い う Whetstone 値 を 参考に した ものです。 本誌 
記事に は 同 機種の 測定 条件 と データ， および 出 


ン コードが Jf. め 込める 力 ?， シ ヤー ペンで は 
おそらく できない （外部 コマンド を 使わな 
い 限り）。 

これらの システムの キ|| 違から くる， 不都 
1> の ほ と ん ど は 外部 フ アイ ルを 作成す る こ 
と で 解決 される だろう。 それ どころ か 
niicroEMACS に は なかつ た ような おいし 
い 機能 も ある。 ワープロ としての 機能 はい 
まの 状態で は メニューて 碎び出 す こ と になつ 
ている 力 ? ， よく 使う コ マン ドがぁ る な ら 空 
いている キーに', ifl| りつけ て も よいだろう。 

ウィンドウ だか ら ほかの タスク も 呼べ る 。 
音楽 だつ て 鳴 ら せる。 環境が 揃 えば コンパ 
ィ ル だってで き る。 

EMACS キー バイン ドの 際， i も 後に 最悪 
の 間 題が ひ と つ。 

CTRL + SPACE で マークが できない ！ 

これ は 外部 フ アイ ル でもで きない。 CTRL- 
+ SPACE がた だの スペース になって しま 
う。 マーク は META + SPACE でもで きる 
ので， とりあえず， なんとか なって いる 力 f , 
これ は 考えな く て はな らな いこ とだと 思う。 
* * * 

カスタマイズす るに は 確かに. マ 二 ユア 
ルを 熟読し なく てはいけ ない。 EMACS に 
あって シャ 一^ ^ ン にない 機能 （逆 も 山 ほ ど 
あ る ぞ） は 基本的に キー パイ ン ド でき な 力' つ 
たが, ま だ 兄:; お と し が あ るか もし れ ない。 

そのと きに， また 面白い 使い方 を 発見で 
きる かもしれ ないし， 一^ カスタマイズの 
味 を 山 める と， 1'1 分の カスタマイズした 環 
境が ます ま す 離れ に れ なくなって しまう。 


典が 明記され ていなかった こと をお K びいた し 

ます。 また， 700 に 対し 300 を 「通 かに」 としたの は 
過剰 表現に あたる とし， これ を 撤回いた します。 

FM TOWNS の 初期 モデルで は メモリ に ウェイ 
卜が 3 つ 入って おり， これ を 基準と した データ 
は その後の FM TOWNS の 実情 を 語る に は そぐ わ 
ない ものと なって います。 同 記事の デ一タ は 0 
DP 評価の 参考に 用いられた ものでした。 EAST 氏 
によると ノー ウェイトの 3 代 目 FM TOWNS (同 
じ 386+387) では Whetstone 値 も 1 100〜1200 にな 
るとの ことです。 . 

以上， FM TOWNS に対する I 呉 解 を まねく 記述 
が あ つたこと を 重ねて お詫びいた します。 

リスト 1 


根性が と も な わ な く て は な ら な L 、 力す， で 

きる！ と 思ったら ぜひ， 試して いただき 

たい。 

全体の 完戯は 

カス タマ ィ ズを 行えば いろいろな こ と 力 i 
できる。 外部 コマンド を 作る 資料が 公開 さ 
れ たら 外部 コマ ン ドを 作っても よ い。 

結 W, 今 1"1 はシャ 一^ ^ン は niicroEMACS 
SX に はな り きれなかった。 アプローチ 稅 
度で 終わって しまった 力、 それでも シ ヤー 
ぺ ンの 可能性の 一部 は 見出せた と 思 う 。 

シ ヤー ペン を はじめと し た SX-WINDOW 
Ver 3.0 を 初めて 兒た とき， 「いったい ど 
うしち やった の？」 つてい いたく なるほど 
気合が 入って いて 驚愕 し た 党 えが ある。 

難 030 の 批評 はいろ いろ あるだろう。 

端から W ている と シャープ は^に ft 伝が 
下手に 思えて ならない。 

； 1 源が 'ノ フ ト で 切 れ ると 力'， タイマーで 
立ち 十. がる と 力'， CRT モー ドはカ タ 口 グ 
に 書いて あるより， ずっとた くさん あると 
力'， そういう こと を もっと 宣伝 すれば よい 
のにと, おう。 でも ちっとも 普 き はし ない。 

シャ一 ペン だって そ うだ。 

こうやって 記事に しないと， ユーザー か 
ら はなん に も ti えてない こ とがわ かってる 
のかな ？ SX-WINDOW を 外に 出 しても 
十分 恥ず か しくない のに。 それ どころ かこ 
れほ ど ま での 资 ^ を 持つ た シス テ ム が標ゅ 
装備で つ いてく ると いう こと 力 f , どれほど 
よい こと なのか わかつ てるの かな ？ 

な ん だか 無茶苦茶な ことい つてる けど。 
いろいろ いっても， 結);,' j こ のパ ゾ コ ンが好 
きなん だよ な。 いや， こういう ことがある 
から こ そ， 細かい と こ ろで こだわって 作つ 
ている からこ そ， 「だから」 好きなん だつ 
てこ とが 正確な 表記 かな ？ 

せっかく， ただで ついて きている 優れた 
ゾ フ ト な ん だか ら , 個 入 個 入で 骨 までし や 
ぶ つて ほしい。 ft: 段 相応 以. 1: の， カタ 口 グ 
に はない 価 値 が ある こ と は 初 期 型 か ら 
X68000 をず つ と 兄 て き た 我々 がいち ばん 
知っている ハズ なの だから。 


編集部より 訂正と お詫び 
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[特集] 襲撃 ！ SX-WINDOW 


スクリーン セーノ 《ーモ ジュ 一ルを 作 る 
画面 暗転の 愉しみ 


Ishigami Tatauya ^~i_J~ j^+t^ 


SX-WINDOW アクセサリ 集で 発表され た シャープ 製の SX-WINDOW 用 
スクリーン セー バー。 ユーザ一 が モジュール を 作成で きる ように さまざまな 
資料が 揃ってい る こと もうれ しい。 さっそく サン ブル を 作成して みょう。 


ブラウン' T?。 ^通に 考えれば， お : = Tube 
で Brown Tube です。 しかし， なぜか^ 
語で は Casord Ray Tube (陰極管), 略し 
て CRT といい ます （あるいは， もっと || : . 
irt: に Picture Tube) 。 どうやら， ブラウン 
'ず の 発明 お であ る ブラウン B?- I ： は ナチ ス' £ 
ほで， そこで いろいろ 研究活動 を 仃 つてい 
たため， アメリカ ゃィ ギ リ ス な ど では， 彼 
の 名前 を 用いずに， 機械の 原理 (陰議 を 
当てて 像 を 出す) 力' ら CRT というよ うにな つ 
たみたいです。 ちなみに， 同じ 連合 |s| であつ 
た 中国で は, r 顆視 器」 というそう です。 

さて， この CRT です 力 ; ， Ktt 線 を 蛍光 

体に a てて 像 を 映 し 出す という 原理 ヒ, と 
あ る 問魎 点が 浮 き 匕が つ てきます。 陰極線 
の 待つ かな りの エネルギー をぶ つける わけ 
ですから， ぶつけられる ほう (ブラウン 笠 
に'; お られ てい る 蛍光体） は 熟 を 持つ た り ， 
静^ 氕を带 びて き た りします。 やた し'' と ， 
ブラ ゥ ン管' の 表 而 が 汚れる の はこの 睁 墩 気 
が 部屋 中の ホコ リ を 吸い 寄せて しまう から 
だとい われて います。 そして， あまり^く 
陰極線 を 当 てられる と， その 面が 「'晚 けて」 
しまいます。 これ 力、 一様に 焼ければ まだ 
救いよう が あるので すが， コンピュータな 

ど による »± し た 映像 を CRT ヒに映 し つ 
ばな しにして おくと， そ の 文字 や 絵の 部分 
だけが くっきりと かた ど ら れて娩 けて し ま 
います。 これ を CRT の 「焼きつ き」 と 俗 
にいい ます。 

黑 字 に I' 1 という， あまり 陰極線の 射出 さ 
れ ない 5!ょ なで し たか ら， COMMAND. X 
や MS-DOS な どの 文字 を に 川い る 環 
境で は， それほど III) 蹈は 起き ませんで した。 
あえてい うならば， ファンクションキーの 
M-'i —くが ドの ほうに' 晚 きつく という ^が あ る 
くらいです。 し 力' し， ファンクションキー 
が 焼きつ く ほど， お-' お し っぱなし という こ 
と は， お を; M せば 焼きつ いても ファンク ショ 
ン キーが 表, 六 されつ ぱな し だか ら なに な ら 
ない わけで， これ はこ れ でさ ほ ど 111 し 1 では 
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あ り ません。 

ひるがえって， SX-WINDOW では， た 
いてい は 白地に 黒 という， 的に 陰極線 
の 射出され る釗 合の 多い S 境 だと 忍い ま す。 
し 力' も， SX- WINDOW は 、',： ち I-. け'/ 終了 
にやた ら と 時間が かか り , COMMAND. 
X を 使つ ていたと きなら， 窀源を 落 として 
いたよう な 細 切 れ麵 も そのまま 放ってお 
く 癖が ついて， ついつ い， 源 を 人れ っぱ 
なしに して 席 を 離れる ことが 多く なって し 
まい ま. す。 ぶ— 

と ， CRT の 焼 きつき の ft 機 性が 揃つ た 
ところで， スクリーン セ一 バーです。 


スクリーン セー バーの 仕組み 


同 じ 文字 や M 形 を， ずつ と II', Jj しつ ぱな 
しにして おくから， CRT が娩 きつ く と い 
うの はわ かりました。 そのような - 'I- (態 を 避 
ける ために は， コンピュータが 操作され て 
いなかったら， 強引に 映 i'k を 変 ！; li してやる 

のです。 「操作され ていない j と は，" 4：. だ 

では 一定 時間なん のィ ベン ト も 起こ ら ない 

ことで あり， 一定 時間 と は， 3 分 とか 4 分 
とかの ことと します。 人に よって， 何分 か 
ら- 短くて， 何分から ^いと か は 違って くる 

ので， こ れは 変' ai で きる ようにして おく と 
便利で しょ う。 

「強引に 映像 を 変更す る」 というの は， 以 
f のよ う に 行います。 

焼きつ き 防 ii: のた め に^^ 内お を 変更す 
るので すから， まず， ム にやえ つくの は， 
画面 を 真っ暗に する. という 方法。 こ れ な 
ら， 陰極線 はまった く 射出され ません から， 
iwiifii は 娩 きっきょう が あ り ま せん。 さらに， 
X68000 な ら ディスプレイ コント 口一 ル が 

可能 な ので， ディスプレイの ； ti 源 ご と 落 と 
してし まう の も 手です。 これなら， 電気の 
節約に もなります。 スクリーン セー バー と 

し て は 巧! .想 的な ものと いえます。 

さ て， 画面 を 暗 く す る だけで は， ちょつ 


'XfWMIl が ,屮, た。 CGA: 
, い i だに DSGA では 


と 寂しい。 いきな り いわれて も: おしく ない 
かもしれ ま せん 力 f , 暗 く す る だけで ない シ 
ス テム を 一度で も 見て しまう と， やっぱり 
お しい。 —-兒 論 fl の 飛躍が あ るよう に 間 こ 
えます 力-:, これ は ||-： しい £:兒 です。 

寂しくない ようにす るた めに は， どうす 
るかと いう と， 画面が 烷 きっかな いよ う に， 
という 名目の 下, いろいろ と § "自の 個性 を 
発揮 します。 どのように ％揮 す る のか は， 
入 そ れ ぞれ です。 画面 力 * うに やうに や 溶 1 1 

す デモ だつ た り ， 羽の' I-: えた トースター 
が 画面 を 飛び回 る デモ だつ た りします。 こ 
れで娩 きつき が 防げる のか， と 疑いた く な 
るよう な もの もあります 力、 そ れで も :、m 
な スクリーン セー バーです。 

だいたい， 焼きつ きなんて いうの はァー 
ケード ゲームに 使われて いる よ う. な ブラウ 
ン膂 力'， 逆に ワークステーション 用の やた 
ら と ド ッ ト ピ ツチの 細かい も のに しか 起こ 

C, ない わ けで， X68000 のデ ィ ス プレイで 
は， よほどの 悪, き: を 待って いない 限り， 起 
こ り ません。 

結局' 背景の 壁紙 と 同 じ で 面 f I ければ そ 
れで いいのです。 

I After Dark 

SX-WINDOW の ')t 雜に リ' i た る MS- 
Windows や Macintosh に は， 「Aftei. Dark」 
という れ名な ス ク リ ーンセ 一バーが あ り ま す。 
「486 マ シ ン は Windows のた め に， Windows 
は After Dark のために」 
という 名 K を 牛: み,' h し た ゾ フ ト ウェアです。 
日本国内で は， だいたい 6,000 円く らいで' 
そ れっぱいお) ^で 人手で きます。 おそらく， 
WindowsflJ の ソフトウェアで いちばん '； t 
れた 商品 だ と 思い ま す。 あの 羽の 生 え た ト 一 
ス ターが 逃げる パン を 追い 力' け ると いう 
After Dark の デモ は ー8«|— 名に なり ま し 
た （お、 は アメリカ 入で はない ので， あれの 
どこが Ifiil'l いの か イマ イチ わかりません）。 

す が ほ しくな つ た， し か 


ン テス トを 《• に ii' つた， ます 
.ft 雑 を iHlfe させた こ と し かない。 
■;'■■；!■：> ,«(21)) 


Xfisnnn ace- 


！ »£)；'：)!!； 


After Dark!: は， 最初 か らいろ いろと 
モジュールが されて いるので す 力 ; ， ユー 
ザ 一が デモ を 新し く 作成す る こと もで きま 
す。 開発 元の Berkeley Systems 社で はデ 
モの コンテスト を |;9 いたりし ています。 そ 
して， 面白い デモが 集められ, 傑作 集み た 
いな 形で 発売され ています。 

; X68000 用の スクリーン セ 一八' 一 

さ て ， 「SX- WINDOW ァ ク セサリ i(i」 な る 
も のが シャープ か ら ^'ぶされ ま す。 X68030 

を 買 つ た ;t 着 looo r, に は 無料で プ レ ゼン ト 

さ れ るそう です。 戴 子 手帳 を 持つ ていない 

と « しめる ソフト が' ド 分に; つ てし まう の 
です が， 電子 手帳 を 買えば すむ こ とです。 
そして， この アクセサリ 集の 屮 にシ ヤー 

プ ブラ ン ドの 純. £ス ク リ 一 ンセー バーが 入つ 

ています。 

以前, これと は 別に 電脳 倶楽部に SXAF. 
X という スクリ 一ンセ 一 バーが 揭敉 されて 
いました。 - -定 時間， キー も 押 さ れ なけれ 
ば マウス も あかされない と いった と き に， 
自動的に 画面の コントラスト を 落として, 
ブラ ゥン' Tf のお t きつき を 防止す ると いう も 
ので し た。 画面 を喑 くす る タイ ミン グを M, 
It らうの も, コントラスト の 制御 を 行 う の 
に 固 面の 復' 埽を 行う の も, すべて 単 胸 
プ 口 グ ラムで ひう 形 八で， まとまつ てはい 
るので すが， それ 自体で 完結して いて 拡張 
性 を 備 え た ものではありません でし た。 

じゃあ， どのように すれば このような プ 
口 グラム に 拡張 性 を 持たせ ら れ るかと いえ 
ば (技術的に は 難しい のです が) 話晴舉 
で， コントラスト 制 鉀 の プ 口 グ ラム をコー 
ドリ ソースと して， スクリーン セー バーに 

えて やれば いいのです。 そうすれば， そ 
の コ 一 ド リ 'ノ 一 ス を 変 え る だけで 画面が 暗 
く な る ばか りで なく， アニメーション がよ i 
リ； された り , デ イス プレイ の', Silfi を 切つ て 
しまうな どの いろいろな 種類の ス ク リーン 
セーバ 一が 作れる のです。 

こ の 際， リ 'ノース の 選択 もリ' ノー ス リ ン 
力 を 使つ た りする と iW 倒です か に , sx- 

WINDOW I'. か ら , 逸べ るよう にしておく 
と 便利です。 

そして， たど り 々 く のが After Dark の 
スタイルです。 というより， ほかにた どり 
ィな き よ う が あ りません。 

私 も After Dark を 大いに 参考に して ス 
クリーン セー バー を 作った こ とが ある ので 
^そうな こ とはいえない のです 力、 シ ヤー 
プの アクセサリ Ife に 入って いる スクリーン 
セ一 バー も かな り ；ぉ， を' さけて いま す。 操 



作 方法 な ん かそつ く り で す 。 '.V. 用 のコー ド 
リ ソース を モジュール と ii'F ぶの も そつ く りて 'す。 

いちおう， アクセサリ^に は 4 極 類の モ 
ジュールが 用意され てい ま す。 阖面を 真つ 
暗にす る ャ ッ， 菱形の 光線が 阖面を 咖跳 
ねる ャッ， ピエロが^ き |"1 る ャッ， インク 
のシミ のよう な も のが^ えてい き やがて は 
画面が 真っ黒になる ャッ。 

あまり 入の こ と はと やかく いえ ません 力 f , 
やはり サン プル プ 口 グ ラ ム 的 な 感 じ は 拭 え 
ま せん。 

だから といって， こ こで メゲ てはいけ ま 
せん。 純正の モジュールが 面白 く な く つたつ 
ていいの です。 この モジュール は， 作り ム 
が 公開 されて いるので, 簡単に (？) 自 作で 
き るので すから。 

瞧 モジュール を 作る 

いつもの ように， 本誌の 付 に 揭 載され 
て いた sxlib.l や ら sxdef.h や ら を 用意 し ま 
す。 C コンパイラ は XC ではなく， GCC を 
使う の もい つものと おりです。 

プロ グラ ム 開発の 流れ はおお ざつ ばに いつ 
て以 ドの と お りです。 

ゾ一 スフ アイ ルの 作成 
[ 

*. X フ アイ ルの 作成 

{ 

リ ソース ファ ィ ルイ 匕 

i 

スクリーン セ一 バ一 せ 川の デ ィ レクト 
リ に 収める。 


• X68000 は の敏 です, 


■ ら に X68030 なんか は 求^がん ばります。 

小 ！ 1 お 一郎 （18) X68000 KXI'EKT 


ここで， 「リソース ファイル 化」 という 
文字 を 見て 凍 り ついてはい けません。 も ち 
ろん， リソース というの は メモリ ハンドル 
で 制御され る わけで， という こ と は コンパ 
クシ ヨン が, お こる か i, リヒ 1；： に リ ロケ一 タブ 

ル でな ければ な ら な いわけで， つま り は * 
R 形式の フ アイ ノレで な ければ いけない， と 
い う 攀ぇは 正解です。 

だからといって， マシン, i;fU 外 はよ |i ド， 
という わけではありません。 確かに C 言語 
で' ぶ やに リ ロケータ ブルな プロ グラ ム は 作 
り づ らいので す 力 5 , ち や 一ん と シャープ は 
抜け道 を 用意して く れま した。 

アクセサリ の屮に besmodule.x (be 
Saver Module の 略ら しい） という プ ログ 
ラムが 人って いて. に 限 り * .X— * . 
R の 変換 は 動的に 行って く れ ます。 今 [Rl 
に 限つ たの は， こ の 変換 プロ グラ ムが 扱え 
るの はリ ノース タイ プが' Dvil' で ID が 128 
のコー ド リ ゾ 一 ス だ | ナ だ 力 'ら です。 そ れ は 

と も かく， ノ H"l は こ の 変換 プロ ダラ ム のお 

tfr 話に なった ほうがよ さそう です。 もちろ 

ん ， お lit 站 I ： な ら ずに r I 分で アセンブラ を 
バキパ 'キ駆 使 し て， リ ゾース リ ン 力で コー 
ド リ 'ノ 一 ス を 作成す る こと も "f 能です けれ 

ど 》 

そして， さ ら に シャープの f!',U' こ と に は， 

そ の リ ゾ 一 ス の 雛 形 （スケルトンの ことね） 
まで ァ ク セサリ 集に 収鉍 されて いるので す。 
つまり， これ を 叩き落として， いつものよ 
うに， 必 n な 部 分 を 取 り 替え な がら やって 
いけば 内 作の モジュールが 作れて しまう の 
です。 
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こ れ T^melt 


quix 



突然で すがこれ が 石 上 版スク リ 「ンセ 一バ一 

さて， モジュールの 作り方 はだいたい 見 
当が つきました c しかし， ドキュメント ファ 
ィ ルを 読む といく つか 注意点が あ るよう で 
す。 

參 main () 関数が あって はいけ ない。 

理由 はよ くわから ない のです 力' ; ， おそら 
く， * .X— * .R の 変換のと きに， スター 
ト ァ ップ ルーチン な ど 力-: 邪魔に な るので しょ 
う。 main()ra& の^; わりに， メイン ルー 
プは CODEMainO と いう 関数の なかで 回 
します。 名前の 変更 だけです から， そんな 
に 大した 間 題 は あ り ません。 
• 使えない 関数が ある 

はっきりと 「使うな」 と 普いて あった わ 
けで は あ り ません 力、 

F 使用す る 関数 はでき る 限 り "sxlib.h'V'sx 
def.h","SModule.h" 内で 定義され てい 
る 関数の み を 使 ffl する よ うにして く ださ い。 
な お 例外 として， 計算 な ど の た め に" math . 
h" は 使用して も かまいません」 
だ そ う です。 おそらく， やたら な阒敉 を 参 
照す る と main 関数 を 必要 としてし まう XC 
の ライブラリ の 構成- 卜.， こうな つてし まつ 
たのでしょう。 ライ ブラ リの リン クの 題 
さ え 解決 してし まえば， 実杼 時に は. 問題 は 
なさそう です （し 力' し， 使わない にこした 
こ と はない）。 

この i' 主意 を 守る 人に は， の ユー ティ 
リ ティル 一 チンが 用意され ています。 実行 
時に この ルーチン 群の ポインタ 力 r ti;i 述の 
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： 渡され ますので， これ 
を 使います。 

例） 0 から 32767 までの 乱数 を 得る。 

( * theSModule -〉 module.utils -〉 GetRa- 

ndon) 0 ； 

このほか にも， 文字列— 整数 値， 整数 値 
—文字列の 変換 を 行う ルーチンが 用意され 
ています が， それでも 合!? 1-3 つし か ありま 
せん。 将来， これらの ルーチン 群が 拡張 さ 
れ るの かど う か はわ か り ません （あ とで 詳 
しく 述べます 力、 そん な .屮- 純 な ルーチン 群 
なんて 本当 はどうで もい いのです。 それよ 
り も， コントロール を简 単に 扱える ように 
な る な ど の SX|»j 係の サボ一 ト ルーチンが 
ないほうが 切 奥です）。 

な お， sxlib . h で 定^さ れ ている 関数で 
も， メモリ マン 岡 係の も の は main 関数 を 
引 きずり 込んで しまいます （Oh!X に 掲載 
さ れた sxlib J を 使う 場 1>)。 （暫定 版の） 
マニュアルに は， こ の 解決策 として， 
「メモリ マン コール を 使 ni するとき は， グ 
ロー ノ；' ノレ 変数と して i n t memerror" を 
SModule 内で 宣言 してく ださい」 
と 書いて あり ま し た 力、 こ れは int errno 
の. 間, 逮 いのよ うです。 

) サンプル プログラム 


ァ クセサ リ キッ ト につい てき た サンプル 
プ 口 グラ ム を 紹介 しても 面白 く ないです か 
ら， ^際に モジュール を 作成して みました 
というの はリ虚 で， 前述の 私が 作つ た スク リー 
ンセ ーパ- 一の モジュール のうち， いくつ 力' 

を 移 してみ ま した。 
參 サンプル その 1 (melt の 場合） 

画面が だんだん， とろけて いきます。 
といっても， ブラウン管が 溶ける ので は 

なく， そ の 表示 内容 を徐々 に 下方に ズ リ 下 

げ ていく という 定番 モジュールです。 
コントロール |»1 係 はいりません から， ス 

ケル トン プログラム か ら 削除 します。 本 'fl 

的な では あ り ま せん 力;， タイ トルと 力' 

クレジットと かも 変更 してお きます。 

► X(iS(i:tll Compact 力: の, S'I;M にせ 先 される 

らいいな あ （やしい）。 


こ の 時点で， スケルトン プログラムとの 
違い は， アイドル イベント 時に なに を 行う 
力'， という こ と;^ けにな り ま した。 

いっぺんに 画面 をズリ 下げても， 逆スク 
ロールす る だけで 而白 くありません から， 
アイドル イベント 1 回に つき， |—山1而 の 適当 
な 位置 を 図 1 のように ズリ 下げて や り ま す。 

そのため に liy&doit () を リスト 1 のように 
変更し ます。 

あまり 大きな 声で はいえ ません 力 f , この 
ズリ 下げる 際に， iocs コ 一ノレな どと いう 
低 レベル 関数 を 使って います。 とりあえず, 
現在の と ころ 問 題 はな さそう です。 

• サンプル その 2 (quix の 場合） 

開発 キッ 卜の サンプルの 屮に 入って いた 
quix. X を 参考に して 作って みま した。 

元の プログラム では， ライン を 書く たび 
に メモリ ハンドル を 収得し， 消す ときに 破 
棄 するとい う 朵' I'it な メ モ リ の 使い方 を し て 
いたので （サンプル プログラム という こと 
もあった のでしょう）， そこら へん を 中心 
に 手直しし ました。 その 結果， 移 勅 方向 を 
決める ルーチン 以外 は ほとんど 原形 をと ど 
めて いません。 

10MHz の X68000ACE 上で は 一-群の ラ ィ 
ンで精 いっぱいです。 X68030 でしたら もつ 
と 増やせる のでしょう 力 f ， それ は 私が 
X68030 を 買って か ら という ことにします。 
• サンプル その 3 (fock の 場合） 

C 言語な どで は， 小さ な^ 数 を 寄せ集め 
て プログラム を 作って いきます。 それと 同 

じょうに， 小さな アクセサリ 類 を 組み合わ 
せて ウィン ドウの 環境 を 作って いこ うとす 
る 考え方が あ り ま す （SX-WINDOW では 
一 fe 的で は ない が， 別 稿 を 参照）。 

でもって， モジュール として アニメ ーショ 
ンビ ユア を 使いたい と 力'， お 気に い りの デ 
モ プログラム を 使いたい 場合と か あるで しょ 
う。 そういう ときに， それらの ソース プロ 
グラ ムを 改造 して モジュール にす る ので は 
なく， それらの プログラム を 立ち上げて や 
る だけの モジュール を 作れば 簡単です。 

今回 は モジュール 内の テキス トフ ィ 一ル 
ドの极 いに ま で 手が 回 ら なかった ので， 立 
ち 上げる モジュール は 固定です が （ソース 
ファイル のま まだと， D ドライブの ルート 
にある denko.x と いう プロ グラ ムを 立ち上 
げる ことにな つてい ます）， 少しの 改造で, 
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任意の プロ グラ ム を な. ち ヒ げる こ と がで き 
るよう になります。 

ほかの タス ク 力た ||: まって しまう こと さえ 
いとわなければ， 、'/.: ち げる プログラム は 

COMMAND. X 川の も ので も かまい ませ 
ん ( 今回 の denko . x は COMMAND. X. ヒ 
で 動作し ます）。 

で も , 復帰の と き に ESC キー を 押 し た り , 
q キー を 押 し た りする のは^し 〈ありませ 
ん。 SX- WINDOW のプ n グ 'ラ ム であれば， 
その タスク を 外部 か ら 強制的に 終 r させる 
こ とがで き ます 力 ； ， COMMAND. X 上の 
プログラム はしかた ありません。 また， プ 

ログ ラムの ほう で | ： 人- しても 終 r ii . やに 「シヱ 
ルへ i 乂 り ま す。 なに か キー を 押 し て く ださ 
い」 と 力', 'h るの も しかた あ り ません。 
そ こ に 辺 を ふま えつつ， いろいろ 而 门 そ 

う な もの を 探して みる と， MATIER の ス 
ク リ 一 ンセー バーが あ り ま し た。 MATIEK 
の スクリ 一ンセ 一パ- 一川 モジュール という 
の は， COMMAND. X か ら ffi 接 突 行で き 
る * . X 形 ぶ に の プ 口 グ ラムで， キー 力 沖! 1 さ 
れた り マウス が Jijj か されたり する とコ マン 
ドラ ィ ンに 戻って くるよう になって います 
から, 今回の 用途に はピツ タ リ です。 

ただ し ， SX- WINDOW か ら COMMAND. 
X 用の プロ グラ ム を 実行す ると き に 画面が 
いったん 消去 されて しまいます から， 
Puzzle のよ う に ^絵 を 必要 とする ような 
モジュール は 実行で き ま せん。 

そ れか ら， 以前の 付録 テ" ィ ス ク に 掲載 さ 
れた SV.X と いう アニメーション ビ ユア 力'' 
あります。 AMIGA 用に 作成され たさ ま ざ 
まな アニメーション フ アイ ルを X68000 で 
再現す る も のです。 終 J' 汆 忭 がス クリーン 

セ一 バーの モジュールと して あま り flint; し 
く ない よ う な H がします が （たし 力' ESC キ一 

で 終 了 だつ た よ う な おがす る ） , 作者の 影 

山 氏 は 心 優しい 方です から (「逆立ちで NS 
ビル を 1 1,',1」 という R しもあります から）， 
じきに そこら 辺の も fi も '丸 され るて" しょ 

フ o 

今回 は， 手近に 適当な も のが 見当た ら な 
い 入の た め に， プロ グラム を 111. な しまし た。 

リスト 4 は， S 脳 倶楽部' 91 年 12 月 号に 
掲載され ていた 「denko.x」 (光本 崇氏 作) 
を スクリ ーンセ ーパ' 一川の モジュール と し 
て 使える ように 少々 改造した ものです。 こ 
れは, '力え られた 文字列 を 電光掲示板 のよ 
う に ディ ス プレイ. I-. に 表が-する プロ グラ ム 
です。 本当 は こ の 表示す る 文字列 も コント 

ロール パネル 上から 変 Mi でき るよう にす る 

ベ き な のです が, iiij.;£ の とおり， テキスト 
の 取得 は ちょっと '維 しそうな ので 次回 ま で 

► ついに が 出 ま したわ。 いま まで 他って 
で も Human68k と かの シス テ ムが III 機 で t 使え 
かな。 


の iilHfl と してお きます。 

こ こ で 流す メッセージ を 「今日はもう 帰 
り ま した」 だと か 「ただいま 食事に 出て お 
り ま す」 だ と 力'：： してお く と， '火:) lj 的 か も 
しれません （ 職^で SX -WINDOW を 使 つ 
ている 入って どれく らいいる のかし らん）。 

さっき か ら 話が あつ ちこつ ちへ 飛び ま す 
が, この プログラム を 改造して いて 14 がつ 
t ' た 点 を 少 マ 。 

モジュール を COM M A N D . X にで 'ji i r 
させる 場^, 終了 汆 忭 を 兄る ために， マウ 
スゃ キー ポ'一 ド の 状態 を 調べ ま す が， こ の 
際， 前 S は IOCS コール の MSGETDT で 問 
題ない として, SX- WINDOW 力' ら おち ヒ 
げた と き に 後者が B-KEYINP や B- KEYSNS 
ではう まく 判定で きません。 あれこれ 試し 
た 末に リ ス ト 4 の 関数 inkeyOO のよ う に 
キーの 状態 を 調べて います。 

MATIER の スクリーン セー バー 1 1 1 モ ジュ一 
ルを 作って いる 方に は, こ こ ら 辺に 注意し 

て もらえる と， アクセサリ Hi の スクリーン 
セー バー と Jtni でき る モジュール と な り ま 
す （でも やっぱり， 終 r 時に 「シ ヱルへ I バ 
ります。 なに か キー を 押してく ださい」 と 

出 てし まう。 なに か 抜け. 近 が あ つ た よ う な 

気がす る け ど 思い出せない。 と ほほ）。 
. モジュール の ，y Jjj を 'f J' う ときに， 

TSSendMesO という 1剁& を侦川 し ま すが, 
以前の Oh!X の 付録 ディ ス ク に 掲載され て 
いた sxlib.l を 使う と， うまく リンクで き 
ません （-main が W つかりません， と リン 
力に 怒られる）。 この 際， ハードウェア ェ 
ラーの, おこった ときと 力' はやえないで， リ 
スト 4 のよう に 自 分で 書 き 直 しま した。 
GCC て" なく， XC を 使 う 入 は アセンブラ 部 
を #asm ~#endasm で 囲んで く ださい （た 
だし， XC での 動作 は 確認して いません）。 

| ； 私の 作った スクリーン セー バーと 比べて 

前 にも 少しい つたと お り , 実 は 私 b 間 じ 
ような もの を 作つ ていたの です。 ス クリ一 
ンセー バー を 作ろうと すると, 結局, After 

Dark を ！'(- 似た ものに なって しまいます か 
ら, やっぱり， どちらも たいへん 似て いま 
す。 

手 前 味噌で はあり ま が， 少 し 比較 してみ 
ます。 

參 デザィ ン 

メニューから， 「スクリーン セ一 バーに 
ついて」 を 選択す ると スタッフ ク レジ ッ ト 
が ダイアログで 現れます。 数人で 共同作業 
を 行-つ たようです。 もやん！： ウィン ド ゥ の 
デザ イナ一 までいた りする のです か ら， い 
た 初代 も そろそろ 《代 時期で しょうか。 

!> という こと は， まだまだ 使って いける 
Si^ (il;a(21) X(i8(ll)(l iff ;；'；«!； 



デ モモ一 ドは 二う なる 

く ら 私が 小学校の と き に 図画 [作の 成績が 
5 であって も 勝 ft にな り ません。 

という わけで， シャープ 製の フ、 クリーン 
セ一 バーの 勝ち。 
參 ランダ マイ ザ 機能 

ランダ マイ ザ 機能 というの は， After 
Dark から パクって き た 機能で， S X プレー 
ヤーの ラン ダム 再生 と 似て い ま す。 

い く つかの モシ' 'ュ一 ルをス ク リ 一ンセ 一 
パーに 登録して おき, —定時 間 ごとに 違つ 
たもの を 選択す るので す。 すると， 画而が 
ドロ ドロお けて いったと. はったら， ドロ ド 
口の ま ま 15 パズルに なつち やった あ一， と 
いうよう な こと がで き ます。 うまく 使えば 
面 白い 機能です。 F 手に 使う とうつ とうし 
い 機能です。 

シャープ 製の ス ク リ 一ンセ 一 バーに はこ 
のよ う な 機能 は あ り ません 力 f , 私のに は あ 
り ます。 えつ へん。 
• SX - BAS に 対応 

SX-BASIC というの は, 私の 作つ た SX- 
WINDOW ヒで勅 作す る BASIC (の よ う な 
もの） です。 まだ, どこに も^^して いま 
せんから， 然 シャープ 製の ス ク リ 一 ンセー 
バー は 対応して いま せん。 

HlC' していた か ら どう だ， という こと は 
ない のです が， お、 の は， この BASIC から 
メッセ 一 ジを 送る ことによって スクリーン 
セー パーの ^ 定を变 Oi したり， モジュール 
の 選択 を 1 j- つ た りで きます （ ど だ'， ど だ） 。 
參デ モモ一 ド 

スクリーン セ一 バーの モジュール という 
の は， 入 間が キー を 叩いた り マウス を 動か 
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し た り しない と 起動 さ れる のです し か 
し， モジュールの 動作 を兑 るた めに わざと 
ディスプレイ の 前で 1 分 間ジッ としてい る 
の も マスケな ものです。 強制的に， います 
ぐ モジュールの 実行 を |#1 始 させる ために デ 
モモ一 ド と か デモ ボタ ン と か 呼ばれる 機能 
がたいて いの スク リ 一ンセ 一 パーに はつい 
ています。 もちろん シャープ 製のに {rfi 、の 
にもあります （シャープの は メニューから 
選び， 私の は 専用の ボタンが ある）。 

急いで モジュール を 実行 させて， 人 はな 
に を 行う かとい うと， アニメーション 速度 
の 変更 だつ た り ， 色の 選択 だつ た り ， 音量 
の 調整 だつ た り （ ま だ SX-WINDOW に は 
ない けど Macintosh に は あるので， そのう 
ち），' トースターの 数の 変更だった りする 
のです。 

このような ときに， 横で モジュール を 実 
行 させながら， 数値 スライド をい じったり， 
ボタン を 押したり できる と， マルチ ウィン 
ドウで とても 便利です。 

ところ 力 f , どうした ことが シャープ 製の 
スクリーン セ一 パーで は， モジュール は 常 
にいち ばん 手前の ウィンドウ として 開 く の 
で， スクリーン セ一 パ' 一. 卜. の コントロール 
類 は 隠れて い じれな く なって し まいます。 
これ は 不便です。 

私の は マル チウ イン ドウ 上らし く インタ 
ラク ティ ブに 動作す る のです が， After 
Dark の よ う に 不必要な ウィンドウ を Rg す 
ような こと をして いません。 いろいろと 調 
ベて みたので すが， 「手前から 2 番目に ウイ 
ン ドウ を 開 く」 という ヮ ザが でき ないた め， 
しょう がな く いちばん 手前で な ければ， い 
ちばん 奥， という 状態で モジュール を 実行 
させて います。 ま， 4 月 号の 広告に よれば 
開発 キ ットは 3 月 発売 予定 となって いるの 
で， 今頃 は なんとか なって いるで しょ う 
(別に シャープに ケンカ を'； ^つ てる わ けで 
は あ り ません）。 

でもって， シャープ 製の スクリーン セー 
バー は， こ の デモ モー ドの 終了 条件が 本番 
と 同じな のです。 つまり， マウス や キー ボー 
ドに 触ったら， はいおしまい， なのです。 
これ は モジュールの 実行中に ス クロール し 
た り で き な い わ けで， melt. x の よ う な 確 
認に 時間の かかる モジュール を 作る ときに 
ものすごく 不便です。 私の は 専用の 解除 ボ 
タン を 設けて いますので， そのような こと 
は あ り ません。 

參 シャープ 製で あると いう こ と 

これ は 強い。 自分と こで システム 作って， 
アプリケーション を 作って るんだ から， 力' 
ない ません （じゃあ， Smal 卜 C を SWORD 
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に 移植した と きの バグ はいった いなんだ つ 
たんだ， というの は ひとまず 忘れる）。 

アクセサリ キッ 卜の スクリ ーンセ ーパ' 一 
は， 滞 り な く 優等生 的な 動作 を します。 暴 
走し ないよう ハラハラしながら 見て いるか 
ら， という 现山 もあります 力 、私の はそう 
では あ り ません。 

た とえば， 公開され ている 機能 だ ( ナ で， 
ウィンドウ を システム アイコンよ り 手前 に 
開く こと はでき ません 力 *， シャープ 製の ス 
クリーン セーバ 一は， なぜか それ を やって 
のけます （なんと， ダイアログ ウィンドウ 
よ り も 優先順位が ^ い ウィンドウ を 開く）, 

私の はとい えば， システム アイコン を 画 
面 外に 避難して 使つ て もらう し か 手 は あ り 
ません （でも 開発 キットが あれば …… ）。 

共に 非 保証な 商品 となる でしよう が, き つ 

と 私の ほ う 力し 《グ は 多い と, S われます （あ 
はは）。 

技術力の ほかに も， &目 度で も 私の は 劣つ 
てし まいます。 ハードウェアと ソフト ゥェ 
ァの 関係と 同じで， モジュール を いっぱい 
作って もらわなければ， スクリーン セ 一バー 
は 「負け」 なのです。 
攀 モジュールの 作成 

サンプル を 作成 したと きに も ^介 しまし 
た 力 ? ， シャープ 製の は モジュール を コード 
リ ソース と して Sif; します。 私の は， モジ ユー 
ルを 完全に ほかの タスク と して 扱います。 

コート" リ ソース を 使う 場合， 専用の * . 
X— * .R コンパ ータ がつ いて 〈ると はい 
え， 従来の デバ ッ グ 手法 は まったく 使えな 
くなります。 まず， デバッガが 使えな く な 
ります。 これ は 大きい。 そして， なぜか， 
モジュールから ダイ ァ 口 グを開 く こ と はで 
き なくなつ ていて， DMError も 使えない 
のです から， かなり 辛い プログラミングと 
な り ま す （DMBeep は 使 えそう です か ら . 
ピン ポー ンの 数で 変数の ft を 確認す る ， の 
かな？）。 

それに加えて， コントロール を 開 〈座標 
を 決め た りする のに， デバ ッ ガを叩 き な が 
ら 行う という 「メモリ 直 接ェデ ィ ッ ト 技」 
が 使えません。 

極論して しまう と， プログラマに とって 
プロ グラ ムが勳 き さえ すれば， ウィンドウ 
の デザィ ンは， ど うで もい い 題です から. 
t 、 ち ばん 初 めに 手 を 抉 かれる 部分です (M. 
験 者 は 大いに 語る）。 モジュールの パネル 
が 手抜き ミエ ミエで は， せっかく， 本体の 
デザィ ンが カツ コ よくても 台な しです。 

—私の は， モジュール を ひとつの タスクと 
して 扱います から， 作り方， デバッグ 方法 
すべて 従来 ど お り です。 さらに， main() 


関数が あ つて はいけ ない などと いう 制限 は 
ありま せんから， サンプル プログラムのと 
ころで いったよ うな ライ ブラ リ の 構成 上使 
えなくな つてし まうよう な ライ ブラ リ は ま 
つたくありません （ぱ ちぱ ち）。 
鲁 コント 口 ールの 扱い 

サンプル プログラム を 見て ください。 い 
ちいち コントロール を 開いたり， 監視した 
り ， 閉 じ た りと い うの を 手動で やつ てい ま 
すね。 これで は， スクリーン セー パー （の 
本体） は， 「ただの かっこいい ウィンドウ 
+ モジュールの 起動 タイ ミン グの 作成」 に 
, しかな りません。 

私の は， スクリーン セ 一バーに， 
"SN 1 ， 明るさ， 50" 
という メッセージ を 送る ことで， 上から 1 
段 目の 位置 に ポ' リュ一 ム （Slider with 
Number) を 「叫る さ j という キヤ プショ 
ン つき で， デフ ォ ル 卜 诚 50 の 状態で （K 小 
0, 最大 は 100 で 固定) 配置す る ことが で 
きます。 

その {弋 わりに， コントロール ハ 0 ネル 十. に 
縦 ボリ ユー ム といった， 奇抜な こ と は 行え 
ません （親 タスクの ID を 得て， そこの ウイ 
ン ドウ ポインタ を 求める こ と もで きる ので, 
やれない こ と もない が 私と して はやって ほ 
し く ない）。 

車の ォー ト マ 車 と マニュアル 本みたい な 
もので， どちらが よい か は 入 それぞれです 
が, デバ ッ ガの使 えない コントロール パネ 
ルの 作成 は， けつ こ う-人 変な 作業です。 

次の バージョン あたりで， スクリーン セー 
バー 専 川の サービス ルーチンが どば つ と 川 
意され て， コント 口 一ルの 作成 環境 も 改善 
される かもしれ ない， という 感じ はします 
が。 

| まとめ 

この シャープ 製スク リ 一 ンセー バーが 単 
体で 5 ， 000 円で 売って いたら， さすがに 怒り 
ます 力 ? ， デスク アクセサリ 集の なかに スク 
リーン セー バー も 入って いた， と 見るべき 
でしよう。 

いろいろ と 文' sj をい つた り もし ま したけ 
れ ど ， After Dark は あんな こと も， こん 
な こ と もで き るのに 一… , という こ とです。 
こ れ だけの 機能 を 詰め込む と ， こ の滅段 で 
実現す る というの は 苦し く なって く るで しょ 
う 。 ただ 遊ぶ だけ な ら ， 価格 分 は 遊べ ま す。 
そ れ から， 今回 は 手が 面 ら なかつ た テキ 
ス ト の 取得と い う の も 機会が あれば やって 
みよ う かと 思い ま す。 
今回 は， ざっと 駆け足で モジュールの 作 
情報 を M いて, 神 保 町の 某 害 店の 閉店 直 前に 探 し て 


ニュ アルが 'l':fft み 

r (いま した。 ^と s つて この- t- の 水 はきれ いに な り ま したね。 I やお は 難し そ ラでラ です け 

ど。 tfilll a)i(29) X68030.PC-9801NS/T ！) IV； fill 


り 方 を 説 I リ 1 しま したが （文句 を 垂れて ただ 

けと いう，! も ある）. 機会が あれば （とい 
うこと は， 付録 ディ ス クが 近い う ち に 実現 
すれば）， A\ 版 スク リ 一 ンセ一 バーに 川 
した 「ちから わ ざ」 の モジュール の 移 牛お 


にも 挑戦して みようかと 思います （まだ 未 す 
完成な のです が)。 
ちなみに， アニメーション パターンの 作 い 

* は， 横 内 • グ ラ ディ ウスの 感 m を 'な え て 
いる 力'' 威ャ: 氏です ので， ちょっと 凄いで 


リス 卜 1 


ぜんぜん， まとめに なって いません 力 s , 

いずれ Oh!X Mook に "Ttl 載され るで あろ う 
石. h 版 スクリーン セ一バ 一も よろしくお 願 
いします。 


ProuramDied By ISHIGAMI Tatsuya 
3/05/93 


9 int.- lude "SHodule . h" 
fdef Ine XYToLonitfx 


typcdef struct { 
SModule ilfivi 1 ； 


wtnLoc ； 

winWidth; 
^inllifiht.; 


static char* tel lMeNamet vai 
static ch«r« tel IMeAboutYout 


( (x)iOxfiTf )<< 1G) J ( (y)iO\f f ff ) ) 


BtaLic 
static 


long sayllel lc 


SampLeSModulePtr theSModule ) ； 
e( SampteSModulePtr tlieSModuLe 


pnintl tBLuck 


RampleSModulePtr theSMotlu t c , tBcvent* theEvent 


dnlt( SampleSHodulePtr t heHMoriule, tstevcnt* 
goBnck [ SampleSHodulePtr theSMoilnle , Lscvent. 

openControl s ( Samp leSModnlePtr t heSModu 1 e ) 
cIosenctiLriilsl SampleSModul ePtr theSMrxlule 
doCoutrolsl SonpleSModulePtr theSModuln , tse 
activateControls( SampleSModulepLr theSModu 
dea<:tivnteControls( Sampl eSModul ePtr theSMo 


heEvent 
Event 


ent» theEvnet 


CODEHain( ) は スケル に 


ataLic char* 

l el lMeNamet void 


return MELT 


static chart 
tellMeAboutVoul void 


eitina Screen>>>¥rVn" 
i 面 がと ろけ ま す VrVr に 
, iBliinami 199a. 3" ； 


GayGoodbyi; ( ) 


static long 

liaintllQlackl SampleSModulePtr theSModul 


SXGetDtspRectl &winLoc ) ； 
uinWldLh = uinLoc . rtffht - winLoc left; 
ui nlliaht = win[.oc.hottum - ul nLoc ■ top; 
rftturn 0 ； 


, t seven t« theEvent 


s t it t i c Ions 

doIt( SampleSModulePtr theSModu 


5 ( tsevent* theEvent 


= ( int ) ( ttheSModule->d&vi 1 .ut i Ls->GetKanUom ) ( 


ui nlioc . tap 


winLot;. loft* 1 ; 


huf = MHChPtt-NcwIuinlHght 
buf [Q| = 1 ', /， 


TCOLORI 1 
buf [ 1 J = 
Tl.VI'"I.T い: 


TEXTlHITix- 
TEXTPUTfx- 


TCOI.OR{ I 
buf 【U ：= 
TKXTGET(x 
buftl] = 
TKXTI'UTtx 
TKXTPUT(x 


nHiglit; 
nUifilvt- 


truct rivTHL't-' t }hut) ； 


FNTDUF 
FNTBUF 


( struct i'NTBUF 


(struct FNTBUF 
(struct FNTDUF 


Jbuf ) ； 
JcUI'atl ) 


)clsPat2) ； 


U ; i < A; i + t ) ) /，も' を feoS*/ 

TCOLOR( 1 << i) ; 
huf 1 1 1 = winHisht ； 

TEXTGET(x+l, y , (struct FNTBUF dbuf) ； 
buf 1 1 I = winHight-1 ； 

TBXTPUT(x+l , y*l , (struct FNTBUF t tbuf ) ； 
TEXTPUT(xtl, y , (struct FNTHUF »)cUPatI) 


TCOLORI 1 ) ； 
MMPtrDispoac(buf } ； 
return ( 0) ; 


openControls 
return 0 ； 


SampleSModulePtr theSModule 


OBeControlEl SampleSHodulePtr thcSModule 


コント D — ルに M する ィ ベン ト * 逃 « する。 
theEvent jJfNLLL© おは， コン 卜 ロールの^ 氺 とみな す • 

itlo Long 

■loControlB ( SampleSModulePtr thcSModule , tsevent.* theEvent 
return 0; 


atnt ie lone 

bctivateC'onl.rola( SampleSModulePtr theSModule 


st.utlc long 

(lpactivateConLrols( SampleSModulePtr tliRSModul e 


リス 卜 2 






15 

* include 

<ctype.h> 



2 

« *l.og: 

qulx .c ， 



* inn luil e 

<string.h> 




* R'.'vlsi 

on 1.1 91/05/01 10:49:12 LUCAS 



/*#def int 

― P0INT_T 








* i nc 1 iidn 




5 





# i tir: 1 ude 

<iocsl ib,h> 



6 

» 9 ス 

ク リーン セーバ K 化 


20 

1 1 nc 1 ud i* 

"SModule. h" 




« 石 上 

iS & 10/25/92 











22 

#d«fln>» 

LIMB MAX 10 





アクセサリ * スク リーン セ ーバ 対応 化 


23 

►define 

TRUK 1 





34 也 03/05/93 


24 
25 

•deTine 

FA し SE 0 







Z6 

"define 

XYToLongtx.y) { ( 

(x)»0\ffffj<<16 

1 1 (y)t0xf fff J ) 


難 i nc 1 udo 

<atdio.h> 


ZT 





M 

M tic I tide 

<Rt.dlihi.h> 


2B 

/* 





► を T- に 人れ たら. ます' 「フルスロットル」 だ,， lOMHz 機 比 4-,%'f， XVI 比 2.4 倍 

の; 丑, お 党に もう クラ クラ。 ；'' | ほ'' 人郎 (20) X6800(〃XV 卜 HD 'MiM 特集 画面 喑牵 云の 愉しみ 57 


• SampI f;SModule Class 

typfidftf struct ( 
SModtilc devil; 
control** fBar; 
control •» upBtn; 

I SampleSMoiliilp , (SaraftleSHoduloPtr 


p->ddptR.\- = ( th<?SModule->(lovU .ut i Is- >GetRandom( ) 
p->ddpt.R.y = ( theSModule->devi 1 . uti 1 a-) Opt Random ( ) 
p->drawf = TRUE; 

for(i = I ： 1 < LINE— MAX; i++J ( 
qnix[ i I .drawf = FALSE ； 


32767) 
32767J 


► 「 ャ ダモン」 は 3 n で 終 わ ら な ぃぞ。 4 ) I から H^ilil と チャンネルが 変わる のた。 
58 Oh!X 1993.5. fVJ|--)il Mifi(21) X68000 EXPERTII %im 



dol t( SnmplRSHotiulRPtr thoSNodule , tBavent* the Event 


aMAPage{7); 

for ( i = 0； 1 < speed; ) ) 

moveQuIxt theSModute) ； 
linePtr = (linePtr *■ I] % LIS'E MAX ： 
ir(quix[linePtrl .drawf) { 

<liRnppearQuix( &q，'ix【 1 inePtr 1 ) ； 


moveQuix(SampleSModulePt.r theSModule) 
{ 

OUIX «p, la: 


&q"i>:『 < linePtr + LINE 一 I 
&quixl 1 inePt r ] ； 


ptR. 

apt.i. 


p->dptL. 
p->dptL . 
p->dptL. 
p->dpt.i i . 


p-><ipLR..\; 
p->dptR.y; 

p->ddptl,. 

p->ddptL. 

p->ddptR. 

p->ddptR. 


！ nMPtInRect(4winSije, »{poinl_t * )4p->ptL ) ) ( 

p->drfptL.\ = ( theSModulR->dcvtl . ut t ls->Ge tRandomf ) 


->dtipt.L.y = 
f ( p->pt【，. 


( theSMoriulft->dftvi 1 


->GetRandrim( ) 


.12767) 
32767) 


winSiee . right 


p->pt し 

p- >dpL 


MinSi zc . bottom - 
-p->dptL.y; 


fGMPttnRfictfiwinSUe, * (point t i )4p->ptR 】 ） （ 

p->ddptR.x = ( t.hcSMndule->dfvl 1 . uti 1 s->GetRBndom( 


I LhrSModii]*?->«Ifivi I .ttti ls-)GfltRandom( ) 


.127 C7t 
327G7 ) 


p->ptR.X < 
p->ptR.x 


tR.x >= MinSize.rtaht 
->ptR . x : winSi ze. rish 
->dptR.x = -p->dptB.\; 


->ptR. y = ui nSl ze . boltoa 
->dpt,R.y = -p->dptR.y; 


if ( p->dptL.\ > 

t f ( p->dptl,.y < 

If ( p->dptR..t > 

if ( p->dptn.y < 

CMForeColor) colo 
CMMove ( *(point_ 
OMLt ne ( * ( po Lnt 


Rtatic void 

il 1 snppenrQLii\ 1QUIX >q\ ) 

GMForeColorl G BLACK 
GMMove ( *(point_t t U 
CMLincj t ( paint t »)L 
qx->drftwr = FA1.RF ； 


static char き 
tel 1 MpKrtmel voi. 


stat ic char* 
tellMeAboutYout void 


<<< Quix >> >VrVn" 
(c) by し U ひ SIfrVn" 
Arrnrme by T. lshignmi " 


32767； 
32767; 
32767; 


typndef struct { 

point pt. し ； 

point plR; 

point dptL; 

point. dpLR; 

point d&pt し i 

point ddptR; 

unsisnnd short drawf; 

*3UIX quix(LINE_MAXl ； 

int *peed =1: /»« のれ 

rect winSize; /* ウィンドウのお 


shfirt 


linePtr; /• 律の ポインタ 

color = 12; /， W の 色 （デフ； * - 


tie chnr* tel lMfiName ( void ) ； 
tic ehnrt tel LMeAboutYout void ) j 

tin long Baytlellol SnmpleSModvilePl-r theSModule ) ； 
static long snyOoodbyet Sampl eSHodu 1 ept.r theSModule ) ； 

Rtntic lona pnlntltBlackf Snmpi pSModuIePtr theSModule , tsevent I theEvent 
atntio void ini l. Quix (Samp teRModulitrtr LhcSModule} ； 

Rt-ot i n lontf Jolt { SBmpleSModuToPtr theSModule, tai*vent » theEvpnt 1 ； 
stntic void moveQ(iiN(SampleSHoriuloPt r theSModule I ； 
static void tHsBjip ひ ftrt}uix(Q し' IX *qx ) ； 

st-atle lnnfi goBnok ( SatopleSHoduiffrtr theSModule , tsevent 韋 t-heEvent ) ； 


T む b la tic long op»*nCont rols ( SnmpltiSModuUrPtr theSModule ) ； 

75: static long closeControls( SnmpleSModuloPtr thfiSModulc ) ： 

76: stnt ic JonB doCont-rols ( Sampl eSHorlulePt r theSModule, tsevent* theEv 

77: static void rhngf Bnr( SampleSModul nPt r theSModule, long locnlPt) ； 

78= static void chngupBtnl Sampl cSModul oPtr theSModule, i nt pcode) ； 

79： 

80: atHtic long activsteControlsf SampJ eSModulePtr theSHodulft ) ； 

81: static lontf d«notivateControls( SninpLi-S^lodu I ePtr thcSModuJ e ) ； 

82： , 

B3 ： stftt-ip vo i d . d rnwCon trol s ( Samplpfi^lnilu IfTt t- t lieSModul >> J ； 

B4 : Rtn't. io vol<] rtr«wC(jntroi、'aluo"SBnip】，SNw1ul<H''i r ttiuSModulc , short va) 

B5: 

8G: CODEMaini ) はスケ i レ トンの を その ま Sffl つて 下さい 



pa 1 n 1. 1 tR lack ( Sampl pSMndulePtr theSModu I e , t.Koventt the Even 


OMPenModel (； _DACK |G_PSET ) ； 

OMFf ILRectl &theSModule->devi I . bound n 

OMPenMclcl G FORE |G_PSET ) ； 


linePtr = 1 ； 
.SXGetUinpRcctt &uln 
initQuivf theSModule 


■ t.atlc void 

ini tQuix(SompleSModulePtr theSModule 


\iinS 1 , top; 


p->dptR.x 


theSModul.e-)devil .i 
theSModule->devi 1 
theSHodule-idevil ,' 
theSMociule->rlevil ,i 
= ( theSHodulr— >devi 1 
s ( theSHo'lule->d0vl ' 
= (t.heSModuIe->devi: 
= ( theSHodule->devi ： 
= ( theSModule->dcvj 
= ( theSModule->dev: 


->GctRandomt ) 
一） Geitllnndoml > 
-)GetRnndom( } 
->0e tRandom ( ) 
->GetRandon( 
-XJetRandora ( 
->GetRandom( 
->QetRandom( 
8->GetRandom 
b- >GetRandotn 





.処 あ 

る 前が 

すな s 

始 _s 必 

M 必る 

をに *a 

グゲ く 

ンン 15 

ビビ を 

一 一 面 

セセ in 


'J ス卜 3 


pniiitl tBlackt Sump 1 ft+SMmlu lePt.r t KeSMorlnl e , tsevent t theRvent 
do 1 1. ( S«mplcSModuli?Ptr theSModule , ts event* t.heEvent. ) ； 
goHnck I RmnpleSModuLoPt r t h^SModu 1 e , Isevfin t * theEvent ) ； 

opotiOont mis ( Samp I «SMndu 1 ePt.r theSModule ) ； 

closeCnnt."i】jM SampLeSModul nPtr thnSMothile ) ； 

doCnntro I b ( SnmpleSHodtilePtr theSModule , tseventt t.heEvrifit 1 ； 

activat oContro] fel Sampl eRMorlul ePtr theSModulc ) ； 

denr-t tvntpf.'ont.rola l Sampl eSMnrtu lePtr th«SMcdule ) ； 


return "** * DENKO 


ENKO >>>¥r¥n" 
お fi サン ジ' ル YrYn" 
Iflami 1993. 3" ； 


snvHe 1 lol ) , HayGf>odby-;( | 


4 から •、"/- 門 ''；•': 校へ 行きます。 ESP というと ころで， ギター を 作る^ 強 をす るので 十。 

ゾコン にさ わる 時^が 少 し 減ります が， 夢 を 追う の はよ いこと た' と 忍い ます。 特集 画面 喑転 の愉 しみ 59 

1!！ 屮 進 之 t も （18) X68000 ACE 東京都 


r»p*-nr «ntrolfi( Snmiil fSModulePtr theSMn.lu I /> ) 

control" aContrnl ； 

rect bounds ； 

/* hounds に わせ て SUdfiVoliimc をつ くる */ 
bounds. left = tbeSModule->devi 1 . bounds. left +5; 
bounds. top = t.hoKModule->devt I , bounds , t.op +20; 
tiounilR . rignt = theSModule->devi L . bounds .right -5 ； 
bounds .bottom - bounds. top +20; 

nCont. ml = CMOpen( 

1 window t ) theSModul e->dovi 1 . con t roIPort , 
Abounds, ( voidl ) ,-1,5,1, H) , CI_SLDV0L* 16,0 ) ； 

/* 失敗したら KSMortiiieErrvjr を ほす t/ 

if (aCont.rol =s KL' しい return hSModu I eError ； 

theSMndule->fBnr = aControl ； 

/» SlidfiVoJume© 下に ァ y プ ダウン ポタン を 作成す る */ 
bounds. top = hounds -bottom * Z5 ； 
bounds . bottom = bounds, top + 20 ； 

bounds. left = theSModule->rtevi I .bounds .left +30; 
hounds. right = t.hftSMortulfi->dfivil . bounds . right -30 ； 

aCnnlrol = CMOppn( 

( i-indoi.* ) theS.'lodule-idffvi 1 . cont rolPort , 
"，m"irU , ( LASr】 T り" Y4 R 0 , 0 , 3 , CI _S1,DHTN » 

if (aControl == NUUL) return kSModuleEi-ror ； 

theSModi,le-hipB に n = aControl; 

return 0 ； 


s V\ t i o ,].nng 

olosoControls) SampleSModu 丄 ePtr theSModule 


/* CMKillO を B'f んで は い け な い 
C'MDisposet theSModule-> fDar ) 
CMDisposel theSModule->upDtn 
return 0 ； 


theEvent が NUI'L の は， コン トロールの 描 翻 K 求と みなす， 
tic long 

ontrolst SatnplpSModti LePtr t heSModule , taovent t the Event ) 
I 

1 ong localPf ； 
control * * aControl ； 
int pcode ； 

If ( theEvent ) ( 

Bwi tch ( the Event -; 1 what ) I 
case E_ID し 匕 

break ； 
case f-_MSLD0KN: 

JocnIPt = GNGlnbalToLocal ( theEvent- >i/hom2 ) ； 
poode = CMFi nd ( local Pt , 

(uindfiwt ) t,hoSflodule->devil . con t rol Port , AaControl 
i r { nCont.i ol = = thpSModulf>-'» fflar ) 

fhnafRarUlifSNfi.liil^, localPt ) ； 
i f ( aControl :s t huSMoHuie-iupBt n ) 

break ； 
case E^MSRROKN: 

case K KEVPOKS: 


stat ic void 

^hnafBRrlSnmpleSModuloPtr tbeSModulft, long localPt J ( 
CHtiserSeH theSModulp-> fBar , 1 unsignPfl int > theSHodn le 
CMHheckl theSlnfhile-ifBar, locnlPt , ( void* )0 ) ； 
' drawCont rolValuet theSModii] e, 

(aliiart)CMV3lu(»Get( theSModule-> f Bar ) ] ； 


chngupPtnfRnmpleSModiil^Ptr theSModuJ c , int [ 
int va 1 ue ； 
control **chdl ； 
ohar *str; 

chdl = tJieSModulf- >upDtn; 
value = CMValuefiot (chdl ) ； 

i f ( prode == C_INUP) ( j 
i ftval u»» > CM«inGet{chdL( I t / 

CMShinefchdJ , pcode } ； j 

/， M を ほらしても いか？ 、！ 

if (value-] >= CMMinCetfchdl ) ) vnJ 

} 

) 

i f (pcode == C_INnoWS') ( / 
ifl value < CMMnxfiet (chdl ) J ( > 

CMShinPlchdl, pcode t ； t 

/* ffl を t» やしても おいか？ */ 

tf ( volue+1 <= f:MMaxGet((-hdJ ) ) vaj 

I 

CMVolueKetfclidl , valui?) ； / 
/* ポタン タイトルの！ EEt コントロール も 8 
RMi tch ( value) ( 

color - G ―、' E し LOW; atr = "V- 

brcah : 


color = G_RED; 
break ； 

CBftR 2 ： 

color = G_GREEN; 
breah ； 
defftult: 

color = Q_BLUE; 

I 

CMTi tieSetfehdl , ( LASC1 1 * ) s 


activoteControls( ) , deact i va toCont rols 


static vo id 

(JrnwContrnlsl SampleSModu 1 ePtr t heSMuHul 


GHShndoisStrZl "スピード " ， XYToLong | 5,5 ) に 
(JMShntio>.-.SLr7.{ リ |* の 色", XVToLonfit 5,15 > ) ； 

drowControlVrtluet t.heSModu lo t ( short ICMVal upfiflt ( t.heSModul fBttr 
CMDrni.O»e( th^SModu lc-> f Bar ) ： 


drnwCont i'ol Value ( Samp 1 eSModu 1 ePl.r theSModu 1 e , shor t val ue ) 

short oldHode s QMFontModel G. FORE | G_PSET ) ； 
ehsv s 【 J. = '. " j 

short 1 w)«t.h = thfSModule->rtevl I . uti lB->NiinihprToSt.rin)i ( I 】 onji ) v 
GMShaiioi-StrZl s + 


ProgrRinmeit By ISKICAMI Tat.Rii.va 
3/06/S3 


include <sn lib. h> 
ude "SM.idiile ,h" 

no -WTo し ong ( x , > つ 1 ( I i x 1 *0\f f f f ) C < 1 6 ) | 1 (vUtOxffff ) J 
idefine NULL (void i}0 


long BoyHftllot Sampl eSModvil^Pt r thsSModule ) 
looff suyOoodbyr; ( Samp 1 e^Modu 1 r P 1. 1- t lieSModtil e 


SMndule devi 1 ； 
Sanipl eSModule , *SamplftSModulePtr; 


winLoc ； 

winWidth; 


/ a c 


のの のす 

ゥゥゥ £ 


ゥゥゥ I 


,フ， フ， フけ 


by T.Mi LsufflOtD 


#include < BASIC. 
4 include <grnph . ： 


リス 卜 4 


unsigned char dot 1 5 1 1+1 J 【 15+ 1 J 

lC const char _vi»rOO0O[ 25G ) = 


lft ( !B_KEYSNS( | A& 'MS GETDT ( } 
le{ IlnkeyOt ) kk *HS GETI>T( I ) 
fori i = 0; i ( 8； 

BGSCR し ST ( 0 , ( i] i apt 16)4( i i 

if( 'l(，t.【"unt 11 i i ) 

bB_put ( 0 , dl Bp , i + 8 , pat_<la 


count = (count* 1 
dlap = (difip+l I 


, LtH,pot„rint 
X ( (chk+3) > 


inlteyOf ) | 


if(BITSHS( i ) k Oxff ) returnl 1 


^ぉ お， xfisom) の r HVia 伝説」 だ。 グラフィックが きっちり 描かれて る。 うわ一， バーン 

60 Oh!X 1993.5. チック ル， スラッシュ キック だ。 あと は サウンドに スピードた' な。 もし GOOD だったら 1 " 餓 

烺伝说 2 j も )9j^。 「ス ク リ ユー ァ ッ パー ！ j を ぜひ X68000 で ！ 

\\m -lh(18) X68000 EXPERT ！ |iv;ffi 


m(tin( jnt argc ！ clisr targv) ) ) | 

struct SVMBOl.PTR symPtr = (0,0, (t-'BYTE t)ni'av| 1 

struct POINTPTR pntPtrj 


"Usage: CENKO.X string" 


CRTMOD{flJ; 
G— C し R ON( J ； 
WIPH(") ； 

rionsolel 0, 32,0) ; 
B_Cl'ROFF( ) ： 


SVMHOI.(AiymPtr 

i'orl i = 0 ; i <= 1 
pntPtr.y = 


pntPtr.x = j; 
POINT(SpntPtr); 
riot 【川 U= pntPtr 


loop! } ； 
CRTMOD ( 1G| : 


static long 

pntntltnUckf SampleSModuleHtr t h^SModule , tsevent* thnEvent ) 

* セー ヒング tfpite する， 

* タスク f l^ESKO j をお 動す る 

*/ 

Z* 豳面 め •!； le Q */ 

i f ( f orkcniBB t "d ： VVDES'HO . x V'Hollo World * ： V" I ) return ( k.SModitl^Krror I ； 
return 0； 


« tshci し x よ り づ i m 
»/ 



fitttmol U0] 

char 




char 

rlr v| l i ； 

nhar 


(•bar 






tBov«nt 

fvpnt rec ； 

cptr : 

1 char t ) js 

if (cpt. 





trchr I ( unai gned char 


atrncpy( fnnmB , command , 90 ) ； 
i r (slrnfn( rnnme , drv , pM.li ,nod« , ext ) 
rt?t.urii(-I); /* フ T ィル £が 正し， 


tit runt ( f name ！ 


TSFockB(0 t 1, fname, cptr, 0, fnams) ； 
t EH_NOTHEADJ ( 

/• Human て © 作す る ファイル */ 
lldl = (char 1 1 IMMPhlHl New 1 32 ) ； 
iT (Hitl =s 0) return( -1 ) ； 
*l«hort <) (&( *Kdt ) (0) } = FOCKN'OTHIEADl 
< (chnr 1 1 ) (A( ttldl ) ( 2 I ) = fname; 
t(char »，>(t(，ll<Ul|6|) = cptr; 
t(4.ons "1&("W】U101> = 0; 
«vontrec . uhom = 0 ； 
eventrftc. whon2 = ( long)ildl; 
evontrwc.when = EMSysTf me ( ) ； 
even1.r«c.what2 = F0CKCHD; 
TSS«tidM«>s(0, *&eventri*p) ； 
MMIlfM0iapose(Hdl ) ； 


return(- I 


doltl SampleSModulePtr th#-SNodul e , tseven t « the Event 
return ( 0 ) ; 


1 •! 1 : j[oBi\cti I I 


s t n t i c 1 ona 

openrontrolal SampleSModulePtr theSModule 


:;losftCrintrolB( SampleSModulePtr tneSModule 
reti'rn 0 ； 


ItJ'l: • UieEvent が NULL の は は， コントロールの ffi 鬭 ■ 求 とみな す， 

150： 搴 / 

1H(>; atHtLo long 

11" ： UoConLrolal SnmpleSHodiil^Ptr theSModule , ts«vent 搴 theEvent 


172: ant IvatcControlsl ) , tt(*«c t i vateCont r 


endMest int listener ( tsevent 'eventrecPtr ) 
aan{ "lea SO00c(q7 ) ,a0") : 


hd~»el(0,0, 1 ( ; 
np_def ( l,_var0000, 

np_color( 1 , rgb( 2 , 2 
np^col or ( 2, mh( 3 , .1 
up color{3,rgb(4 , -1 
up co I nr ( 4 i r gb ( 5 ( G 


[»at_dftt(int vr, int hr t int pb, int cd) | 
return) vr«327G8*hrtl638^pb*256+cd) ； 




[特集] 襲擊！ SX-WINDOW 


表示 画面 を 拡大す る 

CRT960.R 


) 以降で はき r 規に 追加され た 

i^ZaWfctr^FS ^こ 
リス 卜 1 


緑 M の 4 fc を * ら かな 色調 の ものに おき 换 
えます。 
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f 59, 下 2, w 
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ii 
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R -T: Hi a - 1 

ね定 



movc.b ，】 ,Sn83d,i' 
wnvo. 1 tTKXTVRAM, $0M l't . 


S00ni>05dr , nO 


A - '/ JJ' « S H. 12 ^ 

TEST TOP AUIJKEHS 
S 上 の ffi は 
MS LIMIT て は Y H は 
I ncs MS_I.IH1T のぺ 
IOCS MS LIMIT を zi 


rorsio(pe) ,n0 


caVC.nQ 

HtnOUl ,304 (nO) 

>|OUtR,SOc(aO) 
r$0^3e,S0eUO) 
S096S.W 

»ioH,»oyco.w 


(aO) 


TEXT TOP ADDRESS 
MS_LTM!T ん Y ffi IJ 


Tagawa Kazuyoshi 田 川 禾 Q 義 


ウィンド ゥ 環境で はよ り 多い 情報量 を 一覧す る ことが 操作 性の 向上に つなが 
る。 24kHz で 表示 エリア lOMxgBO ドッ 卜 を 達成した のが CRT96D.R だ。 
よ り一 般 的な 31 kHz, 81 6X544 ドッ卜 モード も 用意した。 


ディ スプレ ィ の 表 ポ範 を拡 人す る ため 

の ゾ フ ト です。 24kHz モ一 ドが使 ffl 可能な 
ディ ス プレイで ィ ンタ レース モード を 使う 
ことにより， 1 画面 中 に 1024X960 ド ッ ト 
のェ リア を 一度に 表示で き るよう に画而 モー 
ドを変 HI します。 これ は 従来 1024 x 848 ド ッ 
ト モー ド と して'); .11 ら れ ていた も の を 1024X 
960 に 置き換える も のです （ディ スプレ ィ に 
よって は 垂直 同期が 合わ な く な る な ど の あ ii 
状が 発生す る こと が考 えられます）。 

ただし， インタ レース 表示です から， 長 
«光デ イス プレイで も 使わない かぎり かな 
り國 面が ち ら つき ます。 ディ スプレ ィ によつ 
て は 輝度 を 抑える こ とで かな り 見やす く な 
る こと もあります （個体^ あ り）。 24kHz 
は 使えない， インタ レース はちら ちらして 
いや だとい う 方の ために， 31kHz ノン ィ ン 
タ レース モード を 使 HI した 816 x 544 ド ッ 卜 


， 


モー ドも 用意して みま した。 i^U-^ ち. 
よつ と 広めの 画 而が楽 しめます。 

かな り 無 现 や り お' r くさせ^ 'ら， 
画面の 端の 部分に ゴミ （という か実ゥ # ン 
ド ゥ の 逆 端） が 見える ことがあります 

•jiWU ヒ で 特に 問 «i は あ り ませ/; u 

どちらも ピクセル i^*«r3 ^形の ま まで 
すので 十分 実 1ST: なる モード だと 思います。 

CRT960. R を荚行 し た う えで， SX-WINDDW 
ver.2 . 0 以 #i の シ ス. テ ム ならに ― 

SXWTN /G50 (1024 x 960 ド ッ ト ） 

SXWLti /G48 (816x^5Mf^^ ト） 

のよう に 立ち上げて みて く ださ い。 

CRT960..R は SX- WINDOW と 併 )1 け る 
こ と で W に 威力 を 発揮 し ま す 力 ? ， SJ^WIN 
DOW ver.3j( 
グラ フィック 


れ ら のべ ク タ を' ！？现 し ま すので， CRT960. 
R の 常駐が う まくい き ません。 

編 Jfe- 部で SX- WINDOW 有- ffl に 作成 し た 
のが リ ス ト 2 です。 こ れは スタート アップ 
メンテに g 録す る こと で 表示 画面 を 人 し 
ます。 CRTC の 設定 だけ を 行って いるので 
IOCS のべ ク タ は 変お しません。 一般的な 
実用 性の 問題から 31kHz の 816X544 ド 'ク ト 
モード だけ を サポート しています。 1024X 
960 モー ド の 必要 な 力' は 1'1 で 対応 してみ 
て く ださい。 

また， 追加 機能と して， SX- WINDOW 
で 多 川され る OPT.1 キーの 機能 を 操作し 
やすいよ うに XF2 キーに おき 換えます。 さ 
ら に デジタル 色 バリ バリで ゥ ィ ン ドウの 配 
色 と 調 和 しにくかった テキスト 幽而の 赤 青 


► そろそろ テ" ィ ス ク の ャ節 が や つてき ましたね。 ； ォ ン です ぐ fcM, マウス ひとつ 

で' •《 々操作。 M 利な ツールに « しい ゲ一ム もい つばい 人った H.W (デ < スクを HII はして i.J つ 特集 CRT960.R 61 
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[特別 企画] 



XB8030 への ソフト ゥ i ァ 対応に ついて 


Taki. Yasushi 



瀧 康史 


X6803D が 発売され てし ばらく たちます が， ではない 互換性に 不安 を感 
じている 人ち 少なくな いようです。 ここで は 特に 問題と なる ゲーム 関係に クミ 
いて 起動 チェ ックを 行って みま した。 


X68030 が 発売 されて 約 1 力 fj が 経 ち ま 
した。 そろそろ， 読者の な 力' にも X68030 を 
買った 入 も いるので はないで しょ う か ？ 

X68000 か ら の 来 り 換え ユーザーが ほ と 
ん どで， 新規に X68030 を 買 う 入 は 少な いん 
じ や な い か と 予想 していた の です が， 
X68000 シ リ ーズに 典 味 は 待つ ていた もの 
の， 32 ビッ ト 化の I 1 はやらで なかなか 手 を 出 
せず， ここへ きて やっと 購入す る ことが で 
きた …… みたい な， いま まで X68000 を 使つ 
たことの ない， まったく 新しい 入が 結構 入 
つてき ている みたいです。 

いずれにせよ， なかなかの 好調な 滑 i) 出 
しです ね。 す で に X68030 を購 人 し た さ 
ん， 互換性 に対して どう 思い まし た か ？ 
思つ たよ り 動かな かつ た ？ いや 動いた ？ 

事情 を 知 つてい る 人に とって, ソフト ゥ 
エアの 大半が 動いて しまう こと は， むしろ 
不 思- 識 なく らいで しょ う。 それが 原 W で， 
前の 機種 を 持って る ユーザー は なかなか 旧 
機 稀が 手放せな いので はないで し よ う 力'。 

ただ， こ れは前 の 機種 か ら の バー ジョン 
アップの 場合で， これ を 読んで る あなた 力 ? , 
新規 ユーザーな ら! ！ぉ かない ソ フ ト の 存在 は 
かな り 痛 いんじゃ ないかと 思います。 

という こ とで， ここで は ひと まず， 現 時 
点で 動かな い ソフト を どう 動力' す 力' に つ L ^ 
て Q& A 形式で おおし したいと 思います。 

入門 者 編 

リセット を 押 して， ディスク を 入れる ま 
で し か 知 ら ない 人 を 対象に しています。 

Q 先月の Oh!X に， ナイアスと パロ 
ディ ウス だ！ は 動いた と 書い 
てあつた ので， X68030 と 一緒に 
この 2 つの ゲーム を 買って きま した。 
ナイアス はちゃん と ゲームが できた ので 

すが， なぜか パロディ ウス だ！ は， ディ 

► いま， ォ一ル ナイ トニ ツボン！! S2 加が メ- 
ひろ は ft におす すめ。 ぜひ 一 いてみ て 



スクを 入れて リセット すると， 変な 文字が 
画面に いっぱい 出て きて しまいます。 私の 
X68030 は 壊れて いるので しょうか？ そ 
れ とも， パロディ ウス だ！ つてこう いう 
ゲーム なんです か ？ 

パロディ ゥ スだ ！ の ディ ス ク 

を 入れて リセットし， フロッピ 
一 ディ スクを 読む までの 間 （赤 
ラ ン プ がつ く まで）， 以 ドの キー を 押 し た ま 
まにして く ださい。 

XF3 X68000 と 同 じ 速さになる。 
XF4 X68000XVI と 同じ 速さになる 
XF5 最高 速^になる 
X68030 対応と 謳われて い る ソフト 以外 
はたいて い， このい ずれ かの キ一 を 押 し て 
起 iB 力す る ことに な り ま す。 だか ら バロ ディ 
ゥ ス だ ！ 以外 も M 様。 ナイアス が ifi おい たの 
は， また 別の 现 山です。 

ゲームに もより ますが， 慨 して 速い ほう 
力' : 快適です の で， XF5 を 押してお くの が蒈 
;Jj でしよう。 しかし， ものに よって は XF5 
では 勅 か ない もの もあります から， いろい 
ろ 試行 銥; m を し て く ださ い。 ま た， 逆に 逨 
くな りすぎ てし まい， ゲー ム が 難 しい 場合 
が あ り ます。 この場合 も XF3.XF4 を 使い 分 
けて く ださ い。 

な お， パロディ ウス だ！ もそう です が, 
一部の ゾ フ ト は _k のい ずれの キー を 押 し て 
も ス ピー ドがぁ ま り 'おわ ら ない ソ フ ト が あ 
り ます。 

普 通 に 立ち上 I f て 劻 かず， なおかつ XF 3 
~ 5 を 押 し て 起; P おして も勑 かないよ う な ゾ 
フ 卜 に ,t く わ し た 場 介， ひ と 筋繩 では 勳 き 
ません。 あきらめ てく ださい。 


初心者 編 


キー を 押 し て 起動す る 互換 モー ド を 'm - 


ている 人 を 対象に しています。 
クチャ 面白い。 なかで も 隱 nowu よ し 

>l<ff 'な （19) X68nOI) ACE ！ K!;':fi|; 


いま まで XI をず つと 使い 続け 
ていたので すが， 念願の X68030 
を 買う ことができ たので， 早速 
X68000 シ リーズの ゲームで ずつ とやり た 
かった， メルヘン メイズ を 買って きました。 
P C ェンジ ン版 はぜん ぜん 違 う ゲームに な 
つち やい ま したから ね。 

ところが'， X68030 の マニュアルに 書いて 
あった 互換 モードで， この ゲ一ム を 動かし 
て みたところ， バス エラーが 発生し ました 
と 画面に 白い 帯が 出て 止まって しまいます 3 

メルヘン メイズが 好きで， メルヘン メイ 
ズか' やり たいがた めに， X68030 を 購入 し ま 
した。 というの はいいす ぎです が， 壊れて 
いたか もしれ ないし， どうしても あきらめ 
きれません。 

>川 にテ" f ス ' 'が J お U ている わけ 

JV ではないて' し よう。 こういうの 

はたいて い, 长対応 のソフ ト な 
のです。 ちなみに， ディスクが 壊れて いる 

と き は， たいてい CRC エラーが？ g〗: し ま し 
たという 白い 带が 出て 停止 します。 こうい 
うとき， R (再度 挑戦す る ) を 押 し 続 I ナ れ ば 
fj くこと があります。 しかし， たいてい は 
無理で しょう。；' i: がいいと， I (無 视 して; t 
に 進む) を 押 しても 動く こと が あ り ま すが, 
これ は 本当に 稀です。 

さて， 肝心の ゲームです 力 f . これ も その 
ままで は 動かす ことができません。 ちゃん 
と 'Mi. する に は X68030 用 に プロ グラ ム を 
改造 しなくて は な ら な いのです。 これ を 通 
称て つ 、° ツチ 当てと いいます。 'リ 然， 「パッチ j 
は ゾ フ ト 個別 に 用意 しなくて は な りません 
し， いまのところ， メーカ一 （シャープ， SPS 
と もに） が， X68030 対応に 改造す る サービ 
スを 行って いる と いうの は， 聞いて いませ 
ん ので， やお i は あ き ら めねば な り ません。 
しかし， ここで あきらめねば ならない の 
は シャク です ので， ちょっと 変な こと をし 
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てみ ます。 まず， 純正で も， サ コム 社 製で 

もど ちらで もよ いので， MIDI ボー ド を お 買 
い 求め く ださ い。 2 社の 製品 は 基本的に 同 
じ も のです。 

無事, MIDI ボー ド を K 人す る こと がで き 
たな ら， 後ろの 拡張 I/O ス ロット を 0 , 1 ， 
どちらで もい いので， ドライ パーで 開け， 
正しい 方向に 差し込んで ください。 カチっ 
と 音が して， しっかり 差し込ま れた な ら ば, 
も う 一度 メルヘン メイ ズを 起動して みて く 
だ さい。 別に MIDI 楽器で 音が 鳴 る わけで は 
ない のです 力 5 ， 問題な く 立ち上がる ように 
なる と 思います。 

'M は' メ ル ヘン メ ィ ズが 動かない 原因 は 
音源 ドライ パに あります。 音源 ド ラ ィ パは 
'XII る 人 ぞ'; ； -II る ， SPS 社 製 M2 ドライ バ です 
が, こ の ド ラ ィ バは なかな かファ ン キーで 
MIDI ボー ドを チェックに いきます。 普通， 
MIDI ボ一 ドの チェ ックは MIDI ボー ドの神 
入され ている ァ ドレス を 叩いて みて バス ェ 
ラーが 起こ るかで 検出して いるので すが， 
68030 で バス エラーの 起き 方が 変わって し 
まった という 理由 か ら， この フッ ク f お 作 力 5 
う ま く いかず X68030 では バス エラーで 止 
まって しまう のです。 

つまり， MIDI ポ'一 ド チヱ ッ クで トリ ッ プ 
している ので あ り ， MIDI ボー ドが あれば ソ 
フ 卜 ゥヱァ を 書き換えな く て も 問題 はな く 
な り ま す。 

このよう な， 変 的な 'ノ フ ト の fj か し ぉ 
は ほ 力' にも あるか もしれ ません 力 5 , どうや 
ら SPS の M2 ド ラ ィ パ' で し か 効か ないよう 
です （ゼ ノン 2 が 近い）。 SPS 社 製で も， ほ 
かの 会社の もので も， こ の M2 ド ラ ィ パを使 
つて こけて いる もの はたく さん あるので， 
MIDI ボー ドが あれば 問題な く I 力 くような 
ゲーム 力;， 探せば もっと あるか もしれ ませ 
ん。 それでも ファイナル ファイト や サイ バ 
リ オン は 刖 の 場所で 引つ かかり ま したし， 
スーパ一 ハング オン， ワールド スタジアム 
はう まく! BJJ いたかのよう に兒 えます 力 5 , 途 
中で 止まって し まうよ うです。 

なかなかう ま く いかない ものです ね。 

中級 者 編 

ユア ルを ある 程度 読み こなし， OS の 
コ マン ドが ある 程度 使える 人 を 対象に して 
います。 
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X68030 は 起動時に CONFIG. 

SYS をみ て IOCS.X, FLOAT7.X 

を ROM の 内容と スワップ する 
そうです が， AUTOEXEC.BA 丁に これらが 
書かれて いた 場合， ど う な り ま すか ？ 

また， これらの ソフト を アッパー コンパ 
チの 高性能な ものと 入れ替え ていた 場合， 
どういう 不都合が 起 こります か？ 

あと， 私 は ゲームな どより， フリー ゥェ 
ァが どの 〈らい 動く か 心配な のです が， ち 
やん と した 環境 を 作れる く らいの ソフ トは 
動 く のでし よ うか？ 

前者の 質問です が, AUTOEX 
i« K し'. に '\Ti|' に FLOAT シス テ ム， 

IOCS システムが 組み込まれて 
1 、 た 場合, ROM 情報 と スワップ しなく な る 
よ う です。 

そ の た め， 一見 動いた ように 見えても 
FLOAT の 場合な ら計箅 を 間違え， IOCS の 
場合なら， ものに よって は パス エラーな ど 
を 引き起こ しま す。 対^法 として は IOCS.X 
を AUTOEXEC.BAT の 屮 か ら 消 し， 
FLOAT2.X は X68030 の システム ディ スク 
に 添付され ていた 新しい ものと 入れ替えて 
く ださい。 

マスター ディ スクの 書き換え など を 行わ 
なくても， そのよう に 作成され た システム 
ディスク を 作って おき， いったん 立ち上げ 
てから ゲームの ディスクに 入れ替え， そこ 
の AUTOEXEC.BAT を' お 行す る こと で 動 
く 場合が 結構 あ ります。 プロテクト チヱ ッ 
クは メイ ン プログラムで 行って い る も の 力 ？ 
多いです からね。 

なお， アッパー コンパチの フリーウェア 
です が， こちらで は 対応し かねます。 試験 
的に 使う 分に は 入れ替えても よい かも しれ 
ません が， たいていの 場合， 入れて おかな 
いほう 力 5 いいて" しょう。 

また， ちゃんとした 環境と いうの が どの 
程度な のか わかり ません 力、 私が 使う 限り 
では そ れほ ど W つてい ま せん。 ただ， IOCS 
を 使って， ディ スク をい じ る もの や， FAT 
を 勝手 に 書き換える ツール は Human68k 
ver.3.0 で 導入 さ れたデ ィ スク キャッシュ 
FAST * を 常駐 さ せる と， i 力作が 不安定 に 
なること が-き えられ ま すので， 利 闭 しない 
ほ う が 無' 郝; です。 FAST* は- x ォプシ ョ ン 
をつ けて おく と いいで し よ う。 

そ れか ら , Human68k の バー ジョン を 限 

^ 今年の r GAME OF THE YEARj 
つたし。 山+< 


定し たもの は 動 き ません （ただし view はキ 
ャ ッシュ を OFF に して， バー ジョン チ エツ 
クを 消せば 動く ）。 

命令 キヤ ッシュ が ON になって いる と， 
動かな くなる もの もあります。 動かない な 
と 思ったら， と り あえず， 

cache off i 
を 一度 実行し， 命令 キャッシュ を OFF にし 
た あとで， 実行し ます。 こうすると たいて 
いの ソフト はう まくい 〈よ うです。 

このよう な 例 と し て PICL な ど が やげ ら 
れ ます 力す， まったく 動かな い ソフトで あつ 
て も， 多く の 場合 フリーウェア は 作お がす 
ぐ に衬応 して くれる ことが 多い ので， あま 
り 心配す る 必要 はないで し よ う。 

Z- MUSIC な ども II I バージョン はまつ た 
く 動き ませんで した 力 f ， 西 川 氏が すでに W 
応版を 作つ て くれ まし た。 と り あえず 電脳 
倶楽部 に 掲載 予定 だ そ う です 力 5 ， これ を 入 
手 すれば Z-MUSIC を 利用 し た ゲーム な ど 
が プレイで きる かもしれ ません。 ス クウ ェ 
7 リ グー ト は 動いた みたいです。 

Z- MUSIC は 古い バージョン と比べて， 
ZMD 形式に した 場合， データ 構造が 若干 変 
わって います ので， 音楽が 正常 に 演奏 さ れ 
ない 場合 も あるで しょうし， ものに よって 
は 暴走す る 可能性が あ ります。 

m X68000 の 初期 型から X68D30 に 
^% バ一 ジョン アップす る ことが で 

^ きました。 先月 号で， 西 川さん 
が スタ一 クル一 ザ一 をべ ス ト ゲ一ム にゴリ 
押しして いまし たので， 思い出 したよう に 
X68030 上で 速 〈なること を 期待しつつ 起 
動した ところ， なんと 互換 モードで も 動か 
す ことができません。 

初期 型 はま だ 持って いまして， ゲーム を 
する 分に は 困らない のです が， せっか 〈速 
い マシン を 買った の だから， どうして もこ 
の ゲーム を やりたい のです。 これで はばび 
ん ちょです。 なんとか なりません か？ 

なん i かな ') ま せん かとい-. て 

1% 一… いいつつ， 私 も リ;; U し 

一一 てみ ました. n.n'1. 丁 ル シ -'、"•) 

TUXi'i '村さん が， 32 ビ ッ ト 化さ れて I 絶対 

動かない といって いま し たが, そのと おり 

に 動き ませんで した。 

幸い， 私 も こ の ゲーム は 好 きで どうして 

もやり たかつ た ので (笑）， デノ ^ ッ ガで ち よ 

いちょ いと 変 パッチ を 作って みま した。 
は 何 かさび しかった な。 心な しか ページ！） 少な か 
',ii')i(27) MZ-12()(),X68000ACIMID iii'M 


パ ツチ 当て は 起動 を 2 段階に す る ことで 
実現で きます。 まず ゲーム ディスク A を パ- 
ック アップし (DISKCOPY . X で 可) , そ の 
デ イス クを 1 段 目 の 起動 デ イス クに しまし 

よ ラ o 

DIR をと つても なにも 見えない ので， 
ATTRIB — H * . 氺 
で f せ 性 を はずし ます C 

次に そこから "MUSICS" という フ アイ 
ノレ を 消去 します。 最後に リスト 1 を' ょ：仃 し, 
プログラム を 書き換えて ください。 これで 

^川 起! {カ ディ スク のでき あがりです。 

XF3〜5 の キー を 押しながら， この ディ ス 
クで 立ち上げる と ， ゲームの 起動 途中で 「フ 
アイ ル がない」 という エラー カ^ g'l.: し， い 
つたん 起動が 停止し ます。 そこで 起動 ディ 
スクを x の ゲー ム ディ スク A に 入 れせ え て 
リターン キ 一を 押してく ださい。 あと は 
ffi に ゲームが 進行し ます。 

好みに よ り， AUTOEXEC.BAT て" 
CACHE. X を 組み込む と さ ら にな 速 化さ 
れ ます。 

エンデ イン グ ま で 一気にで きる ほど ャヮ 
な ゲ一 ム ではない ため， さすがに Jii 後 ま で 
動作 確認して いる わけで は あ り ません が, 
オープニング を 兄て， 序盤 を ちょっと W た 

ところ， 変な 部分 は 見つから ないよう なの 
です。 きっと， これでなん とかな つてい る 
のでし よ う (無責任な …… ）。 
同様の 例で ナ ィ ト アーム ズがぁ り ま す。 
in] じ 入が 作つ たんだな一 というよう なプ 
ログ ラムだった ので， こち らの分 も パッチ 
を 作って おき ました。 上記と 同じよ うにし 
て， パッチ を^て てみ てくだ さい。 もっと 
も 速す ぎ て ゲー ム になって いません。 XF3 
を 押しな 力 ？ ら-,哲|ぉ しま しょう。 

スター クルーザー や ナイ ト アーム ズは， 
A ライン ファンク ショ ンを利 FH してい ま す 
この A ライン 未定義 命令が あつたと き， プ 
口 セッサ は衍定 のべ クタに 飛ぶ のです 力 f ， 
このと き， 68000 と 68030 では スタック の fi'i— 

U ス卜 1 ス 夕- 


み 方に 違いが あるので す。 

スター クル 一ザ 一て" は ファンクション コ 
― ノレ (MAGIC の ような ものと 思 つても かま 
わない と 思う） の 引数 を スタックに 詰めて 
います。 この あと， 未定義 命令に,' うと 
68000 は ステータス レジスタ と プロ グラ ム 
カウンタ だけ を スタックに 稅み， ベクタ 番 
地に ジャンプし ます (rte リ ターンす る と き 
に 利用され る）。 つ ま り は， 引数 はスタ ッ ク 
の 6 バイ ト 後ろに ずれます。 

68030 では CPU の バー ジョ ン アップに し 
たがい， こ れに ベクタ セ ッ ト が 加わ り ， 実 
^的に 参照 番地が 2 バイ 卜 ずれます。 その 
部分の 補正が ノ 、'ツチの 部分 な のです 。 

同じよう な 例で， DOS コール， SX コール 
が あ り ま す 力 ？ ， こ れ ら は Human68k ver. 
3 . 0 や ROM に 人った Human68k ver. 2 . 15 
がその 点 を う ま く 補- iF_ す るよう にで きてい 
ます。 

本誌 2 月 号の 114 ぺー ジで 6. ヒ 氏が l 、 ろ 
いろ 書いて います 力 f , 詳細 は MC68000, 
MC68030 の マニュアル を ごな く ださ い。 

MAGIC はとい いますと， これ は 引数 を 
(a0) 相 対で 与 えてい るので， スタック のず 
れ には^ 係な く リミ 行で き ます。 でき るので 
すが …-' ねえ …… 以 F 参照の こ と。 


上級 者 編 


o 


アセンブラ を 使える 入 を 対象に し て 

X68030 手に入れ ま した！ い 
ろん なソフ トが 快適に 動いて 最 
高な のです が， SION, SIONII が 
動きません。 幸い， ソースが あるので 改造 
しょう と 思った のです が， 68030 の ノウハウ 
はまった 〈ありま せんし， 人の ソース はよ 
く 読めない のです。 SION II の X68030 版 を 出 
す 予定 はない のです か ？ 

ま ず] S 應 II は， Z- MUSIC で 1卜 
まる は ずです。 Z- MUSIC の 


A 


68030 対応版が 配布 されない こ 
クルーザー 用 書き換え プログラム リス 卜 曰 ナイ 卜 ァ- 


と に は始 ま ら ない のです が, こ こ では 電脳 
俱楽 部な どで 手に入れて ある ことにして， 

と り あえず (Sfi を 進めて いき ます。 

Z-MUSIC が 手 に 入った として， 次 は特 
権 命令 違反で 止 まること に な り ま す。 ^は 
MAGIC の お 火の ボイ ント でして， MAGIC 
の ファンクション コール は 特権 命令 に な つ 
てし まつ たのです。 つまり， MAGIC を コ 一 
ル する プログラム は スーパーバイザ モ一 ド 

で 組まれな く て はな り ません。 

ところ が. DOSCALL の 移動な どから， 
その 特権 命令 11*1 係で， ユーザ 一モードで は 
& くけ ども， スーパー パイ ザ モー ド では 動 
作し ない という ものが あ り ます。 

ただ， こ れ ら は DOSCALL の 移 f Jiiij の ケ 
—ス ですから， これ は DOSCALL.MAC を 
書き換え， アセンブル しなおす だけで 站は 
すみます。 つま り， SION は 最初に DOS- 
SUPER を 利 m して， プロ グ ラ ム 全 i¥ を ス 
一 バーバ ィ ザ モー ドで まお かす こ と で， 片づ 

き ます。 

問題 は SION II です が， 基本 はこれ と 同 
じなんです。 まず， 頭で スーパーバイザ モ 
一 ド に 移行 します。 このまま では バス エラ 
一 で 止 まります から， その あと SUPER と 
い う 文字列 を エディ タで サーチ し て く ださ 
い。 SION II は 礼儀正し 〈慎まし く， どうし 
て も スーパーバイザ モ一 ド でない と 勅 かな 
1 、 部 分以 外 は 必 ず, ユーザ一 モー ド に 戻つ 
ています。 つま り， DOS— SUPER 力'， IOCS — 
B— SUPER のい ずれ かが 呼ばれます。 ^は 
そこで スーパーバイザと ユーザ一 が 逆 $ 云 し 
てし まい， 水 来 スーパーバイザ でない と! PJJ 
かない 部分の み ユーザーで 動いて しまう と 
い う 間抜けな 状態に な る のです。 

SR レジスタ を》 i て チェック する と 力' は 
し ていな いので （た まにして いる も のが あ 
り ます 力 f ， 68030 の 場合， MOVE to SR. 
MOVE from SR 命令 は 特権 命令で ユーザ 
一の 場 f'> は ih まるでし よ う） その スーパー 
バイ ザ モー ドに 移行 して， さら に K る 部分 

ムズ用 書 さ 換え プログラム 


int f p 
int dat 

f p= r open { "cruiser .x" , ' rw" ) 
fseekl fp,&H746A，0> 

dat=fgetc{fp)*65536+fgetc(fpj *2 56+fgetc(fp) 
if dat=&H41EF00 then ( 

fputc(&H10,fp) 
} else ( 
print " ノ、' - 


ジ 


： ^ 


ようです' 


110 fclosel fp) 


int fp 
int dat 

f p=f open ( "knight. x" , "rw" ) 
fseek(fp,&H5996,0) 

dat=fgetc( fp) *65536+fgetc( fp) *256+fgetc(fp) 
if dat=&H41EF0O then [ 
fputc(&H10，fp) 


print " バ • 

) 

fclose ( fp} 


: a うようです' 


き 尾 響 i'- さんの CG わ一 る ど 力 f , 
ム 再遊 記， 宾に 7 本屮 5 本の ゾ' 


まるで^ JI: ^降さん の fe: 編の ようです。 それと， お 作ゲ 
ト を 所有す る僳は 運がいい のか 悪い のか。 

疢久保 昌 幸に 8) X 囊 0 ACE 歉 京都 


特別 企画 X 68030 への ソフ トウ；！： ァ 対応に つい 


65 


を 軒並み 排除 します。 必ず 2 つず つ あるの 
で， ft. 意して ください。 

実は SION II の ソース は 分割 ソース で し 
て， 複数の ソースの 中に それが II れ 込んで 
います。 そこから 探し出し， 注意して 外し 
て く ださ いね。 全部 あわせ る と 結^^ あ' り ま 
すよ。 

こ れで アセンブル をしたら， 動 く は ずで 
す。 ただし， このまま では 音楽が 途中で 腐 
り ま す。 付録 ディ スクに は ZMS ファ ィ ルが 
全部つ いていた はずです から， これ を 全部 
個 別に 新しい ZMUSIC.X で コンパ ィ ノレし 
な おしてく ださ い （Z-MUSIC は 最初 か ら 
ZMS フ ァ ィ ル での 互換が 前提です。） 

ここまで やって， もしも 動かなかったら 
別の 部分 を 触つ てし まった のでしょう。 

実際に こちらに ある バージョン はも うち 
よつ と オプティマイズされ ていまして， 従 
来 機稱: で もど ちらで も， 動く ように な つ て 
います。 新しい 機能 もつ いてい ますが， ち 
よつ と SION II の ソース を 見たら わかる と 
おり， さす 力す に 100K バイ ト も ある ソース は 
載せる に 載せ きれません。 

MAGIC 自体 はと り あえず IIH 題ない よ う 
で， いまのところ 動いて います 力 ; ， ドライ 
ン ですから， コプロセッサ 命令と 重複し そ 
うな 気がする ので， MAGIC そのものの フ 
アン クシ ヨン コール も 移動す る 可能性が あ 
り ま す (A ラ ィ ン に 移動 すれば 特権で は な 
い し）。 

X68030 のお かげで， SION II はポ リ ゴン 
で も 速度 的に 間 に 合う ので はない かとい う 
くらい， 速く なって し まい ま した （作り な 
お さねば な ら ないから 無理です けど）。 XF1 
を 押 しつつ 起動 をし， 無敝 コ マン ド を 使 わ 
ない と， 通路 面 は 99% 抜け ら れ ない と 思 L 、 
ます。 

MAGIC でプ ログ ラム を 作ろう と 思 つ て 
いる 入 は， magic.mac なる もの を A (やし た 
り ， SION II のへ ッ ダフ ァ ィ ルを利 ni し， も 
し， ファンクションの 移動が あっても， マ 
クロフ アイ ノレ を 書き換え るた" け というよう 
に してお いた ほうがよ いでし よ う。 

あ， そうそう， 忘れて ま し た。 magic.x は 
キャッシュ ON でも かまい ません 力 magi 
c4.x は 命令 キヤ ッシュ を OFF に してから 
実行して ください。 そうしな いと， スター 
ウォー ズの 残像 モー ド みた くな つち やい ま 
すから。 
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(自分で パッチ を 作りたい 方へ ） 

ま〜 いろいろ デ イス アセンブルして みま 
した 力 人の プログラムって わからない も 
ん です よね。 ' 

時間の 都合 上 と 実力 の 都合 上， 68030 化パ 
ツチ はこれ く らいし かで きなかった のです 
が' 私が 注意 し た 点に ついて ちょっと 書き 
連ねたい と 思います。 

まず は DOSCALL の 移動です。 これ をす 
る と ， Human68k も 入 れ替 えなくて はなら 
な いんです けどね。 これ は マクロ ファイル 
を 書き換える だけで， たいていの ケース は 
济ん でしまい ます。 それ は そ れで 問 題 な l 、 
でしよう。 

そして SR 命令の 扱い。 SUPER 特権 命令 
です の で， う ま く 工面 して あげる 必要が あ 
ります。 幸い 「高速」 になった ので， いろ 
いろで きる のです 力 乙 ま〜 たいていの 
X68000 の ゲー ムは， ソース を 兌る とうん ざ 
りする ほ ど 極悪です から （'； ii はグラ 2 とフ 
ァ ィ ナル' フ ァ ィ ト に flliiffi し たが あ えなく 玉 
碎 し た。 も う 一度 チヤ レ ン ジだ ！ ）， スーパ 
一 バイ ザ も な に も ， SR の S ビ ッ 卜 を 直接い 
じって， スーパー にしたり 戻したり してい 
ますから， そこでつつ かかる こと は あんま 
り ありま せん。 特権 命令が, T, て しまったら， 
ユーザーに 戻さ ない よ う に すれば いいだけ 
です し ね。 

move.w #$2700, SR と か move 関係で い 
ろい ろい じる の もよ く ない のです が （68030 
で 増やさ れた， 新しい システム ビット を 無 
断で いじる ことになる）， これ はこ れで後 回 
しにして います。 oritoSR に すれば いい じ 
やない かって？ そり やあんた， フラグ を 
セットす るつ もりなん じゃなくて， リセ ッ 
卜する つも り だつ たら どうす る の。 頭に 
move from sr を 入れて, 加： にして 元に 戻す 
しかない ですから ねえ。 でも， これらで こ 
ける こと はそんな にないよ うです し。 ZMU 
SIC. X は 68030 版で も move.w sr，-(sp) と か, 
ノ く-リノ f リ やって ますけ どね …-' いい か 悪い 
か 知らない けど。 

問題 は ス タツ ク 幅です。 rte で とんでも な 

いところ にいって こける ノ、 0 ターン。 なんで， 

ROM に 飛んで るんだ？ と 力'， Human68 

k の システム 領城 に 飛 んで ると 力'， Bus 

error in debugger と 力'。 さん 5 ん見 ました。 
^ 川 ISi さんの イラスト の 人ファ ン です。 


も う 見た く ない け ど， 新規 ユーザーで フ ァ 

イナ ルフ アイ 卜と かグラ 2 と かや り たい 人 
つてた く さんいる だろう な。 

ど こ から 飛んで きた rte かわかれば， ス タ 
ックを 勝手にい じってる と ころ を 攻めて い 
けばた いてい は OK です。 ナイ 卜 アーム ズ 
や スター クルーザ一 はこれ で わか り ま す。 
でも， ファイナル フ アイ 卜みたい に， （たぶ 
ん だけど） その 部分が 自 己書 き 換え だつ た 
り して -"… う え …-" つて 感じです。 も う。 

主に こ の 点 を 直せば， 「怪 しい ソフト 」以 
外 はなん とか な ります。 た だ， SPS さんや， 
コ ナミさん， ズームさん など， X68000 に は 
妙技 を 持った 技 術 力のお い ソフト ハウスが 
いっぱいありまして， こういうの はやった 
本人し かわから な いんじゃ ないかと, B つて 
しまう もの も いっぱい あ り ま す。 

バージョン ァ ッ プサー ビ ス な ど で， 売れ 
セン だけで もい いです から， 68030 化の 差分 
あて をソフ ト ハウスが やって くれる といい 
ん です けどね。 

ソフト ハウスに よって は 対 I 芯 を 計画 し て 
いると ころも あるよう ですから， なに 力' パ 
ツチ を 作る 前に とりあえ ず 対応 予定 な ど を 
lilU 、合わせて みるの がいいで しょ う。 

最後に キャッシュ ^ 係に ついて。 

プ 口 グ ラ ム は g 己書き 換え をし な ければ 
たいてい は キヤ ッシュ ON で —動 く はずです。 

IOCS の $AE を 使って， キャッシュの 
ON/OFF を やれば よ いよ うです 力 f ， もうち 
よつ と 解析 しないと わかりません （わかつ 
た 人 はお 手紙ち よ う だい）。 

Oh!X では 引き続き 既存 ソフ ト の X68030 
対応 化 を 進めて い き ま すが， 電脳 俱楽 部で 
も 独自に いろいろ X68030 対応の パ ツチ を 
発表して いくよう なので， ^本 的な 部分 を 
対応し 終わったら あち らに お任せす るか も 
しれません。 

最後に， 表 1 は 編集部で チヱ ックし た 
X68030 用 ゾ フ ト の 動作 チェ ッ ク リ ス 卜 で 
す。 ただし， バ 一ジョンの 違いな どで 若干 
動作が 異な る ものな ど が^ 在す る 可能性 も 
あります。 また， ここ に 大丈夫 だよ と 掲載 
さ れた ものに 関しても， た と え 起動 は し て 
も イベント の 発生な どで まつ た く 別の ルー 
チンが 呼び出される と 止まって しまう とい 
う もの も あり ますので， 100% の 動作 保証 と 
いう もので は あ り ません。 「たぶん， 大丈夫」 
く らいに 考えて おいて く ださ い。 

t> つ と- «! せて く た' さい。 

ii i- lift (18) FX- 8-11)1' 


表 1 XB8030 ソフトウェア 対応 表 

※編集部に 市販 版がない， ディスクが 読めない ものな どで は， 一部， 電脳 倶楽部， Software Field での チ i ックを 参考に しています。 



ソ ト名 ' 


DBS 

X 

38 万 キロの 虚空 

システム サ コム 


X 

A-JAX 

コ ナミ 


X 

A 列車で 行こう II 

アート デ インク 


〇 

A 列車で 行こう 川 

ブ ラザー 工業 


X 

F15 ス 卜 ライク イーグル II 

マイクロ プロ一 ズ ジャパン 

キー入力 不可 

〇 

FZ 戦記 ァク シス 

ウルフ チーム 


〇 

NIK02 

ウルフ チーム 


〇 

TDF 

データ ウェス ト 


0 

VBALL 

シャープ 


X 

たんば 

マイクロ ネッ ト 


〇 

ねじ 式 

ツァイ 卜 


〇 

ふしぎの 海の ナディア 

ガイ ナック ス 


0 

め ぞん一 刻 完結編 スペシャル 

マイ' クロ キャビン 


0 

やじうま ペナントレース 

ビクター 音楽 産業 



アーク ス 

ウルフ チーム 


m 

ァ" クス 11 

ウルフ チーム 

68030 モー ド 

X 

アーク ス才デ ッセィ 

ウルフ チーム 


0 

R-TYPE 

アイ レム 


0 

アクア レス 

ェ グザク ト 

68030 モード 音楽 は X 

0 

アトミック ロボ キッ ド 

システム サ コム 


X 

アフター バーナー 

電波 新聞社 


0 

アル カノ ィ ド II 

シャープ 


厶 

アルシャ一 ク 

ライ ト スタッフ 

デモ は完 動し ない 

0 

アルビ オン 

カオス 


0 

アル フェイム 

ザイン ソフト 


X 

ィ一ス 

電波 新聞社 


〇 

イメージ フ アイ 卜 

アイ レム 


〇 

インペリアル フォース 

システム ソフト 


〇 

ウィングス 

ブロダ 一バンド ジャ バン 


0 

ウル ティ マ IV 

ポ ニー キヤ 二 オン 


0 

ウル ティ マ V 

ボニー キヤ 二 オン 


〇 

エア- コンパ ッ ト 

システム ソフ ト 


0 

エアー マネ ジメン 卜 

光栄 


〇 

エイ トレ イクス ゴルフクラブ 

T&E ソフ 卜 


〇 

エイリアン シンドローム 

電波 新聞社 


0 

エメラルド ドラゴン 

グロ一 ディア 


厶 

オーバー テイク 

ズーム 

デモ 以外 は 動く 

0 

オル テウス 2 

ブ ラザー 工業 


0 

ガウ ディ 

ウルフ チーム 


0 

ガン シップ 

マイクロ プロ一 ズ ジャパン 


0 

キャッスル ズ 

ビクター 音楽 産業 


0 

キャメル トライ 

f 脑聞社 


X 

キュー ブ ランナー 

エスピー エス 


〇 

キング 才ブ シカゴ 

ボース テック 


〇 

ギャラ ガ' 88 

電波 新聞社 


0 

クオ一 ス 

コ ナミ 


X 

クラック ス 

ハドソン 


0 

グラディウス 

シ ヤー 7 


X 

グラディウス N 

コ ナミ 


0 

グラナダ 

ウルフ チーム 


〇 

グランディ フロラ ム 

コンパック 


0 

コード ゼロ 

エニック ス 


X 

コ ラムス 

システム ソフ ト 


0 

サーク 

マイクロ キャビン 


X 

サイ パリ オン 

シ ヤー フ 


0 

サバッ ンュ 

ポプ コム ソフ ト 


X 

サブ ナック 

ェ画堂 スタジオ 


X 

サンダー ブレード 

シャープ ， 


X 

ザ • コ クビッ ト 

コンパック 


0 

ザ * スーパ一 ラスベガス || 

日本 デク スタ 


X 

ザ • ラスベガス 

日本 デ クスタ 

BASICS 差し換えて R 暖 g り 返せば 

1 

シム アース 

イマ ジニァ 


〇 

シ ムアン ト 

イマ ジニァ 



，表紙が 変わ- 
ッり まくって' 
f ちゃんの ラ 
みんなで セ リ 


'た （;D。 |»1 係ない けど， イラスト レベルが A いので， 才レの イラスト はボ 
る。 ひ 一ん。 でも ！ 3 w 'ふ の ちゃん マン ガの 左下 iik 後の コマで， も 
バル （ ？） の 吹き出しに セリ フ がない のに ^づ いたの は 私 だけな のかな ？ 

を， 1 :-• き 込んで 遊 ひ' ま しょう。 m';K 'Ji( 19) X68000 PROII 'M.h'M> 


ソフト 名 

髓モ 

解 

p 

シムン アイ 一 

イマ ニジァ 


X 

シュバ ルツ シルト 

ェ画堂 スタジオ 


0 

ジ一 ザス II 

エニック ス 


X 

ジェノサイド 

X-A 


お 

ジェノサイド 2 

ズーム 


X 

ジェ ミニ ウィング 

システム サ コム 


X 

スーパ— ハング 才ン 

シャープ 


X 

スーパー 大戦 略 68K 

システム ソフ ト 


X 

スク ウェア リゾート 

ファミリー ソフ ト 

ZMUS に を 換える と 動く 

b 

スターウォーズ 

ビクター 音楽 産業 


X 

スター クルーザー 

アル シス ソフ トウ エア 

パッチ あり 

|0 

スタート レーダー 

ブラ ザ一 工業 


p 

スター モビール 

M.N.M. ソフ トウ エア 


X 

スト ライダー 辩龍 

力 プコン 


0 

スピン ディ ジー II 

アル シス ソフ トウ エア 


b 

スペース ハリア一 

電波 新聞社 


'X 

スペース ローグ 

ウエーブ 卜 レイン 

デモ は 見られる 

0 

スライス 

M.N.M. ソフ トウ エア 


X 

ゼ ノン 2 

EPIC ソニー レコード 

MIDI が あれば デモ は 動く 

0 

ゼビ ウス 

罨波 新聞社 


:o 

ゼロ 

データ ウェス 卜 


X 

ソフトで ハードな 物語 

システム サ コム 


：0 

ソフ 卜で ハードな 物語 2 

システム サ コム 


:o 

ソルフ ィース 

ウルフ チーム 


:o 

ダイナ マイ ト デューク 

ヘルツ 


:o 

ダウンタウン 熱血 物語 

ン ヤー プ 


〇 

ダッシュ 野郎 

シャ一 プ 


;0 

ダブル イーグル 

ァー トデ インク 


0 

ダン ジョン マスター 

ビクター 音楽 産業 


0 

統 ダン ジョン マスタ一 

ビクター 音楽 産業 


:0 

チェル ノブ 

電波 新聞社 


X 

ツイン ビー 

シャープ 


p 

テトリス 

ビー ピー エス 


A 

テラ クレス タ /ムーン クレス タ 

電波 新聞社 

テラ クレス タは 不可 


ディ 才ス 

ザイン ソフ ト 


〇 

デス ブレイ ド 

エス ビー エス 


0 

デッド アッシュ 

ファミリー ソフ 卜 


0 

デルタ アーム 

ブ ラザー 工業 


0 

トリ トーン ファイナル 

ザイン ソフ ト 

68030 モ— ド 

0 

トンネル ズ& トロール ズ 

ス ターク ラフ 卜 


X 

ドーム 

システム サ コム 


10 

ドラゴン 

ログ 

ただしべ一 タ版 

0 

ドラゴン ウォー ズ 

ス ターク ラフ ト 


0 

ドラゴン ス卜 ライク 

ボニー キヤ ニ才ン 


p 

ドラゴン スビ リツ 卜 

電波 新閒社 


p 

ドラゴン ス レイヤ一 英雄 伝説 

エス ビー エス 


X 

ト フッケ ン 

EPIC ソニー レコード 


0 

ナイアス 

ェグ ザクト 

68030 モー ド 

X 

ナイ トァ一 ムズ 

アル シス ソフ トウ エア 

バッチ あり 

0 

ニュージーランド ス 卜一 リー 

シャ一 フ 


厶 

ネク タリス 

システム ソフ ト 

動作 不安定 

0 

ノア 

M.N.M. ソフトウェア 


〇 

ハウ メニ ロボ ッ ト 

アート デ インク 


X 

バーン ウェルト 

グロ一 ディア 


0 

バトル チェス 

バック イン ビデオ 


0 

バトル テック 

ビクター 音楽 産業 


0 

バブル ボ ブル 

苗 波 新聞社 


〇 

バル 一 ザの 復眷 

ザイン ソフ ト 


0 

パイプ ドリーム 

ビー ビー エス 


〇 

バズ 二 'ジ ク 

ブロダ 一バンド ジャパン 


0 

バック マニア 

シャ一 プ 

25MHz 不可 

0 

パロディ ウス だ！ 

コ ナミ 


〇 

バヮー モン ガ一 

イマ ジニァ 
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リ つ 

メ ノ r-a 

益 志 i 

■■■ 碟^ f 

- -— 




X 

パワー リーグ 

ハドソン 


0 

ヒストリ 一 ォブェ ルス リード 

メ サイ ャ 


〇 

ビリオネア 一 

コスモス コンビ ユー ター 


■X* 

ビ タパッ ト 

ビクター 音楽 産業 

デモ は 動く 

0 

ファース 卜 クィーン 

呉ソフ トウ エア 工房 

68030 モー ド 

0 

ファース 卜 クイーン II 

呉 ソフト ゥ I ァェ展 

68030 モ- ド 

X 

ファイナル フ アイ 卜 

カブ:] ン 


0 

ファ ランクス 

ズーム 


X 

ファンタジー ゾーン 

電波 新聞社 


0 

フェアリーランド ストーリ一 

エス ビー エス 


0 

フユ一 チヤ一 ゥ才一 ズ 

ス ターク ラフ 卜 


〇 

フラ ツビ 一 2 

デービー ソフ ト 


〇 

フルーツ フィールド 

コンパック 


〇 

フ ルスロ ツ トル 

シャープ 


0 

ブル トン レイ 

システム ソフ ト 


〇 

プリンス 才ブ ペルシャ 

プロ ダーバン ド ジャパン 


0 

プ a サッカー 68 

イマ ジニァ 


0 

プロダクション マネージャー 

コン バック 


0 

ブロ ディア 

ビ一ェ ヌェヌ 


©; 

ホテル ゥ 才ーズ 

ボース テツ ク 


X 

ボスコ 二 アン 

fi 編 ネ土 


X 

ボナ ンザ ブラザーズ 

シャープ 


X 

ボン バーマン 

システム ソフ ト 

電脳で パッチ 発表 

0 

ボニ オン 

ポニーテール ソフト 


0 

ポビュ ラス 

イマ ジニァ 


〇 

ボビュ ラス II 

イマ ジニァ 


〇 

マーダー クラブ DX 

リパー ヒル ソフ ト 

68030 モー ド 

X 

マ一 ブル マツ ド ネス 

ホーム データ 


X 

マイ 卜& マジック 

ス ターク ラフ 卜 


X 

マイ 卜& マジック B00K2 

ス ターク ラフ ト 



マジカル ショッ ト 

M.N.M. ソフトウェア 


〇 

マスター 才ブ モンスター ズ II 

システム ソフ ト 


0 

マンハッタン レクイエム 

リバ一 ヒル' ノフ ト 

68030 モー ド 

0 

ミス ティ 

データ ウェス ト 


0 

ミス ティ 3 

データ ウェス ト 


〇 

ミス ティ 7 

データ ウェス ト 


m 

ミツ ドガ ルツ 

ウルフ チーム 


0 

メガ □ マニア 

イマ ジニァ 


P 

メタル サイ ト 

システム サ コム 



メルヘン メイズ 

エス ビー エス 

MID ば— 鬮 

X 

モ トス 

電波 新聞社 


0 

3- 口 ツバ 戦線 

光栄 


0 

ライジングサン 

ビ クタ一音楽 産業 


1 

ライ ヒス リツ ター 

エニック ス 


Qi 

ライフ & デス 

ブ ラザー 工業 


0 

ラグ ーン 

ズーム 


0 

ラスト ハルマゲドン 

ブレイン グレイ 


0 

ラスト バタリ 才ン 

ス ティング 


m 

ラプラスの 魔 

ハミング パー ドソフ ト 


X 

リターン 才ブ イシ ター 

エス ビー エス 


〇 

リーディングカンパニー 

光栄 


〇 

リング マスタ一 1 

ホビー ジャ バン 



リング マスタ一 11 

ホビ一 ジャパン 


〇 

ループ ズ 

ブロダ 一バンド ジャパン 


〇 

ル一ン ワース 黒衣の 貴公子 

T&E ソフ 卜 


〇 

レイン フォー サー 

ザイン ソフト 


X 

レミ ングス 

イマ ジニァ 

電脳 俱楽 部で パッチ 発表 

〇 

ロイヤル ブラ ッ ド 

光栄 


A 

ワールド コー ト 

エスピー エス 

要 MIDI ボー ド。 不安定 

1 

ワールド ゴルフ 111 

エニック ス . 


X 

ワールド スタジアム 

エス ビー エス 


0 

ワンダラー ズ フロム ィ一ス 

日本 フ アル コム 

X6 謹 モ-ド 

〇 

大 江戸 繁盛 記 

スタジオ パン サ一 



」」2il 


備主 





X 

聞の 血族 

システム サ コム 


X 

伊 忍 道 

光栄 

プロ テク ト チェックに かかる 

〇 

栄冠 は 君に 

アート ディン ク 


0 

黄金の 羅針盤 

リバ 一 ヒル ソフ ト 


〇 

花 礼 放浪 記 

ト' ッ 卜 企画 


X 

学園都市 Z 

プラザ一 工業 


b' 

棋 太平 

エス ビー エス 


0 

機甲 師団 

アート デ インク 


| 

究極 タイガ一 

KANEKO 


0 

銀河 英雄 伝説 

ボース テック 

16MHz 


銀河 英雄 伝説 II 

ボース テック 


〇 

苦 胃 頭 捕物帳 

電波 新聞社 


〇 

mid 

T&E ソフ ト 


X 

源平 討 魔 伝 

，波 新 M 社 


X 

碁キチ くん 

GAM 


1 

今夜 も 朝まで パワフル まあじゃん 2 

デービー ソフ ト 

68030 モー ド 

〇 

沙羅受 K 

シャープ 

10MHz 推奨。 3 面が 不安定 

〇 

殺意の 接吻 

リバ 一 ヒル ソフ ト 

68030 モ-ド 

X 

三 国史 

光栄 

*.Z ファイル 

0 

三 国史 II 

光栄 


X 

三 国史 III 

光栄 


0 

斬 

ウルフ チーム 


〇 

実戦 ビリヤード 

パック イン ビデオ 



出た な ！ ！ ツイン ビー 

コ ナミ 


0 

上海 

システム ソフ ト 


0 

上海 II 



X 

信 長の 野望 全 • 国 • 版 

光栄 

*.Z ファイル 

0 

信 長の 野望 戦国 群雄 伝 

光栄 


〇 

信 長の 野望 武将 風雲 録 

光栄 


X 

森 田 将棋 II 

エニック ス 


0 

神 戸 恋愛 物語 

ザイン ソフト 


X 

水滸伝 

光栄 


〇 

雀 豪 

ビクター 音楽 産業 



雀 豪 2 

ビクター 音楽 産業 


〇 

生中継 68 

コ ナミ 


〇 

青き 狼と 白き 雌 鹿 

光栄 


X 

青き 狼と 白き 雌 鹿 元朝 秘史 

光栄 


0 

食庫番 Perfect 

シン キング ラビ ッ 卜 

68030 モ— ド 

〇 

太平洋の 嵐 DX 

GAM 



大海 令 

ァー トデ インク 


〇 

大 航海 時代 

光栄 


X 

大戦 略 111'90 

システム ソフト 


〇 

第 4 の ュニッ ト 

デ一 タウ エス 卜 


0 

中華 大仙 

シャ一 プ 


〇 

提餐の 決断 

光栄 


b. 

天下 統一 

システム ソフ ト 


お 

天 九 牌 

スタジオ パン サー 


x 

挑太郎 伝説 

ハドソン 


X 

道化師 殺人事件 

シン キング ラビ ツ 卜 


o 

南海の 死 閥 

アート デ インク 

デモ はす ごく 運い 


熱血 高校 ドッジボール 部 

シャープ 

10MHz 

o 

熱血 高校 ド "j ジ ボール 部サ ッ 力 一編 

シャープ 


〇 

白夜 物語 

ザ一 スト キュー ブ 


X 

飛翔 鮫 

KANEKO 


0 

魔 神宮 

ザイン ソフト 


X 

麻雀 狂 時代 スペシャル 

マイ クロ ネッ ト 



麻雀 悟空 

シャ ノアー ル 


〇 

麻雀 悟空 天竺への 道 

シ ヤノ アール 


X 

夢幻 戦士 ヴ アリス II 

日本 テ レネ ッ ト 

1 面の 途中まで 動く 

o 

名 監督 

JDS 


〇 

通 かなる オーガスタ 

T&E ソフ 卜 


〇 

あ |し球 

アスキー 


〇 

琥珀色の 通 言 

リバ 一 ヒル ソフ ト 

X68030 モー ド 


68 Oh!X 1993.5. 


► いまでは SUN3 はタ 
ねません ね。 


1 なマシ ンで すが， や は り 入で 68030 を fill える の は， すごい かも し 
奧 in mii2^) X68n00.Xl.PC-286VG H 1 お 川 1U 
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木管^ S への アレンジ 


前回 は， 別の 楽器に アレンジ する 場合に， 原曲の ィメ一 
ジを 活かす に は そのまま 写す ので はなく 「翻訳」 作業が 
必要 だ， とい ラ ことで アレンジ 例 を 紹介し ました。 今回 
はさら に 実際の やり方 を わかって もら ラ ために， 短い 曲 
を 1 曲 まるごと 木管楽器に アレンジして みます。 


Yasushi 


瀧 康史 


§ 


今日はお 前 だ 


朝靄に 煙る 街 
鼻先 かすめる 風 

折りの 声が 癇に さわる 
…… 今日はお 前の 番だ …… 

裂けた 口の 中 で 思 i 、 知 れ 抜 i ナ 出 せない 
永遠の 暗阇 

とりこに な る 不幸 すがりついて ただ a 
きじゃくれ 


人間 狩 り 


あ〜， これ を 待って たんだよ な。 いいな あ 
-方 きょき 「聖飢 魔 ii」。 私が いちばん 好き 
な と き の聖飢 魔 ii 。 ダ一 ク ネス で， 重みの 

ある メタル。 -故 近 は i 孚 き 足 立つ た ロック が 
流行って る。 それ も 嫌い じ やない。 むしろ 
好きだけ ど， メ タル を 聴 く んな ら私は 重い 
メタルが 好き。 「|':1 ぃ奇 精」 や 1 " BAD AGAIN 
〜美しき 反逆〜」 の 時代の 聖飢魔 II も 大好 
きなん だけど さ， やっぱり この 独特な 毒々 
しい 重い メ タルの 聖飢魔 II が W きなん だよ 
な。 

先月 ショパン を 紹介して， いきなり， 聖 
0L 魔 II で r え？」 つ て 思つ た 方 もい ると は 
思 うけ ど， ま〜 何で も 聴 くの だ。 いま ま で 
は 表に 出さな かつ た けど。 何で も 聴 いてお 
i ' た ほ う が、 あとあと で 勉強に なる か ら ね。 
こういう 曲 な ん 力'， ゲ一 ム ミュージックの 
制作に 関しての テキス ト として， 結構 役に 
立 つん じ やない かな あ ？ 

さて， 冒頭の 詩 は， 私が えらく 気に入つ 

てる アルバム， 新;！ では な !• 、 が 比較的 新 し 

ぃ聖 SUtll の 第 8 教典 「恐怖の レス ト ラン— 
FRIGHTFUL RESTAURANT ―」 のな 
かの 4 曲目 「人間 狩り」 の 一節。 

本誌に 聖飢魔 II が 登場した の は， 1990 年 
3 月 号の Oh!X LIVE in で,' I 1 , てきた 「A 
NGEL SMILE」 以来です ね。 あれ を 入力 

日本 音楽 著作権 協会 （出） 許諾 第 9273224-201 号 

^ せ 5 ん , 「おり や一 j じ や な く て 「で や一」 です, 

が ポイントね） も 忘れて はいかん。 


したり して 気に 人って いる 方 に は 中 し わけ 
ない けど， この 「恐怖の レストラン」 に は， 
あの 手の バラード は 入って いません。 どれ 

も， い メタル。 こ の 手の ド 口 ド 口 した メ 
タ ル を 聴 き 惯 れ てない 人 は 絶 対最 後 ま で 
聴け ないよう な， 2 教典 「The End of 
the Century 」 にあった ような ノリに， 聖 
飢) til のい ままでの r 布教 活動」 の 音楽 的， 
宗教 的 （？） な ノウハウと， 現時点での 構成 
U の エッセンスが 加わった 形。 メ タル だか 
ら といって， なめて はいけ ない。 'お 力の な 
い バンドで はない。 ジャズ も 描く， 甘い パ 
ラ 一 ド も 描 く 。 「人 問 狩 '） 」 な ど は， 主体 
は 7 拍子で， ところどころの ギター ソロな 
ど は 5 拍子 と ， 変拍子 を不自 然 でな く ^に 
自然に 組み合わせて いるし （第 5 教典 「 The 
Outer missionj に 収録され てい る 7 拍子 
の llll 「The Outer Missionj でも そ うだつ 
たしね）， 全般 を 通じての デーモン 小暮閣 
下の ボリ ュ一ム ある ヴォ ィ ス。 敏密に 危険 
に K しく^し く 連なった 妝詞。 

ロックと いえ ども 性格の 異 な つ た 7 枚の 
教典で 蓄えた ノウハウ は， ここで さらに 兄 
事に 踏襲され ている。 

さあ， ありがたい IKI 下のお 言葉。 緻密に 
構成され た 音楽 を 聴いて く れ。 

さらに 実際的な アレンジに 向けて 

基礎 編から 応用 編に 人って， いろい^) な 
こ と を， 順序よ く 進め る ので はな く ， 蘊蓄 
に 近い こ と などに も 触れながら やって き ま 
し た。 最初 は， 読んで もよ くわから ないか 
もしれ ません。 弦楽器 を 使いたい けど， そ 
ういえば あそこに あつたな， と， あとでせ. 
い； I', したと き に 読め るよう に， 資料 的な :S 
味 合いで 書いて いる 部分 力 f い くつ も あるの 
で， 読み にくい ところがあった かもしれ ま 
せん 力;， ど うでし ようか？ 

応用 編 は 全体 的に， 基礎 編で やった 和声 
を はとん ど 理解 している という こと を. 前提 
に 書いて います。 が， 基礎 編の 知識が 必ず 


あと， 定 やん の 1 " あつ はつ はつ は 」 （あ 

網 ft *(24) X68000 XVI »くモ 川 


しも 完全で なくても， ところどころ つまみ 
食いで き るよう にして あるつ も りです。 

DTM と はい ささか^ 係ない ところ も あ 

るよう なおが し ま す 力 5 '， そ のへん は 我慢 し 
て く ださ い。 

前回 は， ピアノ 譜 から 弦楽器 や 木管楽器 
へと いう， アレンジと いっても むしろ 翻訳 
的な 作業に ついて 触れました。 これな ど は 
結構 实 ffl 的 だ と 思う し， 少 し か じ る だけで 
わ か る と 忍 う ので， 今回 は そ れ を 忘れ な し - 
うちに， いままでの 応用 編で 得た ォ一 ケス 
トレ一 シ ヨン についての 知識 を もう 少し 整 
理し， さら に 案 用 的な 場面に 立つ たと きの 
こ と を 考えて みたい と 思います。 


木管^^び 


3 月 号で， 木管の 組み合わせに ついてい 

ろい ろ 述べました 力 ? ， よくよく 考えて みた 
ら， こういうの は 表に した ほうが わかり や 
すいとい うこと に II がっき ま した。 
とりあえず まとめて みたので， 使って み 

て く ださい （表 1 , 2)。 

表 1 はォク ター ブ 結合の 場合で， この 幅 

力 5 2 ォ クタ一 ブ であ つても OK です。 ォク 
ター ブ結合 （ォ クタ一 ブュニ '/ ン） を 行つ て 
も 問題ない ものに 対して は 「〇」， 特によ 
い 効果 を M し 出す ものに は 「◎」， 與 ざめ 
であ ま り 芳し く ない 効果， つま り やるべき 

でない ものに は 「X」 をつ けて いますが， 

こうやって みると， まず いのは オーボエと 
クラ リネットの ォク ター ブ 結合 ぐ らいで， 
あと はたいて い @ 由です ね。 もっとも， ク 

ラ リ ネ ッ トとォ 一 ボェの ユニゾン は よ ！• 
ですから， なかなか 難しい ものです。 

一方， 表 2 に 示 し たュニ グン の 場合， 
然で すが 城が 限 られ ます。 たとえ ば， 
ルー 卜 と バスーン （ファ ゴッ ト ） は 音域に ず 

いぶん 隔た り が あ り ま すか ら， この 2 つの 
楽器で ュ ニグ ンを行 う と き は 必ず， フルー 
トは低 ^域で， バスーン は; Wifr 域で ュ ニゾ' 
ンを 行う という ことが 前提です。 というよ 
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の 
フ 


り， 生 楽器で あれば それし かで きません。 
以前から いっていた とおり， 「バスーン 
と フルート J として 使うなら， この 表 は 成 
り 立ちます 力 f , 「シンセサイザに プリ セッ 
卜されて いる フルー 卜の ような 音と バス 一 
ン のよう な 音の ユニゾン」 として 使うなら， 
成 り 立つ かどう か はわ かりません （自 己 研 
究の 範囲で しょ う）。 

ここで も 表 1 と 同じく， ◎， 〇， X で 効 

果を 表して います 力 5 ， 「〇」 で 示した なか 

にも， ュニゾ 'ン 力； 「 よい 結合」 を するとい 
う 表記が 必ず し も 適切 とはいえ ない 机 み 合 
わせ もあります。 たとえ ばク ラ リネットと 
オーボエの 結合 は， オーボエが クラ リ ネ ッ 

トに 輝き を H- え, よい 効果が 出 る ので， 決 
して 「X」 ではない のです 力？， よく 融け 合 
い 結合す ると いう わ けで は あ り ません。 
「禁止」 ではない ため 「〇」 にして います 
が, i' 主釈を 入れて おき ま した。 

この 図から みても， ユニゾンで やって は 
いけな いのは， ホルンと オーボエの 結合ぐ 
らいで， あと は 問題な いといって よいで しょ 
う。 この 結合が どうして いけない か は， 则 
者の 音の 性質 を 考えてみれば わかり ます。 

3 月 号で 触れた とおり， 木管楽器での 合 
奏でい ちばん 問 題に するべき と ころ は， 
「色彩の 混合」 よ り も 「色彩の 対照」 です。 
く だけた 言い方 を すれば， この こと は 木管 
の 個 々の 対話 を 重要 視 した 曲 作り を 心がけ 
ろ， という ことです。 すなわち， オーボエ 
で 問い 力' け， ノ 《ス ーンで 答える。 フルート 
で 問い 力' け， クラ リネットで 答える という 
よ う な 対話に ついて 述べて いるので す。 

和声 はたし かに 重要視す べきです が， 木 
管に おいて は， 和声よ り も まず 旋律 的な 経 
過 句の 対照 を 主に 考える べきです。 

つまり， 第一に 考えねば ならない こと は， 
似て いる 音です。 まず， オーボエと バス 一 
ン。 この 2 つの 音 はよ く 似て います c それ 
から， フルート， クラ リネット， ホルン は 
決定的に 似て はいない ものの， これら もま 
た， 似て いる-巧 同士 といって よいと 思われ 
ます。 ゆえに 木管楽器 は， 強いてい えば， 
オーボエ のよ う な リ 一ディ な 音の 系統と， 
フルート のよう な やわらかい 音の 系統の 2 
つに 分けられ るので， 木管楽器の 経過 句 を 
効果的に 置 く ときには， この 2 つの 対照 を 
表 1 オクターブ 結合の 場合の 木管の 組み合わせ 


必ず 頭に 留めて おくべき です。 意図的に 違 
う 音の 系統で 答える 対話な ら そ うすれば い 
いし， あえて 似て いる 音で 対話す るなら， 
同一 系統の 音で 占めれば よ いのです。 

また， いくら 木管楽器 は 色彩の 対照 を考 
えて 処理す るべき だとしても， 曲 を 作る う 
えで は それば か り 考えて はいられない 場合 
が あ り ま す。 木管楽器 は ど れも 個性的で 均 
衡を 保つ こ と がで き ま せん 力 ? ， こ の 音の 系 
統を 考えて 和声 を 処理す る こ とに よ り， 上 匕 
較的 容易に アンサンブル を 取る こ とが 可能 
です。 た とえば， バスーン， クラ リ ネ ッ 卜 ， 
ホルンで 構築され た 和声の 上に オーボエ を 
置く とどうな る か は 想像に 難 くないよう に， 
In] — 系統の 音 を ど うう まく 使う 力' によって, 
木管で も 十分と はいえない にしても， ちゃ 
ん と した 色彩の 混合が でき ます。 

木管 は， 弦に 比べて 使い方に 制限が あ る 
分， うまく 使う と かな り よ い 効果 を も た ら 
す こ とがで き そ うだと は 思いません か ？ 


o 


「生贄 j は 


いままで， サンプル はたいて い 「〇〇 と 

いう 曲の!？ 頭」 といった 感じで， 全 llll を戟 
せる ことがありませんでした。 ところ 力 f , 
パソコン通信で， PC- VAN の X1CLUB の 
音楽 室の メンバーに いろいろ 聞いて みた と 
ころ， やっぱり 短くても そ れで 完結 してい 
たほうが 打ち込みが いがあって よいので は, 
という 意見が 多かった のです。 また， せつ 
か く 得た 木管楽器の 知識 を このまま にして 
しまう の も 残念 だし， そ の 音楽 室の メ ン バー 
から， 実際に アレンジ する 過程 を 教えて ほ 
しいと いう 要望 も 出て いますので， とりあ 
えず， 木管楽器に アレンジ すると 面白そう 
で， 短め の 曲 を 選んで みる ことにしました。 
3 月 号の オーボエの 欄で 「ザナ ドウ」 の 
シナリオ 2 の 6 而の llll の アレンジ を， 機会 

が あったら やる といって いたので， 今回の 

いけにえ 

「生 贄」 はこれ に 決定。 

幸い 楽譜が あつたので， 音 採りから 始め 
る 必要がない ため （テープ なんて もう 持つ 
ていないです けど）， まず， 曲の 和声 進行 
を 求める ことから 始める ことにします。 い 
いか げんな 気持ちで アレンジ する と き は， 
サ クサ クと 「こんな 感じ じ やない か？」 と 


進めて い 〈ことが 多い のです 力 やっぱり 
講座なん ですから 真面目に やり ましょう。 

ザナ ドウの シナ リ ォ 2 の 全曲の 楽 If をち 
らちら と 見たところ， 当時 は FM 音源 3 声 
ですから， 和声 も 厚み をと るの が 難しい よ 
うで， バッハ 力； 「インベンション」 で 酷使 
したよう な 技が ところ どこ ろで 活かされて 
いるよう です。 そのため， 旋律 部 をう まく 
和声の 構成 音に 絡めて 動か し， バス は 必ず 
といって いい ほど 「しっかり」 とっている 
ため, たいていの 進 行 は 見た だ I ナ で籣 単に 
予測で きます。 とりあえ ず 私 は， 6 面の 
「Alf」 という 曲 を 選ん だのです が' ど の 
lltl も 比較的 テキス 卜 に は 向いて い るよう で 
すし， なによ りたった の 3 声し か I ぬって い 
ない 音 をゴー ジャ スに アレン ジす る わけで 
すから， 楽しみ も ひとしおでしょう （しか 
し 私 は 8 面の 曲が 好きだ)。 

作業 過程の 楽譜 を 掲載 して， 徐々 に, 屮, 来 
上がって い く の を 見て もらう の も なかな 力' 
乙な ものです 力 s , それで はいくら 誌而が あつ 
て も 足りない ので， 楽譜 は 完成 し た も の だ 
け を 掲載し ます （楽譜 1 )。 真ん 巾の 欄の 
Chord というの は， 和声の 進行 を 表して い 
る も ので， 実際に 演奏す る も ので は あ り ま 
せん。 

今回 はこれ を SC- 55 用に 多少 アレンジし， 
ZMS ファイルに してみ ました （リスト 1 ) 
の で， 打 ち 込む 汆 力の ある 方 は 聴いて みて 
ください。 もちろん， これに は Chord の 欄 
に 書かれて いる 音符 は 記述 さ れ ていません。 

では， まず は アレンジ をす る 方向 性 を 決 
めましょう。 

どちら かとい うと， 今回 はでき るた' け 原 
曲に 忠実な アレンジ をす る ことにして みま 
す （私に は 似合わ ない という 声が ど こ か ら 
か 聞こえて きました 力 f , あえて 無 视)。 

そ の理山 を 少 し 述べ ると， ひとつに は， 
「ALL OVER XANADUj という， ザナ 
ドウの アレンジ メ ドレ 一集が CD で 発売 さ 
れ ている のです 力 5 , この アルバムが どちら 
かとい う と， 原曲に 必ずしも 忠実で はない 
アレンジに 仕上がつ てい ると いう こと が あ 
ります。 さらに は， ザナ ドウの シナリオ 2 

は， 私 は 通算で 30 回 以上 も 最初 か ら m も ま 

で プレイし ていて， この アルバム も かなり 
お 気に 入 り で， 何度 も 聴きす ぎ た 記 惊がぁ 


表 2 ユニゾンの 場合の 木管の 組み合わせ 



ホルン 

バスーン 

クラ リネット 

才一 ポ工 



ホルン 

バスーン 
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フル一 卜 


〇 

〇 

〇 • 


フルー ト 

◎ 

◎ 

© 

◎ 

オーボエ 

◎ 

◎ 



才一 ポェ 


〇( 洤 1 ) 

〇 (注 2) 


クラ リネット 

◎ 




クラ リネット 

◎ 

◎ 

(-; 主 1 ) 民族音楽 的な 感じ 
(注 2) クラ リネッ トが锐 く なる 

バスーン 

〇 
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P- 1 狼しても パ '- 

ちた n お riw 力 


コンを 肘 印せ ず， ス一' 


も n つたた め， やつ は' り 本命 は * 


せめて 留年 は せずにす むよ う に 心がけよ 

村 木 俊 之 （19) > 


EXPERT 神お 川 


ると いう こと もあります。 つまり 気の 利い 
たハデ めの アレンジ や， 私が 好 きな タイ プ 
の， 勝手に メロ ディ を 付加 させて, 短い 曲 

(16 小節） を 長 くす る アレンジに しょうと し 
てに どうして もこの アルバムに 似た よう 
な 感じに なって しまう のです。 そこで， 今 
回 は あえて， 原曲 を ほとんど そつく り その 
ま ま MIDI 楽 S ヘア レンジす る ことにし ま 
した。 

曲 は 全部で 16 小節。 とりあえず， 4 小節 
単位の プロ ックに 分けて， 順に 解析して い 
さましよ ラ。 


1 小節から 4 小節 


曲 は 3 拍子です。 

フラット 力； 3 つついて いるので， スケー 
ルは F メ ジャー か D マ イナ 一。 全体 的に哜 
めな 曲です から， おそらく D マイナー だろ 
うと， ここで [ilM をつ けて おきましょう。 

最初の 4 小節の 間, 原曲の パス 進行 は 和 
)!/ の バス 進行 を そのまま 奏でて います。 こ 
の 音 は そつ く り そのまま バスーン （フ ァゴッ 
楽譜 1 r ザナ ドウ j より 「Alf」 を 木管楽器 用に 編曲 


ト） で 演奏して います。 

すると， 付 点 m 分 § 符で連 なる， バス 進 

行 は DFEADFEA となって いる こ とがわ か 
り ます。 

もし， この スケールが F メジャー である 
とすれば， パ - スが D になる ケース は トニ ッ 
ク では あ り ま せん。 サブ ドミナントに なれ 
ば， 第 1 回 形に D がき ま すが, そう 考え 
るより， やはり D マイナー スケール と-やえ 
たほうが I'i 然 でし よ う。 

そ こ で， 最初の D は Im, す な わち トニ ッ 
ク であ る 町 能 性が 強 くなります。 メロ ディ 
を 兑 ると， MML)A に ^ ぶくなら， D8A16G# 
16A8 というよう に^ でられて いて， この 
う ち， G# は A に する 刺 繡音 つぼいです 
よね？ また， 原曲で 内 声で 奏で ら れ てい 
る 旋律に 近い もの を クラ リネッ ト が; がお し 
ていて， この 音が F。 そうすると 役者 は 揃 
い， ここの コード は Dm, すなわち Im とい 
う こ とがわ かり ます。 

次に パス 進行 は F, I 入 j)" は A, そして メ 
口 デ ィ は D です か ら， これ は トニックの 'お 
1 転 回 形と 考えます。 


そして 次に バス は E に 落ちます。 '化え る 
べき ひと つの 要 |大1 として， 卜 ニック か ら 1 
つ 音が 落 ち た 場合， たいてい， ドミ ナンに 
もしくは ト" ミ ナン 卜の ft 瑰 コード という こ 
とです。 D マイナー スケールの ドミナント 
は A, も し く は Am。 どうして 2 種類 あ る 
か は， この 曲の スケールが 短音階で, 短音 
階 は， 自然 短音階 か 和声 的 短音階， 旋律 的 
短音階と， いくつか ある わけです。 自然に 
は 短音階 は Am です が, 連載の 最初の ほ う 
でい つ た とおり， 曲の なかに よ く （にて く る 
コ 一 ド は， トニック， ド ミナ ン卜， サブ ド 
ミ ナントの 3 つの コードです。 この 3 つ 力； 

マ ィ ナーだ と マイナー はも のす ご く； a: しく 
なって しまう ために， ド ミ ナン 卜 を メ ジャー 
にす る こ とがよ くあります。 

そこで こ の 曲で は ド ミ ナント が A に な つ 
た と き に 臨時 調号が つき， こ れは C# 。 臨 
時 記号が つ く 要因 として， 1 小節 目 の AG 
#A みたい な 非 和声 昏 の 上での 都合 や， 近 
親 調からの 借用 和音な どの ケースが 挙げら 
れ ます 力-:, こういった マイ ナ 一の llil で ド ミ 
ナントの 3 度の 咅に #， もしくは ナチ ユラ 
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ルが ついていた り したら， ここ は ド ミ ナン 
ト （メジャー） じ や ないか と 疑つ てみ る 価値 
は あ り ます。 

です 力 f , 内 肖 と バス をみ ると E と G。 そ 
して メロ ディから は C が あり， どちら かと 
いえば， これ は VII。 ドミナントの ft 理と 
も 考えられ ますし， この コード 力 コー 
ド C(I) だと すれば， 前で は Dm(IIm) が あ 
り， これ は ドミナント （の 代现） です。 も つ 
とも， ここ ま で 飛躍 して 解釈す るの は 行 き 
すぎでしょう から， これ も マイナー では ド 
ミ ナント fl^l! です し ， 次 は そ の AC#E と 音 
力 f 連なる ので， ここに 原 調の ドミナント A。 
これ も， C 調の サブ ドミナント とも 考えら 
れ ます が, ま あ ft 理が前 にきて ド ミ ナント 
がく る と 考える のが 適当で しょ う。 

3 小節 II は 1 小節 目 とまった く じ。 4 
小節 目 は 2 小節 1 1 とまった く M じ です。 

個人的 な しがら みから， 2 小節 1 1 の 2 拍 
H の パス は A でした 力 s , せっかく 次 は トニ ッ 
クで すし， バス を 経過 的に つなげたい と い 
う 理由と, I 度 目 ズ2 小節） と 2 度 目 ( 4 小節） 
がまった く W じで はい や だとい つた 簡単な 


现 山から， 私 は c# にして みま した。 

こ う やって 内) " の 進行， メロ ディ から 強 
ffl のと ころ， もしくは 長く 発音す る 部分 を 
抜き出す と， たいていの コード 進行 は 割り 
出す こ とがで きます。 

ここで， 主 旋律と い ラ言菜 は， K 'で 聴い 
てみ て^ 初に 耳 につ く 瞻 (つ まり メロ ディ） 
だとい うよ う に 定義し ましょう。 

原曲の 大半 は メロ ディ， ォブ リ ガー ド も 
しく はコー ドの內 卢， ベー ス の FM 音源 3 
声で 作られて いま した。 

初の 4 小節 は メロ ディ を ま ず オーボエ 
と ヴァ ィ ォ リ ンが 奏でて い ま す。 オーボエ 
だけで も よ かった のです が， ヴァ ィォ リン 
を 加 え た ほ う が 厚みが' 出 ます。 ヴ ァィォ リ 
ンの? や は， 木管楽器と う ま く 融け 合います 
から， メ 口 ディ に^ みがない と き に 使う ！： 

よいでしょう。 

基本的 に 小 资 弦への アレン ジで すか ら ， 
弦楽 iS がヴァ ィォ リン， ヴィオラ， チェロ 
の 1 本ず つ， 木!？ 楽器が， フルー 卜， ォー 
ボェ， クラ リネット， ノ f スーン の 1 本ず つ 

の 構成です。 


パス は チヱ n と バスーンの コンビで と り， 
内 声 は クラ リネ ッ 卜と ヴィオラ で！; ilWii し ま 

す。 

楽譜の なかに ホルン と パーカッションの 
欄が あ り ま すが， これら は 全部 空白 に な つ 
ています。 これ は， ホルン を 人れ ると， 厚 
みが 出て 厚化粧す ぎて しまう 感 があった と 
いう こ と。 パー 力 ッシ ヨンに ついては， 気 
の 利いた ァレ ン ジが 思い浮かばなかった 
(どうしても 例の ァ ル バム に 似た よ う な パー 
カツ シ ヨンに なって しまう） ので， 人れ て 
ありません。 ZMS デー タの ほう も チャン 
ネル を 開けて おき ます。 曲が^に 人ったら 
パー トを いろいろ 考えて みて く た' さい。 

最後に 4 小節 1 1 の チェロ の ABC# は 5 小 
節 B のヴァ ィ ォ リ ン へのつな ぎです。 


§ 


5 小節から 曰 小節 


和声の 説明 は この 4 つの 小節で は 特に 必 
要ないで し よ う。 

この アレンジ はばつ と 聴いた だけで は 原 
曲と さ して 変わ ら ない 気がします 力 f ， でき 
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Leva 

► 「 ザ 十 ドウ」 いいです ね。 でもで も. 私 は 「ロード モ ナーク j が 人好きです。 もし. X68()()(l 
版が, たり したら， 化 1i を 家で こなす こ とが 1+1 糚と なって 「J か 助けて j 状態に ぼ ほこ と 
でしよう。 あ， いまでも 卜 分そう か （あう う）。 

\m はるみ （27) X68000 ACE-HD 


る だけ わからな いよ う に， ひそかに 楽お を 
替えて います。 

こ の 曲 は 聴き 方 を 変え れば 非常 I 二 民族 音 
楽 的な llll です。 その イメージ こそ が 私が こ 
の 曲が 好 き だとい う ポイントで， アレンジ 
をす る 際 は， できる だ' けこの ィメー ジは & 
存 しょうと 思つ てい まし た。 木管の 項で 述 
ベた とおり， パス ーン とォ一 ボェ は 非' お に 
民族的な ィメ一 ジがぁ り ま す。 ュニ 'ノ 'ンで 
合奏した 場 ゃ> となって います 力 f , 実は， 才 

クタ ーブ Sft でも 同様で， 非常に リー ディ 

です。 

そこで この 5 , . 6 小節で は， i 旋排に こ 
の 音 を 使い， オーボエ & ヴァイオリンから， 
オーボエ & バスーンの ダブル リ 一 ド コ ン ビ 

にして います。 

そして， ； 2 か 昔に 聴いた 原曲の イメージ 
を ふ くらまします。 ここ の 盛 り 上がつ て く 
るパ' ス はもつ ともつ と II 力 を も たせ る た め 
に， チェロの 下， しかもい ままで よりも ォ 
クタ ーブ ドで おで ます。 それに ヴ アイ オリ 
ンを ミックス する ことで， こ の 経過 1 りに も 
意思の 卞張を させて います。 


クラ リネ ッ 卜と ヴィオラ は 内 声 を 奏でて 
いて， '太: はこれ もォ ブ リ ガー ド です 。 

結局， ここの 2 小節 は メロ ディ と 呼べ る 
も のが 3 つ あり， ちょっと 聴 〈と わけが わ 
か ら なくて， く ど く 忍 える かも しれ ま せん。 

かわって， 7, 8 小 K5 目。 

最初の 1 ~6 小節 目に フルー ト を 使わな 
かった 现山 は， ここにあります。 

主 旋律 は 駆け上が り を 行って いて， 一瞬 
華やかな ところです。 この ォ ーボェ 主体の 
主 旋律に フルー トを かぶせ， き らび やか さ 
を SI し 出し， クラ リ ネ ッ ト と バ ス一ン で 内 
声の 才 ブ リ ガー ト を お; お します。 

もう ひと アクセント， こ の 駆け 十. が り が 
欲 しかつ たので， ヴァイオリン の 経過 お を 

適当に やえ， うまく ハモる ようにして， m 
やか さ を さ らに 前面に 押し出し ます.。 

こ こ でヴァ ィォ リン 力;' 泊' え た 分， 低 杏 部 
で 何 や ら やって いる ォブリ ガー ト が 目 立た 
な く なる ため， その 分に ヴィ オラ をん'. えて， 
パワー をつ けて い ま す。 

ZMS ファイル は SC-55 で や つ た た め に ， 
ヴァ ィ ォ リ ン^ がィ マ ィ チ it 弱です が， ま あ 


いいこ とに しましょう。 

Q S 小節から 12 小節 

木^ 楽 s への ァ レンジのと きにいい 忘れ 
ま し た が, 木管楽器へ アレンジ する 際， i ' 
ち ばん u : . 1 1 すべき こと は， 1 つ ひとつ の 経 
過 句が 独 、'に している かどう かです。 つ ま り 
こ れは， 今月 脑に 色彩の 対照 を考 え ろ と 
いった ことから きていまして， こ の 対照 と 
いうの は， 主 旋律が 独 * し た 経過^の 交 ft 
になる かど うかな のです。 

すなわち， 先) j の バッハの 「インべ ンショ 
ン」 では もともと， 1 つの 楽器で も -ム 下の 
問いに 対して 左手が 回答す る というよ うに 
曲が 連なって いき ます。 こう いう 曲 は 木管 
楽器に アレンジ しゃすい という こと にな り 
ます。 

あ な たが も し， 水 ^楽 s を 使つ て アレン 
ジを し たいので あれば， いま アレンジした 

いと 思って いる 曲 の 経過 句 ( す な わ ち 独 {L 
した メ 口 ディ） の 对、' /: を 兄いだ す こ とから 
始めます。 
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今回の 場合 は テキス ト ですから 多少 行き 
すぎのと ころも ありま す 力 f ， 経過 句が 切れ 
る た び に， 主 旋律 を 担当す る 楽器 を 経過 句 
ごと 人れ 替えて います。 

ここ， 9 ~12 小節で は いま ま で 必ず 主旋 
律 を嚙ん でいた オーボエ を 排除し， フルー 
ト に 主 旋律 を 渡して います。 

オーボエ は ォブリ ガー 卜 を 追う こと に徹 
して も よかった のです 力 ? ， ここで オーボエ 
が 入る と， どうしても そっちが 主 旋律の よ 
うな 気がして くるので， あえて この 4 小節 
はお 休み。 

フルート 1 本で は， いままで オーボエ 主 
体で 続 いてい た i 旋萍が あ まりに も 急に 軽 
く な り す ぎ る ために， ュニ グ ンて' ク ラ リ ネ ッ 
トを， そして， これ だけで はい ままで 続い 
ていた 硬 K 感 がな くな つてし まう ので， そ 
れを 防ぐ ために， ヴァ ィ 才 リ ンを ユニゾン 
させて います。 

低音 域の 力 あるう ねりの ような ォブリ ガー 
トは バスーン とヴィ オラの ユニゾンで 再現 
し， バス 進行 は チヱ 口 だけ で 演奏 してい ま 
す。 


和声 進行と して 特に ややこし いのは， II 
ぐ らいで しょ う。 本来 II は その ま ま スケー 
ル 上の 音 を 使う と， ディ ミニ ッシュ コード 
になって しまい タブーな ので， G# にし， 
メジャーに する ことで しのいで いる， といつ 
た ところで しょ うか。 

O 13 小節から 16 小節 

さて， 最後の 4 小節。 

こ の ま | 時の ゲ一 ム ミュージックの ご 多分 
に 洩れず， この あとす ぐに 1 小節 lii に ルー 
プ します。 

和 声 進行で は ni> が 最後の 手前 に あ る ぐ 
らいで （これ も ディ ミニ ッシュ からの 逃げ 
と 考えて おけば いい）， ポイント といえば 
最後に ドミナント を もってくる ことにより， 

1 小節 13 に 返り やすく している ぐらい。 

主 旋律の 主導権 を オーボエ & バスーンの 
ダブル リ 一ド コン ビカ ? 再 度 握 り， ヴ アイ 才 
リ ン が だめ 押 し でュニ ゾ' ン します。 クラ リ 
ネッ ト& フルー 卜の 柔らかめ の 音 は ォブリ 
ガー ト （しかも i 旋^よ り も 上 を 奏でて い 


る） を 担当し， 高めの ヴィオラ は， メロ ディ 
が 高めの 音に なり， 浮き足立って くる 内 声 
に ボイ ン ト を 与えます。 

最後， チェロ は トリル をしながら バス 進 
行の 実権 を 握り， 最後の 1 小節 は 十分 コー 
ド 内の^ 符へ 動き ながら 表情 をつ け， 安定 
した 卜 ニック， すなわち 1 小節 U へ の 進行 
を 促進させる ことにより， 曲 は ループし ま 
す。 


§ 


生贄 から 学 /3 《ベ さ 〔 


こ れで 16 小節， すべての 説明 を 終わ り ま 
し た 。 最初 にいった とおり， 主旋萍 ( メ ィ 
ン メロ ディ）， 别 旋律 （オブリガート）， パ 
ス 進行で 構成され ている 曲で， 旋萍 をう ま 
く 縫い， 和声の キーポイント を 押さえて い 
る 曲です。 

実際の 曲で どうやって 和 声 を 仰え るか， 
どの 音 を ど う やつ て 非 和声 音で つな ぐ 力' は, 
作曲 を したり アレン ジを する う えで 而臼ぃ 
部分と いえる でしよう。 

和声 進行 を みれば わか ると おり， 似た よ 
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► おいら は， 「ス ト ii&ir」 よ り i> 「娥^ u-^ 2」 が 出 て ほしい。 とっても 而 い ゲームた' 
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う な パターンが 全体 を 通じて 多く 出 没す る 
という こと に 気がつ く はずです。 そ ん な に 
突飛な 進行 を いつまでも 続けて いる わけで 
はない し， 細かい 決ま り 事が ある わけで も 
ありません。 楽器の 使い方に ついても， こ 
れと 同じ こ と 力 : いえます。 

経験が もの をい い， 人の や り 方 を ま ねて， 
n 分な り の 完成 を 重ね， 音楽 を 聴いて 勉強 
する ような ものです から， ひときで は 説明 
し き れ ない 部分 もあります。 私 i'ia も ま だ 
勉強中で, 美しい 曲を聰 きながら, 雜を 
n い 求めて 勉強す る こと はよ くあります。 

実は， 音 採り を すれば， 同時に コード 進 
行 も 理解 しなければ ならない し， 最 も 勉強 
になる のです。 力;， これ はまた 時間が 許さ 
ずと いったと こ ろで， 7 ~ 8 分の illi で 1 n 
1 時間と しても 1 力 月 以上 は 平気で かかつ 
てし まいます。 

楽譜 を 見ながら 旋^ を 追って 曲 を 聴く と 

い う の は， よくやる こと です が， 'お 外 勉強 

になって いません。 むし ろ CD な ど で i]' が 
腐 る ほ ど 聴 き ， ：セ 旋律 は 口ずさめる ほど， 
聴 きつく してから （ 1 曲 30 分 以上 あ る クラ 
シック 音楽で これ を やる の は ひと や v'; ^です 
が), 楽耱を 見て, CD は聰 かずに 心の中で 
曲 を 奏で， どの 旋 'ゆ が どのように 入って く 
るの 力'， どういう ときに どういう 楽 器 が 何 
をして いるの か を 考える， そういった 地道 
な 勉強が 実に 役に立ちます。 


リス 卜 1 r Alf」 （木管 アレンジ) の ZMS ファイル （SC-55 用） 


§ 


まとめ 


木^ 楽器に つ! • 'て ほぼ 3 力 H を K や し ま 
し た 力 f . ま だ 足 り ない く ら いです。 そ れだ 
け， わずか 5 つの ；' f で 構成 される 水 ^ の 
組み合 わ せ は 奥が 深 くて， 自 由 度が 少 な そ 
う にみ えて 案外 そ うで はない という ことで 
しょ ラ《 

今月で ひとまず， ォ一 ケス トレ 一シ ヨン 
は 終わ りに しま す。 次 回 か ら はま た it つ た 
fiiillH を 考えて います が， 応用 編 ともなる と 
« 料 を 作る に も 簡単に はい き ま せん。 です 
から， いまのと ころ H- 体 的に 何 を やる か は 
まだ ま と まっていません。 

前に もい つていた とおり, I 芯 用 編です か 
ら， 別に 1 から 10 まです ベて を' なえな く て 

もよ いのです 3 ま ず Jli 初に 気がつ !• 、 た 部分 
に; J:.l.1 して， そこから ピック アップし てい 
けば， だんだんに わかって く るので はない 
でしよう 力'？ 

i も 後に な り ま し たが， ご 意見 を く ださ つ 

た PC-VAN の X1CLUB のみな さん， あり 
がと う ございま した。 
では また 来 S。 

► 「Commumcaii(m PRO-68K」 を 「し omnuimcatkm 
た。 ショック！ 中 山 -i"M21) 


： { tl ) ®i$41, 310,942 @73 @vlC 

0 @p4 8 

@e60 

q8 

do] @u90 

/ 聿 

Flute 

： { t2) diS41,SlO,S4 

i @69 @vlG 

0 ®p64 

@e60 

q8 o4 

do] @u90 

/本 

Oboe 

： は3) @i$4 1 , $10 t $4 

> 872 ®vlO 

0 ®p64 

@e60 

q8 o4 

do] ®u90 

/* 

Clarinet 

： ( t4 I @iS41,$10,$'l 

1 & 7 1 @vl6 

0 @p80 

@e60 

q8 o3 

do] @u99 

/ 韋 

Bassoon 

： ( t6) @iS41,SlO,S4 

I ®A 1 @vlG 

0 ®p32 

@e40 

q8 o4 

do] @u90 

/* 

Viol in 

： ( t7 ) @iS41,S10,S:l 

！ @42 @vl0 

0 ©p80 

@e40 

q8 o3 

do] @u90 

/* 

Viol& 

： { t8 ) @iS41 , $10 , $4 

I @43 ©vie 

0 @p96 

@e40 

q8 o2 

do] @u90 

/* 

Viola Cello 

： ( t9 ) @iS41 t SlO,34 

； ®r @vlfl 

0 @p32 

@e40 

q8 

do] @u90 

/* 

Percations 


. comment From Al f , XANADU scenariol I 
. comment For GS , Arranged by Koh ju 


: ) Falcom ， For 


(ml, 5000) ( 

aMIDIOl , 1 ) 

lm2,5OG0) ( 

aHIDIC2 t 2) 

(m3 , 5000 ) { 

aMIDI03,3) 

(m4 , 5000 ) { 

aMIDI(34,4) 

{m6 , 5O0G ) ( 

aMIDI06,6 ) 

(m7 , 5C0O) ( 

aMIDI07,7) 

(m8 , 5000) ( 

aMIDl08 ( 8) 

(m9 , 5000 J ( 

aMIDI10,9) 


I SC-55 IS 定 

.ROLAND_Exclusive $10 , $4 2= ( $40 , $00 , S7F , 
. SC5 5— V— Reserve 810= (2, 2, 2, 2, 0,4, 4, 4,0, 
•SC55— Reverb 910= [0, 5, 5, 90, 100, 80, 
(ol08) 

/* 枋期 設定 


Reverb set 


o5 18r2.r2.r2.r2. 

o4 18u + 5d£il6gin6a く dc#>£ 


= :>bgb— ac# dal6g#16a く dc#>a< c>bgb-a<c#u-5 


o-l 18u + 5dal6g#16a<dc#>a く c>bgb-ac# da 16g# 1 6a く dc れ a く c>bgb-a<cSu-5 

o3 14 , f & ge fa ge 

o2 14. df ec# df ea8b8 く c#8 


u+5dl>a<c8 . >b- 16al6g#16 af 16gl6ae8 . f 16e 
u-518f.dJ6fg.el6g a . f 16dg . el6c#u+5 
u+5<]8d-l>a<c8.>b-16al6g#16 afl6gl6ae8.1 
>116defed8efgefg f8def8e8.fe8 
18d,c#16de,c#16e f . dl 6f e . f 16e 
>116defed8efgefg f 8def 8c#8 , dc#8 


u + 5116dc#defga8<dS>a8 b«l . <c#4 ,u-5 
u+51t6dc#defga8<d8>a8 b4 . <c#4 .u-5 
f4f8d4f8 116g#8ef 化 #Ba<I , 
f 4f8d4f8 HGg#8ef#g#8a4. 
116a>ab<c#def8a8f 8 g#8ef #g#8a8ef g8 
116d8.c#rief4d8 e l .a8.ab<c# 
116d8.c£deF4d8 e4 .a8.>ab<c# 


u 十 5cU>a8 く c8, >b - ag# a4<d8>g#4, 
r2 . r2 . 

u+5 く cU>a8 く c8. >b— ag* a4<d8>g#4 . 
u-5<H6f8fga8gfegfe f8def 8e>b<edc#d 
<d4>a8<c8. >b-ag# a4<d8>g#4. 
u- 5 丄 16f8fga8gfegfe f8def 8e>b<edc#d 
丄 8d く d>d<e>e<e> f<f>f<e>e<e> 


g4<d8> F4 . e4>b8<c#4 . u-5 
r2.r2. 

g4<d8>f4 . e4>b8<c#4.u-5 
>b-ab-ab-<cd>a<fc#d>a< d4>e8a4 .u+5 
g4<d8> f4 . e わ b8<c#4, 

>b-ab-ab-<cd>a<Fcltd>a< d4 >e8a8 . efgu + 5 
e_ く e - >e —く d>d<d> g* >g#<g#> a<a>a 


116f8.ga8g8f8e8 f8 ,gafgagfe8 f8.gafd4a8 b-ab-ab- <cc*8 . c#de> 
u+5116d8.ef8e8d8c#8d8 .efdefedc#8 d8 . efgab-ag#ad e-4.c#4.u-5 
116f8.gaSg8f8e8 f8.gafgagfe8 f8.gafd4a8 b-ab-ab-<cc#8 .c#de> 
u+oll6d8.ef8e8dSc*f8d8.efdefedc#8 d8 • ef gab- ag#ad e-4.c#4.u-5 
u+51I6d8 .ef8e8d8c#8d8.efdefedc#8 d8 . efgab-ag#ad e-4 .c=4 .u-5 
@49<<®e8014 .dc# dc# df geu-30@42@e40 

<丄16 I : 2 I :3c#d: I I : 3g9a: I : | | : 3c#d: I de-de-ef gf #ge-> b-<eagSa> ab<c* 


{ loop ] 
t loop j 
[ loop J 
E loop] 
[ loop] 
t loopj 

r loop ) 


SX-68Kj と 閱 Jft えて H つち ま つ 
SUPER-HD 神 細 很 


Creative Computer Music 八 門 "J ^ 


大人の ための X68000 


[第 28 回] 


バージョンアッ^: どこまでも 


OgiKubo Kei 


荻 窪 圭 


しばらく 休んで しまい ましたが， 別に 逃げ 
たわけじゃありません。 ちょっと 遊んで… 
-, ま， それ はと も かぐ 今回 は 新しくな つ 
た SX-WINDOW と Multiword につい 
て， 少し 考えて みます。 


長い こと 休んで すまなんだ。 わ はは。 

別に X68000 を 捨てた わけで はない ぞ。 ちゃんと 「チェ 
ル ノブ」 も 買った ぞ。 昔に 比べて 腕が 落ちに 落ちて いて， 
涙の しょつ ぱさ を 再 確認 し ただけ に 終わつ たがな。 涙， 

涙。 

だいたい にして， ゲーセンで 初めて 「チェル ノブ」 を 
やって 以来， ああ， こいつ は 家で 遊びたい。 誰も 見て な 
いところ で， 二 タニタ しながら 遊びたい。 X68000 に 移 
植 されたら 絶対 買う ぞ， でもされ ねえだろう な。 などと 
バカ な こと を 思つ ていた 1988 年が， 懐か しくて たまらな 
いの だ。 

それにしても， 人間 年 とる とろくな こと がない。 体力 
は 衰え 集中力 は 雲散霧消， 涙 も 枯れた 頭 山， スキー すれ 
ば 崖 か ら 落ちそう になる し， 階段 上れば 息切れす る し ， 
重い もの は 持ち上げられ ないし， 体重 は 増える し， ハー 
ド ディ スクは 冬眠し プリ ンタは エラー 音 を 鳴 り 響かせ モ 
デ ムは 暴走と もうさん ざん な 冬 だ つ た の だ。 

つて， 話 は 変わりつつ， 壊れるなら 1 つ ひとつ 順番に 
逝って く れれ ばいい もの を， いっぺんに く る 力' ら 始末 力 5 ' 
悪い。 ほんと。 なんとか ならん もん 力'。 

いかん， 年 をと ると 怒りつ ぼくなる。 最近 怒った とい 
えば あれ だな， 每ロ 新聞で 連載して いる 岛 W 雅彦の 「瞠 
目 新閒」 が 主催す る 「瞠目 反 '文学賞」。 これが まった 
く ， 何が 「反」 な ん だか わから ん 代物で， 公開 による 文 
学賞シ ミュレ一 シ ヨン を やり たかった だけな ら， あんな 
大 がかり にすな， つて。 

ここでい つても しょ うがない の だが， 最初から でき レ 

ース で， でき レースなら でき レースで ちゃんと 選考 会メ 
ン バーす ベて に対して 根回し を して， ショーに するなら 

する， つて はっきり すれば いい もの を， 終始， デキ てい 
る （と 思われる） 選考 委員 3 入のう ち 2 人と， 当日 参加 
し た 候補者 3 人のう ち 2 人 （候補者 も 選考 会に 参加で き 
る， つてい う システム になって いた） が にゃにゃして， 
議論 に も な ら ず， 真摯 だつ た の は 筒井 康隆氏 と 候補者の 
ひ と り 山城む つみ 氏 だけ と いう 始末。 

毎日 新聞 も 段取り 悪い し， なんだ つたんだ， あれ は。 
結局， 筒井 氏と 山城 氏 以外が 株 を 落と した だけだった の 
ではない 力'。 ブン ガクの 世界って 私に はよ うわ からん 力 s , 
ァレ はい く ら なんでも 来場者 を なめてる ので はないだ ろ 


うか。 だいたい， その 島 H 氏と 島 田 氏が 推嗨 した 候補者 
の 2 人が， 別の 文芸 雑誌で 対談して いたりす るの だ。 こ 
ん なの あ り か ？ 

そもそも， 人前に 出て 議論な り な ん な りする に は 潔 さ 
が 必要 だ。 よ ほ ど 肝 を 据えて かか らな いと， みつとも な 
いだけ である。 私 は 絶対， 人前で 対談なん て やん ない よ 
うにしょう。 もっとも， そんな 声が かかる こ ともないけ 
れ ども， いや， 過去 2 回 ほど あつたの だが， そのたび に， 
テ レ ビに 出 てる 人って すごい な あと 感心 し た。 

特に コメ ン テータ などと いう 胡散臭い 立場で 出て いる 
入 はす ごい。 あんな 限ら れ た 時間で 一瞬の うちに まとも 
な コメント がで き るなん て （できて ない 入 も 多い けれど 
も） 尊敬に 値する。 ほんと， すごい。 普通 じ やない。 よ 
ほ ど 好 き な ん だろう なって 思 う 。 

どうやら 著者 多忙の た め， つてい いつつ 何 やつ てんだ 
力' ばれて しまったな。 いかんい かん。 でも 多忙って いう 
より， 著者 逃亡の ためと 力'， 著者 舌し 暴の ためと 力'， 著者 
解放の ため と 力'， 著者 三 隣 亡の ため と か, 著者 風 営 法の 
た め と 力'， 著者 注意報の ためなん ていう ほう が 似合つ て 
るな。 今度から そ うして く ださい。 


X 
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要は， すべてが 「森羅万象 デジタル 化 計圃」 の 一環で 

ある， と考えられる わ けで あ る。 CD によって 音楽が デ 
ジ タル 化され， フォ 卜 CD によって 写 J'(. が デジタル 化さ 
れ， そのうち， 一般的な 映像 も デ ジ タル 化される。 入の 
営み は A/D 変換と D/A 変換の 繰り返し と なる わけ だ。 
いいな， これ。 「人生 は A/D 変換と D/ A 変換の 繰り返し 
である」 と 力' いうの。 よくない 力'。 やめよう。 

それ は ともかく として， ノ、。 ソコン は その 「森羅万象 デ 
ジ タル 化; 汁|叫」 の实験 台で あり， 唯一 この 計画に 全面的 
に 参加で き る メディア な わ けだ。 このへんが ポ ィ ン 卜 だ 
と 睨んで いる。 

「森羅万象 デジタル 化 計画」 は 密かに， 一般人に は 気づ 
かれない よ う に 進め ら れな ければ な ら ない。 最低で も , 
それによ つて 不便に なった と 思わせな いよ う に 進め られ 
な ければ な ら ない。 デジタル 化 デジ タ ル化， つて， それ 
が ありがたい 時代で はない し， どちら かとい う と 反発の 

リ は tf)S: し な く て はな 


► W 機 « の スペック がわ かり S (い^え はしない つも ') です が 
ら ないで しょう。 お, : | めお 金が かか るの ね。 

JK 下 リ!；（27> X68000 XV 卜 HD,X1 turboZIII 


ほうが 多い からだ。 

そこで， 「アナログの フリ をした デジタル」 つてい う， 
デジタルの 其 価が 発揮 さ れて くる。 そういう 意味で は， 
ま だ 序章が 始 ま つ た ばか り である。 

なんで こんな 胡散臭い 話から 始まった 力'， つてい う と， 
いま， 私の 文脈に おける パソコン というの はすべ てこの 
「森羅 万象 デジ タ ル化 計画」 と 結びついて 存在して いる 
からだ。 「森羅万象 デジタル 化 計画」 なんて， 広^に 捉 
えれば なんという こ と はない， パソコン 黎 IIJIWI からず つ 
と それ を やって いたわけ で， 映像 や 音 や 通信なん かの メ 
ディアの デ ジ タ ル 化が や つと 進ん だ。 

でも， それ 以前から 世^ を デジタルで 記; £ しょう， な 
んて 無謀な 試み もあった わけ だし， 人工お I 能 だつ てそう 
だし， シミュレーションなん かも 当然そう なので ある。 
が, モデル 化に よって ^純化 さ れた 世界 を シミュレート 
する 行為 はあく までに B: 界を デジタル 化して 概念の 世 
界に 閉じ込める もので あり， メ ディ ァの デジタル 化と は 

や は り ,S 味 合 に ' が異 なる。 これら はい つか は 統介す る も 
ので， だから こそ 「森羅万象」 なので ある 力 5 , それ はァ 

ン ゴル モア の 大王が 宇宙 か ら 降りて きた あ！： の お だ。 

そ 一い えば さあ， 人阪万 ^ の と き と かつ く ば ん 't'$ の と 
き と 力'， ノ でな く て も' 60 年代， 70 年代つ て， タイム 
カプセルって のが 流行った ではないです 力'。 あれ， 多く 
が 2001 年に なったら 掘り出す， とかいって たと 思う けど， 

ちゃんと 7 年後に 掘 り して くれる のかな あ。 ちょっと 
不安。 期 侍して いるの だけれ ど。 

つ く ば— ガ博 と いえば， 21 世紀の 自分に 年 1! 状 を 出す, つ 

て 企 I 山 1 もやって て， 私 も 確か 書いた 気がす る の だ 力 ; ， あ 
れ もちやん とやって くれる のかな あ。 ちょっと 不' な : 。 で 

も , 住所 串 云 々 が 折 り 重 なって, 100% 届か な いだろう。 
う 一ん， 突 家の 住所 を:; 1 F いたか もしれ ない が， 「こんな 

もん W かんでも 別に くやしな いわ」 つて 思って 適当に 書 

いた 記' It も あるし， 駄 1-1 だろう な。 ちょっと 残念。 

あ， 残念， だなん て 思う こと 自体が 年 をと つた 証拠 だ 
な。 いかん。 



HSX-WINDOW ver.3,0 の 登場 

だか ら , SX-WINDOW もつ いつい その 文脈で 捉 え て 
しまう。 III* の， 役に立つ こと を 義務づけられた パゾコ 
ン たちが: お々 として ひきずつ ている， さまざまな しがら 
みに とらわれずに いられる 希^な シス テ ム だか ら だ。 

作 も toftX68000 で 十分 使える。 グラ フ ィ ッ ク 使つ 
た り ， JPEG の展昍 を させた りする とどう しても 力 不足 
を 感じる 力 f (それ を 考慮しても， なんで JPEG 展開 は あ 
ん なに; M いんだ？）， それでも， iii 近 あの 不要に （かど 
う 力' は 知 ら ない カリ M. た 、 ' WINDOWS を いぢ いぢと 使 
う こ とが 多い ^からすれば， 感動 的 だ。 

ほんと， WINDOWS ライ ト でも WINDOWS ダ ッシュ 
でも； I', れば よいのに と， みんな 思わな いのは， ハードが 


画像 フォー マツ 卜 あれこれ 


画像に 限らず， デジタル データ を 処理す ると 
き は， ちゃ んと 復元で きなければ 意味がない わ 
けで， 統一した 規格が 必要な わけ。 とりあえず 
文字コード に関して は， jis が 定めた コードが 
基本に なって いるから 統一が とれて いる けれど 
も， これが また 空いた コードに 各社 勝手な 文字 

を 割りつ けたり， 一部の メーカ一 だ け が I 383 年 
度 版で はなく 1978 年度 版 を 使って いて， 一部 文 
字 コードに 違いが 出て いる， つて 問題 は あるけ 
れ ども， まあなん とかな つてい る。 

それが 画像 データと なると， そう はいかない。 
メーカ 一勝手に， ソフト ノ、 ウス 勝手に， ユーザ一 
» 手に， つて ® じでい ろん な フォーマットが 舌 L 
立して いる。 圧縮率の 高い もの， 非 可逆な 圧縮 


をす る もの， 全然 圧縮し ない もの， 256 色 以下 
の データに 向いた もの， フル カラー デ一 タに向 
いた もの， アニメ 給に 向いた もの， 自然 画に 向 
いた もの などなど だ。 

X68D00 では， 16 ビット カラ一 用の P に フォー 
マツ 卜が 有名。 X 68000 に 限らず， 他 機種 用の 
ローダー も 出て いたりす る。 これ はュ一 ザ一 レ 
ベ ル で考 えられた もので， M AG , MAKI , QLD など 
というの も 同様。 こちら は 16 色が 中心 だが， フ 
ルカ ラー ま で 能力 を 上げた もの も ある。 

機種 を 問わず 使われて いるの が， CompuServ 
e (ァメ リカの 大手の ネッ ト） で 共通 フォー マツ 
ト として 使われて いる GIF。 二れ は 256 色までの 
画像 を 圧縮して く れる， 


Macintosh では， システムが 標準で サポート 
する PICT が 中心。 WINDOWS に は， RLE や BMP 
(二 ちら は ベタ ファイル なので， ファイル サイ 
ズが 大きくて しょうがない） が ある。 ほかに も 
PCX, TIFF つての も ある 力、'， インテル TIFF とモ 
トロ一 ラ TIFF とかが あって やや こ しい。 

16 ビット カラ一 以上の 自然 画像で は， JPEG 
が 有名。 ちゃんと ISO で 規格化され たもの だが, 
非 可; 縮なら 圧縮率が 非常に 高い。 画質 さえ 
落とせば， X 68000 の I スクリーン サイズの 画 
像く らい， 簡単に 20K バイト クラスにまで なつ 
てし まう。 素材 用と して は 使えない けど， 流通 
用と して は 最適 だ。 展開に 時間が かかる のが 難 
点 だけど。 


>他» 種の 悪口 をい う 
て 甘い よ う な; d がす; 


, て そんなに 架し いの かな あ。 また メーカー や ライタ 一のおえ 

つたい どれが 真实 なのだろう, e 街 (17) 神 細 m 
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異様に 安いから だ （かどう か は 知らないが）。 まあ， ァ 

メ リ 力へ 行け は "WINDOWS よ りず つ と 軽い GEOWORKS 
社の ウィンドウ システム も ある のた' が， マイクロ ソフト 
にや 勝てない わけで， たいへん である。 

とりあえず， 標寧を 遴択す る 。 最近， こ の倾^ が と み 
に 強まって いる。 気に入らない。 

あ， SX-WINDOW の 話な のだった。 

私， 思う に， SX-WINDOW は 目的 を 絞って しまって 
いいよう に 思う。 Macintosh や WINDOWS のよ う な i 凡 
用の システム を 追い かけて いて は， 絶対に 滅びる。 あつ 
ち は， マンパワー も かかって るし， 全世界 的に 膨大な ユー 
ザ 一が いて アプリケーション も 出る。 同じよ うな 環境 を 
SX-WINDOW に 求める の は 無理と いう ものだろう。 

私と して は， まず ペーパー レス システムに しちやって 
よいと。 WYSIWYG なんて 世 迷い 言。 そんな もん はい 
ら ない。 アウトライン フォント は 画面 上で 見栄えの する 
文字 を 作る ためだけ に 存在 すれば よ い。 

スプレッド シ一 ト だって， デスク アクセサリ 程度の も 
のが あれば よ い。 

とりあえず， 必要な の は， 優秀な マルチメディア ブラ 
ウジ ング システム だと 思う。 マルチメディアつ ていって 
も， ただ 単に， どんな 形の データで も 同じように 扱える 
システムつ ていう 意味で 使 つ た だ ( ナ で， 他意 はない。 デ一 
タ ベース ほ ど-人が か り な も ので はな く て， 耍す る に， テ 
キ ストと かグラ フィ ック とか サウンドと か を 管 现す る 力 
タ ログ システム だ。 登錄 すると， その ファイルの 位置 を 
記録し， ダラ フ ィ ック なら プレ ビュー ffl の 小さ な 絵 を も 
ち， でもって， 兒た いもの を 選んで， ダブル クリックす 
ると， そ れが 表示され た り 音が 鳴った り し， 右 ボタ ンで 
例によって コ ピー し た り ， そ れを 編集す る た めの ソフ ト 
を 呼び出した りで きる という もの。 

大量の グ ラフ ィ ック デー タ やら サウンド デー タゃら 
MIDI デ一 タ やら D6GA デ一 タ やら の 管理， つ て 面倒 じ や 
ん。 だから， これ を 全部 まとめて 管理して くれち やうよ 
う な システム はおい しい と, & う。 

まず， ほしいの はこれ ね。 

でもって， 通信 ソフト はよ いもの を 標準 添付す ベ き だ 
と 思う。 通信っての は， なんだかん だいって， データ を 
やり と りする のに 重要な 媒体た' から。 SX-WINDOWfll 
の LHA や ら ISH や ら と 迚 動 して， ダウンロードし た ら 
自動的に パッ ク グラウン ドで 解凍 を 始めて くれち やうよ 
う な， そういう 親切 きわまり ない のに もちよつ と 憧れる 
もの は ある 力 5 '， まあ， それ はよ いとして。 

グラフ ィ ック つてい えば， 専用の グラフ ィ ック ウィン 
ドウ （ウインドウって デザインで はない けれども） つて， 
X68000 をよ く 知ら ない 入に とって は 奇異な 存在 だろ う 
ね。 あり や， "なんで ああい う ものが 必要なん だ？" つ 
て， 思う に違いない。 

で， この カタログ システム だけど， SX-W1NDOW3 


体が もっていても 不思議 は ない と 思う。 で， できたら もつ 
と 柔軟に， スクリプト かなん か 書け て， ブラウジング シ 
ス テムで も あり， システムの 振る舞い を 記述で きる イン 
タプ リタで も あり， つてな もの だ。 SX-Script&SX- 
Catalog と 力' いって さ。 

立場 として は， ま だ兑 ぬ ァ ッ プル 社の AppleScript み 
た いなも ので， HiperCard の カラ一 版と WINDOWS の 
VisualBasic み た !• 、 な 役割 ももた せて， システムに 組み 
込んで しまう， と。 面白い と 思 う の だが な あ。 

いい スク リ プ ト が あれば， SX- BASIC は と り あえず 
不要になる し， いきなり SX-WINDOW から 入る ユーザー 
にも， ブ ログ ラミン グを楽 し んだ り 学んだ りする とっか 
か り になる でしよ。 

さらに， だ。 Macintosh の サゥン ドカ' ら WINDOWS 
の WAV フ ァ ィ ル から FM 音源 データから MIDI デー タ と 
いった 各種 サウンド。 JPEG から PIX から BMP から TGA 
から GIF から PIC など はも ち ろん のこ と， TIFF に MAG 
に QLD な ど など あらゆる 静止画 データ。 テキス 卜 はべ 
タ テキス 卜から シャ 一^ ^ン. X の データから RTF から 
Macintosh や WINDOWS の 各種^ 性つ き テキスト。 動 
幽 は D6GA を はじめと して， QuickTime や Video for 
WINDOWS で サポ一 卜 す る ftli フ ォ 一マット に 対応。 

モジュール を 用意 すれば， どんな データで も ブラ ゥ ジ 
ング できて し ま う システムつ ていいな あと 思う。 ついで 
に， Macro Mind Director (プ レセ" ンテ一 シ ョ ン 川 ゾ フ 
トで， 多くの インタラクティブ もの， マルチメディア も 
のの アプリ ケーシ ョ ンが これで 作られて いる） のフ アイ 
ルを' お 行で き る モジュール とか， Macintosh W の エキス 
パン ドブッ ク データ を ブラウジング でき る モジュールな 
ん かも 面 fi い。 

大事な の はハ一 ドウ エアと か ソフトウェアより， デー 

タ だし， いちばん 而 n いのも データ だから。 
あ と は， いい デス ク アクセサリ が 標準で ついて く れば 

いいや。 ちょっと 見たところ， デスク アクセサリ 集の ス 

ケジ ユーラと かァ ドレスって 単純 だけ ど， そこそこ 使え 

そ う な 感じ だ。 
どうか しらね。 

でもって， ほんと は， ビデオが 自在に つながつ たりす 
る システム 力？ （ハー ド ゥ エア 側の 話に な る けれども） 必 
要 だ。 カラ イメージ ユニット ii は ど う なんだ ろ う 。 確か 
に， カラ一 イメージ ユニット は 非常に 安い わけ だ 力 ? ， 質 
がち よつ と， ァレ なので。 

金 はか かる けれど も， Macintosh 用の ビデオ キヤ プチ ャ 
リ ング システム なんて， ム チヤ クチャき れいに 取り込ん 
で くれる し， ビデオ 出 力 ボー ド も フリッカー なし の 結構 
いい 画質で ビデオ 出力して くれる。 ビデオと つながる， つ 
ての はや は り よ いです。 

そ一 いえば， 友達の 結婚式で やつたん です よ。 ビデオ 
」ニ1决。 「スピーチ やれ」 つてい われて， r そんな もんい や 
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一 ', パ卜の -I n から 人 1 <にノ1-： で 就職 です。 バブル も は じけ 人 $ なご 時|»： になって し ま 

いました。 どうなる こと や' 人 でも. X68000 は 今り-: も 靳機« が,' I', て. •/； れ ii "き 好調と 力'。 
シャ一 プ も SX - Wl N DOW に^ K を 人れ るよう です ね。 Eazy Draw も Hiifi す るみたい た' し. 

« しみた'。 \m 'fi(22> x68oon xvi wmnm 


だ， 私の 辞 普に めでたい 言葉 はない。 ご 多幸の 代わりに 
ご 不幸なん ていう に 決まって いる」 「カラオケ 歌え」 「死 
ん でもい や だ， そもそも 私 やめで たい 歌な ど 知らん」 つ 
て 問答 を 繰り返し たのち， ふと 思いつい たの だ。 「新郎 
と 新婦の 写真 を 送って く れれば ビデオ を 作って やる J つ 
て。 

で， 陳腐で 悪い の だが， あの， モーフ イングって やつ。 
あれ を 使って 夫婦の 顔 を モーフ ィ ング してや り， その ほ 
か， いろいろな 画 像 を 組み合わせて， うちの 大怪獣 く あ 
ど ら に 働いて もらって， ビデオ に' お と し たの だ。 ビデオ 
に 落とせる つて， 便利な ので ある。 


Multiword が ver.2.0(: 


どうも， ひさし ぶ り だ と 調子が 出 な いっていう 力、 m 
いのは 私 な ん で ブ ッ ブッ いわれても m るだろう 力' : ， いや， 
私が 悪かった。 

という こ とで詁 は 変わって， Multiword の ver. 2.0 が 
できた。 ver. 2.0 つてんで， どこが 変わった かな， と 忍 
いき や， 兌た ところ そんなに 違い はない， つてい う 力、 
もともとの Multiword の コンセプト そのまま， ユーザ一 
インタフェイス そのままで， 完成 度 を 上げた つ て 感 じ だ。 
だから， もちろん のこと， SX-WINDOW 対 ではない。 
Human68k ver . 3 . 0 と 68030 に 対応 している の は 当 然。 
タイムリ 一なわけ だが。 

た だ， せっかく こういう 時期 に し た の だか ら ， 
Multiword で 作つ た 文書 を SX-WINDOW で 兌 ら れ る プ 
ログ ラム をつ けて おけば， 最^た' つたと 思う わけで ある。 

Multiword で 作つ た 絵 入 り 派手 文書 を， そのまま SX- 
WINDOW で 兄 られ るっての は 面 い。 最初 か ら 画面で 
兒る ための 文せ も 作れる し， そういう とき は ページめ く 
り ボタン を 使って ページ をめ くれる ようにして さ。 

で， そ の Multiword 文書 を SX- WINDOW で ブラ ゥ ジ 
ン グで きる プロ グラ ム （Multiword ビュー ヮ一 つてい う 
か） は フリーウェア として 公開し， 自由に 使って よい こ 
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マルチ ヮー ドの立 著 を SX-WINDOW で 
見る ための ビ ュ&ヮ 一です。 

左上の 指 アイコンで ページ をめ く る ことができる ほか. 
艾字 列の^ 索 W 能. ページ ジャ ンブ祸 能な ど を もって 
います e 

グラフ イツ クも 変^し て^〒. します。 


とに する のよ。 そうすれば， ビジュアル つぼい オン ライ 
ン マニュアル を 作る のに Multiword を 使う， と 力'， ぺ一 
ジめ く り をう まく 使つ て， 簡単な 紙 芝お; -を 作る と かさ， 
さ ら に， SX- WINDOW 上で 読む 本が 作れて しまう とか 
さ， そういう 芸が できる ではない 力、 

いい アイデア だと 忍う の だが， どうでしょう。 そうす 
れば， 印刷に こ だ わ ら なくても， Multiword の よ う な 過 
剰 装飾 ワープロの 存在意義 は 大いに 增 すでし よ。 印刷す 
る だけが ワープロ じ やない， つてんで。 

Multiword ver . 2 . 0 はまた' ちゃんと， 称 K し た り 文 くり 
いった りで きる ほど は 触って ないから 深い コメ ン 卜 は 差 
し 控える けれど も， よく なって いるの は 確か。 感触と し 
て は ve に 2.0 つてい うよ り ver. 1.5 く らいの 感じ だけれ ど 
も， まあ， いいので はないだ' ろう 力'。 

ただ， 快適に 感じる の はこつ ちが 6 M バイ 卜に 増設し 
て 使って いるから かもしれ ない。 前 は 2 M ノぐィ 卜し かな 
かった から， ちょっと レイアウト ウィン ドウなん て l;H く 
と メモリ 小足で 死んで いたから。 詳し く は 来月 だ。 

来月 は， きっと， fet くと いいな， つて 忍って る。 


二- 


カラ 一イメージ ユニットって いっても， 知ら 
ない 人 も 多いだ ろうな あ。 そういえば， 初代 x 

68000 登場 時に 出た きり. それ 以後 はまった く 
音沙汰ない 代物 だ。 

こいつ は 何 かってい うと， それ はま あ （少な 
く と も 7 年 前に は) 素晴らしい 代物であった。 たつ 
た 69, 800 円と いう 低価格で， ビデオの キヤ プチ ャ 
リング （つまり， ビデオ 画像の 取り込み）， X 
68000 画面の ビデオ 出力 & ビデオ 画面への テ 口 ッ 
ブ 出力 機能 （半透明 合成 も 可！） など 盛り だく 
さんの ハー ドウ エアだった の だ。 

次世代の X 6&000 では 当然 標準 装備 だよ な， 
さどと 思いつつ， 複雑怪奇な ケーブル 接続と 格 
闘した。 買っても ついて くるの は BASIC の 関数 


カラー イメージ ュニッ 卜 

と サン プル プログラム だ け だ つたから， BASIC 
とも 格闘し， Z'sSTAFF PRO- 68K なんか も サポ一 
卜して いるから それ も 利用した りして， かなり 
遊ばせて もらった。 

私 も一 時期， 取りつ かれた ように いろいろと 
画像 を 取り込んで 遊んで いた ものである。 いま 
思い返せば， ものすごく 安かった。 たしかに， 
取り込み 画像 は 汚い し， 出力 画質 も 悪かった け 
ど， 7 年 も 前の 話。 最新の 製品と 比べて はいけ 
ない の だ。 

が, こんなに 面白くて 遊べる ユニットが 7 年 
前の 性能の まま 止まって いるので ある。 なんと 
も， もったいな いこと ではない か。 いまなら ィ 
ンタ レースで もちやん と 静止して 取り込めて 


(ュ ニッ ト 内に バッファ を もてば いいの かな？）， 
いい 画質で 出力で きて， でもって 安い ャッが 出 
せる ので はない かと 思う。 

当然， S 端子 サポート だ。 それでもって， 値 
段 は 69, 800 円の 据え置きで いい。 許す。 

Macintosh 用 も PC/AT 用 も ， ビデオ キヤ プチ ャ 
ボ一 ドは まだ それほど 安く はない から （取り込 
み 専用 ボー ドで 標準価格 60,000〜70,000 円， あ 
るい は それ 以上って 感じ だ)， そんなに 安く は 作 
れな いのでし よう， きっと。 

それとも， SX- WINDOW が QuickTime でも サポ一 
卜する ときに， 動画 取り込み 機能つ きで 出る の 
だろ う か。 

ともあれ， 求む. カラ一 イメージ ユニット L. 


► ^ 一' ドの 1 "終わ りの ない 物語」 を, i' たみ 終わった あと， なぜかお が 出た。 これから マシン + A m i ^^ VCQnnn 

^の 勉強 をし （i 8( KK) の 竹まで しゃぶろうと 忍った。 力 入の ための X68000 79 

克之 （21) X68000 ACE-HI) H'^HUU 


LIVE in y 93 


s 固』 S U T きょり MAGICAL SOUND SHOWER «^ 


もう 笑う しかない 


Z-MUSIC+PCMBfflCM!^) " 


Z-MUSIC(SC-55^) 弟 切 草よ り H 蜃 DRR ほ 細 ね M9SakaZU 岡 本 正 和 

世の中 みんなが 元気に 活動 を 始めました。 毎日が 打ち込み 曰 和 です よね。 今月の 
X6B000 用の 3 曲 は 内蔵 音源と MIDIS 機種で， 各種 取り揃えて おります。 ちょっと 長 
いので 入力 は 大変 かもしれ ない けど， 新しい エネルギー を 注ぎ込んで くださいな。 



X68030 へ 移植 希望！ 

こんにち は。 垴近 不規則 な 生活の せいで 
胃炎 を忠 つてし まった 進 藤です。 今回 は， 

ャ千 さ ん ご {{■ じ の ゲー ム 「OutRun」 より 「M 
AGICAL SOUND SHOWERj を お W け し 
ましょう。 お; おに は Z- MUSIC システム， P 
CM8.X が 必^と な ります。 
r OutRun」 といえば， 美しい CG と 素晴 ら 
しい サウンド， 感 筐体 など， カーレース 
ゲー ムの レベルアップに 大きく は献 しまし 
たね。 ^然 のこ とのよう に 人 ヒットし， お 
技 を驱使 しての タイム アタックが 「芸術の 
域」 にまでお めら れた ほどでした。 それに 
ついていけ なかった 私 は， illi を 聴く ためだ 
けの プレ ィ に擗 して ま したが …-. 。 

高性能な ハード を 持つ r OutRunj です 
が, サゥン ド而 ではなん と か X68000 シ リ 一 
ズで も 対抗で きます。 0PM + PCM8.X で 
比 的 原曲 に 近い 皆 源 構成 と な るから です。 
そ こ で 私 として は， アレンジよりも 忠実な 
再現 を }1U 、たかった のです 力 f ， それ は 甘 か 
つた …… 。 

^ .4^ 毫 ii ヽ i r^y- 



OutRun 
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ま ず 音 採 り がつ らい！ 特に， リ ズム は 
いろいろな 楽 S が 鳴 つてい るので， 聴き 分 
け と そ ©MML 化に 時間が かか り ま し た 
(気分 は も う リ ズム マシン）。 

音色 作り h いつも 以上に. 苦労し ま した。 
K 返った よ う な ブラ ス， ソロ を 取る スチー 
ルド ラムな ど， 楽 IS ひとつ を 取って みて も 
そうです 力 ; ， こ れ に の 许 が iM ざ り む つ た と 
き の 独特な 饗き が ま た 絶妙。 ここ まて' く る 
と， ディ チューンの パラメータ を 1 変えた 
だけで 印象が 変わって きます。 さすがに こ 
れ ら を 再 税 す る の は 無理な ^で， ま だ 不満 
な 点 はた く さん あ り ます。 お願いで すから， 
CD と 聴き 比べ た り しない でね 。 

さてさて， llll を 聴く ための 作業 はいつ も 
と 同じな のです 力 f , 今 |u| はちよ つと 才マケ 
を 川, な してみ ました （リスト 3 ， 4 )。 リスト 
3 が， シャープの ゲーム 「スーパー ハング 
オン」 に 使われて いる ADPCM ファ ィルを 
切り出す プログラム， リスト 4 が それら を 
使つ て リ アル バー ジョ ン ZPD を 作る ため 
の 定義 ファイルです。 

使い方 はまず， リ ス ト 3 の BASIC プロ グ 
ラム を 入力し て 適'' 'i なファ ィ ル^で セーブ 
してお きま す。 次に， 「スーパー ハング ォ ン j 
の ゲーム ディ ス ク A の 「BGM」 という ディ 
レクト リ 中に ある 「SPHSND.MOP」 と い 
う ファイル を， さきほどの BASIC プロ ダラ 
ムと 同じ ディレクトリに コピーして くださ 
い。 これで 难備は 完了。 BASIC プログラム 
を 実行す る と， いく つかの AD PCM データ 
がで きます ので， これ を 使って ZPD デ一 タ 
を 作れば いいわけです。 これで 本物 そつ く 


り な ド ラム セッ ト カリ 4% されます よ （カウ 
ベル は 入って いま せんが …… ）。 ス一 パー ハ 
ング オン を お 侍 ち の 方 はぜ ひお 試 し あ れ。 

残念ながら お持ちで ない 場合 は， リ ス 卜 2 
をお 使い く ださいね。 

あ， そうそう。 書き 忘れて いま した 力 f ， 
リスト 2 , 4 によ つて 作成され た ZPD デー 
タ は， 「MAGICAL.ZPD」 という ファイル 
おに して く ださいね。 

それで は， またつ ぎの 機会に お会いし ま 
しょ う。 今度 は， SC-55 でな にか 作って みた 
いです ね〜。 （進 藤^ 到） 

じ や， 笑えば？ (しんちゃん 風に） 

さて， 今月の 2 曲目 は KORG の Ml 用に 
できて います。 さらに PCM8.X も 必要なん 
て， か な り 'お 沢 な 部 類 に 入る でしよう。 も 
ち ろん， X68000 と Z - MUSIC システム も 必 
要です。 

曲 は 平 松 愛理さん の 「も う 笑う しかない」 
となって おります。 平 松 愛理 さ ん は r 部屋 
と Y シャツと 私」 を 歌って いる 入です。 聴 
いた ことくら い あるで しょ。 この r もう 笑 
う しかない j は 一応 ip ズ 新の シ ン グ ル （ お 】 を 
書いて いる 時点で は） です ので， テレ ビ な ど 
で 奇妙な ダン スを M つてい る 平 松さん を W 
かけた 入 もい るで しょ う。 

プロ グラ ムは 長め です がコ ピー して 使え 
ると ころが 多い ような ので， エディタの 便 
利な 機能 を バリ パリ に 使って， サ クサ ク人 
力して ください。 それから 作者の 森 君 は， 
ループ 系の コマ ン ドの 勉強 を しっかり とす 
■ スブレ イ の屮 では 水 や: が ゆ らゅら 揺れて いて. 


► JiWi て Macint。shtW てび- 
ネオン チト ラ がつ いついと 泳いで いるで は あ り ません か。 ：!f から アクア リ ゥム 

タ がで きた らいいな と . is. つていた のです が. そういう のが 'Mvrft いている と I. 

が はしい な あ。 filH (ft 仁 (19) MZ-700, PC-8801mkIIMR 


-…. SX 川 
神奈川 IB 


ォマケ を 採用 


Erhythm 

る こと。 リストが 長くな り そ うだったら， 

^初から ZPP.X に 対応す るよう な 努力 も 

必要です。 

作品に は ッメの 甘 さが 残る ものの， 久し 

ぶ り の M 1 です し ， めでた く 採 川 と な つ た 
わけです。 ほかの 楽器で チャレンジ してい 
る 人 もめげ ないで ね。 

森 君 は 「J も 近 M 1 用の 曲が ほ と ん ど ない。 
これ は 自分で f 乍れ と いう ことか？」 てな ノ 
リ で投稅 してく ださい まし た。 やはり D.I. 
Y の 精神 は 重要です よね。 ないから 作る， と 
力'， 作りたい から 作る， こんな リ' | たり 前の 
こと すら 満足 にで き なくなって きている 咋 
今， 不毛な も のを感 じている 入 も 多い ハズ。 
試しに いろいろ 入力して みる といい かも。 


さて， トリ をお &め くくる の も X68000 用で 
Z- MUSIC システム が 必要です。 |H| は ス 一 
ノ ファミコンの アドベンチャー ゲーム 

(？) 「弟 切^」 よ り， 「日記帳」 です。 曲名 
は 作者の 岡 本 君が 勝手 に つ けた よ う です ね。 
ゲームの タイ 卜 ルか ら 想像で き るよう に， 
かな り ジャパネスクな ゲームです。 フ アミ 
コン 系に はめず らしく， ダラ フィックより 
も ストーリ 一 や 音楽 を 重視 し た ゲー ム のよ 
うで， この 「 1 1 記 i|i お」 も ホロ リ とさせる 曲 
調です。 曲 自体の 説明 は， お 話 好きの 岡 本 
君が リストの' |' に タツ プリ と コメント を 入 
れて くれてる ので， そちらの ほう を 読んで 
みて く ださ い。 

岡 本 君の 名前 を 兄て， 気がついた 入 も 多 
いと 思います 力 ? ， あの ZPP.X や 「ムーン ラ 
ィ ト 伝説」 （1993 年 1 S 号）， 「あじさいのう 
た」 (1992 年 4 月 号) な ど の 作者です よ ね。 
前 luJ 登場のと きに 「セ一 ラー ビーナス よか 
強い」 つて 書いた よ う に， 今 ト'1 も SC-55 を 使 
つてお ります。 

この 曲 はも ともと， -fi 渕剛の 「しゃ ぼん 
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Programed by 


51 ： 


EN 

} ( +PCMH | 



52: 



/ for ZMUbic.x + pcm 8 . x 




S3： 

54 ： 

55 ： 

56 ： 

1 


/ TRACK SETUP 
( i ) 




5? ： 
58: 
5'J ： 

1 

10 

1 OPM L ADPCN 




60 ： 
62： 

(94 , 

12 

{ml .-(OUU ) ( at'ml , 1 ] 




63： 


U 

1 (aFu>2 ,2 1 




64： 


14 

(m:i, 4l>00 1 1 aFm3, 3 ) 






15 

imA , -I0U0 | (aFiM ,'i 1 




66: 


16 

(mo , 40UU ) (aFm5 , 5 ) 




67: 


17 

(m6,-lU00)<aFm6,6) 




68: 


18 

(m7 , ^OUO ) I aFm7 ， 7 ) 




69: 

f 

19 

(mB , 40UU > ( ab'mS , 8 ) 




70： 


20 

(m9 , 1000) (aAdpcm ,1)1 






21 

( m 1 0 , L 50U ) t aAdpcm , 10 ) 




72： 


22 

(ml 1 , 1 5UU ) ( aAdpcm , U I 




73： 


23 

{tnl2 , 10U0 ) (aAdpcm, 12 » 




7*1 ： 


24 

(ml3 t 1000 ) (aAdpcm, 13 ) 




75： 


25 

( mH , 1UU0 ) ( aAdpcm, 1.1 ) 




7B: 


26 

<ml5 , 1000 1 I aAdpcm, 15 ) 






27 
28 

(tnl6, 1000 ) I aAdpcm , 16) 




78: 

79： 

/ MHL 

29 





80 ： 

I 

3,0, 
31 

I ADfCM DATA SET 




81： 
82： 



. adpciii._bIock_data = MAGICAL 




83： 


33 





84: 


34 





85: 


35 

/ OPM DATA SET 




86: 


36 
；!7 





87： 
88： 


38 

/ AH 1DK 2DR HR 1DL Th RS MUL DTI 
(191 , , 13, 5 , 5 , 8 , 10, 0, 11, 0 

DT2 AMH 
0 , 0 

BASS I 


89： 


39 

ai , 15, 5, s, 3， 46, 0, 1, 7 

0, 0 



90: 


40 

31 , It, 5, 3 , 3 , 23, 2, 0, 3 




91 ； 


41 

2a, 1 1 , 6, 7 , 2, 0, Z) 1 , 0 




92 ： 



/ AL FB OM PAM 




93: 







94: 


1 1 







-15 

/ AR 1DH 2DR RR 1 DL TL KS ML'L DTI 

DT2 AME 

CHORD 


96： 


46 

19Z , 31, 19 , 7 , 2, 1, 27, 0, 1 , L 




97： 



21, I, 0, 6, IS, 8, 0, I , I 

o, 0 



98： 


46 

29, ■ 1, 2, 4, 23, 0, I, 3 

0, 0 



99: 


49 
50 

21 , I , 0, 6 , IS, 7, 0, 1 ,' 3 
/ AL FB OH PAN 

0 , 0 



100： 
101 ： 



► ^紙の 色が ォ レ ン ジ' 色た-' つ たので， Oh!X の ノ；ュ 

て あると 

こ ろが わか ら なかつ た。 

いつの 



だ ま 」 の 投稿の ォマケ について いた もので 

す 力;， こういう こと は LIVE in ではよ く あ 
る こ とです。 なんた つて 編集の U さんが 気 
に 入つ ちゃって， 颜 を 合わせる たびに 「お 
とぎり そ〜， おとぎり そ〜」 つてい う ので 
す。 まあ， デキ がいいから それ も わかり ま 
すけ どね。 本 編の 「しゃ ぼんだ ま」 もよ か 
つ たのです 力、 編 粜 室で は こちらの 「« 切 
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rB . : I r8cc | : 1 2cr8ccr8 , : | 


SNARE 

«\ 0r* i 1.1 6o4v9p3q6iirlr* 134 4 r2dr8dr8dr 
I ： 4r4drvodr*60v9dr-( . .dr| Iv5drv9r2 : I | 2dr8drdrBdr : ) 
|3rBr4..d: I I 4v5drv9rdrddrdr: t r2 . d-lrl rdrdrS . drdr4 . 
a.dr2dr8. : Idr8dr8dr8 . v8drdr8. v9 

dr{v3dvldv5d)8v8dr8.v9 


I (v6dvydvtidr) tlili 


rv9dr8rl \ 


vSrdrdr 


I tl5» 
(tl5) 


t ： crnr8crcrcrcr8cr :'| : | 
I : I : 9<ji ScrBcr8cr8 I crcr ； | r4 I 
I ： 4crcrcr8 I crcr4 . ; | r2r I : 7 rc 
I :ei'er8crcrcTC-r8cr: I ： | 【do| | 

CRUSH 

«v0r<41.1(io6v9p3q3*rlr» 1536 
ali-^t I04c2tl28nlrlr*948al6" 
i-lr*l 56a IrS.r* 732a lr8.rl I : 4 


I : 32rcr4 . r8cr8cr8 : 
r4 .r8cr8cr8: I rl I I : 
: 80r4rcr8: I 


*57tialr*32B4 ： 


1 r*576al 


廖 3H64alr»:dU2【do】r*1500(i8,al"56-lalti&£ilrl576 
*5 IUa8 , alr»360aH&alt'l2304 


«v0i-Ml.l(io5v9p3q6(ir lr* 2976rdrddrdr*20-l 
I :2Jr8dr8di-8.di-drbb: | | ; 

I ： 4dr8dr8dr8.drdr| bb: | r* 1560 I : 16r4 .dr ： I 
I :2drBdr8dr8.drdrbb: I : l 
I :Zr*576| :i-2.brbbrl: |r*38-l |r*G14^ : | | : 
I ： 4dr8dr8dr8.drdr| bb: ( r*1560 | f : ISr-l .dr: 
I :2dr8dr8iJrH.di'drbb: I : | [tio】 I :80H ,dr: I 


[ loop] 
I loop] 
t J-oop] 
【 1 a o p I 
[ loop] 
【 loop I 
( loop] 

I loopl 

( loopl 
[ loop ] 
t loop J 
I loop J 
[ loop] 
I loop} 
I loop] 


10dddv7ddl2: I : I 
Mr8. ： f dr8di-8dr8 . v8drdr8 . v9 
: IdddrS .dddrl v3dv ldv5d) 8v8dr8 . v9 | 

{dol I ： 7r2 . .dr: ) rv5ddddr8v6 (dd J dv9dd i v4dd J 8 r8 . 
I ： I :3r4.vBdr4..v9dv8d: I I r-1 . v9<irv8dv5dr8v6ddd r : I 
rv9dr8vBdrv9ddrv8drBrv9ddv8d| : 7r4 ,、+8dr'l , . v9dv8d: I 
rv5<iaddr8v»i (dd ] dv9dd) v Jdd ) 8r8 . 

I :3r4.\bdrl • . v9dv8d: | rv 10di4 vydd ( v8dv6dd | 8rl . v9 

I ： 3r4 .vBUr I ■ .v9dv8d: | r2rv9dr8drdr 1 :Hrl.vfidr-I • . v9dv8d: 


l リス 卜 2 MAGICAL SOUND SHOWER の 
音色 コン フィグ ファイル (Z-MUSIC 標準 データ 版） 


3UT RUN- MAGICAL SOUND iiHOKEH (C)SEGA 
Programed by ENG ( +PCM8 ) 


1 先^ < 


刖除 する】 


してく ださ 1 


«vOi «^l.ltJoJv9p3q7®rOrtl-152 (af |cr la('|cr8 
r*63tjart"i-*;(8l v« {aaaaarrr) 4v9 1 ffCf frrr!4 
r*38 i vH|uuutiaa| 4v9 ( fffft'f 1 4v101cccqcc) "-4 
rlrv9ar:ir8. frfr8v8ecr8| : rt 2 1 1 2 v9 f f f r8 . cccr4 . 


I ： r* i { \ 'mv ^av8aa ] 8aaar 
|rv5i'\ TrvtJf ) 8ff f (voovTcvScc) 8cr8 | 
vlOl :4i-*1410r4lrfc»4:|v9: | | :r*2112v9fff 
I ： Hv8a rf* f t" r8 . ar8 f f rv 1 Ouc ： | r*;i«-lv9 : | 
I ： 7 vaai Ul' t"i-8 .ar8f f rvlOcc : I v8raauar6 
I :4vBarKt' i' t vTavSr t ar8f f rv i Occ : [ v9aff f vl 
I ： 3vBara(Tr\ 7av8rar8ffrvl0cc: I r2v9{ raaf 
vHarai' lrv7avHrarHf f rvlOcc (v7aavSaa| 8auaurvl0f rff f fccc 
I : 5\ 8ar8n": \ 7av8rar8ff rvlOcc : I v8raaaar8v9 1 ff ) v 1 0 f rl f r8 
I : 3vBarHnrv7av8r| ar8f frvlOcc: I | : 3) v9av 1 Of c ) 8 ： | r8 
r2v9|raiil'( - r|4crvl0cc 


3 . cccr-1 . . I 


Occcc 

f r) 4crv lOcc 


I 膽 SlCffl » 着 ひ I データ 対 it、Ver. 

l=clapm 1 . pern , p- 1 , v5 
2=bass 1 . pem , v40 
3=crsh0 . pem, voO 
4=cow8D8.pctn,vI3, p3 

.o2c=kick33 . pem , v75 , mi! 

■ o4c= tom7 . pem , v64 , p-2 
. o-1d=reals . pem , vB9 , pi 
. o4 f = tom6 . pcni ,\H2 , p-2 
. o-l a= torn 5 . pcra , vo8 , p- 1 
. o4b=tablna . pem ！ v2 1 , p-8 , ni4 


, o5c = aide 1 , p 
. o5d = c lapm 1 • 
■ o5b=shakerm 


:;m,p-l,ml ,d9'J0 , 
. pem , , v 1 4 0 


7cvS}*c|3d8qB: I r2 : | r2 .d8rS 


I v9<lr8dr8dr8 . drdr8 . 
I rlv9 I : 4cr: Icv7cv9d8 


I ： 3vaai Ht'i"r \ 7av8rar8ifrvl0ci.-: | 
(v7aa\ 8au| 8aaaar\ 10f fffffece 
I ： Hv8ui-8f f rv7av8rar8f TrvlOcu ： | 

HI HAT 

«vOr*-)Mtii»li \ ypJq8«r0r*V :Jlicda 
v9cv7i. v yia>q.idBq8: | | : lv"cvll 
vaov7cvy*(i3d8q8 : I I : 4 I :6v9c 
vSevT^v 'JiffqiUSqa : | j : 
v9. \ 7'，、-9»q3dHqHv8crt"19r 聿 5 
： lh.gcvTuvH^qWBqSvHcrrU 19r»5 
^v9cv-7ov9*q3dSq8 ： | 

v9cv7<rv9eq3d8q8: I : | | : 
5v7i;» «a: I r8| : 8cr: I I : -IrdrdrB . drdr l - : | | : 15cr ： I vlOdtiv 
I ： 15\iJcv7 l: viJiSq3dHq8v8crv9d 恭 19i**5: | 

v9cv7ov9Sq3d8q8v8crd* 19r*5: | v9dr8dr8dr8 . drdrB . 
J V9cv7cv9&q3d8q8v8cr d» 19r*5: | r4v9 I :4cr: )cv"cv9d8 1 
2v9cv7cvy®q3d8q8: | 
v9c.-v7cvy»q3d8q8 : 1 : | 
【（し I I : lf(UvyL-\'7ev9@q3deq8: | 

COKUELl. 

I ： 10bi l)i 8bt h| rbrbrSbb: | v'> | brbr8brb| i brbr8bb: | r*672 
|:r* 74Hbhbb)B| : 7r8br8brbrbrbr8bb: \ r2r8.vtf{bb| 、- 9br8 . 
I : Brv9bt bhi 8. I v8bv£Jbb) 8bbbv7br8 : | r*38-lv9 : | 

： L'bbi«br8brbrbr8. : | brbbrbbbrbr*8-J0 | : brbbrbbbrbr I . : 
2r8lirUbrl>r し rbr8bb= | : | 

*74 1 [bhl)h|8| : 7r8br8brbi-brbr8bb: | r2r8 , v8 ( bb 1 v9br8 • I 
1 :8rv9hi LibrH , Iv8bv9bb) 8bbbv7br8 ; | r*384v9: | 
[dull :40ivybrbbi-8. {v8b'v9bb} 8bbbv7br8 ： I 

RIHaHOT 

filvOr 尊 41,16o5vyp:ki6erlr»32"lt;r8cc| : rcrBcrS . cr8 . | r8cc: | r I 
I I r8cr8cr8 : | r2 
I rScr I rcr'8 ： | rcrc 
: rcr8cr8or8cr8 , r2 I : 

;rcr4 • : I r2r I : 7rcr-l , r8ar8cr8 : | r 1 1 ： 16r-lrcr8 : 


. erase 1 

- erase 2 

•er&ss 3 

.erase -1 


リス 卜 3 スーパー 八ング オンの AD PCM デ 一夕 分離 プログラム 

10 /* SUPER HASGON ADPCM テー タを 分解 91/11/05 by ENG 

20 /* 

30 /* この フロ グラムと 同じ ディレクトリ 上に， 

40 /* f SFHSNU.MOP j か ある 状 ftR で^ 行して くた さい， 


36 ,1385| 


, 1032 , 1752 , 14 64 , 


,8717 ,4095 , 


130 f0 = fopenl "St'HSND . MOP" 

140 fseekl t"0, 91 , 0 ) 

150 for i = 0 to 9 

160 f read I pem, s i ( i } , 1' 

I7fl fl = fopent "SPH_" + n 

180 i'wr 1 1 e ( pcra, size( i ) , 

198 rclosef t'l } 

200 next 

210 t'lUoseall ( ) 


► ^休み を' 大:' おで 過ご している。 の 'あつ ほの JVlil なので， rh— 内で I 盼 し か Oh!X が 取 

り 扱われて いない。 ^か 一入， がいる とな 1 . われる。 で， 1911 の' Niill 時ば し ■■«:— の Oh! 0h!X LIVE In ' 93 

X を 買って きた （n い 山 め？）。 ああ. ^せ。 さて. 'ヒ^の 物体への 立 f ゃ说 です が， ^に 映 
つた 自分の 目 を 平行 法で 見つめる と -…' 。 お 波 待郎 《17) X68000 ACE-HD む 難 


リス 卜 4 MAGICAL SOUND SHOWER の 音色 コン フィグ ファイル (AD PCM データ 流用 版) 


OUT RUN- MAUICAL SOUND SHOWER (OSIiGA 
Programed by ENG ( +PCM8 I 


ZMU8IC (-J fljAIU'CM -, 

=c lapm i . pum , p- 1 r v 
=bassl . pcm, v23 
=cow808.pem,vl3,p 


.o4c=sph„lt . pcm , 
. o4d=sph_ad , petn , 
. o4 f =aph_mt . pom , 


の ADP ひ 1 デ ■ 
ータ から も. 


| か必 B? 


. 0'la = sph_ht . 
• o4 d= tablna . 


d=e 丄 apml . p 
b=shaker-inl 

c=sph_ch . p 
. otid=sph_oh . p 
. oGa = spli_cc . |] 

.erase 1 
eruse 2 
•erase 3 


I , お; iO,v" 
.'140' 


リスト 5 MAGICAL SOUND SHOWER 用 カウン 夕 表示 


OC006E44 OOOO1E0O 

00OO6E44 00001E00 

OOO0BE44 0OOO1EQO 

OO006E44 0OO01EO0 


00006E44 OOO01EOO 

0OOO6E44 00001EOO 

00006E44 00001E00 

0OOO6E44 00001EOO 


i ： U0006E4 4 G0001E00 

' : O0OO6K44 OOO01E0O 

1 : 00006E4'! OOOO1E0O 

i:OO006E4'J OOOO1E0O 


00006H44 00001EOO 
00006E5C- O0OO1EOO 
0OOO6E44 00001E0G 
O0006E44 O0001E0O 


リス 卜 6 もう 笑う しかない 


日本 音楽 著作権 協会 （出) 許諾 第 327322 ト 201 号 


1 ： / 







2: 1 


平 fHil f もう 笑う し 力ぬ い J 





/ 







\ ： 1 


for 2MUSIC+PCM8+MI 




5: t 







6： / 









._midi_ch 

=11,2,3,4,5,6,7 

,81 





. m 

l_part_setup= (0,0,0,0,6, 



3 0 0 

0 6 

10： 


4,0,0,0,6, 

5,0,0,0,6,6,0,0,0 

6 

■7 ' U " 0 

0 ,6 1 

11: . send_to_mI 






13： (m 

1 , 5000) 






H ： (in 

•I , 3000 ) 






1 S ： (m 

3,5000) 

(a3 , 3) 






1 m 

4 , 3000) 

(a4,4) 





17： (m 

5 ， 3000) 

( as , a ) 





18： (n 

6 , 3U00 > 

(a6 , 6) 





IS: (m 

7 , 300U) 






20 i (m 

H , 5000 ) 






21 : (m 

9 ， 5000} 

[al8,9) 





22： (m 

10 , 3000 ) 

(al9, 10) 





23： (n 

1 1 , 3000 ) 

(a20 f 1 1 ) 





24： (0 

12,3000) 

(a21 , 12) 





25: (n 

13 , 3000 ) 

(a25, 13) 





26： (m 

14 , 300U ) 

(a25 , 1-1 1 





27: (n 

15 , 3000 J 

U25,15) 





28： (m 

16 , 3000} 

(a25, 161 





29： (m 

17 , 

(a22, 17) 





to 

(ul25) 






33： / 


* Bass 





34: {d 
35： 

t， 

10, 5, S, 

28 L , 1 , 1 ， 

3 



:i6 ： 


5, 5, 3. 





37 ： 

31 , 5, 

3, S, 2, 

22, 3, 0, 

0 

0, 

0 

38: 




a 

0, 


39： 


15) 





40： 
4】 = 

42: 



g 1 e 




43： (6 
•H : 

i, 

6, 10, 4, 

21, 2, <13, 




45： 

31 , 12, 

5, 4, 3, 

20, 2, 2, 

3 

0, 

0 

46： 



24, 0， I , 




47： 

3" 10, 

パ 心 l! 

5, 2, 1, 




48： 
49： 
50： 


15) 

S. E 





51 : 

52： (S 

53： 


10, 5, 5, 

50, 2, 1, 




54: 

3i ! s! 

15 , 5, 3 ！ 

41, 0, 1, 




55： 

31 ( 5 , 


32, 0' 0, 




S6i 

31 , 5 , 



Z 



57i 
58： 


15) ' 





59： / 







60： 

61 ： ( t 

1 ) ei5duB<iavB0116qt>o4 





62： (t 


： | :4_15'a-<d-f> 

1 : |0vO8Or8: | r4 : I 



a-<cd-f > 1 : 

63 

(t 

1 } ev80r8 

: I r4 1 : | : 4_15 1 a- 

<d-f > ' ： IfivOSOrB: M 




64 

65 
66 

(t 
( t 

2) fi76&ul27evl2714q4o-] 
2) | :8a-r<d-r>: I 





67 
68 

ft 

J) 95«u090ev7018q8o3 





09 

tt 







70 

( t 

3 ) >«-<a- 

<d->a-<e-e-16d- 

16&d - 16d—16>a— 




71 

( t 

3 } >b-<a- 


16&d - 16d - 




72 

1 1 

3) >e-(g- 

<d->g-<f fl6d-16&d-16d-16b-: I > 




7a 

74 

( t 

4 ) «10Sul0 7«v8mi6q8o-l 





75 

( t 

4 ) | M t- 1 : 

| | :4d+8d+8dd8d+d+rrd+r8d8 : |«v85 




76 

77 

( tl0 ) fivl25e2116o7 






84 Oh!X 1993.5. 


► 「教宵 学」 m 

>れ た。 確か （ 


| ： 4 I ： 159p2aapla8: I ： I r2p3r8B6aBaU rl 
«3Svt27q8o8pl I : 1 16rl : | ( c> > >c ) 1 804 ( cf ) 1 2 
®3«vl20q8o8p3 rl6 I ： 1 16rl ： I (c> >>c ) 180i(cf) 1 
d^dvl27qBo8p2 | ： 1 16rl ： I ( c> > >c ) 180& ( cf ) 1 Z 
vl2 丄 16q8o2 

I :4rl ： I I ： 4g8g32g32£32s32gggggBgBg8g8: I vl2 


I : 4_15'a-<d-f> ' : |fiv080r8: I r-1 : 
4_.15'a-<cd-f > ' : (fivBOrS : | r l 
4_15'a-<d-f> ' : )0vOBOt'B ： | i -l 
I :4„15'a-<d-f> ' ： |(9v080r8: | r4 ： 
4_lo'a-<cd-f ) ' ； IfivBOrB ; | r4 


-e リ 6d - 16&d- 16d - 16>a - 


c H'lSd— Ifiicd-lSd - 16b - 
-e-16d-16&d-]6d-16>a 


>rl6*fl6a-'rq-J'f 
I : 4d+8d+8dd8d+d+rrdtr8d8 


164d-16d-I6>a- 

fa-'q8'fl6a-' ' f 16a- ' rl6 * f 1 6a- ' 


:4d+8d+8dd8d4d+rrd+r8d8: 


1 I Mg8832g32s32g32Bgggi[8gSil8g8: | 
eiOdul O06v5O18q8o3 

I :8rl: ) I :4fst'gftffg: I I :3fgfg['afa: 
f 161'16gfgfgl6f 16fl6f 16g 


63«ul0Uflv90l8q8o4 

I :7rl ： ! r2.a-16b-16<d-16e 

rq3fq8e-q3d-f4q8a-.a-16 

I ： 3rq3fq8e-q3d-f4q8e- .d- 

>rl6'b-16<d-e-a-> リ q3^> - 

'b-<d-e-a->'q8| ： 'b-16<d- 

14q8o2v9 


Hq8o2vl4 

I :7rl ： 1 116rdr8e<)d8dereB. Hvl2 I : 4rora: I 
I ： 3rara: I vH 1 16rdr8e8r«d8derf r81-l v 1 2 


6 I :rq3fq8e-q3d-f4q8e-.d-16: 
-q3g-fe-q8d--le— ! 


i lGq8o2v8 

I :8rl : I ! :4 I : bBbbrbbB : 


®vlii4®lo318q8 

1 :Brl ： I d-d-d-d-16d-16 

>g-g-g-g-16g-Hii-16g-16K- 


-16b-16rl6b- 


:b8bbrbb8: I 


tf-g-g-B-lt>B-lf>rltig-I6fi-j£-a- 


ta ) evl^4®lo318q8 


b-16b-16r!6b- 


殳換で お い, 1 h した こ と。 スキーの^で 「筋 1 も ぼ fi」 を 「贪に 苦痛」 と变换 
も-をお^! さ れた ような^が して ムッ！ とし た。 

小川 Wm) X68000 ACE-HD ョ川県 


•1_15 'a-<d-f > ' ： ISvSUrB: | r4 : 
-'b-<d-g-> ' : |@vB0r8: | r4 
' g-b-<d-> ' ； jevBOrB: | r4 
15'a- く d-f〉 ' : |®v80r8: I r4 ： I 
'b-<d-g-> ' ： |0v8Or8 ： | r4 
*a<ce-> ' : IdvBOrB: I r4 


く ff>b- 16b - 1 
et_<e — e - 16d—l6&d_ 


a<f<c>f<ffl6cl6&cl6cl6>f 
:8d+8d+8dd8d+d+rrd+r8d8: I 


tl3» I :rl r8g8r8s8r8g3 2«a2g3 2g3 2gag8 
t!3) r8g8r8«8r8g3 2g32g32g32g8g8 


:8fgfgfgfg 


6rl6d-16d-d-d- > bbbb 1 6b 16r 1 6b 1 6bbb 


- >bbbbl6bl^rl6bl6bbb 
aaaaioaioi'ioui uuuu 


i- >bbbblGblBrl6blBbbb 


- >bbbbl6bl6rltiblGbhb 
aaaa 1 (ia 1 ti r 1 13a 1 6aaa 


: 8cccc : I 
: 8rara: | 


c-lrl I :b8bbrbb8: 


-f> ' : |6v80ra : I r4 ： I 
f> ' : |8v80r8 : I r4 
' : I@v80r8 I :4_15*g 
: |«v80r8 ) :4_15 'a- 
f> ' ： l«v80r8:Tr4 
3-<d-f > ' ： levSUrB : I 
_b— <d-f> ' ： lavBOrB ： 


i-> ' : |®v8Ur8r4 
' : I®v80r8r4 


®v74®-ll lo4q8a-gg-f2e 
o41-ie76«u!2 7®vl27q4r 
®v7-l®-lllo4q8a-gg-f2G 


-<d->r-lg-b-<d-> r4 t'a<c> 
-go'l®76iaul2 78vli;7cH14g - 


-16d-16&d-16d-l6>a- 

sd-16id-16d-16>« 

-16d-16&d-16d-16>g- 


l>e — く tf_<d - >g - <f f 16d - 16&d- 'l(id - 16>tf - 
a-<g-<d->a-<f fl6d-16S;d-16d-L6>a- 
【 |2 >e- く g-<d- >g- く ff ]6d-16&d - 16cl - 16>u - 
rl6* f I6a- 'rq4'f<la- r '{a-'q8' f 16a- ' ' f 1 6a - 

： 24d+8di8dd8d+d+rrd+r8d8 : | 

:7fttf«igt'a: t i ： neneg: i f«i6f I6fi6fi6g: 


|o5X8S76eul27ev74q4fd->b 
― 4q3fd-e-q8>b 


|eul27@v 


®ulOO8v8018o5@3r4d-e- 


-16b- 16rl6b- 1 
2-16e-16rl6e- 


お: 


27S76o-lq-U2a- 


■lfjrl6b-16tltia-ltj 
:<d-> 

b-16<rl6d-16®vy0 


cl6e-tb-> ' rl6' <cl6e- 


-16cl6rl6cl6ccc 
-16e-16rl6e-16e- 


d-d-d-d- 16c 16 rl be 16ccc 


-16rl6g-16a-16b- 


I vl"lSrdr8efr8fBn't 
b8bhrbb8: I rlrlrlrl : | 


' : |®vS0r8 : 
， ' ： |Sv80r8 
> ' : |8v80r8 
> ' : |9v80r8 
' : |6v80r8 : 


ISvSOrB 
javSOrS 
|®v80re 


-16b-16<f f 16e-16te-16e-16>b- 


16b-16<ff 16e 
-16<ff 16e-16ie 
L6b-16<f t"16e 


: 8d+8d+8dd8d+d+rrd+r8d8 ： 


r2rl6e-16q3c>q8b-. 
16q3cq8f .gl6 r 
4 <ce-> ' ' a--lb<d 


<cccc 
e-e-e 
<cccc 


-e-16e-16rl6e-16e-e 
6cl6rl6cl6cc>s ff f f 
e-16e-16rl6e-16e-e- 
6cl6rl6Ql6cc>g t'f Ff 


-e-16e-16rl6e-16e-e 
6cl6rl6cl6cc>fl ff ff 
e-16e-16rl6e-!6e-e- 
6cl6rl6cl6cc>a f (Tf 


e - 16>b - 
6>b- 
e- 16>b- 


<ccco 1 
<cccc 1 

； Scccc : I 

vara: | v 1 -I 丄 1 6rdr8e8r8d8derf r81>Wl 2 
1 1 : b8bbrbb8 : | : | 


|Sv80r8: |r4 
IdvBOrti: I r-1 
|Sv80r8: I r-1 
|6\-BUr8 : I r I 


-16<cl6e-16cL6 


ObMSb-lGU'l'ltie-lfi&e-llie—lSib- 
b-16b"16<fi"i6e-164te-16e-16>b-: I 


-Idt8d + 8dd8dtd+rrd+i-8d8 : 


rq3gc!8fq3e-24q8f .e 
i-q3ifq8fq3e-g-]q8b- . b- 


<ccccl6cl6r I6cl6cc>g f f f t'16b- 


e-e-e-e-16e-16rl6e-16e-e-e- >a-a-a-a 
<cccct6cI6rl6cl6cc>g ff ff 16b-16rl6b- 

4g8s32g32s32g32iigse£8g8s8g8 ： I 

4cccc: I 
-I rara ： I 

I M I ： bBbbrbbS : | : I 


Sa-16rl6a-16a-a-a- 
b-b-l6<cl6e-16cl6 


Intro 2 をコ ビ一、 frfit して 下さい 


\5 , a-<d~t'>'\: |dv080r8: ( rt ： 
a- く cd-f>.' ： IfivSOrS ： I rl 
e-> 'r8q3'a-4b-<d-e-> ' 


-a-<d->a-<e-e-16d-16&d-1Gd-16>a- 
一 <a - "一 >a_ く e— eM6d - 16&d - 16d— I6>a - 
-<a-<d->a-<e-e-16d-161d-16d-16>a- 
16'fl6a-'rq4 ' f 4a- ' ' fa-'qB'f I6a- 1 ' f 16a 

4d+8d+8dd8d+d+rrd+r8d8: t 
3faf«i'gf«: I f 16f 16gfgf|[16fl6f 16f 16g 


3rq3fq8e-q3d-f 4q8e- 
6'b-16<d-e-a->'rq3' 


4cccc ： I 

3rara: | vU 1 16rdr8e8r8d8derf r814vl2 
4 I :b8bbrbb8: | : | v9 


D-b-16b-16rl6b-l 
-16re-4a-a-l6a-l 


i-d-16d-16rl6d-lGd-d-d- >e-g-i 

j-b- !6b-16rl6b-16b-b-f 

- 16re-4a-a-16a-16rl6a-16a-16b- 


-g-16g-16rl6g- 


ParL A を コピー， «E 正して 下さい 


f > ' : 【«、'80r8: I r l : 
： |®v80r8: I 


' 3 319 日， 尺 須へ行 < , 


X68030 を ひ と 目 抨んで こよ う と 思つ たが, 


箱す ら兑 なかった 

f':Xl'KK'r 岐'； VIU 


Oh!X LIVE in '93 85 


: |0v8Or8: 
' ： |dv80rB 
： |6v80r8: 


>b<a-<d->a-<e-e-16d-16&d-. 
>a<a-<d->a-<e-e-16d-161d- 
>e- <B-b- く f f>b - lSb-16&b-l6 
d-a-<d->a-<e-e-16d-l6&d-li 
>b<a-<d->a-<e-e-16d-16S:tl-16d-16>a 
>a<a-<d->a-<e-e-16d-16&d- 
>a く f<c>f <ff 16cl5&cl6cl6>f 


:8d+8d<-8dd8d+dtrrd+r8d8: 


I :rl rBg6r8g8rSg32s32ff32i[32g8g8 
r8g8r8ser8g32s32g32fl32]{8g8 


:8fBfgfgfg: 


： <d-d-d-d-I6d-I6rl6d-16d-d-d- > bbbbl 6b 1 6r 16b t 6 hbb 

-b-b-b-16b-16rl6b-16b-b-b- 

-e-e-e-16a-16rl6a-16a-a-a-16b-16 

i-d-d-d-16d-16rl6d~16d-d-d- >bbbhl6bl6piebl6bbb 
-b-b-b-16b-16rl6b-16b-b-b- aaaal6al6rl6al6aaa 

： <d-d-d-d-16d-16rl6d-16d-d-d- >bbbbl6bl6rl6bl6bbb 

-b-b-b-16b-16rl6b-16b-b-b- 

- e _ e . e -16a-16rL6a-16a-a-a-16b-16 

i-d-d-d-16d-16pl6d-16d-d-d- >bbbb t 6bl 6r 1 6bl 6bbb 
-b-b-b-16b-16rl6b- 16b~b-b- aaaal6al6rl6al6aaa 

1:1： 8cccc ： I 

1:1: Srara ： I 


Part B を コピー、 #{ 正して 下さい 

■a-<d-f>* ： rav80r8: | r<l ： I 
b-<d-f> ' : lavSOrS: |r4 
-<d-> ， ： |dv80F8 
-<de-> ' : |0v8Or8H 

i-f> ' ： |«v80rB I M 15»a-<ce->' : |«v8l 

b-<d-f> ' : |9v80r8:Tr4 

15'a-b-<d-f> ' : |®v80r8: I H : I 

_15'g-fa-<d-f> ' : I«v80r8: I r4 

-> 'r8q3 '■g-'lb-<d-e--> ' 'B-8b-<d-e-> ' 


ftv74W 1 lo4q8a-g2-f 2e-2a-fift-&H- I : 5rl :-| 

aul00ev75e3o4116| : r4r8a - b - <d - e - d - 8&d - わ ： | r4rBa<ce-fe- 

0ul27av74«411o4q8a-2ii-f2e-2a-go4a76dul27evl27q414 rl 

>b-<a-<d->a-<e-e-16d-16td-16d-16>a- 
>e-<g<d->g<e-e-16d-16itd-l6d-16>g 
>e-<a-<d->g-<e-e-16d-16&d-16d-16>g- 
d-a-<d->d-<e-e-l6>a-164a-16a-16>c 


e-<g<d->g<e-e-16d-l6id-16d-16>g 

l>e-<g-<d->g- <ffl6d— 16&d- I6d-16>tt_ 

a 一 < a -<d - > g - <m6d - 16fcd-16d- 16 な- 

| 12 >e-<g_<d->g -く ff 16d-16&d-16d-16 な- 

rl6' f 16a -' rq'l'f4a -， ' fa-'qS' fl6a-' 'f IGa-' 

:2-ld+8dt8dd8d+d+rrd+r8d8: I 

： 71'gfgfgfg: I f : f 16f 16g ： I fglGf 16f lGf 16g: I 


93iSul00ev7518o5r4q3fd-e-q8>b-16<d-16 
3>b-16<d-16rl6b-16 
•b-16<rl6d-16fiSv90 


q8' <c!6e 


i-d-d-d-16cl6rl6cI6ccc 


16rl6e-16e-d-n 


-16cierl6cl6ccc 


: 8cccc: 
： 7 rare: 


Ivl4116rdr8efr8f8ffefr814vl2: ！ 

b8bbrbb8: I rlrlrlrl ： I 
Part C ' 

Part C を コピー， «iE して 下さい 


5 ' a-<ce- 


«v80r8: I 
IdvBOrS ： 
I«v80r8: 


I ： I ;4_15'a-<ce-g> ' : IdvSOrt) : 1 p | 
I ： I ；' l_15'b-<e-g> ' ： |(Sv8 ひ！ "8: I r4 
I ： I :4_15'a-<ce-g> ' ： I»v80r8 ： |r4 
I ： I :4_15'b-<de-g> ' : I«v80r8: t r4 
1:1： 4_15'a-<ce-a> ' ： !9vB0r8: I r4 

I : I ;3b-4r-l<e-4r4> : | <b-4r4e--tf l> : I 

< I :e-b-<e->b—16b-l6"fl6e-l6&e-16e-16>b- 
>a- <b -く e_>b - 16b-16mi6e-16&e-16e-16>b— 
cb-<e->b-16b-16<f f 16e-I6^；e-16e-16>b- 
>f <b-<e->b-16b-16<ff 16e-164e-16e-16>b-: 1 

I :8d+8d+8dd8d+d+rrd+r8d8: I 

I :7fgfgfgfg: I f 16fl6«fgfal6fl6f 16f 16g 

8u90< I :r2rl6e-16q3c>q8b-.<cl6 
r2rl6e-16q3cq8f .fii6 r2r 1 6a 1 6q3cq8e- . b- 16 
b-2> *a-4<ce-> * *a-4b<d-> ' ： I <9ulOO 

<e-e-e-e~16e-I6rl6e-16e-e-u- >a-a-a-a-16 
<ccccl6cl6rl6cl6cc>g f f f f 16b-16rl6b- 16b- 

<ccccl6c!6rI6cl6cc>g f f f fl 6b- 16i- 16b- 1 6b- 


<ccccl6cl6r!6cl6cc>g f f ff 1 6b- 16r 1 6b- 
e- e -e-e-16e-16rl6e-16e-e-e- >a-a-a-a 
<ccccI6cl6rl6cl6cc>g f f f f 1 6b- 16r 1 6b- 

i I :8g8g32g32g32g322gfigg8g8g8g8: | 

i I ： 8cccc: I 

i I : 7rara: I vl 4 1 16rdr8e8r8d8derf r814 vl 

i I :8| :b8bbi-bb8; I ; | 


16<cI6e-16cl6 


9v80r8 : 
Sv80r8: I 
«v80r8: 


: i«v80r8: I ri 


t :4<e-b-<e->b-16b-16<ffl6 

e-16&e-16e-16>b- 

-<b-<e->b-16b-16<ff 16e-l£ 

&e-16e-16>b-: | 

a -く d - >a- <e - e— 16d - 16&d - J6c 

-16>a- 

-<a-<d->a-<e-e-16d-16«Ld-l 

6d-16>a- 

-<a-<d->a-<e-e-16d-16&d- 

6d-16>a- 

-<g-<d->a-<f f 16d-16&d-16t 

-16b-> rlrl 

; 13d+8d+8dd8d+d+rrd*r8d8 

| d + 8d+8dd8dtd + rBd + i-4 

: 4fgfgl6f 16fglGf 16fg: (I ：£ 

fSfgfgfS: 1 f 16f 16sfKfKl6ri6a-i 


-q3a-gfq8e-4f4 ： | 
:rq3fq8e-q3d-f-lq8e- 
-q3g-fe-q8d-4e--J 

6<d-> 'q3r'. 


I6a-16rl6a- 

<ccccl6cl6rl6cl6cc>g f f f f 16b- 1 6r 1 6b- 1 6b-b- 1 6<c 16e- I 6c 1 6 
d-d-d-d- 16d-16rl6d-16d-d-d- >g-g-g-a-16g-16rl6i:-I6g-B-n- 
b-b-b-b-16b-16rl6b-16b-b-b 
e-e-e-e-16a-16rl6a-16a-a-16b-16<d-16>b-16 
4d-d-16d-16r<l 


rl rl6<d- 
rlrlrlrl 
<ccccl6cl6 


rq3gq8fq3e-g4q8b-.b-16 & 
rq3fq8e-q3d-f4q8a-.a-16i 


-e-e-e-16e-16rl6e-16e-e-e- 
6a-16rl6a-16tt-a-a- 
16cl6ec>g f f f f 16b-16rl6b-16b-b-16<cl6e-16cl6 
16d-16rl6d-16d-d-d- >g-g-g-g- 1 6«- 1 6r 1 6a- 16g-g-a- 
16b-16rl6b-16b-b-b 
16a-16rl6a- 16a-a- I6b-16<d- 1 6> b- 1 6 


rlrlrlrl | ； 9cccc : | cccr 

/14181 :3d4r.e4f4rl6: t r 16dl 6rerde 1 6e 16rl6 f I6r 
.-12 I :7r4a4r4a4: I 

.•Mr4erddl6el6rl6f 16r vl2r^a-lr4a4 vl4rl6dl6rerefl6f 16r4 


«ij90Sv80fi'lllo5| ： 1 ce- 


evl27eul27S7618o5q4 I :3| :rf 

c-b-<c>b-f<e-16g-l6ia-16g-l 
>b-<a<d—>a<cb-16e—16&e-16e- 
e-b-<c>b-f <e-16g-16ta-16B-l 
>b-《a<d_>a<ee—16d—16*td-16d- 
>a-<fl-<c>g->d<f 16e-L6ie-16e 
I :e-b-<fd->e-g-16d-l6id-16i 
>g-<f <d-b>g-cb-lGd- I6&d— 16c 


-4f4d-e-rlrl> 


6 


Oh!X 1993.5. 


► Z-MUSIC の 本が ほ I 


く 出ない かな。 


内 田 淬 （20) X68OO0 PRO 


: 12d+8d+8dd8d+d+rrd+r8d8: I 

： nffifgfgt's: i f8fgi6n6fai6f i6f« 


9uU5rl rJqSOb-cqSd-lSe-lSririd-lS&d- 
r4q3f>b-<q8d-16e-16r]6f 16rb-& b-2a-4 


' >g-2 . b-<d-e- ' SulGO>a-16b-16<d- 16e- 
rl6'b-16<d-e-a-> *rq3 'b-4<d-e-a-> ' ' <c 
q8' <cl6e-fb-> • ' <cl6e-fb-> ' rl6 ' <cl6e- 

c2>f2 b-2<c4d-4 c2>f2 b-<l<d-4>b-4a4 


fff f 16b-16rl6b-l'6b-b-16<cl6e-l6cl6> 

o2>f2 b-2<c4d-4 cZ>f2 b^4<d-4>b-4a4 a 
I ;e-4e-4e-4e-4: | 

a-4a--la-4a-4 a- 4 e-4f4g-a- a-a-a-a-a- 
ff f f 16b-16rl6b-16b-b-16<cl6e-16cl6> 

I I : 3rlr8sB£88Ss8s32g32g32s32g8g8: I 
I I :6rSg8g8g8g8g32g32g32g32g8g8: | 

t 14 1： 6crcr ： I I :6cccc: I 

l V121-1 1 : Iflrara: I 18vl-lrdef rfef rt6e8. 


！ rddl6el6rl6f 16rvl21 


: b8bbrbb8 : |b4r2, rlr 


: 6 I : b8bbrbb8 : 


Part C を コヒ' 一， して 下さい 


)^<e-g> ' ： |ev80rS: I r-l 
； e-K> ' ： ievB0r8: lr4 
le-g> ' : ISvSOrS : | r-i 
:e-g> ' : |Sv80r8: lr4 
！ -g> ' ： |0v80r8: I r4 
； e-g> ， ： |ev80r8: I r4 
le-i> ' : |8v80r8: |r4 
:e-g> ' ： f Sva0r8: |r4 : I 

Ke-4r4> : |< b-4 r-le-1 f -1 


< I ： I :e-b-<e->b-16b-16<f f 16e-16&e- 16e-16> 
>a -く b - <e - >b- 16b - 16<f n6e-16&e-16e—16>b - 
cb-<e->b-16b-16<ff I6e-16i.e-16e-16>b- 
>f<l)_<e->b-16b-16<ffl6e-16&e-16e-16>b-: | 

I: I :8d+8d+8dd8d+d+rrd+r8d8: I : | 

I ： I :7fgfgfafg: |f 16fl6sfgfgl6f 16f I6f 16« 

Su90| : < I :r2rl6e-16q3c>q8b-. <cl6 
r2rl6e-16q3cq8f .gl6 r2r 16g 16q3cq8e- . b- 16 
'a--lb<d-> ' ： |< ： IflulOO 


>a-a-a-a-16a-16rl6a-16a-a-a- 
<coccl6cl6rl6cl6cc>g f f f i' 1 6b- 1 6r 1 6b- 1 6b- 


<ccccI6cl6rl6cl6cc>g I 1 f f f f 16b- 1 6r I 6b- 1 6b-b- 
: I I 2ff ff 16b- 


<ccccl6cl6r 
<cccc 1 


1 6c 1 6cc> g 


6ol6rl6cl6ec>a 


f f f fl6b-16 
e-e-e- >a- 
1 If fff 16b- 


8g8g32s32g32g32sgggB8g8g8g8 : 


41I6rdr8e8r8(t8derfr814% 
:b8bbrbb8: I ： I : I 


& Ending 


OOq 


|®v80r8 ： I r4 
: |®v80r8 : |r'l 
: |Sv80r8: |r^ 
: |8v80r8 : |r i 
I®v80r8: I r4 
: levSOrS: |r4 
： |®v80x-8: |r4 
: I«v80r8: |r4 
I«v80r8: I r4 
: |®v80r8 : I r-1 
: |®v80r8: |r4 
: |9v80r8: |r4 
-<e-> ' 'g8b-<e 


-b-<e->b-16b-16<f f 16e-16ie-16e-16>b 
a-<b-<e->b-16b-16<f fl6e- 
b-< e ->b-16b-16<f f i6e-16Sce-16e-16>b- 
f<b-<e->b-16b-16<ffl6e-16ie-16e-16>b 
一 b —く e - >b - 16b- 16<ffL6e- L6&e - 16e_16>li— 
a _<b-<e->b-ieb-16<f f 16e 
b-<e->b-16b-l6< f f 16e-16 
f<b-<e->b-16b-16< fr!6e-16&.e-16e-l 
-b-<e->b-16b-16<f f I6e-16ie-16e-16 
a -<b-<e->b-16b-16<ff I6e 
-b_<e—>b-I6b-lti<m6e-164;e_16e-16>b- 
a-<b-<e->b-16b-16<f f 16e 


irjd + 8d + 8dd8d+d + rrd + r8d8 


3TgfgfgfB: 
7f«fgfgfii: 


f 16fl6gfgf« 
I :f 16fl6gf« 


2rl6e-16q3cq8>b-. <cl6 r2 
16 ' <cl6e-fb-> 'rq3'<c4e-f 
<cl6e-f b~> ' rl6 ' <c!6e-fb- 

Sv90< |：1： rq3aq8fq3e-B4q8f 

b-q3a-gfq8e-4f-l: I 


16e-I6>b- 
-16>b- 


Se-16>h- 


Gf 16n6rifjg 
gl6f 16fl6fl6g: 


-16q3c>q8<f.gI6rl>«v75 
' <ce-fb-> 'q8' <cl6e-fb-> 

S: I rq3gq8 fq3e-g-lq8b- . b- 


-a-a-a-18a-16rl6a-16a-a-b- 
ccccl6cl6rl6ol6ccc> ff f fl6b- I6rl6b-16b 
e-e-e-e- 16e-16r 16e-16e-e-e-> a-a 


ccccl6cl6r!6cl6ccc> ffffl6b-16r 


16a-16rl6a-16 
b-b-b-16(cl6 


e-e-e-e- I6e-16rl6e-16e-e-e-> 
-a-a-a-16a-16rl6a-16a-a-b- <cl 
f2b-4b-16<cl6e-16cl6 e-e-e-e- 16e- 16r I6e- 16e- 
-a-a-a-16a-16rl6a-16a-a-b- 

ccccl6cl6rl6clGccc> f f f f 16b- 1 6r 16b- 1 6b-b-b- 


ccccl6cI6r!6cl6ccc> f fff 16b- 


L-8g8rSti8Q8g32ii32a32tf32s32K8g8 rl 
I : 13cccc : ) rl rl 

i :3rara: I vl 4 1 1 6rdr8e8r8d8derf r8 14 v 1 2 
I :7rara; | v 141 I6rdr8e8r8d8derf r81 Ivl 2 
^14116rdr8e8r8d8dBdf rlrl 

vB| : 12| :b8bbrbb8: I ： I br8br8b8r4bbr8 b4r-lra rl 


6ul23 か- 95o"8q8«22 


J-2rd-«-f«: f2ifd-4fi 


- fc&cce—d - & 


4r4r<i- e - f& ffe - e - d 
ffrf4b-4b-b-ffe-d- 
H5rfife-g4f .e-164 


-£k f 2 t'd - 
Sc f2&fd— 


Bvl lorgfe- 


e-1 I : 12rl ： I fi 
fffffg-fe-16d 
ff fff2-fe-16d 
f ffffg-a-f a- 
r4g-If4d-e-A.e 
evll5rafe-g4f 


OOr2rd-e-d- 
6 & d-4r4rd-e-4 
6 & d - む4だー6 - d— 
a-fi-fe-f >b-4<ff4f2 


e-gfe-g-lf .e 


： 7b-4r4<e- lr4> : 


リス 卜 7 も ラ笑ラ しかない 用 カウン 夕 表示 


13 


OOO078C0 G0OOO0OO 

00007200 00000003 

O00O78C0 00000000 

O00078C6 00000000 

000057C0 00000000 


0O0O78C0 OO0OOGOO 

000078C0 00000000 

0OOO78CO 00000000 

0OOO78CO 00000000 


3 :00007740 00060000 

7':0O0078C0 00000000 

11 :0OOO57C0 00000000 

15:OO0O78A8 00060000 


OOO078CO 麵 00000 

000G78C0 00000000 

000057CC OGOOOGO0 

000078C0 00000000 


► liii';-':^ の W ^テス トで 机の 穴に^ ゆが 则 さ り， 解^ 川 紙に 人き な 穴が や: いて W り ま し 
た。 みなさん もお をつ けましょう。 （^衬 ^お' t(ir)) X68000 EXPERT ,Wm 
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I リス 卜 8 曰 記帳 


. comment / 

.comment / 

. comment / 

. comment / 

. comment / 

/Z-muSiC in 


SFC 弟赚 Btm 

tC ) 1992 CHUN SOFT 餓 ミ奸代 子 
プログラム 岡 本 正 扣 
midi- roodiUe SC- 5 5 
for Z-rauSiC system 


I Track se 
/ Melody, 
(mlO,2OO0) 
(mil ,2000) 
(ml2,20O0) 
/ Harp. 
(m20, 2000) 
(m21 ,2000) 
/ Chorus . 
tm3O,20OO) 
/ Contrabas 
(m40,2000) 


/ Melody. 
/(mt0,2000 
/(mil ,2060 
/(ml2,2(j00 
/ Harp . 
/(m20,200U 
/(m21,200G 
/ Chorus . 
/(m30, 2000 
/ Contrabass 
/(m40,2OO0 


{ tlO \ @1S4 
( tlO ) XS40 


. roland_exclus 


/ r f ぼくの ^ に 沈めて， 
/ ぼく か" 9E んだら ぼくの を ぼくの 
UP- / W に' M: めて。 ■( これが 直^の ほ 3 

/ だった。 私 は 直 Hi のきう とうりに 
aMidi2, 10) / した。 そして'. • j という (Hi で 
aNidi3 , 1 1 ) / ^"(オイ オイ）。 マルチ ス！ リー， 
aMidi4,l£) / マルチ エンデ インク' の ゲームな の 
/ で、 この g 菜 は そのうちの I つに 
aMidil.20) / 過ぎません が。 曲の タイトル がわ 
aMidil，2】） I かんないの て iSgi に W けて います。 
/ ゲーム やった 人なら この jffil* が 分 
aMidi5,30) / かるでしょう （えつ、 センスが な 
/ いって） 。 

aMidi6,40) / 一応 GS 用です か' 多分 GMW 応 
/ S 源で も; <Ct 夫で しょ 乂 SC5 5 
/ なら ほとんど 原曲と 问じ おて 閱 け 

/ ます （SFC の苣色 は^もの！）。 
また、 MT3 2 用に する ための 変 


( aMidi a , 
(aMidi6 , 


(aMidi3 
(aMidi3 


(uMidi7, 

s . 

UMidi2 t 


20)/ 


くまで も その t« しのぎ。 だれか 才 
力 リナの 0 色 作って 下さい。 ） 。 
お のこの 曲. リス 卜 も) S 
いので 跑刚 いてみ て 下さい。 ケ— 
ムも お奨めで すので. 手に入れて 
みて はいかが でしよう か (私 は チコ 
ン ソフトの E し 者ではありません 
ので あしからず） 。 


T /«B& の 想いお ま か 蹄の:: 


GS reset 


/ MML Data SET /オリジナル キー は Bbm です が、 ここで は 
(tlO) t82 /Am で 採った もの を 半音 幸 iljftl しています。 

/ (そのまま じ や フラヅ 卜 5 つ • • ■ > 

/ Melody 

( tlO) klo618ull0vl3fe80@M32r8I ！ ] r 1 [ do J r 1 

I u60 ®7 7®M127 / MT3 2 の 

( tlOJ Obaae-Kec >b2a2vlO <c>bage4<ec vl Db2vI2a2 


vl3b2~<vMcdf e'lfec4>a4 vl3b2" <c> bab&vl2b^vl lb2 *8 

vl3< c>bage4<ec >b2a2vl0 <c>bage4<ec vll>b2vl2a2 

vl3d2"et"<d c Idc>a4e4 b2"<e>ef a2"r<vl5e4 

e4 .df'ld-lvl5e2"rc4 >b(l . <c> b4alb2" rb I 

く d4 ,0134 く e4 c4 . >ba4e4 b2e4f-l a2 . . r 

vl3< c>bage"4<eo >b2a2vL0 <c>bage4<ec v- 1 1 > b^v 1 2a2 

vl3dii-ef<d c4dc>a4e4 vllb2e2 vi2al [loop] 

klo618uU0vI4a809M30r8I ！ ] [doj | ： 17rl ： | r2,c4 

u60 S776M100 / MT3 2 の 1« 合 
c4 . >b<d4>a4<c2"r>a4 g+4 . af 4f 4g+2"rg+4 
b-1 .g4e4b4 a4 .ge4cl g 十 2d4cUe2..r | : 7rl : I [ loop] 

klo718ul 10vl0S80®M40r8[ ！ ] 【do】 I : 18rl : | 

u60 ©7 7©M12 5 / MT32 の ifi 合 
rlr4c4>b-la4 g+4 .ab4<c4>b2"r4 . | : Hi 


[ loop) 


klo-liaul 10vl2®47r8l ! 】 

®58 IHI MT3 2 の 齢 
[do】 |:re く cda2:| I ： r>e.<cde2 r>a<de I f'2 : I I'ed>a 
r>b<eg+r>g+b<e| ： rea<c: | r>>a<df r>b<d+f+ r>b<dfedc>b 
I : r<ea<e<c>bne r>a<de I f 2 ： | fed>a 

ra<d>a<f'I>a4ra<c>a<e'l>a4 r>b<g+er>g+<edr>b く c"a<ce 
r>eaeda く fd r>e<ec>agec r>b<g+er>a< fd r>b<efedc>b 
rb<debg+ed I ： rea<c ： I r> >b<eg + b4g + 4 re<c>ebeae 
I ： reae<c>e | ae ra<d>a<fed>a: |ba ra | : <d>a I < f >a ： I 
r>a<dfa2 I :rea<c: I >g+2d2 [loop] 

klo311ul 10vt2@-17r8[ ！ 1 

®58 fill MT32 の 船 
(iio】 I : ，a<a， , 4 8: I a<d>a<dl2>g+eaadd + lle 
a<d>a<d de>g + 2e2a aag + 2f2e g-fa2g2ea 
I :a<d: I >t'a2g2<e [ loop] 


orus 

kloSllul 1 


[ 丄 oop J 


v?(S53r8t ! ] 

//// MT3 2cOJfl 台 
a， 'Oa'>v8'bg+'a*0&e2 . 
e>fa， 'fd'e#0&>b2. 'b4g' 


rabass 
klo211ul 10vl4@49r8[ ！ 】 ' 

u50 HI 1 1 1 1 1 II! MT 3 2 C0m& 
【do】 I :14rl: I vl4fev!5g + 2e2>l i iab<cd 
12a<d>alef HedOb 12g+lageg + al | : 7r 


[ loop] 


■ リス 卜 s 

日記帳 用 カウンタ 表示 







11:00000018 
30:000O00D8 

O0OO18C0 
O00018C0 ' 

2:00000018 O0O018C0 \ 
tO:O0OC0018 OO0G18CO 

0： 00000018 O0O018C0 


(善) の ゲーム 5 ユー ジッ クでバ ビン チヨ 


• Pop'n ツイン ビー CD:K に A-7613 

キング レコ一 ド 1 ,800 円 （税込） 4/21 発売 
同名の スーパー ファ ミコン 用ソフ 卜の イメージ 
アルバムで， 矩形 波 倶楽部の 古川 もと あき & 光田 
健一 が アレンジ を 担当して いる。 オリジナル サン 
トラの 発売に 先駆けての 登場と いう 異例の I 枚。 
「ツイン ビ一」 シリーズ 伝統の メロ ディ 重視の 歌 
える 音楽に フユ一 ジョン 風の 味つけが なされ， 実 
に 気持ちの いい サウンドに 仕上がつ ている。 トラ 
ック i r Sky Avenuej では 木管 リ一 ドが シン セサ 
ィザ たちの バックに 乗って 泣きの メロ ディ を 展開 
する。 ただ， トラック 5, 6 の ポー カルと MAD0KA の 
おしや ぺりは 余計。 でも， ガ キン チヨ 相手の 商売 
じゃこう なる の はしかたない のか。 

お勧め 度 9 
會 伝説の ォ ゥガバ トル CD:DPCX-5003 
データ ム • ポリス ター 2 ,400 円 （税込） 4/25 発売 
またたく 間に 大 ヒットと なった， スーパー ファ 
ミコン 用 RPG の才 リ ジナル サン ト ラ & MIDI ァレ ン 
ジバ一 ジョン を 収録した アルバム。 PCM デ一 夕容 
量が 小さい といわれる スーパ一 ファ ミ コンで 驚き 
の クオリティの ォ一 ケス トレ一 シ ヨン を 実現。 映 
画 音楽 を 思わせる 大 アンサンブル は 聴く 者 を 圧倒 


する。 曲 もい い。 まさに 弦が 泣き 管が うなる とい 
つた 慼じ。 アレンジ パ一 ジョン も 原曲の 音源 をよ 
り グレ一 ド アップした バ一ジ ョ ン といった 感じで 
ゲーム を プレイ した 人に も 受け入れられ るだろう。 

お勧め 度 8 
秦龍 虎の 拳/ SNK VIDEO:PCVP-1 1 1 02 

ポニ一 キヤ ニ才ン 4J00 円 (税込） 4/21 発売 
ス ビ一 ド感 ある その 演出 効果で一 躍 人気 作と な 
つて NE0GE0 の 格闘 ァ クシ ョ ン ゲームの 攻略 ビデ 
ォ。 派手な 効果音と キャラクタ一 たちが 見せる 迫 
力 ある 必殺 技 は 格闘 ゲーム フ アンなら 必見 か。 例 
によって ゲーム を プレイす るの は 月刊 「ゲ 一メス 
ト」 軍団な の だが， あまりに もゥ マす ぎて ビジ ュ 
アル 的に は 面白味 はない。 あく まで 攻略 ビデオと 
いった 感が 強い。 

お勧め 度 7 

秦 ナム コ • ビデオゲーム • グラフ ィ ティ voL.a 

CD:V にし- 8074 

ビクター 音楽 産業 2, 800 円 （税込） 4/21 発売 
「ソル バル ゥ」 r ドライバ 一ズ' アイ j 「フ アイナ 
ル ラップ 3 」 の オリジナル サントラ アルバム。 ほ 
かに F/A や タンク フォースの アレンジ バ一ジ ョ ン 
を 収録して いる。 


お勧め 度 7 

終わりに 

ついに 家庭 用 ゲーム 機に 手 を 出して し ま つ た。 
きっかけ は 「スタ 一フォックス」 （任天堂） だ。 レ 
ベル I は 楽々 ク リアした ものの， レベル 2 で 悪戦 
苦關 中。 この 6 ポタンの 変態 パッド， ジョイ ステ 
ィ ック 派の 私 は 馴染む こ と がで き るの だろ う か。 
しかし， 家庭 用 ゲーム 機で こんなに ポリゴンが 高 
速で 動く なんて スゴィ ご 時世 だ こと。 それにして 
もス一 ファ ミの CPU は 遅い という 評判だった のに, 
二ん なによ く 動く の は やっぱり 鼻づま りの 低い 声 
でさかん に CM してた 「スーパ一 FX チップ j のお か 
げ なのかし らん。 



トル 
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OQ nh ,y iqq o . ► む I: ^の ァクセ ラレータが ^成して fi8()20(030?) がの つかったら， ロゴ はどう すれば い 
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micro communication 


第 B 回 



言 緒に よる 言 緒の ため (7)11 例 「言わせて くれな くち や だヮ」 （7)^ 節に なりました。 年に 
度麵 圆 （？ ）， 嬉しい 話 や 日頃の ゥ ラミ， 怒り や 自慢 や 鶴 や， とにかく いろんな 声，， 
コェ， こえ …… 。 おまけと して， 日頃の ハガキ アンケート も ちょっぴり 紹介し ちゃい ます。 



めまぐるしく 進化しつつ も， いまだ 混沌としてい 
る 惑 じの パソコン 界。 ユーザ一 の 皆さん はこの 不 
思議な 世界 を どう 捉えて いるので しょう。 何が ど 
うなって いるの か， これから どうなる のか。 希望 
も 不安 も緻り 交ぜて 言わせて ね。 
♦ r IBM の 互換 機 を 最初に 作った の は どこの どい 
つ だ」。 こんな こと をい う 先輩 方が 私の 周 り に た く 
さんいる。 なんでも， いまでは メイン 回路が I 枚 
の チップに 入って しまって いるら しく， その 気に 
なれば 誰でも 互換 機 メーカ一 になれ るの だそう で 
すね。 そして， 互換 槻メ一 力一 は， 「小さい ところ 
は 価格で 勝負 ぢ や！」 と， ひたすら 安くして しま 
いました。 こんなの が 大量に 発生した ために 本家 
本元の 旧 M まで も 値段 を 下げ ざる をえない という 
状態に なって います。 そして， D0S/V のお かげで こ 
の IBM 互換 機が 大量 に 日 本に 流れ込み， NEC も 価格 
を 下げる ことにな つてし まい ま した。 

「安くなる の はよ いこと だ」 と 力、， 「これで コスト 
パフォーマンスが 悪かった 日本の パソコン 界 もよ 

くなる」 などと 喜んでい る 方 も 多数い るよう です 
力、'， 二れ は 間違いな ので はと 私 は 思います。 

安く なる 安く なると 騒がれて いるた めに， 「まだ 
安くなる だろう」 と 購入 を 控える 会社 や 個人が 増 
え. ぼちぼちと 赤字 も 報告され ている ようです。 
赤字が 出る 部門から は 手 を 引 く のが 営利 企業の 基 
本です から， 下手 を すれば パソコン 業界の 崩壊， 
そ 二 ま でい かな くても マーケット の 縮小な どは+ 
分 考えられる でしよう。 従来の X68000 シリーズの 
ように 高価す ぎる の も 問題です が， 安くし すぎる 
とお 互いの 首 を 絞める という こと もよ く 考えて ほ 

しいです。 


以上， 子供の たわごとでした。 
浜 田 研一 （14) X68000 SUPER, XI turbo II 千 
葉 県 

♦ パソコンの ハ一 ド （中身） について は， いろいろ 
と HI 論が されて いると 思います 力、'， 私が いいたい 
の は 形 や 大きさに ついて なんらかの 規格が 必要な 
ので はない かとい う ことです。 広い スペースが 取 
れる 場合に は 別です が， 私の ように 狭い部屋で 狭 
い スペース しか 取れない 者 は， 何 か 周辺機器 を 買 
う たびに その 配置に 困って し まいます。 

ハ一 ド ディスク， モデム， MIDI 音源， 增設 ドライ 
ブ など は， 大きさ を 揃える ことができる はずな の 
で， 重ね 置きが できれば すっきり すると 思います。 
また， プリンタ も 場所 を 取って 困ります。 上に デ 
イス プレイ なんか を 乗せた まま 使える プリ ンタが 
あれ ぱな あと 思います （でら， いちばん 場所 を 取る 
の は ディスプレイ なの だ。 早く 液晶 ディスプレイ 
が 安くなら ないかな あ）。 

黒 武者 健一 （23) X I turbo II .MZ-80B/2200/ f 
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A 山 本 定男 （東京都) 



500, PC-I245/E500 神奈川県 
♦ だいぶ 前に 清水 和 人さん が 「いまの ゲーム はも 
はや SHIFT + BREAK では 止まらな くな つてし まつ 
た」 と 害いて いました が， いまの パソコン 界 をみ 
ている と， あの 頃で さえ， いまの 状況に 比べる と 
マシ だった よう に 思います。 なんでも いま は 完全 
に アニメ シ ヨンす る ゲームが あるそう です ね。 ノ\ 
—ドウ エアに しても， 信じられない クロック ゃメ 
モリ 容量の 機種の 出現で， 「個人が 使いこなせる j 
領域 をと つくに はみ出して いるよう です。 ソフト 
が 使えれば それでい い， という のが パソ コ ンのぁ 
るべき 姿 かもしれ ません が， 何 か 末恐ろしい 俵 も 
します。 

X68000 はおろ か X けこ' つて まだ 十分に 使える の 
に， メーカ一 は 競争に 乗り遅れな いように 新槻種 
を 出し， 結局 主流が 移行して いく。 パソコンが 普 
及す るの はいい ことでしょう 力、'， 二う いった 傾向 
はます ます 激化す るでしょう。 少し 悲しいです。 
新 山 祐介 （18) XI turbo model30, Macintosh 長 
野 県 

♦ 考えてみれば， パソコンの 活用 法 ほど パラ ェテ 
ィ に窗ん でる もの はない かもしれ ない。 たとえば， 
絵 を 描く 作業 は 大変な もの だ。 人物画 を 描きた け 
れば， モデル を臞 つたり， 絵の具 を 用意した りし 
な け れ ばな らな いが， パソコンなら スキャナ で 取 
り 込み. マウス ひとつで 楽々 である。 
音楽に 関しても 同様であろう。 大きい コ ンサ一 


，"- "'「，;—"「1 



▲ ；« 田 謙 治 (群馬県） 
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micro communication 


ト ホール を 使い， 大人 数の オーケストラ を 用意す 
る 二 ともなく， MIDI で ボンで ある。 

パソコン ひとつ あれば， 誰でも クリエ イタ 一に 
なれる 時代に なった。 すごい ことで ある。 しかし 
世間一 般 では， 与えられた ソフト をい かにう まく 
使う 力、， という 二と だけに こだわりす ぎている。 
これ は 非常に 嘆か わ し いこ と だ。 
岸 本 広 信 （21) X68000 XVI, PC-880IFA, FM77 
AV40, PC-E500 兵庫県 


♦ 売れて る = いい パソコン， 売れて ない- ダメな 
パソコンで はない。 PC-980I シ リーズの よ う にュ一 
ザ 一 を 無視した かの よ う に 新 機種が 出る の は 商業 
的な 考えから だろう。 ユーザ一 が やり たい 二と を 
決めて やって いればい い。 新しい のが 出たら とつ 
かえ ひっかえ 買い 替える の もよ く ない。 X68000 は 
ユーザ一 が 作り上げた といえる。 その あたりが ナ 
イスなん です よ。 

木 藤 俊一 （18) X68000 XVI 大阪府 



X68030 の 登場で また にぎやか になった X ファ ミ リ 
―。 ぜ 一た くいえば キリ はないけ ど， やっぱり 孃 
しい 新 機種 登場に， 慼 謝の 声 もた くさん 寄せられ 
ました。 なんとい つても シャープ さんに 頑張って 
もらわな いと。 わがまま いうの はュ一 ザ一 の 特権 
だから 言いたい こと は 言わせて ね。 
♦ 僕 は 去年の 8 月頃から X68000 EXPERT-HD を 2 
回， CZ-8PC4 を 2 回 修理に 出した。 そのうち 2 回 は 
販売 会社 を 通して だった が， あとの 2 回 は シャ一 
プ システム サービスに 直接 出した ところ， サ一ビ 
ス がたい へんよ かった。 本体 を 家まで 届けて くれ 
るの だ。 これなら 輸送 中の トラブル も 起きない だ 
ろう。 

だか ら， 僕 はこん な シャ一 プが好 き だ ！ 

桂 川 務 （18) X68000 EXPERT-HD 岐阜県 
♦ 周りの 国民 機 ユーザ一 は， 「X68000 は 年に I 回 
しか 新製品が 出ん j とバ 力に していた が， 自分で 
は 年に I 度， もしくは 2 度く らい， シャープが 二 
れ だと 思った もの を 発表して ほしいと 思う。 

白 石 和大 （16) X68000 ACE-HD 山口県 
♦ アップル は' 例の Macintosh LC, LCII を LCIH に 
グレード アツ ブ する サ一 ビス を 行う そう です ね。 
X68000 でも ぜひ 見習って ほしい ものです。 それ か 
ら， いいかげん ブラ ッ ク一 色の モデル はやめて も 


らいたい。 私 は オフィス グレーが 好きな のです よ。 
X68030 に オフ ィ ス グレーの モデル を 追加して く 
ださい。 お願いします。 

石 田 雄ニ郎 （42) X68000 ACE-HD, XI turbo 
model30, MZ-8DK 大阪府 

♦ シャープから ポケコ ン PC-G8I5 が 出た。 PC-E200 
シ リ 一 ズの 最新 機種で， 不評だった キャラクタ タ 
ィプ LCD は グラフィック タイプに なって あの 「す 
きま」 が なくなつ たし， テキスト エディタ はスク 
リーン エディタ になった し， アセンブラ を ROM で 
持って るし， 学校教育 用で一 般には 市販して ない 
のが もった いないく らい。 あと ちょっとで 理想の 
Z80 ポ ケコン になる ので， 次のお 願い をき いて Z80 
ポケコ ンの新 シリーズ を 出して くれたり するとう 
れ しいんだ けどな あ …… 。 

• メイン メモ リ 64K バイ ト &EMM64K バイ ト （ライ 
卜 プロ テク ト 付き） 

マシン 語 プロ グラムが 暴走す ると RAM ディ スク 
の プログラムが みんな パーに なって し まう ので， 
RAM ファイル 用の EMM は 切実な 要望。 メイン メモ 
リ 最大 32K バイ 卜の 現状 はちよ つと 悲しい。 
■ モ一 ド 2 割り込みに 対応 
•CPU バスに クロック を 出す 
QD をつな ごう と したんだ けど …… まあ 二の t 
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とこん な 感じに 


分類して みました。 やっぱり バソコ ン 雑誌の 読 
者の 回答 だけあって， X68000 に関する 二と とパ 
ソ コ ン界 に関する こ と で 全体の 36% を 占めて い 

ます。 

X68000 関係の ほとんど は， 初めて 見た ときの 
感動と 家に 来たと きの 感激。 r X68000 の 購入。 確 
実に 生活が 変わり ま した (T.S 21 歳）」 「X68000 が 
家に 届いた 日です ね (M.T 17 歳）」。 なかには 「何 
も 知らなかった ころ， おまけに もらった グラデ 
ィ ウスの ディ スクを フォー マツ ト してし まった 
(S.H 18 歳）」 なんて 人 も。 

「大学に 落ちた (D.S 20 歳）」 r 中学 受験で 全滅 
(H.M 19 歳）」 「2 度 も 学校 を ダブ ッ たこと （A.M 
18 歳）」。 さすがに 受験 関係の コメントに は喑ぃ 
ものが 多い。 そんなな かに r 卒業 (N.S 15 歳）」 


という コメントが あると， 妙に すがすがしく 想 
じられ ますな。 
次 は 「その他」 のお ハガキ からの 紹介です。 

「阪神 タイガ一 スの 日本一 (C.T 28 歳）」。 さすが 
阪神， 日本一 は 10 年が かりです か。 

「カルビ一 の T シ ヤップ レゼ ン ト で 当たった こ 
と。 絵 はお はよう ス パンクだった (S.M 18 歳）」。 
な か な か 平和 な 人です ね。 

「10 歳 年 をと つたこと （A.Y 17 歳）」。 君 だけ じ や 
あり ません。 安心しなさい。 

「あき らめ ていた 子供が 生まれた こ とです (K.I 
42 歳）」 年齢から 実感が 伝わって く る ハガキ です 
ね。 どうもお めでとう ございます。 

最後 は 結構 多かった 痛い モノ 関係。 心して 読 
むよう に。 「鎖骨 骨折で 3 週間 弱の 入院 (A.H 19 
歳） j 「友人の 兄に 石 をぶ つけられ 頭から 血が 吹' 
き 出た。 事故です， 念のため (S.M 16 歳）」 「車に 
思いつき りひ かれた のに 無傷だった こ と （K.M 
18 歳）」 「友達が 授業中に 死んだ こと （T.S 21 
歳）」。 君た ち， それ は 10 年 どころ か一 生 モノの 
体験です ぞ。 「いまこう して 生きて いる こと (T.I 
21 歳）」 …… 確かに。 


つ は 本質的な ことで はない かも。 
• HEX$， HEXCHR$, MEM$ を 付ける 
• バイナリ ファイル を RAM ファイルに セーブで き 
るよう にす る 

二れ がない ので 結構 苦労して しまう。 
• エラ一 は メッセージで 

いま は 番号な の だ。 
'エディタ を タブ コード 対応に する， モニタの メ 
モリ セッ トも スクリーン エディツ ト できる ように 
する， ROM の BIOS を 公開す る， いっその こと CPU を 

64I80 にしち やって う ん ぬん。 

う〜 ん， ここまで くれば パーソナル。 がんばれ 
シャープ。 

石 田 伸 仁, （19) MZ-700, PC-880lmk II MR, PC- 
E2O0 神奈川県 

令 マルチメディアと 騒がれるな 力、， シャープさん 
は CD-ROM を 3 万円 ポッ キ リ で 出す という 使命が 
あります。 X68000 シ リーズ + CD-ROM 二 そ ， 真の マ 
ルチメ ディ ァ だ!！ 

久保田 智久 （I7)X68000 XV！ 群馬県 
♦X68030 の 後 面 コネクタ は， 以前と 同じ もの を 使 
つて ほしかった。 5 インチ ドライブ も 2DD に 対応 
して ほしい。 立体 視 端子 も 欲しい。 ACI00V はケー 
ブルが 外れる ようにして ほしい。 

迎 祐児 （22) X68000 XVI 福岡県 
♦X68030 の メモ リ ボ一 ド はずい ぶん 安 く な り ま 
したね。 お願いで すから， XVI の 増設 RAM も 値下げ 
してく ださいよ。 最近 メモリ 不足が 深刻で …… 。 

進 藤 慶到 X68000 XVI/ACE-HD 東京都 
♦ いま， 不景気で 仕事がない と 思われ ますが， 
X68000 の CPU と ROM のに を 取り換えて X68000 で 
CPU (68030) を 動かす 「CPU と ROM のに 交換 サービ 
ス」 を 行えば， 雇用 確保になります。 

最近， 問題に なって いる ゴミ のこと も， 交換 サ 
—ビス を すれば， 買い 替えに 伴って 古い もの を捨 
てること がな く な り ま す。 「地球に 優 しい シャ一 
プ j との 名目で 「CPU と ROM のに 交換 サービス j は 
いかがで し よ うか。 

黒 滝 賢 治 （26) X68000 SUPER-HD, PC-E500/ 
550 奈良県 

♦ 去年の 8 月頃から パソコン通信 を やって いる。 
私に とっての パソ コ ン 通信の いちばんの 魅力 は， 

フリ一 ゥ： L ァが 手に入る という 琛 境であった。 

よくい われる ように， X68000 はュ一 ザ一 が 支え 
ている パソコン である。 そして 「ソフト メーカ一 
が 作って くれない のなら 作って しまえ _j という パ 
ヮーュ 一ザ一 の 割合が 他 機種に 比べて ものすごく 
高い。 そのお かげで， 高額の 値札が 付いて 店頭に 
置いて あっても おかし く ない よ う な 素晴らしい ッ 
—ル が， ただで 手に入る ようになった。 そして ま 
た 素晴らしい ツール は， 電脳 俱楽 部に 掲載され た 
り， Oh!X に 紹介され たり して 普及し， 「X68000 にと 
つての 標準 j になって いく。 

しかし， 二 こで 問題と なる の は 「シャープ は一 
切 関係して いない」 という 二と である。 つまり， 


翳 tK く 霜^ 



k 中 川 和 之 （埼玉県） 


00 Oh!X 1993.5. 


「X68000 にと つての 標準」 と 「シャープが サポ一 卜 
する ツール」 に ズレが あるの だ。 これ をよ く 表し 
ている 例 は 0PMDRV3 と Z-MUSIC であろ う。 シャ一 
プ側は 0PMDRV3 を 標準に したいら しいが， X68000 
に と つての 標準 は ほ とん ど Z-MUSIC となりつつ あ 
る。 もちろん データに 互換性 は あるが， シャープ 
製の 音楽 関係の ツール は 0PMDRV3 な し では 動か 
ないそう である。 普通 は メーカ一 が 標準 を 定めて 
ユーザー を リードす るの だが， これで はメ一 力一 
だけが 標準から 外れて いる と いう 不思議な 事態に 
なって しまう。 

そ 二で， いちばん よい 対策 は 1 "メーカーが ュ一 
ザ 一の 標準に 合わせる こと」 であろう。 つまり， 
シャープ 自らが フリーウェア を 配布， もしくは ィ氐 
価格で 販売す るので ある。 もちろん 理想 は， フリ 
ーゥ ヱ ァ を 本体に 標準 添付す る こと だ。 

手間 や 人件費な ど はか かるが， それによ つて 得 
られる もの も 多く， そんなに 難しい ことで もない 
ような 気がする の だが。 

SX-WINDOW ver.3.0 は， P にに 対応して いるそう 
であるから， 二れ をき つかけ にして 本格的な シャ 
—プ のフ リ一 ウェアの サボ一 ト を 期待したい。 
日 比 輝 正 （13) X68000 XVI, PC-386BL 愛知県 
♦ 新 機種 (X68030) を 出す 時期 はたい へんよ い と 思 
います。 性能， 値段 を 考えても かなりの ものと 感 
じています。 ただ， X680D0 が 出た ころ， 65536 色つ 
てす ごい 数字でした けど， それが その ま ま X68030 
でも 変更 さ れ てな いのは 予想外で し た （私 自身 は 
65536 色で 十分です が）。 今回， あっと 驚く 二と は 
あり ませんで したね。 

強く いいた いのは 宣伝 方法です。 EXPERT 以降ぐ 
らいから 「売る 気がある のか j という 感が 強く. 
対する FM TOWNS なんか は 宣伝効果が 強いと 思う 
(ここまで する 必要 は ない と 思 う が） 。 がんばって 
もらいたい， 盛り上げても らいたい。 ュ一 ザ一 み 
ん なの 意見で し よ う。 

最後に 質問。 どうして グレー を やめた のです 
か？ 私 は あの 色が 大好きです。 ACE の グレー を 
買い， SASI の HDD も グレー， プリンタ も グレー， 探 
すのに 苦労し ました …… 。 いい 色 だと 思う の だけ 
どな …… 。 

多 田 哲也 （22) X68000 ACE, MSXturboR 兵 庫 

県 

♦X68030 について。 

1) 前面 パワー スィッチ を 赤に してく ださい。 こ 
れ だけ はまれない。 それとも， 何 か 大切な 理由で 
も あるんで し よ 一力、。 

2) Macintosh が あんなに なり， FM 丁 OWNS 力、' こん 
なにな つたい ま， 一見して それと わかる パソ コ ン 
は X68000 だけにな つた。 てな わけで， ツイン タヮ 
一万 歲 （え？ Compact つて 何です か あ ？） 

3) XVI を 安くし ましょう！ コプ 口付けて， 4M 
に すれば まだまだ 使えます ！ XVI を 安くし まし 
よ う ！ 絶対 そ うしましょう ！ 決定。 

4) 僕 は， 「えつく すろ く はちの さんまる」 と 呼び 
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£ 月 号 

P.118 シ ミュレ一 ショ ン ゲーム POLANYI 

リス ト 2 で， TSFSh—TSFF,, の データが 抜けて 
いました。 以下， 8 バイトの データ を 追加して 
く ださい。 

76F8 DD C4 B3 20 CO OD B2 BE 
P.164 1991 年 12 月 号 Smal 卜 C 用 SLANG コ ンパ 
チ 関数の 訂正 

2 月 号の 訂正で は， 上位 バイ ト と 下位 バイ ト 
が 逆に 格納され る ことが 判明し ました。 リスト 
I のように 変更して ください。 


3 月 号 

P.122 力一 ド ゲーム KLONDIKE 

リ ス ト に 一部 読めない 箇所が あり ま した。 以 
下に 示します。 

3528 04 78 B9 0E 00 38 DA DI 
P.102 ZPD セ パレー タ ZPDCON.X 

ZPDC0N.X にハ' グ 力く あり ま した。 ソース リ ス ト 
I の 1 60 行 を， 

DOS MALL0C 


丄 


リスト 1 

peekw: 


リスト 2 


DOS MFREE 
と 害き 換える か， リ ス 卜 
展開 した "zpdcon.x "(ニノ 
ださい。 

ZPDC0N . X お換え ブ ログ ラ ム 


1 で' 'ZPDC0N 丄 ZH" 力、 ら 
(ツチ を 当てる かしてく 


PUSH DE 
PUSH BC 


print "車 «^腿 たら 何 力 ヰ一 を 押して 下さい 
while ( i))key$= " ) 


loo /* ドライブ 名 や ファイル は 各 目 66*«£^ に 変更す る こと 
110 a = f open ( "zpdcon .x'" , rw ) 

120 fseekta ,4tH179 ,0 ) ： f pu tc ( &H4 9 , a ) / リ 1AL し OC — — MFREE 

130 fseel:ia,&H201 ,0》 ： fput c(&H6F,a» /* スべ ノレ ミスき 丁 正 

140 fcloael a ) 

150. print " 終了し ました， " 


A 安川 実 （愛知県） 


ます。 「の」 が 美しい …… c 

5) MIDI 端子く らい 付けても， バチは 当たらん の 
では （同 案 多数）。 

6) ま， なんにしても コ イツの ために 大ッ 嫌いな 
家庭教師 を やる ハメ になり そう です。 

シャープさん， ありがとう ！ （I60M パイ 卜の 
HDD, 安く してね） 

野 村 慎 一郎 （19) X68000 ， PC-880I 滋賀県 
♦ 個人的に は， 「真の パソコン」 といえる バソコ ン 
は 国産で は X68000 以外 考えられないので， シャ一 
プに はこれ を 絶やさな いよう， なお一 層の 努力 を 
しても らいたい。 

ただ， 今後の X68000 の 販売， 設計 方針な ど 不明 
な 点が 多い ので， 早急に これら を ユーザ一 に 表明 
し， シャープの X68000 事業に 関する 前向きな 姿勢 
を 示して ほしい。 

山 田 慎一 （23) X68000 PRO-HD, PC-980INV 
神奈川県 

♦X68030 で 5 ィ ンチの ツイ ンタ ヮ 一が 復活し ま 
した 力、'， 来年 あた り に CD-ROM も し く は M0 を 内蔵 
した PRO タイプ も 復活して ほしい ものです。 

梅 田 敬 （22) X68000 PRO, XI turbo II /Z, XIC, 

PC-E500 岡山県 

♦ 日本で ただ一 社， ユーザーに 夢を見せ て くれる 
機械 を 作って くれる シャープで すが， ただ， SX- 
WINDOW の 発表 時に 開発 キッ 卜がなかった こ とな 
ど， ど つかが 抜けて いる 二と が 多 いんです よ ね。 
こ の 点 だけが 残念で し か た が あ りません。 
伊藤 直 広 （22) X68030, X68000 EXPERT, XI 
turbo mode ほ 0， MZ-2500/1500, PC- 1 245/ 1 360, X- 
07 福島県 

♦ 厳しい 二と をい うよう だが， シャープ は マ一 ケ 
ッ ティ ング がう ま いの か 下手な のか わからな いと 
二ろ が ある。 XVI や X68030 のよ う な ブレイク スルー 
を かます パワーが あるのに， SUPER や CompactXVI 
のよう な r 困った ちゃん j を 出して しまう。 

X68030 で シャープの 力 を 再認識した 私と して 
は， これから は 「ユーザー は 何 を 望んで いる 力、」 
をし つかり 見据えた うえで， 焦らず じっくりと 開 


発 を 進めて いって ほしいと 思う。 

薄 井 広榭 (23) X68000 PRO, PC-600lmkll 北 

海道 

♦ シャープが 出して る ワープロ に ペン 害院と いう 
のがあります よね。 前から 思って いたんで すが， 
あの， 電子 ペンで ディスプレイに 直接 省き 込む ス 
タイル は グラフ ィ ック にこ そ 向いて いるので はな 
いでしょう 力、。 グラフィック といえば X68000, 
X68000 といえば グラフ ィ ック， という わけで 液晶 
表示 タブレット， ぜひ シャープに 作っても らい ま 
しょう。 

伊与部 倫 夫 （31) X68000 PRO, PC-BOOK 新 潟 
県 

♦ 最近 はパソ コ ン 本体の デザィ ン もなかな か 見ら 
れる ものに なって きました。 しかし！ なぜか あ 
の ディスプレイに は ほ とん ど 変化が 見 られ ない の 
は 残念です。 まあ， たしかに 機能 重視 はしかた が 

ない のでし よ う が （シ ャレの わかる ァメ リ 力 

製で さえ 変な もの は 見かけません から）。 私と して 
は， 上に 猫の 耳が 付いた のがす ごく 欲しい。 ディ 
ス プレイ メ一 力一 にお 願い ！ いろんな 形 や 色の 
製品 を ぜひ 企画 してく ださい （やつ ぱ り 動物 シ リ 
ーズ がいいな あ）。 

長 谷川 哲夫 （29) X68000, PC-880lmk II, PC- 
1280 埼玉県 

♦ 拡張 I/O BOX は， まだ 必要と している ユーザーが 
多い はず。 MIDI ポー ド のよ う に 値下げして 再販し 
て く ださい。 

金子 卓 司 （19) X68000 ACE-HD, PC-880IFA 新 

♦ シャープ 様。 お願いで すから， フル カラ一 の 環 
境 を 作って ください。 普通の ユーザーに は 必要の 
ない ものです が， 僕に はどう しても なくて は 困る 
のです。 将来 的に， 画像 関係の 研究 を やりた く， 
現時点で あらゆる ファクタ一 を 考えて みると ほか 
の パソコンで はだめ なんです。 理由 は， 自分で 考 
えてい る プログラム を 自由自在に 組める の はこの 
X68000 系列の パソコン しかな く , たとえば DOS 系 
は 問題外， Macintosh は 総合的に 扱 いづら い し， 
言わせて く れな く ちゃ だヮ 91 
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KUCRo CoMrtUMlCftTlo(3.. 
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& 

FiCbT-C- 

も- 

A 横 井 R — (宫山 県） 



X 麵 



A 占 部 哲彦 (広 A 県） 


A 捅本 和 典 (東京都） 


AMIGA で少 し 何とかなる かなと 思って います が， 
基本的に プロ グラ ミ ング における 環境 を 重視して 
いるので （それ も アセンブリ 言語で）， ほかに 選択 
の 余地がない のが 実情です。 32 ビッ 卜の X68030 
は， 現時点で 65536 色し か 発色で きないので， プロ 
の 目に はや は り 不足です。 X68030 に 対応 した フル 
カラー ボ一 ド など を 出して いただけ ると 非常にう 
れ しいので す 力^ 高くても いい ！ ）。 

山 内 富 仁 （25) X68000 XVI 北海道 
♦ ポケットに 入る ものなら， 早い とこ X68000 にも 
入れて くださいね。 もちろん， MD のこと です。 と 
かいって た ら メガ ドライ ブ 内蔵の X68000 twin が 
発売され たりして （され へん， され へん）。 
木 下 孝 雄 （21) X68000 XVI, Xlturbo model30 
東京都 

♦ とに 力、 く 早く カラー イメージ ユニット 2 を 出し 
て ほ し い ！ （ …… 出る のかな？） X68000 も AV 関 
係の ハー ド& ソフト を 充実 させて いけば まだ 大丈 
夫 だと 思う のです が …… 。 低価格で できる ビデオ 
編集 システム というの も 面白い と 思う のです が， 
AV 閱 係に 強い シャープ なのです からがん ばって 
ほしいで すね。 


山 崎 裕之 （30) X68000 XVI 埼玉県 
♦ 某 メーカ一 に みられる， 今日 買った 最新 機が 2 
力 月 後に は 旧 タイプに なって しまう のと 違い， シ 
ャ一プ の 「技術の 小出し」 をし ない 姿 势には 好感 
が もてます。 ひとつの 製品が 出た ときに， その 製 
品 は その 時点での ほぼ 最 H に 近い もので なければ 
ならない と 思って います。 それ は パソコンに 限ら 
ず， 世に 製品 を 出す メーカ一 すべてが もた なけれ 
ばな ら ない 良心の よ う な もの だと 思い ま す。 

X68000( 無 印） が 発売され て 以来， 大きな 改良 も 
ない まま 6 年間 も 人気 を 保って こられた の は， 根 
本 的な 品質の 高さ だと 将来 を 見据えた 開発 ス タツ 
フの 理念の 高さ を 感じます。 ただ 技術革新の スピ 
ードは 思いの ほか 速く， ここ 1〜 2 年の あいだに 
32 ビッ ト， 486/25MHZ 以上が 主流に なった 業界 か 
ら 取り残されつ つあった こと も 否めない よう です。 

ニニに きて X68030 が 発売され る ことにな り， 大 
きな 期待 を 寄せる 私な のです が， ハイクオリティ 
ゆえ その 価格が 高くな リ， 他 機種と 比べる とや や 
高い 感じが する の は 自分た' けで し よ う 力、。 

これから も 高 品 » (低価格） 機器の 開発 をお 願い 
します。 井指 昌世 （40) X68000 PRO 東京都 



ゲーム 大好きの X ユーザーで すが， ビジネス ソフ 
トの 充実 を 望む 声が 多かった の は， やっぱり 当然 

という 力 。 なかには 仕事 を 口実に 職場への 

X68000 流入 を 目論んで いる 人 も。 ゲーム ソフ 卜て 
ダントツに 要望が 多かった の は， もちろん ァレで 
したね。 首 を 長く して 待ちましょう か， ね。 


♦ 建築 設計 用の CAD を 出して ほしい。 建築 科な も 

ので。 

北山 修 （22) X6800 XVI, PC-880I 青森県 
令と にかく， ポストスクリプト！ 「イラスト レ 
—夕 j や 「フリーハンド j の 単純な 移植で なく， 
独自の 発想 を 持った. X68000 ならではの グラフ ィ 


アン ケー卜 ハガキ 回答 集計 結果 発表 だよ！ [1992 年 6 月 号の 卷] 


付録 ディスクの 中で いちばん よかった もの は 何です か？ 

1. 

SIONII 

175 

SION II がよ かった という 読者が 圧倒的多数 を 


PCM8.X 

16 

占めました， 制作した 浜 崎 氏 も r 作った かいが 

3. 

SM.X 

13 

ありました」 と 喜んでい ます。 もっとも， ツー 


SV.X 

11 

ルは 使う 必要が 生 じて 初めて 価値 を 感じる もの。 

5. 

Z's-EX 

6 

ゲーム は 起動す る だけです ぐ 楽しめ ますから， 

6. 

Z-MUSIC 


発売 直後の 集計が こうなる の も 無理 は ありませ 

7. 

MAG に 4 


ん。 SM.X について r これが ォマケ と は 安す ぎる 

B. 

S - OS "SWORD" 

3 

(K.S 23 歳）」 という 人 もい るんで すから， いま 

9. 

LIFE! 10 


ではみ なさん ツールの ほう もしつ かり 使いこな 


SX SHOOT 

2 

してます よね， ね？ 


92 Oh!X 1993.5. 


ッ ク ツールが 欲しい。 ペイ ン ト 系で は MATIER とい 
う 非常に 優秀な ツールが あり ますし， あと はとに 
かく， ポストスクリプト 対応の グラフィック ッ一 
ル， DTP ソフ 卜が あれば Macintosh も 目 じ やないだ 
ろう。 

大角 弘 （32) X68000 XVI， PC-386M, Macintosh 
LC 東京都 

♦ とにかく， DTM 関係で ある。 まず， 楽譜の 作成 を 
どうにかして ほしい。 とりあえず， 旗 をつ なげる 
のと 小節の 管理 は 絶対 だな。 装飾 符ゃ 調号に よる 
書き直し も， やって もらわなければ 困る。 まだ ま 
だいいたい 二と は あるが， と り あえず 楽讃 入力と 
楽譜 作成 は 違う， という こと を 理解して もらえれ 
ばいいだろう。 

西 山 新 志 （21) X68000 PRO, Xlturbo model30 
福岡県 

♦X68000 の ユーザ一 に は 理系の 人が 多い と 思う 

力、'， そういう 人が 「使える」 ソフトが 必要 だ。 現 
在 （3 月）， 私 は 卒論 を 害いて いるので 特にそう 思 
つた。 

まず ワープロ。 基本的に は WP.X で 満足 （一太郎 
に比べれば） だが， 割り 箕， ルートな どの 数式 記号 
が 使いたい。 あと， ページの 切れ目が わからん の 
は 許せない。 

で， 次に 絵。 今回 は 結局 「花 子 ver.2」 を 使つ 
た。 なぜ， このように 手軽に ドロ一 イングして， 
ァゥ トブッ ト できる ソフ 卜がない のか。 決して 
これが 水準が 高い という わけで もない だろ う に。 

そして， もちろん グラフ。 いろいろな ソフト を 
試して みて， 結論 は フリーウェアの 1 " Ngraph」。 簡 
単に 何でもで きる という 最高の ソフト。 ほとんど 
知らなくても， とりあえず 使える し， 使いたい 機 
能が あれば， あらためて それ を 党 えれば いい。 し 
かも， たいして 覚える こと もない。 これに 簡単な 
カル ク 機能が あれば， 無敵の 「もう 何も いらない _! 
ソフ 卜になる ！ 誰か 作って。 

とりあえず 現状で は r 重くて しかも 使えん j ソ 
フ 卜ば かりで， 「実用 j に は PC-980I に 完封 負けして 
いる。 悲しい。 

陣山 達 夫 （23) X68000 EXPERT, Xlturbo It, PC. 
286, PC-E550 大阪府 

♦ 疑似 体験 ボ ク シン グが欲 しい。 手に は パワー グ 
ローブで も 着けて， パンチ 打って， 自分が スゥェ 
—やら ダッ キング やらす ると， 画面で もやって く 

れて， パンチ 受ける と衝擎 があった りする と サイ 
コ一。 あと， パンチ は 打った 感触が あった ほうが 
いいな。 どっかの メーカ一 さん， よろしくね。 
辰 巳 祐介 （17) X68000 EXPERT II -HD, MSX2 
神奈川県 

♦SX-WIND0W 上で ゥ ハウハで き る 新感党 言語 （言 
語と は 限らない） が 欲しい のです。 あれば， 迷わず 
X68030 を 買いに シ ョップ へ ダッシュしたり， 某所 
へ 某 紙 を 送って しまう 二と でしよう。 

スペック を 見る かぎり では， や は り X68030 の 野 
望と は ソフトの 強化であります。 一般 ユーザーが 
それに 加担す るた めに も， 新しい ソフトウェア を 
創造す るた めに も， 新慼 党で 操作で きる ものが 必 
要 だと 考える のです。 

長 篤志 （20) X68000/SUPER, MSX, PC-E500 山 
口 県 

♦Lotus 卜 2- 3 互換の 表 計算 ソフ トを 出して く ださ 

い。 公務員の 事務 職場です が， Lotus 卜 2-3 か Mul 

tiplan しか 使えない のです。 互換 ソフ 卜が 出たら， 

X680X0 を 職場に 買わせる ことができ ます。 

沼 圭司 （24) X68000 ACE-HD, J-3100SS, all in 

note, トム キャット EX200I 静岡県 

令セ 一ラ 一服 を瑭た 5 人の 美少女 達が 活躍す る ァ 


クシ ヨン + アド ベン チヤ一 っぽい ゲーム。 タキ シ 
一 ドを 着た 変な 人 も 登場 するとな およい。 

山 中 政宣 （ 1 9) X68000 EXPERT 三重県 
令と り あえず， SX-WINDOW も ver.3.0 で 65536 色が 
出る ようにな つたから， SX-WINDOW の バリ ノ、' リ グ 
ラフィック ツールで も 作って ほしいです。 最近， 
友達の 影響で SX-WINDOW を 使い 始めた ので， SX- 
WINDOW 上で 動く ものが 欲しいで すね。 ァ ド ベン 
チヤ —ゲームな ども 面白い と 思います が， あと は 

スピードが 問題です かね。 メモリ 要 4M の もの も 
出る ようにな るんで しょうね。 俺 も メモリ 增 やさ 

なきや。 

姉 帯 宽 （23) X68000 SUPER-HD, PC-980INS/E, 
PC-88VA2 茨城県 

♦X68000 は， パーソナル ワークステーションと 銘 
打って 6 年 もた つのに， いま だに FORTRAN 力 《な 
い。 長い あいだ 各種 ワークステーションで できた 
膨 大 な FORTRAN の ソ フト がパ一 ソナ ル に 使 え な 
い パーソナル ワーク ステ一 シ ョ ン では 困り ます。 
X68030 も 発売され る ことにな つたので， 一刻 も 早 
く FORTRAN を 販売して ください。 FORTRAN を X- 
BAS にに 変換す る の は 疲れ ま す。 
山 崎 道 生 （21) X68000 ACE-HD, MZ- 1500/700 
東京都 

♦ 限り な く 現実に 近い RPG が 欲しい。 た と えば， 倒 
した 敵から 着て いるもの を 好きな よ う に 奪ったり， 
武器 を 自分で 開発で きたり， 一度 死んだら 二度と 
生き返らなかったり （キャラクター に対する 愛情 
が增 すと 思う）， イベント を 解決す る 順番が 決 ま つ 
ていなくて， エンディング も 解き方に よってす ベ 
て 違って いたり， 戦闘 時 は 傷 を 受けた 場所に よつ 
て 攻擊カ や 命中す る 確率 や 移動 力 (HEX 戦 ？） が 落 
ちたり する。 数え あげたら キリがない が， 二れ が 
できたら 絶対に 買う。 

長 谷 部 一也 （18) X68000 EXPERT 埼玉県 
♦ やはり， UNIX です ね …-. - 。 X68030 だと 古い ヮー 
ク ステーションより 高機能 だ し …… 。 
渡 ii 哲 (25) X68000 EXPERT, XIF, MZ-2500/ 
1200, PC-286VE, PC-E500 愛知県 
♦ —太郎 はいらな いから， 0ASYS を 移植して ほ し 
いです。 すると 残業 を 家で できる ので。 ついでに 
バック グラウン ド 処理 付きで （ゲーム もしたい）。 
そした ら X68030 を 絶対に 買い ま す。 
京 極 正史 （29) X68000 XVI, PC-286VS, FM- 
R80, PC-E500 広島県 
♦ やっぱり 「害院 PRO-68K」 でしよう。 

松 本 健一 （18) X68000 PRO 静岡県 

♦ ビジネス ソフ 卜の 充実 を ！ 1<31^1<32：6 =桐+ 松 
として 出して ほし〜 な〜。 あと は， ゲーム ソフト 
の 充実 か …… ？ 

なんにしても， 使いやすい データべ一 ス， ヮ一 
プロ， 表 計算の ソフト を 充実して ほしいの である。 
030 マシンに なった こと だし， r 害院 j くらいの レ 
ベルと はいわない けど 出して く れ〜。 

勝 田 展弘 （21) X68000 SUPER-HD, PC-880I 
FH (し 3) 宮城県 

♦ とにかく 学習用の ソフトが 少ない。 あと， 自分 
でク ィ ズの 問題 を 作れる ク ィ ズの ツールみ たいな 
もの も 欲しい。 ft 近 は アクション， シ ミュレ一 シ 
ョ ン， RPG などと ジャンルが かたよ つて いないの 
で， たいへん いいです。 

中 川 賁嗣 （17) X68000 XVI-HD 京都府 
♦CGA SX-68K, SX の アプリケーション ソフト c 

堀 利 広 （25) X68000 EXPERT 福井県 
♦ グラフの 使える 家計簿 ソフトが 欲しい。 バーコ 
- ド とか レシ一 ト を 読み込め ると 楽になる と 思う。 
遠 藤 政樹 X68000 PRO 島根県 


all that's BUG '92 


4 月 号 

P.44 これが SX-WINDOW ver.2.0 だ 

パターン エディタの 説明 中で， 各 ブレーンの 
ビッ ト 0N/0FT と 色の 対応 表に 間違いが あり ま 
した。 表 I が 正しい 表と なります。 

5 月 号 

P.67 (で） の ショー ト プ13ぱ 一て い 

michelleplue の 1790， 1830, 1980 行の グラフ ィ 
ック キャラクタが 正しく 印字され ていませんで 
した。 リスト I のように 訂正して ください。 
P.128 COMMAND.OBJ 

COMMAND. 0BJ 内で ス タック エリ ァが 少なめ 
に 確保され ている ため， スタック エリア を アブ 
リケ一 シ ヨン 側で 確保して いない一 部の プ ログ 
ラムが， 正常に 動作し ない 可能性が あり ます。 

な お， S- OS では スタック エリア を 自主 管理す 

る， という 原則が あります。 つまり， システム 
スタック を 使わず， アプリケーション 自身に ス 
タック エリア を 用意して プログラム を 作成す る 
ようにし てく ださい。 

6 月 号 

P.68 LIVE in 「Shake the Street j 

—部， リストの 読みに くい 箇所が ありました。 
正しい リスト は 以下の と お り です。 

457 ： (til) @r0@ql 〜 
付録 ディスク 
譬 ディ スク 3 

MUS に Z.FNC が， 正しい ディ レクト リにコ ピ一 


表 


されませんでした。 ルート ディ レクト リ に は 解 
凍され ています ので， 以下の 操作 をして BASIC 
ディ レクト リ に コピーし てく ださい。 

COPY MUSICZ.FNC ¥BASIC¥ 
•SC- 55 用 音楽 デ一タ 「0LD.ZMS」 

データの— 部が 省略され ていたた め， 正しい 

演奏が できませんでした。 l〜7 トラックの 
MML データの先頭に， 「@GI2」 を 挿入して くだ 

•Z-MUSIC ver.l .10 

付録 ディ スクの ver. に 10 では， PCM8 をィ 吏った 
場合に チャンネル を 正常に 確保す る ことができ 
ませんで した。 ディスク 2 に 収録され ている 
MAC.X で， ZMUSIC.X の 以下の アドレスの 内容 を 
害き 換えて く ださい。 
ICCAh 34 01 48 42 
: M " 
60 00 29 FA 

MAC.X を 起動す ると， 新規に ファイル を 作成 
する か 聞いて きます ので， "n" を 入力して く ださ 
い。 その あと ZMUS に. X を 読み込み， 画面に 表示 
されて いる 操作 方法に 従って， アドレスの 内容 
を 省き 換えてから セーブし ます。 なお， 必ず バ 
ック アツ プを と つてから 作業 をし て く ださい。 
•Z-MUSIC ver.l .10 

強制 同期 コマンドの 動作 不安定， モジ ユレ一 
シ ヨン ディレイ 誤差の 訂正です。 表 2 のァ ドレ 
スを MAC.X で 修正して く ださい。 

表 2 
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PL2 

P し 3 
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0 

0 

0 
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0 

0 
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黄 
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1CCA 

34 

-»60 

7A7E 

66 


60 

1CCB 

01 

-►00 

7AD8 

66 


60 

1CCC 

48 

-♦29 

9AD2 

13 

— »» 

43 

1CCD 

42 

-*FA 

9AD3 

40 


FA 

76A6 

66 

-►60 

9AD4 

FF 


D2 
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66 

-+60 

9AD5 

48 


42 

7798 

66 

—60 

9AD6 

43 

— >■ 

13 

7876 

66 

-*60 

9AD7 

FA 


40 

79D4 

66 

-^60 

9AD8 

D2 


FF 

7A28 

66 

-►60 

9AD9 

3E 
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リスト 1 

1790 FOR 1=0 TO 38 STEP 2 : LOCATE I , 1 ： PRINT A$( 19) ； ： LOCATE I,23:P 
RINT ； ： NEXT 

1830 LOCATE 0 , 21 : PRINT'CT +C-H2$ + " 〒"； ： LOCATE 39,21 ： PRINT"%" +CH2$ + " 
1980 DATA * チ, ミム, ッテ, メモ， トナ, ャ ュ, ニヌ, ョラ， ネノ, リル, れヒ, レ n>7 へ, ワン, 本 マに • ，参 0, は 土, 



読者 様の 声 は 天の 声？ スタッフに は ドキ ドキの 
この テーマ。 でも 励ましの 声が ほとんどで， 温か 
い 読者の 「愛」 に は スタッフ一 同， 感謝 感謝。 と 
きどき （？） バグ も ある けれど， 末長く 可愛がって 
く ださいね。 

♦Oh!X のお かげで， X68000 ユーザーと は 初対面で 
も 楽しく 話せる わ， 友人 は 毎日の ように いぢめ て 
くれる わ， 投稱 しないと 気がす まなくなる わで， 
充実 し た 生活が 送れ るよう になり ました。 賫任 と 
つて く ださい。 

岩'; 賴 貴 代 美 （21) X68000 EXPERT-HD, PC-980I 
DA 福岡県 

♦ 投稿 プログラム は， そのまま 使ったり， 勉強の 
ために 利用で きる のでよ いのです が， 時間 や 実力 


な どの 関係で 小さ い プログラムなら 組める の に な 
あ， という 人 も かなりい ると 思います。 そ 二で， 
サ ブル一 チン 単位で も投稱 できる システム など は 
どうでしょう 力、。 たとえば 大きな プログラムの 課 
題 を 細分 化して， それぞれの ル一 チンで 自分に も 
できそう な もの を 作り， 投稿して もらう。 そうす 
ると， パソコン 初心者で も ffi 極 的に 参加で きる と 
思う のです が。 

菅谷 英明 （26) X68000 PRO 兵庫県 
♦ 二の アン ケー ト 用紙に 使われて いる 紙 はとても 
肌触りが イイ。 ぜひとも この 紙 を 本誌の ほうに も 
使用 し， 「お 肌に 優しい Oh!X」 にして いただきたい 
と 思います。 

黒木 健 司 （15) X68000 XVI, PC-980IDX/U2, 
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MSX TurboR 大阪府 

♦ 薄い！ 中身 は 非常にた くさんで あるが， 薄い 
んだ ！ ま く ら にならん じ やない か!？ 
五條 隆将 （16) X68000 SUPER, PC-980IDX, 
MSX2 愛知県 

♦ 狭い部屋 なのに 8 年分 もの Oh!MZ + Oh!X がた ま 
つてし まった。 じゃまで は あるが， たまに 読み返 
すと きも あるので， 捨てる に 捨てられない。 お ま 
けに 昔の やつ は 紙質が 悪 く て 開いて お く のさえ つ 
らい。 ここらで CD-ROM か 何 かにして， うちの 蔵書 
を 処分 さ せて ほ し いのです がね。 
坂 下 実 （ 23 ) X68000 XVI-HD, XlturboZ III, 
MSX2, PC-982IS2 PC-I350/I360K 神奈川県 
♦ I 年に I 回 は 特集され る ものが いくつか あり ま 
す 力、 以前の もの ほど ハ一 ドウ i ァ 寄りで， 最近 
の もの ほど アプリケーション 的 意味合いが 強いよ 
うです。 マシン 語 を 使う 機会が 多い 私と して は， 
現在の 記事より I 年 前の 同じ 持 集 記事の ほうが 役 
に 立って います。 そうすると 現在の 記事 は I 年後 
に 役立つ のか もしれ ません が， どうなる こと やら 
…… 。ひとつ 確実に いえる の は 「Oh!X はずつ とと つ 
ておいた ほう 力 《いい」 という ことです。 

山 県 一郎 （21) X68000 宮城県， 
♦ 最近， 私が 買いに いく 本屋で は， 19 日に 行く と 
すでに 売り切れて いたりす る。 二れ は 飛ぶ よ うに 
売れて しまう のか!？ 発行部数が 減った のか!！ 
それにしても， パソ コ ン 関連 各 誌 はなんで 18 日刊 
が 多い のでしょう。 いっせいに 売り出す ので 本屋 
に 行く の は I 回です むが， 重い し， 読み切れない 
し， 翌月の 10 日頃 はたい くつで あるの だ。 
長瀨 幸 夫 （36) X68000 ACE-HD, J-3I00 東京 
都 

♦USER'S WORKS に は， いろいろと お世話になつ 
ています が， 3 月 号に 掲載の r ふ あ一 すと くらい 

しす」 の クイズ ル一 チンに ついて ひとこと。 

あの ルーチン は， すべての 問題に ついて 出題 を 
チェックして一 度 正解した もの は 二度と 出さない 

し， 一度 間違えた もの を 再び 間違える と 「同じ 問 
題 間違えて …… j となります。 でも， RPG 形式な の 
で セーブして ロードす ると セーブした ところから 

また 同じ 問題が 出て しまう のです。 やっぱり 口一 

ド後は シャッフルし た ほ う がよ かった のかな あ。 
「問題 を チェックし ていない」 と 断言され て， あ 
の クイズ ルーチン を鲁 いた 私と して は， とても 悲 
しかったです。 おわり。 

大嶋 聰治 （23) X68000 ACE-HD, XIC, MZ-700, 

MSXturboR, PC- 1480 奈良県 

二 ちらの チ x ックが 甘かった ようで …'- 。 え 
一と， でも 要するに 2 回目 も 間違えな いとわ 
からない イベントで すね 3 担当者 日く r —度 
目に し た 攻撃が 二度 も 通じる よう では 黄金 聖 
闘士に は 勝てない j ん だそう です。 




▲ 佐 田 匠 （千葉県） 


A 丸 藤 俊 之 (神奈川県) 


l 山 田 和弘 （岡山県） 


♦ 僕 はい ま まで， いろいろ 危ない 目にあつ たこと 
があります。 たとえば， 痴漢に あったり， あご ひ 
げゥ リ ゥ リ したいと アル バイ ト先 でお じさんに い 
われたり。 セーラー服が 似合いそうと いわれた こ 
ともあります。 き つと， Oh!X が アヤし い 雑誌の ため 


に， その 読者で ある 僕 も アヤし くな つたの だと 思 

います。 

僕の まわりに は 変な 人が 多すぎます。 助けてく 

だ"、 

大島 大介 （16) X68000 SUPER 北海道 


T ノヒト と 《7 タシは 
こんな 仲 


秘密の 関係， こっそり 教えて。 アヤ シィ閗 係， な 
いしょに して あげる から。 パソコン ライフ は 十 人 
十 色。 ところで アンケートに 「親子」 つて 答えた 
ヒト つて， もしかしたら 生まれて 初めて 目に した 
も のか'/ 、'ソ コン だった とか？ 
♦ ライバル。 え一 い， 使いこな してやる うと 日夜 
挑戦す る も， まだまだ 奥の 深さに 負け 続け。 

石 田 博 也 （34) X68000 XVI/ACE-HD, PC-980I 
NS/E, FMR-CARD 茨城県 

♦ 職場 (別に パソコン 関係で はない） で 自分の 机 を 
将来に わたって 確保して いくに は， パソコンの ェ 
キス パ一 ト になる しかない かと， 職場で パソコン 
を 前に ドング リの 背比べ をしつつ 考えて います。 
「パソコン を 扱える」 こと は， 現代の 魔法みたい 
な ものです， いまのところ。 
中 野 和彦 （31) X68000 XVI, XIF, PC-982IAe/ 
U2, PC-800lmk II , PC-6001, PB-700 岐阜県 
♦ 私に は， 音楽 を 作る 才能 も 絵心 もない。 それ じ 
や あ， X68000 を 使って 何も 創り 出せない かとい う 
と， そんな こと はない。 そう， プログラム を 創る 
という ことで ある。 私が X68000 を 買って はや 4 年 
になる。 その 間に は 大小 合わせて百個く らいの プ 
ログ ラム を 創って きたと 思う。 「二ん な ものが 欲し 


アン ケ一 卜 ハガキ 回答 集計 結果 発表 だよ！ [1992 年 7 月 号の 卷] 
ゲーム 以外で 欲しい ソフト は どんな ものです か？ 


1. 

グラフ ィ ック 関係 

175 

さすが X68000 ユーザー， グラフィック ツール 

2. 

ワープロ， FEP 

112 

やその 周辺 ソフトが いちばん 人気です。 このう 

3. 

音楽 関係 

73 

ち 半分 は 具体的に r z ' s STAFF Ver.3.0 が 欲 しい」 


C コンパイラ 

67 

と 答えて います。 2 位の ワープロ は 「もっと 賢 


データベース • 表 計算 

52 

いもの を」 という 声が 多い のが 印象的でした。 

6. 

SX-WINDOW • OS 

33 

雷 語と ASK3.0 が 出た 現在で はどうな のか， ま た 


C 以外の 言語 

17 

閒 いてみ たいです ね。 4 位に C コンパイラが 入 

8. 

通信 閱係 

13 

つていながら， さらに ほかの 言語 を 求める 声 も 

9. 

CAD ソフ ト 

10 

7 位に 入る あたり， いかにも プログラミング 好 

10. 

プリ ンタ ユー ティ リ ティ 

6 

き な X68000 ユーザー ら しい 結果です ね。 


い」 と 思つ て XS8000 に 向かつ て プロ グラム を 組ん 
でる とき は， どんな ゲームよりも 楽しかった。 

最近 は 大学 生活が 忙 し く て， なかなか 触れない 
のが 残念 だけど， いま はいまで， とっても 充実し 
た 毎日 を 送って いるので いいと 思う。 そのうち， 
いまの 生活で 得た こと を プロ グラムに フィ一 ドバ 
ック できれば いいなと 思う。 

これが， 私と X68000 との 関係で ある。 
荒 田 圭哉 （18) X68000 ACE-HD, XlturboZ II , XI 
園 神奈川県 

♦ 最近 転勤した。 突然の ことなので 必要 最小限の 
ものし か 持って いけなかった。 いま， 私の 転勤 先 
の 寮の 部屋に は X68000 だけが 鎮座 している c 
佐 野 嘉彦 （28) X68000 EXPERT-HD, XI turbo 
model30, PC-800I 静岡県 

♦ 去年， 工業 高校 を 卒業して 文科系 大学へ 入った,, 
自分が パソコン オタク だから， オタクの 多い 工業 
高校 は 生活し やすかつた。 大学で はや はり 才夕ク 
は 少ない が槻 会が あったら 入手した いと 考えて い 
る 人が 多い こと を 知った。 できた 友人 も 常々 そう 
言う が， 私 は 友人ら を パソコン 界へ 引きずり 込め 
ない。 私に とって は パソコン は な く て は な ら ない 
もの だが， これから やる 人々 にと つて は， 彼らが 
思い描く よ う な 夢 を パソコンが 実現して は く れな 
く なって いるので はないだ ろ う か， と 私 は 思う。 
高い 金 を 払う 価値 はない。 ゲームに しても， いま 
の ゲーム 機で パソコン ゲームに 劣る もの はない。 
そうはつ きりと 友人に はいえ ないから， 友人との 
会話で は はぐら かしてい る が， では なぜ 私に は必 
要なん だろ う か ？ 誰か 教えて くれる とうれ しい 
な あ。 長 野 充宏 X68000 XVI 東京都 

♦ 私が バソコ ンと 関係 を 持った の はとい うと， 官 
能 小説の 始 まりのよ うな 害き 方に なって しまう が， 
1 0 年 以上 も 前に な るだろう か， 町の 小さ な 電気屋 
に ラップに 包まれた パソ ピアの 中古 を 見つけた と 
きからで ある。 たし 力、， 25, 000 円だった と 思う。 
家に 持ち帰り 電源を入れ， マニュアル 片手に LINE 
文で I 本の 線 を ディスプレイに 描いた ときの 感激 
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は， いまでも 身震いが する く らい 鮮明に 覚えて い 
る。 それから は， 仕事の なかで プログラム を 組め 
そうな の を 探して は， バリ バリ と プログラム を 作 
つた。 その後， 仕事の 転属で いまでは 電算 室で ホ 
ス ト コンピュータのお 守 を やって いる。 
腐れ 緣 といった ほうがよ いだろう 力 s やはり 私 
自身と して は， 図体ので かい コンピュータより， 
小回りの き く パソコンの ほうが 合って いるよう だ。 
仕事が 終わり， 家に 帰って パソコンの スィッチ を 
入れる とホッ とする。 

渡 辺 司 （37) X68000 , PC-980 1 NS/E, PC-880lmk 
I! , PC-286BOOK 神奈川県 

♦ パソコン は 箱庭で ある。 ユーザ一 が 自分の 思う 
ま まの 世界 を パソコン のなかに 作れる。 二れ がパ 
ソコン の 魅力で ある。 

加 藤 泰法 （27) X68000 ACE-HD, FM77AV2 長 
崎 県 

♦X68000 と は 「課題」 という 修羅場 を一 緒に く ぐ 
り 抜けて きた 戦友です （ああ， 涙）。 

永 井 邦彦 （23) X68000 EXPERT 愛知県 
♦ 突然です が 私 は 買う かもしれ ない。 待ちに 待つ 
た X68030 のこと です よ ！ 現在， 私 は XI マニア タ 
ィプ， X I turbo model30， X68000 初代と 3 台 持って 
ます。 この 3 台 は それぞれ X ファミリーの 元祖 的 
マシンでして， 私と して は 4 台 目に 「X68030j を 
買わない と 落ち 癀 かないの です!？ 

まあ， 最近の 人に は 信じられない かもしれ ない 
が， |0 年 前 は カセット テープで ロード や セーブな 
ど をして いたんです （私 はい まも 稀に 使う）。 その 
当時， MZ-2000 と 迷った のです 力 <， テレビが 見られ 
ると いう だけで XI にした 覚えが あります。 あのと 
きに XI を 買って いなかったら， 私 は シャープの ュ 
—ザ一 ではなかった かもしれ ません。 

という わけで， 3 月 10 日が 楽しみな ので ある。 
値段 も 比較的 安いし， やっぱり 買いです よね！ 
二れ で 元祖 X マシン 4 台 揃い踏み なの だ ！ ヮ ッ 
/\, ノヽノ D 

米 山 浩司 （29) X68000, XI turbo model30, XI 
愛知県 

♦ 最近で は 私の パソ コンは BAS にし かしてい ない 。 
何でも BAS にです る。 おかげで BAS にの 腕前 は 我な 
がらす ごいと 思う。 しかし， 作る ものと いったら 
親 馬 関係の ものば か りで …… 。 

—時期 は， 指数 演算 （前に ショート プロに 出て い 
たが， あの 前に もっと 速い のがで きていた。 出せ 
ばよ かった と 少し 思う） や 素数 発掘， RDS (これ も 
前に C か 何 かで 眷ぃ てあつた が， BAS にで 作って い 
t:。 結構 速い） と， 数える と キリがない。 

そんな 私 は， いまだに 

タ ツチ タイピングが できない 
I can not タツ チタ イビン グ. 
ので あり ます （別に 人差し指 でち よんち よんなん 
かしてい ない）。 

田 口 昌宏 （21) X680D0 大阪府 
♦ 私に とって X68000 は 純粋 に 武器 な の だ と 思う。 
実用の こと を 考えれば， みんなと 同じ パソコン を 
使った ほうがい いに 決まって いる。 しかし， 自分 
の 信頼が 持てる ものでなくて は， とても 戦う 気に 
なれない。 X68000 は 戦闘機な ので ある。 

私に 課せられる 任務 （目的の 動作 をす る プロ グ 
ラム を 作り， 研究の ために 使う） は 多種多様 であ 
り， 戦闢 機と して は 柔軟な 運動 性能と 強い 信頼性 
の ある ものが 必要な ので ある。 ちょっと 無理 をし 
たり， ちょっと 操作 ミス をした だけで 落ちて しま 
つて は 困る。 自分の 考えのと おりに， 自在に 扱え 
る ものが 理想で ある。 

X68030 が 使える よ う になれば， 私の 任務 も 楽に 


なる だろう。 

石 川 淳ニ （22) X68000 PRO II , MZ-700, MSX, 
PC- 1 25 1 富山県 

♦ X68000 はいい やつ だ。 このく らい は 大丈夫 だ 

ろ う …… と 組んだ プロ グラム をし つかりと ァ ドレ 
ス エラ一 で 返して くれたり， いきなり 内蔵 HDD が 
アクセス 不可能に なって びつ く り させられたり， 
ディスク を イジ ェク ト してく れな く なったり …… 。 
最近い ちばんび つくり させられ たの は， プロ グラ 
ムの セーブ 中に ブレーカが 落ちた こと 3 結果 は 

…… ご 想像に おまかせ します。 あう つ。 

高 島 史明 （17) X68000 EXPERT-HD 福井県 
♦ 私 にと つての パソコンと は， 生活に おける カン 
フル 剤と いったと ころで しょうか？ 

何 力、， ぼよ よ〜 ん としたと きと かに， おもむろ 
に ON ！ SX-WIND0W や BASIC など を 起ち 上げて み 
る （いまだに C 言語に 移り きれてい ません。 卜ホ 


ホ）。 日記と か 妙 な プログラムと か 作 つたり したく 
なる …… 。 何 かい まの 装備に 物足りな さ を 感じて 
くる …… 。 うお—！ バイト だぜ一 い！ おい！ 
勉強 は ど一 すんだ!？ 

ちなみに 目標 は 来年の X68030 の 次 機種 …… 。 い 
つたい， なんて 名前になる のだろう。 ACE? そん 
なァホ な。 とにかく， 丸くなって ほいと 思う 今日 
この頃。 

兼 清 裕司 （21) X68000 SUPER-HD, XIC 山 口 

県 

♦ 小学生の 頃， 私の 毎日の 生活の なかに ファ ミ コ 
ン があった。 現在， 私の 生活の なかには X68000 が 
ある。 なに は ともあれ， 日本に X68000 が 存在して 
いる 二 とが， ありがたい 二 とで ある。 PC-980I シリ 
—ズゃ FM TOWNS に は 魅力 を 感じない。 真の 意味 
での パーソナル コンピュータに 幸 あれ ！ 

岡 部 祥明 （18) X68000 PRO II 福島県 



パソ コ ンュ一 ザ一 に は 変な 人が 多い。 変な 人の 友 
達 は やっぱり 変な 人で ある。 変な 人 を 変な 人 だと 
思わなくなる のが， 変な 人への 第一歩で ある。 さ 
あ， 真実 は？ 深く 追及す るの はやめと こつと。 
♦ ヘンな ユーザ一 だったら， やっぱり 4 台の パソ 
コンと 2 台の ボケ コンを 持って いるが それが すべ 
て シ ャ一プ 製品で， しかも X68000 が 発売され たの 
ちしば らく して MZ-2200 と MZ-I500 を 買い， なお か 


つ 発表 さ れて 4 年 もた つ た Xlturbo 版の S-0S 
SWORD の バグ を 発見して しまい， さらに 毎年 「ち 
ゃだヮ j になる と 載って いる， 高校 時代からの 友 
人の 黒 武者 健一 君 は， 今年 も 載って いるでしょう 
力、。 大学院 進学お めでとう。 これ を 機会に X68030 
でも 買って はいかが かな。 

笹井 進 也 （22) X68000 EXPERT II , XID, M2- 
1200/700, MSX2 + , PC-6001, PB-I00 神奈川県 
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micro communication 


♦ • X68000 の 電源 スィッチ を 青く 塗った 奴。 

•PC-380I 用の 白い ハードディスク を， X68000 用 
に 黒く スプレーした 奴。 

•3. 5 インチ ドライブ を 付けた はいいが， 手抜き 
で 電源 を 本体 内の 内蔵 HD コネクタから 取った た 
め， 本体 上部から ケ一 ブルが 伸びて る 奴。 

• 最近 は 木目の X68000 もい いな〜 と 本気で 考え 
ている 奴。 

わ 一， みんな 俺の こと やない か一！！ 
児 島 広 （19) X68000 EXPERT, PC-G803 奈良 
県 

♦ 某 国民 槻 ユーザーの そいつ は I 年間 生活費 を 切 

り言吉 め， I 年のう ち ほとんど を スパゲッティで 過 
ごして 約 40 万円 貯め 込み， 当時の 最上 位 機種 FA を 
買った。 しかし， そいつの 頭が 少々 薄いた め， 友 
人の あいだで r スパゲッティ を 食べ 続ける とハゲ 
る」 という デマが 広まった （当人 はもち ろん 知らな 

澤根 宏ニ郎 （21) X68000 EXPERT II 福岡県 
♦ それ は 恐ろしい ユーザ一 がいます。 彼の 持って 
いる Xlturbo II は， ゴミ 捨て場から やって きまし 
た。 TV, アンプ， スピーカ一 は 不用品の たまり 場 
から 持って きました。 彼の 部屋に は， PC-980IF, 
初代 XI などの 基板が 転がって います。 最近， 展示 
品の X68000 SUPER-HD を 日本 橘のと ある 店から 
助け出しました。 ほとんど 新品で (EXE クラブの 入 
会 ハガキ すら 付いていた）， 128, 000 円だった そう 
です。 つて， 実は 私の ことです。 

また， 私の 友人の プログラマ は， 会社で は lf-800 
の 486 モデル を 使って いるが， r XI の ほう 力、' 使い や 


すい! しと， 自宅で， フロッピ一 ベース （2HD) のホ 
ス ト を やって います。 

木 村 達宏 （22) X68000 SUPER-HD, Xlturbo II , 

MZ-700, PC-6601, PC-3200S 大阪府 

令 友人の M.0 君 は 中学生の 妹と一 緒に 美少女 関係 

の ソフト を やって いる。 いいな あ〜。 

髙撟 秀朋 （17) X68000 XVI, PC-980IDA 静岡県 

♦HDD のス リツ 卜から ァリが 出入りし ている I 君 

の パソコン を 見て 1 " おい！ ァ， ァリが あ!!」 とい 

うと， I 君 「あつ， 二の 部屋 ァリ 多い ねん」。 うつ 



松 岡 憲 一郎 （19) X68000 PRO, XIF 兵庫県 


A 酒 井 強 (三重県） 



r X6BO00， 100 万 台の R 望」 と 題して 募った， ユー 
ザ 一 増加 計画の 数々。 ゲリラ 的 戦略から 地道な 努 
力作 戦まで， 「お 友 速を增 やしたい」 「みんなで一 
緒に 遊びたい」 という 熱い 願い を S わせて ね。 

♦ 二れ はもう. 販売店の 店員 を 味方に 引き込む し 
かないで すね。 

r どんな バソコ ンを 買ったら いいの か？ j などと 
言って くる 客 を 中心に 売り込む。 これし かないで 
しょう。 私 もと ある 家電 量販店に 内定 を もらって 
いますから， もし パソコンの 販売に 回れ ば X68000 

■ ■■■■■■ .»^^^m m'^^mt^a 攀 ■ i » i ■ — ■ ！律 尋 き . ■ 攀 


アン ケ 一卜 ハガキ 回答 集計 結果 発表 だよ I [1992 年 8 月 号の 巻] 
自分で プログラミング するとしたら， 何 を 作ります か？ 


ゲ- 

* メ- 


リ ティ 


3. 音楽 データ & ュ- 

4. 基本 ソフ ト 

5. 画像 M 連 

プログラミングの 対象と しても， ゲ- 


160 
54 
23 
16 
15 

-厶は 人 


気があります。 といっても， 中身 は 「面白い ゲ 
ーム （大勢の 人た ち）」 と 簡単に 害いて いる 人 か 
ら， 「パーティ ゲーム。 複数 參加 型の ゲーム は 市 
販に 向かない から (Y.0 28 歳）」 と 真面目に 考え 


ている 人， r スト II タイプ ただいま 制作 中 (Y.H 
21 歳）」 と 本当に 作って いる 人まで さまざま。 な 
かに は r 会社で プログラマ をして いるので， も 
—いいです (T.I 25 歳）」 という 人まで いたりし 
て。 3 位の 音楽 データ は 投稿 は 多い のです が， 
意外に 作り たいと 思って いる 人 は 少な いんです 
ね。 それだけ 完成し やすいと いう ことでしょう 
か n 

ほかに は 「スカイ ネット （N.0 22 歳）」 「ドラえ 
もん (K.H 17 歳）」 など。 作る の 大変 だぞ。 


を 売り まくろう と 思って ます。 

宮内 大輔 （18) X68000 EXPERT-HD, PC-G802 

大阪府 

♦X68000, 100 万 台への 謀略。 知力の 高い 武将が 1 " Q 
8 を 使って いると 頭が 悪くなる」 とう わさ を 流し 
続ければ …… 。 

服 部 広一 郎 （19) X68000 XVI, FM77AV 宮城県 
♦ いま まで は， 周りに ユーザーが I 人し かいな か 
つた けれど， X68030 を 買わせようと 友達 を 洗脳し 

ている。 

食 鳥 利 和 （20) X68000 SUPER, PC-60Olmk II 
静岡県 

♦ 全 人口の I % に 満たない 数の X68000 を 使わせ 
るに は， どこかの 学校に， いや， 全部の 工業 高校， 
大学に 売りつ ける しかない ！ 
柄 多 英樹 （21) X68000 PRO II , PC-386GE, PC- 
8801 MC 北海道 

♦ やはり 視覚 聴覚 に 訴える という ことで， CM は 欠 
かせない でしよ う。 早急に CM やって く ださい， シ 
ャ一ブ さん ！ 

さらに， し、' ソコン サンデー」 の 復活 もやっても 
らぇ ると うれしいです。 小食 はいらない かもしれ 
ない …… 。 

宮島 雅史 （18) X68000 PRO 長野県 
♦X68000, X68030 に シャープ 得意の 内蔵 作戦で ス 


STUDIO 



今月 は STUDIO X も 「雷 わせて く れな く ちゃ だヮ 」 
パ 一ジョンです。 ほかの 読者のお ハガキ に対して， 
新 機種 X68030 について， 禱し いこと， 悲しい こ 
と， 何でも どんどん いってお くんな せえ， つて こ 
とで 編集部 も おとなしく r ご拌疎 (抨 見， かな）」 
させて いただきます。 さあ， それで は •••••• 。 

Oh!X 1993.5. 



♦ 本誌 3 月 号 を 買った 翌日， 合格 通知が 来た。 ま 
だま だ 自分が 宣告され る立壜 である 二と を 痛慼さ 
せられる。 「人間 は 宣告し あって 生きて いる」 と は 
ヤン' ウェンリ一 が 言った 名句の ひとつ だが， 大 
切なの は 宜告を 受けと める ための 準備 をし つか り 
するとい う 二と だろう。 そうした 受動が 能動 を 生 


み， やがて 人間 は 本当の 人に なって ゆく。 そう あ 
りたい， と 自分 は 思う。 

中 安 規雄 （19) X68000 ACE 奈良県 

♦ 3 月 号の STUDIO X の 中島 民 哉 さ んの投 香 を 読 
ん でさつ そく 我が 愛猫 ニヤ ァで 実験して みたと こ 
ろ， 中島さん の 実験 結果と 少々 違った 結果が 得ら 
れ たので 報告し ます。 

中島さん： 後ろ足の ニクキ ユウ をく すぐると ビク 
ピクッ となる 

当方 ： 実験者の 右手に 赤い スジが 3 本 入る 

以上。 

野 島 明憲 （21) PC-E200 愛知県 
♦ 杉 山 君 ありが と一。 人の 'ほけ が 身にしみ るね。 
がんばって ますよ一， ィ エンダーの 魔除け を 取つ 
てきたり， 1 "ちな つのへ や j の 対戦 記錄 をつ けたり 

(？ )。 

石 田 伯 仁 （19) MZ-700, PC-880lmkll MR 神奈 

川 m 

♦ 3 月 号 P. 161 の 竹 内さん。 テレビ を 分解す るの は 
やめた ほ う がいい ！ なんせ 3 万 ポル ト の 世界 だ 


—フ アミ を 内蔵 させ， 

r いまお 買い上げの 方に は ェ〇ッ クス， ス 〇 エア 
共同 開発 非売品 プレミアム ソフト を 進呈 キャン ぺ 

ーン J 

を 行う。 お子様 ユーザ 一激増と いう 超 コソク 手段 
だが， 野望に はダ一 ティな 部分 はっき ものな の 

だ ！ （支離滅裂） 

中 田 健一 （22) X68000 PRO II , PC-880IMR 東 

京都 

♦ X68000Classic を 1 9 万 8000 円 で 発売す る (X68000 
SUPER 相当 品が べス ト）。 XVI を 29 万 8000 円に， 
CompactXVI を 24 万 8000 円に 値 下 げす る。 そうする 
ことで X68030 との 値段の バランスが 取れ， 安くな 
つ た 機種 は 私の ような 貧乏人に も 買える。 
ちょっと 単純です か？ 

伊藤 直 也 （22) XIG, PC-600I 静岡県 
♦Macintosh の 例が あるよ う に， 基本 OS が 同 じ で， 
システムが それに 乗って いると すれば， いままで 
の 機種の バ一ジ ョ ン アツ プ （旧 機種 + 手数料 = 新 
機種） 力 < 実現で きれば， 100 万 台 も 可能で はないで 

しょう 力、。 ただ， 手数料が 問題になる 力 <， 何と 力、 
して ほしい ものである （新 機種 バン ザ ィ）。 

飯 塚 清澄 （38) X68000 ACE-HD, XIG, Macintosh 
SE/30 兵庫県 

令まず 知人 すべてに Oh!X を 見せる —毎月 見せる- • 
I 年後， PC-980I 大嫌いの X68000 ユーザ一 が 生ま 

れる。 

食 田 泰幸 （22) X68000 ACE, XI turbo model30 
茨城県 

♦X68000 が 100 万 台 を 達成す るに は， まず 知名度 
を 上げなければ ならない。 僕の 周りの人 間 は， 某 
98 や TOWNS は 知っている 力、'， X68000 のこ と は 知ら 

ない。 
そ 二で， 

1) 街な かで 「X68000!!」 と 叫ぶ。 

2) 駅の 伝言板に r X68000 参上」 と 害き まくる。 

3) 友人に 「パ ソコン 買うなら X68000 だぜ」 と 言 

いま く る。 

4) ゥゴゥ ゴ ルーガの CG を AMIGA か ら 奪 い， 
X68000 で 作る。 

二れ を 実行 すれば， X68000 の 知名度 も 上がり， 
100 万 台 も 夢 じ やない， 君 も 今日から 実行 だ。 
高 田 考大 （15) X68000 CompactXVI 群馬県 
令ノ 一トモ デル は 絶対に 必要です。 ユーザ一 の 住 
宅课境 をよ く 調べて く ださい。 


all that's BUG '92 


7 月 号 

P.92 Oh!X LIVE in'92 r ヴェ クザシ オン j 

リ ス 卜の 50 行 目が 間違って いま した。 正しく 
は 以下のと おりです。 

50 D$="t60 〜 
P.132 関数 リファレンス 

Smal 卜 C リ ファレン ス マニュアル 中で 正し く 
ない 表記が 2 力 所 ありました n 以下の ように 訂 
正して く ださい。 
• ビッ ト 演算子 (NOT) 
！ a — * a 


會 代入 演算子 

a=b — a =b 

B 月 号 

P.56 ゲーム 内部の ィ ロハ 

リスト I の 6， 16 行 目に 誤りが ありました。 
正し く は 以下のと おりです。 
6 ： move.w^al), d0 
16 ： lea.l data size^al ), a I 
P.6B よ いこの SX- WINDOW 講座 

リスト 5 の一 部が 不鮮明で した。 正しく は リ 
ス ト I のとお りです。 


リスト 1 


bn0=GMGetBitaap( ) ； 


元の ビ 


a,b 鵬ヒ nd 
a.bnRect 
d . base 
n . line 

n.opt.bRatic 
)； 


=G_GRP; f* グ' 
=b^0 — >b 鳳 Rect; 
=Oxc00000 ； 
=2048； 
=0x8000； 


'(テキス 
プ のビヅ 


タイプ） «/ 
マップ を 作る 


GMSetBitmap( &bm 
/* ここから はグラ 


パレ' ソ トを 1$ 定 */ 

グラフ ィ '；/ ク タイプの ビッ トマ 

i 面に 描 S される */ 


プに 変更 */ 


p. x_y= 0x00100010; 

Putlmg {G_GRP, ( rectlmg* )neko_«r,p) ； 
p. x_y=0xC0 100040; 

PutImg(G^GR2 , ( rectlmg* )neko_gr2,p) ； 
p. x_y=0x00 100070; 

Putlmg (G_GR3, ( rectlmg* )neko_gr3,p) ； 

p.x_y=0x001O00a0; 

PutImu(G_TXT, (rectlmg* )neko2,p) ； 

GMExtfBitmap{ bm0 ) ； /* テキスト タイプの ビット マ 'ノブと 交換 


木 越 英夫 （33) X68000 ACE, MZ-2000 愛知県 
♦X68000 を ワープロ 専用機に する ことです。 そう 
すれば， ある 程度の 売れ行きが 望める はずです。 
いま ま での X68000 ュ一 ザ一 （私 も 含む） が 激怒す 

るで し よう 力く 一… 0 

田 端 秀章 （20) X68000, XID/F 北海道 

♦ I) 某 IH ジャー 炊飯器の CM のように， 有名人が 

「わ あ， X68000 つて こんなにす ごいんだ。 〇〇 さん 

にも 教えて あげよ つと。 〇〇 さあ一 ん j, 「は あ一 

い。 …… すごお一 い」 …… このような CM を あれよ 

り 前に やって いたら， 100 万 台 は 軽く 突破して いた 

かもしれ ない （と 少し 思う）。 

2) もし， X68000 の 新 機種 を 買った 人に もれなく 

MIDI を 付けて あげたら， 飛ぶ よ う に 売れる …… か 


な あ。 

3) CG パック や 音楽 パックの X68000 を 出し， CG バ 
ックに は D る GA の システムと マニュアル を， 音楽 パ 
ックに は MIDI 音源と ボ一 ドとミ ュ一 ジック ツール 
を 付けて 売り出す E もちろん 単 品 も 売る。 用途に 
合わせて 選べる パソ コン という 評価 を 確立す る。 

石 川 勝敏 （17) X68000 SUPER 北海道 
♦ I 年 ほど 前， ノぐ ノコ ン ショップ を うろつい てい 
たと きに 耳に した 会話です。 
女性 客 「MZ とか は」 

店員 「MZ はありません ね。 いま はもう， ほ とん 
ど 98 が …… 」 

MZ を 話題に してい るの だから) (68000 を 勧めれ 
ば， と 思い ましたが， やはり 普通 は PC-980I を 勧め 


から。 感電したら， ホン 卜に一 発です よ。 私はテ 
レビの 調整 をよ くやり ますが， めつ ちゃ 怖いです。 
もし， や るんで したら， フライ バック トランス ま 
わり （Si 圧 回路の あたり） と， ブラウン管の おしり 
に は 絶対に 手 をつ けない ように ！ 
木 村 達宏 （22) X68000 SUPER-HD, XI turbo II, 
MZ-700 大阪府 

♦ 3 月 号 P.I6I の 八木澤 さんの 話 だが， 「108」 と い 
うの は， ものすごく 大きな 数と いう ことで， 本当 
に 108 つ ある わけで はな いら しい （確信 度 50%)。 だ 
からもの すごく 大きな 金儲け を 「10 万 8 千両の ゼ 
二 儲け」 と 言ったり する （108 の 千倍で)。 参考文献 
は r はてなの 茶碗」。 

末 次 和 孝 （22) X68000 XVI, MZ-700 兵庫県 
♦X68030 の 略称 は r 683」 がいいと 思います。 X- 
bask: がその まんまで 速く 走る〜。 欲し一。 

尾 下 克也 （21) X68000 XVI 京都府 
♦ 私 は) (68000 のこと を 「ペケ ロク」 と 呼んで いま 
す。 そこで X68030 は 「ペケ ロク さん」 と 呼ぼうと 
思う のです が， 編集部の 方 はどう 思います か？ 


平 田 崇 （18) X68000 PRO 愛知県 
♦X68030 というの は 素直な ネーミングで すね。 僕 
は X68000XXX (ェク セクセ クス） だと 思って いたん 

です が。 

木 下 孝 雄 （21) X68000 XVI, XI turbo model30 
東京都 

令 X68030 の 読み方 （私 だけの 方言 版）。 

1) ろ く はちさん じゅう 

2) プラス 30 

3) ぺけろ く さ一 てい 

さて， このうち のどれ でしよう。 

大古 哲生 （21) X68000, XIC/D, MZ-700, PC-88 

VA, MSX 千葉県 

♦ やっぱり あの 広告 は， 今年が ト リ年 だから だろ 

うか。 

中 川 滋之 （19) X68000 XVI, XI turbo III, PC- 8801 
FH 東京都 

♦ 「昔， 皇帝に 献上され た パソコンに は 風 凰の 印 

が 押されて いた 」 という わけで， 今度の 

X68030U 「X68 脈 11」 と 呼ぶ ことにしましょう。 


深 谷 崇 （19) XlturboZ, MZ-2000, MacintoshPlus 
埼玉県 

♦ いま までの 買い物 は 車 以外 は 現金で 買って いた., 
X68000 も EXPERT まで Xlturbo でが まんで きた。 あ 
〜X68030。 あ〜 が まんで きる だろう か。 なまじ 
X68000 の 魅力 を 知って しまったから， あ〜 お金が 
…… 。 あ〜 夏に 車が 田んぼに 落ちて なければ， あ 
〜あ。 

赤 木 英樹 （24) X68000 EXPERT-H0 岡山県 

♦ 「キリ ト リ線 j の 1 " キリ トリ」 の 部分 を r き り 
とり」 とひら がな にして ほしい。 別に 意味 はない 
けど。 そして， 僕 は スーパ一 サイ ャ人 になり たいつ 

斎 藤 文昭 （ほ） X68000 大阪府 

♦ 2 月 13 日に XVI を 貢おう と， と ある 店に 電話 を か 
ける と， 分割 は 親の 許可が 必要と いわれた。 父親 
がうる さいので 結局 買いませんでした。 で， 3 月 
号 を 見る と X68030 と い う 新製品が ！ あ〜 よ か 
つた。 速 膝 輝 （19) 北海道 
♦ ゥゴゥ ゴ ルーガの CG で アニメ一 シ ョ ン してい 
る一 部の キャラクタ一 は 改造した SFC のパッ ドで 

言わせて くれな く ちゃ だつ 97 


micro communication 


るで しょうね。 X68000, 100 万 台への 野望と して 
は. 初心者 層 を 狙う ことです。 特に 小 '中学生の。 
そうすれば， 彼ら 力、' 社会人に なった とき， X68000 
を 使わない と も 限りません。 X68000 の ビジネス 界 
への 足が かりが できます。 ただ. 店員 は PC-980I を 
勧めます から. これ を 除く 手段と して， 広告に よ 
る 知名度の アップと 子供で も 買える 低価格 機の 発 
売が 必要と なります。 20〜30 年後に は， 会社で は 
PC-980I の 代わ り に X68000 が 動いて お り , 100 万 台 
ど 二ろ か 1000 万 台 も 夢で はないで し よ う （そんな 
に 長い あいだ X68000 が もつ のかと いう 話 も ある 
が）。 松 永 貴 輝 （22) XlturboZ 大阪府 

♦ 禁断の モザイク 除去 ソフ 卜で 100 万 台 ！ 

程 田 勝 也 （19) XlturboZ 茨城県 
♦X68000 が 100 万 台 突破す るに は， 中古 を 買わな 
い 二と ではない だろ う 力、。 現 ユーザー や 新 ユーザ 
—が 中古 を 探す 限り， 100 万 台 を 突破 は 難しい ので 
は。 

浜 谷 直樹 （け） X68000 ACE, PC-880IFE 北海 
道 

♦ やっぱり 知名度 を 上げる のが 手つ と り 早いで し 
よ う。 r SPO*COM」 や 「ゥ ゴゥゴ ルーガ」 で TV 出演 
させる とか， 皇太子妃に 「愛用の パソコンです」 
つて 言わせる とか， 矢 を 刺して 放っと 力、。 

小 林 宏昭 （19) XI turbo III, MZ-700 東京都 



わりと 具体的 な スペック なんか を 挙げる 人が 多 か 
つたの は， X68030 が 登場した ばかりで， そちらに 
ココロ を 奪われて るからで しょうか。 あんな パソ 
コン， こんな パソコン， 夢 はいろ いろ。 
♦ もう 出ち やった じ やないです 力、， X68030 が 
…… 。俺が XVI を 買って 3 力 月 もた たない というの 


中 尾 尚 之 （23) X68000 XVI, X！ turbo II, MSX, 
PC- 1350 神奈川県 

令キ —ボードで はなく， 声で プログラム できる よ 

う な もの。 

藤 松 直 幸 （21) X680O0 EXPERT II - HD, MSX2 
佐賀県 

♦ 最小 公倍数 パソコン， たとえば X68040 のなかに 
X68030 エミュレータ， X68000 エミュレータが 入つ 
ている。 もっと いえば X68040 のなかに Macintosh ェ 
ミュレ 一タ， IBMPC エミュレータ， PC-980I エミ ュ 


アン ケ 一ドノ \ ガキ 回答 集計 結果 発表 だよ！ C1 992 年 1 0 月 号の 卷] 


あなたに とって 音楽と は 何です か？ 

1 

心の 安らぎ 

79 

ピ ユラ一 でした。 「ドライブ 中に 聴く もの (N.K 


BGM 

68 

25 歳）」 という 人 も いれば 「毎日 寝る まで 聴く も 

3. 

気分転換 

64 

の (D.N 19 歳）」 という 人 も。 本当に いろいろで 


分からない 

59 

す。 余談です が， II 位 は 「音楽」 という 回答。 

5. 

聴く だけで 参加で きない もの 

48 

そうか あ， 音楽 は 音楽 か あ。 まるで 小学生の 問 


生活の リ ズム or 生活の一 部 

46 

答です な。 

7 

芸術 

31 

では， そのほかの ハガキ より 紹介し ます。 

8 

楽しい もの or 娯楽 

16 

r 他人が 作った 曲— 芸術。 自作— 殺人 音波 (S.M 

9 

自分に とって 必要 不可 欠な もの 

15 

25 歳）」 …… ちょっと 聴いて みたい。 

10 

趣味 

11 

「中島み ゆき （N.M 28 歳）」。 いい 切れる ところ 

ちょ 

つと 抽象的な 質問だった ため， 読者 

の 皆 

が 中島み ゆき ファンら し く てョィ です 3 「成 

さんの 

答え 方 もさ まざまで した。 おおよ その内 

績の 悪かった 科目 (A.I 22 歳）」。 同じ ポケは あな 

容で 区別し， ランキングして みました 力、'， 

多少 

たの ほかに 3 人。 

あいま 

いな 点が ある こと は ご了承く ださい 


「どうで もい いこと （T.K I 8 歳）」。 そうい われち 

「心の 安らぎ (S.N 2 4 歳）」 という 回答が 最も ポ 

や 身 も ふた もない けれど …… 


レ一タ が 入って いる。 

田 中 聡 （26) X68000 EXPERT-HD 東京都 
♦MD ドライブ 内蔵で え 一， ポリ ゴ ンチッ プが 入つ 
てて え一 （しつ 二い）， DSP が 入って てえ一， 動画 処 
理 チップで え一， もう 何でも ありって 感じい一， 
でも それって 無理な 憨 じい。 
中島 嫌 二 （22) X68000 XVI, MSX 大阪府 
♦ 液晶 ディ ス プレイ を 高 画質 &大 画面 & 低価格 
(無茶い つてい るな …… ） にして 搭載した ノー ト タ 
イブが 欲しい。 3 年 前の 視力 力々. 0 で， 現在 はなん 
と 0.5。 その 差 l.5( 普通の 人 は 視力が なく なって る 

んじ やない 力 ？）。 二 れ 以上 視力 を 落とさない 

ために も， 液晶 は 必ず 欲しい。 いま は 高す ぎる。 

浜 田 淳 （19) X68000 EXPERT, MSX2 茨城県 
♦ • ピクセル 比 を I にして ほしい 
• フル カラ一 が 使える ようにして 
• PCM を ステレオ 複数 チャンネル 
• ビデオ ボードの 機能 は 内蔵して ほしい 
• ス プライ トの 制限 数 を 増やして ほしい 
以上です。 

CD.R0M は 付け るんだ つたら アクセスの 速い や 
つがい い。 いま は それほど 必要な ものと は 思わな 
い。 嵴村 洋一 （20) X68000 XVI 宮崎県 

♦ とに 力、 く CPU パワーの ある パソ コ ン がいい。 
X68030 の 登場に よ り， X68000 シリーズ は 最終的な 
段階 を 迎えた と 思う。 互換性 重視の X68030 は と て 
もよ かった。 次 はまった く 新しい ものに 目 を 向け 
て ほしい。 CPU の パワーと グラフ ィ ック 能力， 二の 
2 つ を 柱に プロ グラ ミ ング しゃすい もの を 考えて 
ほしい。 市販 ソフ トを 使う だけの パソコン は 他社 
に まかせて， シャープ はあくまで も ユーザ一 が 育 
てる パソコン を 出し 続けて ほしい。 
川瀬 丈夫 （27) X68000 XVI/ACE-HD, Macintosh 
II ci 神奈川県 

♦ もっと グラフィック 能力 を 高く して， LD-ROM も 
付けて， DSP 付けて， メモリ も 広く して '…- と 要望 
はき リ がない のです が， あんまり あっち 二つち 強 


操作して るんだ つて。 

鈴 木 政宏 （20) X68000 宮城県 
令ゴ レンジ ャ 一シリーズ 最新 作 1 " ダイ レンジャー j 
は 香港 力 ン フ 一映画 とゴ レンジ ャ 一の 融合の よ う 
で 面白いで すよ。 特に 殺陣が カン フーして いて か 
つ こいい のです。 ところどころで キヨ ンシ一 もの 
(> "幽幻 道士」 など） の 道士が やる. 手 を バタ バタす 
る アクションが あったり する。 お ススメ よん。 

森 健一 （20) X68000 ACE 千葉県 
♦ 祝 ！ X68030 発売 ！ さて バブルが はじけたい 
ま， はやりの 合体 商品 （2 ショッ ト， パワー ブック 
DUO, 液晶 ビュー カム etc.) を 見る につけ， 「X68000 
ぺ ン 害院」 や 「液晶 ビ ュ 一 C0M」 な んかを 出せば 売 
れ ると 思 うんだ けどな あ〜。 え？ 売れない？ 

界 洋士 （24) X68000 EXPERT II 大分県 
♦X68030 です が， 赤い ロゴと 靑ぃ パワー スィッチ 
は， どうも アンバランスな 気が …… 。 
中 野 琢也 （23) X68000 SUPER-HD, XI turbo 
model30, MZ-700, PC-980IVMI1 群馬県 
♦ 後期 試験 も 終わり， ふ だんから ヒマ だ つ た け ど, 
98 Oh!X 1993.5. 


輪 を かけて ヒマ になった ので， ひさびさ に X68000 
の スィッチ を 入れたら 勝手に HD がめ げた （こわれ 
た）。 修理に 出したら 50, 0(30 円か かる と いわれた。 
修理代 を かせごう と パチンコ をし にいって 修理代 
ほど 負けた。 きっと 明日 はいい 二と ある さ。 
八 谷 忠男 （19) X68000 PRO-HD MZ-I500, 広 

♦ こまった！ Oh!X を 置く 場所が な く なった ！ 

二れ では 床に 橫 むし 力 。 

高 橋 毅 （21) X680D0 PRO, MSX2 埼玉県 
♦X68030 絶対 貢う ！ 
たぶん 買う だろう 
きっと 買おう 
買いたい な 
買える かな 
g える といい な 

大塚 茂 （23) X68000 PRO 神奈川県 
♦ 金が あれば 暇がない。 暇が あれば 金がない。 あ 
あ， なんて 世の中 はよ くで きている のだろう。 
藤 原 彰人 （22) X68000 EXPERT-HD 岡山県 


♦ 名前に は どんな 漢字 を あてる のかと 聞かれたら， 
雅子 様の 雅に， 紀子 様の 紀で すと 答える ようにし 
た。 皇室 も 役に立つ のです ね。 

多 田 雅紀 （22) X68000, XlturboZ 愛知県 
♦ 労 せず， 大学に 合格し ました。 入試の 当日， 熱 
のた め 病院で 点滴 を 打って もらった の も， いまと 
なって はいい 思い出です。 4 年間 楽しく 過ごせた 
らいいな と 思って ます。 

當間 康由 （18) X68000 EXPERT II 沖 稱 県 
令セ 一ラーム一 ン つて そんなに 面白い かな あ （な 
んて Oh!X でい う とひん しゅ く を賈 いそう）。 僕の 周 
りに もファ ン がいる よ う だけど …一 ゥ一ン …… 純 

粋で ない という 力 に、 がな いという 力 （歯 

切れが悪いな）。 好みの 問題なん だろ う けど …… 。 
何に しても， 僕 は 嫌いだな （すっきり）。 

淸水 弘和 （16) X68000 PRO II 広島県 
♦ 満開の 驚 子 ちゃんと 東京 電力の 電子ち やん は 何 
か閱 係が あるの だろう か？ 

三 沢 弘之 （21) X68000, XlturboZ, XIC 神奈川 

県 


力に なって くると 使う のが 大変に なって しまう の 
では。 こ う なった ら各 分野 ごと に 強力な パソ コ ン 
を 出して， デ一 夕 を 共有で きる ようにす るの がい 
いので は …… 。 やはり 互換性の 向上 は 必要なん だ 

ろうな， たぶん。 

林 大助 （17) X68000 SUPER, PC-880IMk I! FR 
神奈川県 

命 やはり 八方美人よりも， 一芸に 秀でて いた ほう 
が 強みが あると 思う， という ことで CPU 関係の 基 
本 スペック は 68030 のま までよ いが， X68000 の 強 
みの 画像と 音楽の 強化 だ ！ 特に 音楽， FM 音源 8 
声 + AD PCM 8 声 + なんと MIDI 内蔵 (SC-55 か CM-64 
も し く は それらに 準ずる もの）。 う〜 ん， ちょっと 
ゼ一 タクです か？ でもで もせめ て AD PCM のボ 
リューム くらい 変えられない とねえ。 次の マシン 
に は それく らい は 期待して ますよ。 

浅賀 宗一郎 （23) X68000 SUPER-HD 東京都 
♦ 次世代の/ 《ソ コン が 作れ る パソコン。 

暮石 剛士 （18) X68000 愛知県 


all that's BUG '92 


9 月 号 

P.74 夏休みの 最小 2 乗法 

リスト I に 誤 り が あ り まし た。 以下の と お り 
訂正して く ださい。 

410 ,5l2-y{i)3KCyl/dy-y0 

P.90 FPP.MAC の 作成 

リスト I の FPP.MAC が 正常に アセンブル でき 
ませんで した。 リスト I の 99〜108 行までの 先頭 
にある'※' を 削除して， 77〜98 行 を 削除 してく だ 
さい。 

なお， HAS.X はバ一 ジョンに よって は 正常に 
ァ セン ブル できない ものが あります。 HAS.X ve に 
2. 33 以前 も し く は HAS.Xver.2.51 以降, または シ 
ャ一ブ 純正の AS.X ver.2.0 であれば 問題 あり ま 

せん。 

アセンブル でき ない パージ ョ ンの もので も， 
リスト I 中の" くく'' を ".sh に' に 置き換える 二 と 


で アセンブル できる ようになります。 該当 箇所 
は， 126, 137, 170, 179, 204, 212 行です。 

10 月 号 

P.50 OhIX LIVE in'92 「笑顔 を 探して」 

Z-MUSIC ver.l. 10 の 場合， 正常に 演奏 さ れ ない 
ことが わかりました。 リスト 中の U コマンドで 

"一' '（マイナス） の 付いていない すべての パラ 
メータの 頭に" + " (プラス） を 付け加えて く ださ 
い。 該当 箇所 は， 159, 168, 227, 246, 293, 
296, 297, 304, 305, 308 行です。 
P.8G ZPP.X 

ZPP.X では， データ 展開 部分に 16 進 データが あ 
る 場合 は， A〜F の 文字 を 音階 コマ ン ドと 解釈 
する ため 正常に 展開され ません。 データ 展開 部， 
分で は 1 6 進デ一 タを 使わない ようにして くださ 



楽しい 括， 愉快な 話， この 話に ピンと きたら， あ 
なた ももう， この 世界から 足 を 洗えない かもしれ 
ません …… 。 

♦ 近頃 流行の パソコンと 掛けて， DC ブラン ドの服 
と 解く。 

その 心 は， す ぐ に 旧型 （流行 遅れ） になる （それ か 
ら 高額 だし， 実用的 じ やない し …… 略）。 

自分 は， 地味で も 長く 着られる 木綿の シャツと 
ジーンズが 好きです。 

牧 秀彦 （29) X68000/XVI/XI turbo model30， PC- 
8001 東京都 

♦ 私の 友人の 話。 なんでも 彼が 通って いる 某 私立 
高校で 同 じ クラスの バ リノ、' リ のつつ ばり から， 「お 
まえ セ一 ラーム一 ン見 ろよ， 面白い からな」 と， 
単行本 か アニメ Book を 手渡されて 以来， いまでは 
単行本， アニメ Book, CD, カレンダー， おまけに 
自分で マン ガま で 描 くと いう 強者に な つてし まつ 
た。 友人 は 将来 どうな つてし ま うのだろう か 心配 


だ （そういう 私 も 友人 ほどで はない が， はまって い 

たりして）。 

渡 辺 洋平 （16) X68000 XVI 北海道 
令发 人 宅の Macintosh LC は フロッピ一 を 入れる と 
「ィャ です ィ ャ！」 と イロ ッ ぼくい うし， 電源を切 
ると 断末魔の 叫び を あげる。 今年 やっと 大学生に 
なれる 僕 は， X68000 を 貢ったら まず 「ゲ 口一」 と 
か 「ォ 工一」 とか 言いながら フロッピ一 を はき 出 
す プログラム を 組む の だ ！ 

野 島 明憲 （21) PC-E200 愛知県 
♦X68000 ユーザーの （ほかの マシ ン 使用 時に おい 
ての） 悲しい 習性 …… 。 

1) ディスク を 入れても レバー を 下げない。 私 は 
二れ で， ドライ ブが壊 れ ている と 騒い で大恥 を か 

きました。 

2) ディスク を 抜く と きに， 思わず CTRL + FI を 押 

してし まう。 

3) CAPS キ一 を 押 そ う と して， 無意識の うちに 右 


手が テンキーの 上に 伸びて しまう。 

4) 暴走した ときに 「インタラプト ！ 」 と 叫んで， 
I 秒 後， 自己嫌悪に 陥る。 

5) 「 OPT. I を 押しな 力、' ら • • … • 」 といって， PC-980 1 
ユーザ一 を 混乱 さ せて 楽し む。 

6) ディスク ドライブの 音が 気になる。 
さて， 皆さん はいくつ 当てはまります か？ 

高 橘 努 （22) X68000 PRO 神奈川県 
♦ う ちの 学科の プロ グラ ミ ング 演習と いう 授業で 
は， 未完成 プログラム ソース を 配布し， 完成 させ 
て 提出させる のです が， なんと その ソースの なか 
に， 全角 文字の スペース を こっそり 入れて おいて， 
みんな を 原因不明の バグ 地獄に おと しいれる とい 
う 恐ろしい こと を やってくれ ます。 
浪越 孝宏 （20) X68000 XVI, XlturboZ II , MZ- 
2200, PC-E500 兵庫県 

♦ 先日， 私の 友人が X68000 PR0II を 貢った。 しか 
し， 彼に は 増設 メモリ を 買う 金が なく， しばらく 
の あいだ！ M で 過ごして いた。 その 結果， メモリ 
不足に 悩まされ 続けた 彼 は， 「主記憶が 不足です」 
の 文字が 夢に 出て きたそう だ。 

矢 作 浩 （16) X68000 XVI, PC-880I 東京都 
♦ いま 職場で 「上海」 が 異様に 流行って います。 
昼休みと 定時 後 は， 2 台の PC-980I を フルに 活用 し 
て プレイし ている 状態です。 個人で パソコン を購 
入す る 人 も 多い のです が， その 理由 は 知れて いま 


♦ 「好きだけ ど 別れる j といわれ， 別れた。 何で 女 
は 矛盾 を 自分の なかで 正当化す るの だろう。 結局， 
女 を 理解す る こと は 不可能と いう ことなの か？ 
2 人で 過ご した 3 年 閛は何 だつ たんだ。 

角 谷 光憲 （19) X68000 EXPERT II, XI turbo III, 
PC-E50Q, FM TOWNS 愛知県 

♦ 3 月 号 P.I I 【を 読んで， 「日本に は 国営 放送 はな 
い し， NHK は 公共放送 やん か 一」 とい う ハガキ が 50 
枚 は 来る だろう。 "…- という ハガキ が 3 枚く らい 
は 来る だろう。 塩 谷 望 （20) MSX2 茨城県 
♦ きっと， この 世に は 「X68030 にあ まり 心 をく す 
ぐられ ない 人」 と 「X68030 に 心 を くすぐられる 人」 
の 2 種類が いて， そしてき つと X68030 は 後者の 人 
のために 作られた の だと 思う。 ちなみに 僕 はとい 
えば， 「心 を くすぐられた」 どころ の 騒ぎで はな 
い。 ほとんど 「共鳴」 という か 「共振」 してし ま 
つた。 はるか 昔に ある 女の子 を 好きに なった とき 
以来の 憋情。 いっか 必ず 買う ぞ！ 

薄 井 広樹 （23) X68000 PRO 北海道 
♦ 私 は 流行 性の 病気に は 強い。 そこで 私 は 考えた。 


「ペスト を 18〜19 歳の 人々 にばら まく」。 そうすれ 
ば 景気 はさら に 低迷し， 受験生 は 金と 病の W バン 
チで 受けられなくなる。 そうなる と， 私が 受かつ 
ちまって ゥ ハウハ 状態になる。 ふう '…- 。 

林 宽 （18) X68000 EXPERT 三重県 
♦ このあいだ， 北海道へ 出張に 行った とき， 「よし 
ついで だ， 最北端まで 行って やれ」 と 思い立ち， 
宗谷 岬まで 足 を 延ばして き ました。 I 月下 旬と い 
う 塞い 時期 だし， ひとりで ゆっくり 北海 を 眺めら 
れる なと 思って いたんです 力、 同じような こと を 
考える 奴 は 意外に 多く， 7 〜8 人 もい ましたね。 
ただ， 私の ように スーツで 来た 奴 はいません でし 
たけ ど。 渡 辺 久孝 （26) X68000 XVI-HD 大阪府 
♦ 皆さん， r 8 マン —— すべての 寂しい 夜の ため 
に」 は， ごらんに なりました か？ われら が 
X68000 が 出演して ますよ。 ゼヒ 見ましょう （蕃視 
庁で 使って るんだ もんな〜）。 新 「ゴジラ」 のォ一 
プ ニン グ がいい 例 だ け ど， 映画の な か での バソコ 
ン つて あんまりう まい 使い方 をした 作品が あり ま 
せんよ ね。 その 点， 警部の 机上の X68000 は 犯罪者 


ファイル を 表示したり なんかして， う まいな と 思 
いました ね。 これでもう 少し 本 編が 面白ければ い 
うこと なしなん だけど • …'- 。 うまくいかな いもん 
だな， ト ホホ。 

加 藤 英俊 （25) X68000 SUPER, MZ-2861, PC- 
286NF 東京都 

♦ パソコン 雑誌に 対して こんな こと を いっていい 
のか わかり ません が， 私 は Oh!X のなかで パソコン 
に 関係の ない 記事が 好きです。 これから も 楽しみ 
にして います。 

長^ 川 正 （20) X68000 PRO II 神奈川県 
令徳 島 は 全国で 唯一， 高速道路 0 m の 県の ようで 
すが， 県 全体で はこれ を 「汚点」 とみて いるよう 
です。 僕 は r 独特な 特質 j で， むしろい い 二との 
ように も 思う のです が， どうで しょうか？ 

岩 朝 徹 （18) X68000 EXPERT II 徳島県 
令 このあいだ， ぷょぷ よ （ゲ一 セン や メガ ドラで お 
馴染みの あれ） を ごはんに ぶっかけて 食べる と い 
う 悪 夢を見た。 ちなみに， 洗剤の 味が した。 

安岡 贵志 （23) X68000 PRO 京都府 
言わせて く れな く ちゃ だヮ 


す。 このまま では， 職場の OA 化 は 夢の また 夢の よ 

うです。 

春 名 義行 （26) XI turbo model30 兵庫県 
♦ 長かった バイ ト 動め も 終わり， たまに はと 思つ 
て 朝ゲ一 をし に ゲーセンへ。 そこで， 5 歳く らい 
の才 カッパ 頭の 色白の カヮ イイ 男の子に ィ キナリ 
「乱入して イイ？」 と 聞かれて， とっさに 「いいよ」 
と 答えて し まった 。ゲーム は 100 メ ガシ ョック 第 I 
弾で おな じみの ァレだ ！ キ ャ ラ 選択 を 勝手に さ 


れ ちゃった ので， こっち は 「主人公」， あっち は 「王 
様」。 案の定， ポ コポコ にされ ま した。 でも， 乱入 
というと いつも 目つ きの イツ チヤ ッタ， ゲ一 マ一 
ばっかりだった ので， 何だか ホ ノボノ して 楽し か 
つた。 22 歳に して 思わず 「パパの 気分？」 を 味わ 
つてし まった ような …… 。 

それから， これ だけ は 言う ぞ！ 「X68030 登場 
ノ、' ンザ イツ j 何だか， とても ゥ レシ カツ タゾ！ 

南部 玲 （22) X68000 XVI 千葉県 



さてさて， おまちかねの f "なんでも 言わせて」。 言 
いたい 放題， 今年 も Oh!X 読者 は 元気です！ 
♦ 僕が 大人に な る ま で X68000orX68030 シ リ 一ズ 
は 続けて ほしい ！ そんだ け …… 。 

草 野 雄 介 （14) X68000 ACE-HD 熊本県 
♦ 最近， 不景気の ため か， 出張旅費の チヱ ックが 
厳しい。 指定席 はダメ とか， なんだかん だとうる 
さい。 仕事 を 現場で しない ャッら にい われる とハ 


ラが たつ。 こち とら， 家庭 を ギセィ にして 出張し 
てんだ。 うるさい ことい うならお 前ら 行けよ！！ 
谷川 正洋 （22) X68000 SUPER-HD, XI turbo II , 
MSX, PC-E500 広島県 

♦ 地方の 人で ソフ 卜 バンクの 住所の 高 輪 （たかな 
わ） を ちゃんと 読める 人 はいるの だろう か ？ 
伊与田 円 良 （20) X68000 EXPERT, XI turbo 
model30, PC-980IRX, MSX 東京都 



アン ケ- 

—ドハ ガキ 回答 集計 結果 発表 だよ！ [1992 年 12 月 号の 巻] 


CG で 表現す るの が 難しい もの は 何 だと 思し、 ます か？ 

1. 

人， 動物 




62 

ら， 描き 方に 関係な く 多くの 人が 「難しい j と 

2. 

抽象 概念 




42 

答えて いま した。 

3. 

自然 風景 




32 

2 位の 抽象 概念 関係と いうの は， 「人の 心理 状 


布な どの 質感 




28 

態 (S.N 19 歳) j 「感動 (Y.N 25 歳）」 などの 回答 

5. 

動き 




22 

の 二と です。 つまり は 「芸術的に 人の 内面 を 表 


水 • 波な ど 




22 

現す るの が 難しい (丄 K 23 歳）」 という ことで し 

7. 

空気 • 空間 




18 

よ う 。 


肌の 感触 




17 

自然 風景に 関して は 木が 難しい， 雲の 感じが 

9. 

音 • 匂い 




11 

出しに くいな どの 意見が 多く， 質 慼に閱 して は 

10. 

絵画の タ ツチ 




9 

シルクな ど 布地の 材 質感に 言及 していた ハガキ 

コメ 

ン トを 見て みると， CG とひと くちに 


が 目につきました。 動きに 関しても まだまだ 自 

て も， 

レイ ト レを 連想して し 

る 人， 

グラフ 

ィ 'ン 

然 ではない という 声が 聞かれます。 そのほか， 

ク ツー 

ルで 描いた もの を 連想して し 

る 人， 

いろ 

逆光 を 受けた 波 や， 空気の 存在 感 など 考え抜か 

いろ 解釈が あつたよ うです。 

そのな かで も 人 • 

れた 回答が 寄せられました 力 、 「0h!X 編集部 (S.H 

動物 は 表情の 難しさ， 

曲線の 多 さな どの 理由 か 

22 歳）」 というの は 物体 数が 多い から？ 


♦ とにかく ソフト を 安くして ほしいです。 とりあ 
えず， 昔の ソフト は 安い 値段で 再発 売し ます。 ま 
た， 新しい ソフトに は スポンサ一 をつ ける のです。 
たとえば アクション ゲームなら， 背景に 広告 を 

出します。 RPG でも アイテム や 食べ物の 名前 を 商 
品名に します。 そのほかの ゲームで も， オーブ 二 
ング デモの 前に コマーシャル を 入れます。 ビジ ネ 
ス ソフトで も， 使用例 を 宣伝に してし まいます。 

また， サポート を やめて， 超低価格で 販売した 
り， 次々 とバ一 ジョン アップして しまう のです。 
ゲーム ソフトで も 値段 を 低く して， ニュー バ一ジ 
ョ ンを 毎回 出す というの はどうで し よ う。 Oh!X を 
読んで いても， この 部分 をち よこつ と 二う すれば 
よかった のに， という 記事 をよ く 見かける ので， 
そうして ほしいです。 売れ 残った 古い バージョン 
は， ディスク を 害き 直して パッケージに シール を 
貼れば， 最新 版に 変身し ます。 
今 村 哲矢 （20) X68000 PRO-HD, PC-I490U II 
東京都 

♦ 僕 は 家の 2 階から， キ一 ボード は 2m の 高さ か 

ら 落ちた ことがある 力 S どちらも 異状 はない。 家 
族 は 2 階から 落ちた こと をい まだに 信じて く れな 
い。 沢 里 進 治 （14) X68000 ACE 岩手県 
♦turboZ 専用 横スク ロール シュ一 ティ ング ゲーム 
r GriHon」 もうす ぐ 完成 ！ -"… 予定。 

驚異の 4 ドット スクロール， 大きな ポス キャラ。 
敵も自 機の 弾 も 結構 多くて， 基本 動作 周期 は I/60 
秒！ 結構 ナイスな 出来な のです よ， これが。 さ 
あ一 つて， あと は プレイして くれる 人 を 探す だけ 
か …… （哀 ）。 ああ. 今年 も 機種 別 勢力 分布図 （？） 
を 見る のが 怖い よ う。 

上 村 亮平 （20) X68000 XVI-HD, XlturboZII 埼 
玉 県 

♦ 着 々と 作 り 上げて きた 橫シ ュ一 r Griffon」。 や つ 
と 完成が 見えて まいりました。 しかるに， 時代 は 
流れ， X68000 でも 性能 的に 見 劣 りする 昨今の 情勢 
からして 「誰も XI(turboZ 以降） を 持って いない」。 
二い つ あ 大変 だ。 …… てな わけで 誰か テスト ブレ 
ィ やってく れ ません か ？ 

ウイザード リイ だって MSX のグラ 2 だって， テ 
ス ト プレイヤ一 の 意見 を カバ一 していって 成長し 
ていった と 聞きます。 r Griffon」 も， いろいろな 面 
で 「できるかぎり」 を 尽く したいの です。 

ああ， なんて 身勝手 …… 。 やっぱり 無理です よ 
ね， こんな 押し かけ 的お 願いなん て。 でもせ めて， 


♦ 万人が 納得す る マシンな ど ありえない。 しかし 
ユーザ一 は X68000 に ものすごい 期待 を かける。 ま 
るで オリンピック 出場の 柔道 選手みたい。 金メダ 
ルとは 思わない が， よ くがん ばった マシン を 出し 
て くれた シャープさん。 次 は アトランタ だ。 
安藤 道 子 （20) X68030, X68000 XVI-HD 宮崎 
県 

♦ ^ている あいだに， 物理の 答案に バグ を 見つけ 
て 起きて しまった。 デバッグしたい …'- 。 単位が 

。 平 山 悟 （19) X68000 EXPERT II 福岡県 

♦X680 叩 ユーザ一 に は セーラ 一ムーン を 見て い 
る 人が 多い と 友人に いわれて 腹が立った。 X68000 
だけに 愛情 を 注いで ほしい もの だ。 

靑木 恭一郎 （18) X68000 EXPERT 東京都 
♦X68030 を 買ったら， 僕 はす かさ ず赤ノ く ッジを 金 
色に 塗り替える であろう。 赤 バッジ はなん か ヘン。 
河 野 太郎 （19) X68000/XVI-HD, PC-286VE 東 
京都 

♦ ところで みなさん， 札幌の 時計台が ビルの 谷間 
にある こと を 知っています か？ がっかり する 方 
100 Oh!X 1993.5. 


が 多い よ う なので。 

細 田 孝 志 （17) X68000 XVI 北海道 
♦ 私の 部屋の 窓から 見える 空に 「おやじの げん 二 
つ」 みたい な蠶が ひとつ， ゆっくりと 流れて いき 
ます。 あ， ちょっと 目を離した 隙に 「フライ ドチ 
キン」 が 登場。 いいな一， ® つて （現在の ストレス 
度 200%)。 「MATIER」 のために 新しい マウス を 買つ 
たのに， 古い マウス を 無理して 使って ます。 上下 
移 勦が とろくて 困る。 ビン ポーって や だ。 

永 井 邦彦 （23) X68000 EXPERT 愛知県 
♦ いままで， 「ハ ゲ」 「デブ」 は ワン セット だと 思 
つていた が， どうやら それ は 誤りら しい。 実際， 
r ハゲ」 だけの 人 や 「デブ」 だけの 人 はいつ ぱいい 
る。 なんで そんな i 呉 解 をして いたのだろう。 そう 
思う と 笑いが 込み上げて く る。 

安藤 哲 （18) X68000 EXPERT II 山形県 
♦EXE クラブに 入会して いない 僕 はも ぐ り のュ一 
ザ 一な のでし よ う か ？ 

掃 部 宏明 （20) X68000 ACE-HD, XlturboZ 大 
阪府 


♦ 10 for money=0 to 398000 
20 print "X68030 ほしい" 
30 print "はやく 大人に なりたい" 
40 next 

50 print "ヮ ハハ ついに 買った ぞ" 

草 野 雄 介 （14) X68000 ACE-HD 熊本^ 
♦ 昨日， 道 を 渡ろうと 左お を 見て いると， いきな 
リゴン と 右足 を 車に 踏まれた。 だけど その 車 は 止 
まらずに 行って しまった。 力 チンと きた 僕 は 痛い 
足 を 引きずって 約 200m ほど 走って， やっと 信号で 
止まった その 車に 追いついた。 窓をコ ンコン とた 
たいて r ちょ つと！」 と 首う と， 車の 人が 「なん 
だ， 走れる のなら 大丈夫 だね」 といって そのまま 
行って しまった。 ひと 二と ぐらい あやまって ほし 
かった。 そう 思いません ？ 

斎 藤 誠 （17) X68000 XVI 岡山県 
♦ ガンバ ッテ， マケナ イデ， ツイ デニ 才 ミヤ ゲカ 
ッ テキ テ一。 

星 野 こずえ （18) X68000 CompactXVI-HD 千 葉 

県 


やってく ださる のなら， 「時間の ムダ だった」 など 
と は 絶対に 言わせな いこと を 約束し ます。 

藤 井 康守 （20) X68000 ACE-HD 神奈川県 
♦ パソコンに 関わる 人々 （私 も その ひと り だが） の 
話 を M いていて 気になる の は， 根拠の はっき り し 
ない 無賁 任な 批判， 自 己 顕示の ための 知った かぶ 
り をした 批判， 人に 迷惑 を かける だけの 嗶 といつ 
たよ うな ものの 多 さです。 

ノ、。 ソコン という 未成 熟 （ だ と 思う） な 文化 （もし 
それ を 文化と と ら えるならば） のために 必要な の 
は， いい 仕事に 対して は 惜しみな く 称賛し， 「違う j 
と 思った 二と について は 正当な 批判 を 加え， あく 
ま で 建設的な 方向で 議論 をす る ことで はないで し 
よ う 力、。 業界 通ぶ つた だけの 馬鹿つ ぼい 連中 （二れ 
も 相当 悪意に 満ちたい い 方 だが） のでたら めで 幼 
稚な 言説に 出合う とうん ざり してく るので す。 

売り上げ や 機能の 数 や 速度と いった 皮相 的な 量 
や 好き嫌い （それら も 大切な 要素で は ある だろ う 
が） といった 二と による 批評 だけで はいけ ないで 
しょう。 以上， 自戒の 意味 も 込めて。 
矢 野 啓 介 （19) X68000 XVI, MZ-2500 北海道 
♦ 漫画家の S 氏 こと 須賀原 洋行 氏の 作品に ついに 
X68000 が 出て きた。 力、'， ァシ おととの 力不足 （？） 
力、， あろう こと 力、 Macintosh の Quadra950 を 買われ 
てし まった。 その 筋の 人た ちの あいだで は 「マツ 
クを 買って みんなで 貧乏しょう！!」 というの が はや 
つてい ると か。 もっと X68 ピピピ を メジャ一 誌 
に ！ あの 某 NEC の 力 ラ一 ノ一 卜 PC-980INC なん 
か， 皇太子と一 緒の カラ一 写真が 全国紙に ドーン 
だからね 一。 

定森 豊 （38) X68000 EXPERT II -HD, PC-980! 
VM2/RX2/RL5I/NS/T, FM-8X2, FMnew7X2, FM 
TOWNS II UX20 大阪府 

♦ 私 は， X68000 の 端子 をす ベて 埋める ことに 精 

魂 を 込めた。 

まず， 拡張 スロットに は MIDI と スキャナ ポー ド 
が 差さって いる。 SCSI 端子 は あえて 内蔵で はなく 
外付け HDD を 繋いだ。 RS-232C に は モデム， ポケコ 
ン， RS-MIDI を 切り替え にし， 3D 端子 は 3D スコ一 
プ， イメージ 端子に は カラ一 イメージ ユニット， 
拡張 FDD に は 3. 5 ィ ンチ FDD を 作って 繫 げた。 もち 
ろん ジョイ ス ティ ック 端子に は ジョイ ス ティ ック 
と サイバー スティックが あり， 2 の ほう は 外部 機 
器の 制御に も 使って いる。 プリンタ はすで に 3 台 
目 だ。 マウス も 3 種類の マウスが 付いている。 


♦ 私の 名字 は 特殊な ので， 一発で 読める 人 はまず 
いない。 たいてい r かしわ （柏） と は 違うよ ね一」 
とかい われる。 教官 も 例外で はなく， 初めて 出席 
をと る ときには 「S 卜 14 組 17 番の 人」 「何て 読む 
の？ j とかい われる。 しかし. ある 教官 （英語） は 
初めての 講義で 出席 をと ると き， 私の 名 をとば し 
た。 そして 最後に 「名前 呼ばれない 人 j と 聞いた。 
負けず嫌いのお じ さんであった。 

相 一夫 （19) X68000 EXPERT-HD 三重県 
♦ 最近， 主人が 「三國 志 j に 夢中で 新婚な のにち 
つと も かまって くれません。 そこで 私 も 仲間入り 
2 人で ディスプレイに 向かって います。 新婚生活 
が 二ん な だなん て 考えても いません でした。 でも 
案外 楽しいで すよ ！ 

谷川 雅子 （23) X68000 SUPER -HD, XI turbo II 
広^県 

♦ いま 気がつい たんです が， 「lnside X68000」 の 表 
紙って， 黒一 色じゃなかった んで すね。 
鈴 木 典 雄 （23) X68000 PRO-HD, M2-80K/C, MZ 
-1500/2000, MSX 静岡県 


あと 残る は リモート 端子 だけ だが， 前 は モデム 
で 着信のと きに 自動的に スィッチ をつ ける よ う に 
していた が， 普通の 楚話 についても 困る ので， 現 
在 タイマ一 にで も II い で 複数の 指定 がで きる よう 

にしたい。 

石 井 一成 （23) X68000 XVI, XI turbo model 10, 
XICK, PC-I490U 山梨県 
♦X68030 の 呼称 を， 

Matheria (発音 ： まてり あ) 
にす る こと を 提案し まふ。 これ は， 「コンピュータ 
と 数学の 女神」 という イメージから 付けたん です。 
では， なぜ 女神な のか。 それ は 030 がたい へん 可愛 
い， そして 知的で 能力の ある 女性の イメージと 重 
なった からなん です ！ 読者の 皆様の 賛同が 得ら 
れ るよ うなら， この 1 " Matheriaj を X68030 の 正式 名 
称に しょう では あ り ません かつ ！ 意見 求ム ！！ 

田 間 豊常 （18) XIG/D 兵庫県 
令う ちの 住所 は 鳴 野 （しぎの） と 害く。 それな のに， 
し > スキー や 〇 ィ コン はしょ つちゅう 間違って 害い 
てく る。 うちの 住所 は 田 鳥 野で も 鴨 野で もない。 
二の 場 を 借りて， ご連絡 申し上げます。 
森 害 一郎 （27) X68000, XI turbo mode ほ 0, XIG/ 
C, MZ-2500/2000/700/80K, PC-880 1 MA, FM-7, FMR- 
50NBX, PC-E500 大阪府 

♦ 現在， SUPER-HD を 所有して いる 人， 取扱 説明 鲁 
をよ〜 く 見て みましょう。 なんと， 表紙に ある マ 
シン は SUPER-HD て' はな く ， SUPERIOR-HD なので 
す。 商標 関係で ポッ になった のでしょう 力、。 

黒 畑 軎弘 （19) X68030-HD 富山県 


♦ 4 月から 高校 3 年生になる わけ だが， 来年の 4 
月 は 大学生に なって いるの だろう 力、。 不安 だ …… 。 
徳永 麽太 （I7> X68000 XVI 大阪府 
♦ 男 は 黙って 39 万 8000 円。 

五味川 裕幸 （31) X68000 PRO, テラ ドライブ 
東京都 

♦ いま は カラオケが 全盛 だと 力、。 私 ははつ き りい 
つて カラオケが 嫌いで ある。 もともと 歌 をうた う 
こと 自体が 苦痛で あるから だが。 なぜ このような 
こと をい つた かとい う と， 1 " 世の中に はいろ いろな 
価値観が あって カラオケが 嫌いな 人 もい るんだ 
よ j という こと を， r I 慷総 カラオケ」 とか 「カラ 
オケ を やら ずん ば 人に あらず j という （少し 極端す 
ぎる けど (笑） 人々 に 知って ほしいから である （た 
だ それだけ）。 

山 本 岳史 （18) X68000 ACE-HD 千葉県 
♦ 私の バイト 先の ボウ リング 場 は， 最新の コンビ 
ュ一 タポゥ リングと いう やつ を 導入して いる。 そ 
の システム はとい うと， すべて シャープ 製な ので 
ある。 ホス トは AX とか 書いて ある コンピュータで 
3 台 も ある。 あと スコアラー コンピュータ も ディ 
ス プレイ も. すべて シャープ なの だ。 おまけに 備 
品 （電子レンジ， ビデオ， テレビ， LCD 広告 灯） もで 
ある。 し 力、 し， 播除機 は 日立であった。 だから シ 
ャ一プ は ボウ リ ング 場に X68000 を 売り込め ！ 
やつら は 金が あり 余って いる ぞ。 そして 私に 
X68030 を く ださい。 

上田 尚 人 （19) X68000 CornpactXVI 滋賀県 
♦X68030 の 愛称 を 「焼き鳥」 にしようと 呼びかけ 


♦ マウスの 端子が いかれた …… ガーン 。 しかし， 
ッ インタ ヮ一 の X68000 に は キー ボ一 ド にも マウ 
ス 端子が 付いている。 あ一 なんという シャープの 
心遣い。 …… え， 違う つて ？ 

安藤 広 明 ( 1 9) X68000 EXPERT 千葉県 
♦ やった〜 ！ 5 月 号からの アン ケ一 ト に 大学の 
名前 を 害け るよ う になった ぞ ！ 
小山 優一 （19) X68000 EXPERT II , PC-880 IMA 
東京都 

令 以前， コンピュータ 初心者の 友人に 1 " CPU は 型番 
の 数が 大き い （386 とか 486 なんかの ことね） ほ ど処 
理 速度が 速 いんだ」 としたり 顔で 教えたら， しば 
ら く して 彼に 「80286 と 68030 では， 80286 の ほうが 
いいんだった よね」 と M かれて 困った ことがあり 
ます。 モトローラ のこと を 元 ローラ一 と 間違えた 
り， 天気予報の 「中国地方 j のこと を 中華 人民 共 
和 国と 間違えたり と， 私の 友人 は 変な ャッ ばつ 力、 
り です （全部 X68000 ユーザ一）。 
阿部 努 （19) X68000 PRO II /CornpactXVI, PC- 
9801, PC-486, Macintosh 徳島県 


令 あ〜 あ， 春から 北海道 か あ。 入学 I 式 験 は 東京で 
受けた から， まだ一 度 も 行った ことが な いんだよ。 
雪国 か あ。 神秘的だろう な。 そんなと ころで 彼女 
なんていたら 最高だろう な。 

谷 聡雄 （19) X68000 ACE-HD 茨城県 
♦X68030 を 見て ひと こと。 
「 待ちに 待って た 出番が きた ぜ ！ JX68030 用 資金。 
「私の 立場 は？ ねえ， どうなる の？ j X68000„ 
r 大丈夫。 2 人 いっぺんに 面倒み よう」 オーナー。 

林 俊 也 (32) X680Q0 千葉県 
♦ 買う！ 買わねば!！ 買いたい ときに!!！ 貢 
え!! 1 ! (X68030 を） 

今 井 礼 治 （21) MZ -2000/2200, PC-980IVM2I 
神奈川県 

令 福 岡の 友人 (21 歳） が 5 月 2 日に 挙式 だと 聞き， 
自分の ことのよ うに うれしく なり， 勢いで X68030 
を 買って しまいました。 これから 数年間 は ローン 
地獄が 続く でしよう。 伸一 & ちあき ご 両人の 前途 
に 幸 多 からん こと を 切に 願って 乾杯 ！ 

松 岡 京 城 （20) X68030 大阪府 
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A 前 田 拓宽 (鹿児島県） 


a 尾 形 雅治 (広 A 県） 


L 秋 野 澜 (静岡県） 


ましょう （シャープに 怒られる う）。 だって， 不死 
鳥が 燃えて いる もん。 

山 田 和弘 （21) X68000 PRO 岡山県 
♦ 去年の 春， X68000 を 買った ばかりの 頃， 「マルチ 
タスク」 と は， 一方で レイ トレの アプリ を 計算 さ 
せて いる あいだに r 遥かなる オーガスタ」 が 遊べ 
る もの だと 思い込ん でいた。 

去年の 秋， マルチ タスクと は SX-WIND0W の アブ 
リ 間での み 可能 だと 気づき， おのれの 不勉強 を 恥 
じつつ， それでも 「さすが X68000!」 と 思った。 

今年の 正月， r シム アース」 を 買い， それ を 遊び 
ながら 念願の マルチ タスク を 体験す るた めに SX- 
WIND0W 付属の 「ビン ボール. X」 を 立ち上げた。 う 
つ， お， 重い …… 。 私 は ピン ポールの ポール を 弾 
く レバ一 を 下げる ために， 指先に 渾身の 力 を 込め 
て マウスの ポタン を 押し 続けた。 ズッ， ズッ， ズ 
ッ， と I コマ I 秒く らいの 速度で 魅 面 を 移動し 下 
まで 降りて きた。 ああ， 憧れの マルチ タスク …"- 。 

しかし， と 私 は 思う。 二の 遅 さは CPU パワーが 上 
がれば 容易に 解决 する 問題に すぎない。 世の 80 
X86 マ シ ン が 現在 パワー アツ プ 競争に 明け暮れて 
いるの を 静観しつつ， われらが X68000 は メーカ一 
と ユーザ— と 何十 社 かの 敬愛すべき ハー ド &ソフ 
ト ハウスに 育てられ 実に 気持ちの いい マシンに 成 
長し， 日本の 青年の 何 ％ かに パーソナル コンビ ュ 
ータの 本質 を 教え 続けて いくこと だろう。 最後に 
某 TV 局の CM に 使われた 有名な キャッチ だが， 私の 
実感 そのもの なので 使わせて いただく こ と にす る。 

「楽し く なければ パソコン じ やない ！ Jo 
光畑 弘之 （41) X68000 XVI, MSX2+ 神奈川県 
♦ 先日， X68000 に 適合す る ユニバーサル 基板の メ 
—カーと 製品 番号 を シャープに 問い合わせた とこ 
ろ 「当社で は 扱って いないので わかりません」 と 
の 返事でした。 「极 つて いないの は 知っています 
が， ご存じな いと は 思えません が」 と 無理に 尋ね 
てよう やく 教えて いただきました。 また 後日， ィ 


メ一ジ 入力 コネクタの ドッ トク 口 ック という 信号 
の 電圧と 周波数 を シャープに 尋ねた ところ r デ一 
夕 は 非公開と いう ことで ご了承 願います」 という 
二と でした。 このような 対応 は どの メーカー も 似 
た り 寄つ た り で シャープに 限つ たこと ではない と 
思います。 メーカ一 として 守るべき 最小限の 対応 
に 抵触す る もので もないで し よ うが， r これでよ い 
の 力、 j という 疑問 を 感じざる を 得ません。 

まず， ユニバーサル 基板の 件です が， これが 
r X68000 で 使える ヮ 一プロ ソフト に は どんな も 
のがあります か」 という 問い合わせだった とした 
ら 「当社で 扱って いるもの 以外 は 知りません j で 
すまされる でしよう か。 パソコン を 活用し ようと 
いう ユーザーの 意図と いう 観点から すれば， それ 
が ワープロで あれ， ユニバーサル 基板で あれ， な 
んら 変わり はない はずです。 私が 担当者なら， も 
つと いろいろ 情報 提供す る だけでなく 「スロット 
に 差す 基板で， 当社が 扱って いない もので も 何 か 
よい アイデアが あったら 教えて ください」 と 逆に 
情報 収集の ために 働き かけた と 思います。 それぐ 
らいの 積極性がなければ ユーザ一 の 拡大 は 望めな 
いので はない かと 思います。 

また， ハードの データ 非公開の 件です が， たし 
かに 公開で きない 部分 もあろう かと 思います。 私 
も 10 年 ほ ど 前 は S 社 （シャープ ではない） という パ 
ソコン メーカ一 に 勤めて いました 力、'， その 頃 はも 
つと 情報が 公開され ませんで した。 コネクタから 
出て いる 信号の 電圧 や 周波数な ど は その 気になれ 
ば 測定器で 簡単に 測定で きて しまう ものです が， 
高機能の 装置 を 持たない 末端の ユーザー は 自力で 
は 測定 や 解析が できません。 しかし， データ を 公 
開す る ことによって， 現場で は 思い もっかな かつ 
た 利用 法が 見出され， パソコンの 活用 範囲が 広が 
る 可能性 すらあります。 意味の ない 「非公開」 は 
時代錯誤 であり， メーカ一 にと つても 決して ブラ 
ス に はな ら ない と 思い ま す。 
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つた 音楽 • グラフ ィ ックの データに 対する 要望 
に は 根強い ものが あります。 また， ゲームと 答 
えた 人の 半分 近く は 「SI0NI11 が 遊びたい」 と 具 
体 的な タイ トル を 挙げてい ま した。 なかには 「完 
成して なければ 無理に 入れたり しないで く ださ 
い (K.K 19 歳） という 温かい ハガキ も。 
そのほか， 「パソ 通して いない 人の ために も （N. 
I 19 歳）」 と フリーソフトの 配付 を 希望す る 人が 
目につき ま した。 SX-WIND0W の 環境 改善の ため 
の ツール をと いう 声 も 高ま つてい ます。 


私 は シャープ を 悪く いうつ もり はあり ません。 
XID の コンパ ク ト フロッピ一 に 裏切られ， CZ-80PK 
という プリンタに 泣かされ， それでも XI にしろ 
X68000 にしろ， 二れ ほど スッ キリ した 構成 はない 
し， 実際 その 使いやす さは一 度 使う と やめられな 
い， 私 は 根っからの 「シャープ 党」 だから あえて 
苦言 を呈 した 次第です。 

最後に 蛇足ながら， あの バカデ カイ キー ポ一ド 
は 何とか ならない もの かと 思います。 と きどき， 
小さ く 改造して しまいたい 衝動に 駆られます。 
金山 弘之 （40) X68000 PRO II , XID, SORD M5 
東京都 

♦ 買 つち やった よ〜！ X68030。 ついでに メモリ 
8M とコ プロ， それに ハードディスク （200M) とモ 
デム （14400bps) まで 買って しまった。 50 万円 貯ま 
る 貯金箱 （缶 だけど） を いっぱい にして 待って いた 
かいが あつ た。 ちなみに 貯金箱に は 58 万 9 500 円 入 
つてました。 

久米 栄治 （27) X68030, X68000, Xltur 
bomode!30/Z II , XIC, PC-G8I3 香川県 
♦ 1987 年 2 月， X68000 という 名の 「夢」 が 現れ ま 
した。 それから 6 年の 時が 流れ， 「夢」 は X68030 と 
いう 名の r 夢」 の 頂へ たどり 着き ま した。 

頂， それ は 終 着 点です。 いまこ そ 2000 年 を見据 
えた 新たなる 「夢」 が 生まれる ときな のです。 

6 年 前， X68000 を 「夢」 と 呼んだ の はュ一 ザ一 
自身でした。 もう 一度， 「夢 j と 呼びた くなる よう 
な マシン を 見たい。 その 希望 を かなえて くれる メ 
—カー は， 国内に は シャープし かないの です。 

6 年 前， まったく 市販 ソフトな どない マシン を 
莨った 人々 がいました。 皆さん， 今度 は 私たちが 
礎と なる 番 です ！ 

不死鳥 は 炎の 中で 滅び， 再び 誕生し ます， シャ 
—プ 様， 新しい ひな 鳥 を 見せて ください。 そして 
皆さん ！ それ を 育てて ゆき ま しょう！ 

最後に， もう一 度い います。 「新たなる 夢 を！ j 
勝 36 介 （18) XIC, PC-980IVX2I 茨城県 
♦X68030 か一。 新たな 目標が できた ぜ。 まって ろ 
よ一 X68030 ちゃん， 二れ から 毎日の ように 働いて 
家に ご 招待す る ぜ一! ！ でもな一， 時給 安いし な 
―。 バイ ト 変えよ かな一。 不況で 求人誌 も 薄い し 
な 一。 そうだ!！ 宝くじで も 買う 力、！ 当たったら 
MIDI も モデム もまと めて 買えち やう ぜ ！ おまけ 
に 爾 話 回線 も 引けち やう ぜ ペイべ一。 

あ， バイト 行く 時間 だ， まじめに 働 こつと。 

中 村 大介 （18) X68000 PRO 東京都 
♦ シャープ からと う と う 次の 機械 (X68030) が 出 ま 
す， という ことにな つたと き， PC-980I ひと 筋の 知 
り 合いが 「いよいよ， お前の X68000 もお しまいだ 
な」 と 私に いいました。 別に 嫌がらせ ではなく， 
彼に とって は 当然の 結論な わけです し， 私 も 「も 
う 自分で プログラム 組む しかない な あ」 と， 高 3 
のとき， 知り合い も Oh!X もな しに， ひとりで XI を 
使って いたと きの 二と を 思い出して いました。 と 

ころ 力 <, スペック だなん だと 見て みると 思わ 

ず メーカ一 に 手 を 合わせた ものです。 

よ く 次世代 機に 爆発的な スペック を 求める 方 を 
見かけ ますが， 数十 万円す る 機械 を ポンポン 乗り 
換えられる 立場に ある 方 は， そうはい らっしゃら 
ないで しょうし， 昔の 8 ビット 機 初期と 違って， 
いまの 機械 は CG などの 特殊な 用途に 使わない か 
ぎり. 必要な 水準に 達して しまって いるよう な 気 
がして ならない のです。 要するに， 私 は X68000 が 
もう 使えない 機械だろう と は 思って いない わけで 
す。 シャープ がそれ を 認めて くれたよ うな 氕 がし 
て， また， そういう ユーザ一 を 捨てないで くれた 
二と が とても うれしいです。 


all that's BUG '92 


相璣 良 明 （21) X6000SUPER-HD, XID 茨城県 
♦ 突然です が， X68000 で 音声 認識 を やって みませ 
ん 力、。 X68000 に は AD PCM という 入出力 装置が ある 
のです から。 私 も 図書館で 『音声 認識 j なる 本 を 
借りて きて 読んだ のです が， I 割 も 理解で きませ 
ん でした。 とにかく 自分の 声に 限定した 単語 認識 
ぐらいなら できる と 思って， 簡単そう な パラメ一 
タで やって みたので すが， これが 全然 駄目でした。 
AD PCM-PCM 変換から して， うまくい つてない み 
たい。 今度 ADPCM のままで 処理して みよ う かなつ 
て 思って います。 ちなみに 応用 例と して は， 次の 
ような ものが あり ます。 

1) 声紋に よる 情報 セキュリティ 

2) 音声に よる メニューの 選択 

3) ゥソ 発見 器 

4) カラオケ 自動 採点 システム 


4 番 について もやって みました が， 結果 は •••••• 。 

そういう ことです。 

林 直 貴 （20) X68000 ACE-HD 群馬県 
♦ 何 は ともあれ， モデム は 必須。 X68000 ユーザ一 
なら， なおさ ら 必須。 

という わけで， 持って ない 人 は 早く 手に入れ ま 
しょう。 あやしい 世界が あなた を 待って ます （爆）。 
青木 克央 （22) X68000 PRO-HD, MZ-700, PC- 
880 IFR, PC-I490U 岐阜県 

令 バー チヤ ルリ ァリ ティ， なかで も ヘルメ ッ ト に 

アイ ホンと へッ ド ホンと を 組み込んだ， 頭に 力、 ぶ 
る 部分 を 設計した 人へ。 ここ は， 頭の 大きい 人で 
も 入る ように， 余裕 を 持って 設計して ください。 
私 は 国分寺の 某 ゲーセンで 大恥を かき ま した。 

私の 頭 は 入 ら な か つ た です。 
及 川 信 一郎 （18) X68000, FM-X, MSX2 東京都 


♦ 3 月 号 P.I6I の 竹 内さん へ。 アジ マス 比の 調整 は 
素人の やる もんじゃありません よ。 これ をう のみ 
に し た 人が や つてし まったら …… 考える だけで も 
恐ろしい。 つてな ことに はなり ません けど， へッ 
ドは プレイヤ一 の 命な ので， くれぐれも 索 人 考え 
で や つて はいけ ません よ （MTR ネ寺 つてい も 人は特 
に）。 あ， それで 「場合によって は」 なのか。 う 
ん， 納得。 

三津田 哲雄 （18) X68000 EXPERT-HD, MSX2 
山口県 

♦ 昨年 この コ一ナ 一で 「すい 臓 を こわして 入院」 
と 省き ましたが， あれから I 年， 出たり 入ったり 
の 繰り返しで 入院 はと うとう 10 回 を 超えて しまい 
ま した。 おそるべし， すい 炎!！ みぞおちと 背中に 
痛み を 感じたら 要; 主意です。 

駒 井 健一 (21) X68000 EXPERT II , XI， XI turbo 
言わせて く れな く ちゃ だヮ 103 


11 月 号 

P.32 SAVESC.SYS 

本文 中の 説明 にあった 起動 キ 一一 覽が抜 け て 
いました。 表 I 力 ; ， その一!! 表と なります。 
P.46 EDIT 

• I 行に 75 文字 以上の テキス ト を エディ ッ ト し 

ようとす ると， 画面が スクロールして しまい 正 
常に 行えない 二と が 判明し ま した。 まず 3341„ 番 
地からの 5 バイ 卜 を， 

3341 3A ―' CD 》CALL $3ABB 

3342 5C ― BB 

3343 IF — 3A 

3344 67 - C6 ^CADD A,5 


3345 7D - 05 
以上の ように 害き 換え， 3ABB H 番地 以降の 6 パ 
ィ 卜に 以下 を 追加して ください。 

3ABB 3A 5C IF ※⑩ A,{$ I F5C) 

3ABE 67 7D 嵌 C し D H,A: し D A, し 

3AC0 C9 ^KCRET 
譬 テンポ ラ リ フ アイ ル UPDATE.$$$ で 出力され 
る ファイル 名の 区切り 力、'， 0D„, 00„ となる 二と 
が ありました。 以下の アドレスに 訂正 を 加えて 
く ださい。 

3609 00 

3625 22 72 IF 21 00 00 22 70 
362D IF 22 6E IF CD AF IF 38 


3635 39 2A AB 3A 23 
364D CD CI 3A 
3ACI 23 22 72 IF C9 


表 1 起動 キ 一一 覽 表 


通常 

カーソル キ一 

パヮ 一オフべ クタが 省 
き 換えられ ている 場合 

ROLL UP, 

ROLL DOWN, UNDO 

12 月 号 


P.125 Oh!X LIVE in 「し AST CHRISTMASj 

CM- 64 に 設定す る 音色 デ一 タ が 掲載 されて い 
ませんで した。 リスト I がその 音色 データ （I9S3 
年 I 月 号 P.75 に 掲載の もの） です。 


a3u« 

339U 
D3AU 

a:iAa 
oaHu 

33l'tJ 
D3CU 

U3Utl 
03EO 

03FO 
03 


042U 
04 J8 
U448 

D-160 
0 16H 
0.I7U 



SUM: EL fjij A J JD 4-1 AC 9H 83 

95B0 08 UA L'D 1)2 ba 67 8C 2D 

A 5 01 3 A C9 1C 15 03 D2 

86 52 A3 97 5U UD 74 BF 

0598 1A 21 A-i til i 1 88 01 02 

DSAO CA 34 9U 72 46 2C C7 33 

05A8 3A 6B C5 8D 52 Dt CA 80 

BSBO -IE EG C6 88 A 8 f'C 60 83 

0SB8 83 1A B5 n AU OF 72 63 

05CO 42 72 72 15 AS 6E 91 27 

doC8 36 U7 01 7F t9 59 E0 BT 

8500 D2 B7 KU ( D E.A I)B DF d3 

05D8 EA fl7 D7 IF 71) 4B 3E DB 

B5E0 711 A1 F7 £8 lib b5 6F A9 

05£8 BF t)D tif UK 74 71 1 7 

fl5F8 EC FA BD HF 4E DA 61) 

05F8 Ft) D9 KF KC FB 2C F9 F2 


3500 

0511) 
0518 

052U 
0530 
0538 

0548 
a550 


■ B 8 c o 


7 5 D D 7 E ^ 



"19CA&B]u-r9.b55 7c 

wz]BK7EFBDb1^-D64B 
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micro communication 


modellO/Z/ZIII, MSX 千葉県 
♦ かな リ 前 か ら アイコン アイコンと 騷 がれて いる 
が， あれ は アルファベット 民族の 先祖 返りに すぎ 
ない。 アイコン はた だの 絵文字な の だ。 我々 に は 
漢字と いう 素晴らしい アイコンが ある。 これ を 使 
用し ない 手 はない c だいたい アイ コ ン がわ かりや 
すいな どと 呆けた 輩が いるから， 多くの アプリ ケ 
—シ ョ ンで アイ コ ンの 機能 を 知る ために 我々 は マ 
ニュ アル をめ く ら なければ ならない の だ。 たとえ 
ぱパヮ 一モン ガー を 君 は マニュアル レスで 操作で 
きる か？ はて は， アプリケーションが 変わる と 
アイコンの 形が 変わる。 で， やはり マニュアルで 
調べる。 君 は 怒り を 感じない か ！ 

漢字 だ ！ 漢字 を 使う の だ。 そ う すれば 一読 し 
て 意味が わかる。 造語で もなん となく わかる。 ァ 
ルフ アベ ッ 卜 民族 も 漢字 を 覚えよ ！ そうすれば， 
皆が 幸せに なれる。 二れ から は アイコンに 漢字！ 
これし かない。 

越智 文昭 （29) X68000 XVI 愛媛県 
♦ 最近， プログラミングの 機会が 増え， 参考資料 
と して 高校生 用の 参考書 を 買う ことにな つてし ま 


いました。 高校生 諸君， 数学の 参考 誊は 後々 まで 

译存 してお くべき だぞ。 

渡 辺 久孝 （26) X68000 XVI-HD, PC-980INS/T, 
PB-I00 大阪府 

♦ 去年の 年末に 盲腸で 入院した （退院した の は 12 
月 31 日 ！ ）。 ただ それだけなら， 面白 く も 何と もな 
いが， 手術す ると きに 麻酔が 効かなかった となる 
と 話 は 違う （2 回 も 麻酔 をした のに …… ）。 ぎよえ 
一つ ！ メスで 腹 を 切る のが 痛みで わかる よ一！ 
しかも， 盲腸が 破れて いたらし く， 6cm ほど 切ら 
れた。 さすがに 縫合のと き は 眠らされました が。 
手術 恐怖症に なり そ。 

田 中 義章 （|g) X68000 EXPERT 北海道 
♦ シャープ という 会社 は， 人間に たとえれ ば 真面 
目 で 誠実で， 世 渡 り のへ タな 奴で はない かと 思う。 
ユーザ —サボ— 卜の 素晴らし さはよ く 耳に する し， 

新 機種 を どんどん 出して 旧 槻種ュ 一ザ一 をが つか 
り させる こと もない。 SIMM ソケッ 卜の 件 だって， 
X68030Compact だって， ユーザー のこ と を 心の底 
から 思い やって いるから に違いない。 某国 内 大手 
メーカ一 なら ば 簡単に SIMM に 移行す るか もしれ 


ないし， 3. 5 ィ ンチを 切り捨てる かもしれ なし、。 そ 
の 場合， 高い 純正 品 を 買った 人 や 3, 5 ィ ンチ モデル 
を 貢った 人 は 泣く かも しれない。 

し 力、 し， マーケティングの 才能 は 0 だ。 大手 企 
業が タレント を 起用したり， デザインが よい モデ 
ル や 奇抜 な モデル を 市場に 出したり して ユーザ一 
を 増やして いく， そのな かにあって もや はり シャ 
ーブは 質素な 宣伝で， まるで ユーザ一 を 増やした 
く ないかの よ う だ。 

でもい ま は 無器用な 奴が なぜか 愛される 時代 だ。 
シャープ も き つと 熱烈な ファ ンは 多い に違いない。 
100 万 台なん て 目指す 必要 はまった く ない の だ。 質 
よ り 量 だ ！ 

橋 本 良 太 （18) PC-386M, FM-TOWNS, PC-880I 
FE, MSX2 + , MacintoshPBI70, PC-E500 京都府 
♦ 何 は ともあれ， 一蓮托生， 行く 道行く ぜ！ 

たのむ， シャープさん 「まかせと けよ j とか 言 
つて くれ。 でもね， いまなん だか シァ ヮセ なんだ 
―。 ビン ポ一 なんて こわくな いも一 ん。 も一 んっ 
てば。 さんまる ちゃん まって てね一。 

有 山 茂芳 （19) X68000 EXPERT 神奈川県 


ぼくらの 掲ホ^ 


仲間 


★ 「0REGA」 では 新規 会員 を 募集し ます。 当 クラ 
ブ では 年 6 回 程度の 会報 発行 を 中心に 活動 し て 
います。 会報に は， プログラミング 講座， ハ一 
ドウ： t ァ 講座， ゲーム， パソコン通信， 体験談， 
SF イラスト， マン ガ など， コンピュータ 周辺に 
ある 面白い こと を 幅広く 載せて います。 入会 希 
望の 方に は 案内書 をお 送りし ますので， 62 円 切 
手 2 枚 （124 円 分） を 同封のう え， 郵便番号， 住 
所， 氏名 を 明記して 下記の 住所まで お送りく だ 
さ い （なるべく なら 宛先 ラベル シール も 同封し 
てくだ さい）。〒 910 福井県 福 井 市 文 京 4- 9- 5 
メゾン 山 本 201 新 海 敏之方 「0REGA」 案内係 

★Xl/turbo シ リーズ ユーザ一 を 対象と した サ一ク 
ル 「Lo V ers」 では， 新規 会員 を 募集して います。 
2 力 月に I 回， ディスク による 会報 を 発行して 
おり， 会報に は 会員， スタッフ による フリート 
ーク， CG, 音楽な ど さまざまな プログラム を揭 
載して います。 入会 希望の 方に は 案内 害 をお 送 
りします ので， 62 円 切手 を 同封のう え 下記の 住 
所まで 送って ください。 〒302- 01 茨城県 北 相 
馬 郡 守 谷 町 守 谷 甲 2779- 109 高 橋 顕治 （25) 

★ X68000 ユーザ一 を 対象と した サークル 「酉 夢 
(とりむ）」 では 新規 会員 を 募集し ます。 電源 才 
ンで すぐ 起動の ディスク マガジン 発行 を， メイ 
ンの 活動と しています。 楽しい アニメ や 音楽が 
満載です。 與味を もたれた 方 は， 下記の 住所 ま 
で 500 円の 小為替 を 送付して く ださい。 おり かえ 
し， サンプル ディスク 3 枚と 入会 案内 ディスク 

！ 枚 をお 送り します。〒 514 三重県 津市渋 見 町 
630-3 西 敬史 


參 掲載 ご 希望の 方 は， 官製 ハガキ に 項目 （売る' 買う' 氏名 • 年齢 • 連 

絡 方法 …-" ) を 明記して お申し込み ください。 

秦 ソフトの 売買， 交換に ついては， いっさい 揭載 できません。 

暴 取り 引 き について は 当 編集部で は 责任を 負い かねます。 

會 応募者 多数の 場合， 掲載で きない こと も あり ます。 

• 紹介 を 希望され る サークル は 必ず 会 誌の 見本 を 送って く ださし、。 


| 売ります 


★ X68000XVI 用 2M バイ 卜 増設 メモリ CZ 

を 送料 込み 25, 000 円 前後で 売ります。 連絡 は 希 
望 価格 を 明記のう え， 往復 ハガキ でお 願いし ま 
す。〒 227 神奈川県 横 浜 市 緑 区 梅が 丘 21-4 博 光 
柬村上 源 

★ XI 用の フロ ッ ピ一 ディ スク ドライブ 「CZ-502F」 
(2D,2 ドライブ， 黒） を 送料 込み 10, 000 円 以上で 
売ります。 できるだけ 高く 買って くれる 方に 売 
ります。 連絡 は 官製 ハガキ でお 願いし ます。 〒 
899-43 鹿児島県 国 分 市松 木 町 19-35 大平ハ 
イツ 101 磯山 直樹 (20) 

★ I/O デ一タ 製 X68000 用 2M バイ 卜 増設 メモリ 「PI0 
-6BE2- 2M」 を 送料 込み 25, 000 円 前後で 売り ま 
す。 箱， 説明 害 あり。 希望価格 を 害いて 往復 ハ 
ガキで 連絡して ください。 〒939-16 富山県 西 
砺波郡 福 光町 遊 部 1 10-1 大塚 健 成 （18) 

★ I/O デ一タ 製 X68000 用 4M バイ ト增設 メモリ 「PI0 
-6BE4-4Mj を 送料 込み 31, 000 円で 売り ます （箱 
付き）。 連絡 は 往復 ハガキ でお 願いし ます。〒 700 
岡 山 県 岡 山 市 浜 野 3-2- 2 1 ハウゼ ロワ一 ル 20 1 
福 田 武蒹 （22) 


| 買います 


★ X68000 用 SCSI ボード r CZ-6BSI」 を 1,300 円で， 
MIDI ボ一 ド を 8, 000 円で 買い ま す （純正 品' は 
2, 000 円 増し）。 箱はなくて も かまいません 力 S 
付属品， 説明 耆は 付けて ください。 連絡 は 往復 
ハガキ でお 願いし ます。〒 228 神奈川県 相模原 
市 鵜 野 森 57 卜 69-104 浅 井 徹 （21) 

★ XI 用 FM 音源 ボード 「CZ-8BSI」 を 付属品 付き， 


10,000 円で 買います。 連絡 は 往復 ハガキ でお 願 
いします。 〒041 北海道 函館巿 昭和 3-2- 16 矢 
野 忠彦 （36) 
余「(；た503「」を10,000円以下， ま たは Xlturbo 用デ 
イス ク ドライブ ュニッ 卜 を 7, 000 円で 買います。 
連絡 は 往復 ハガキ でお 願いし ます。〒 230 神奈 
川 県 橫浜巿 鶴 見 区 朝日 町 2- 89- 312 村 中 隆志 
(22) 

女祝 一平 著 「試験に 出る X し を 4,000〜5,000 円く 
らいで 買い ま す。 内容が わかれば 汚れな ど はか 
まいません。 連絡 は 官製 ハガキ でお 願いし ます。 
〒446 愛知県 安城 市 镞筱目 町 新段留 83- 213 
渡 辺 雅 (23) 



2f) A Oh!X 1993.5. 


ども， 高 橘 君 だよ一 ん。 つて ことで 今年 もやつ 

てまい りました， 第 7 回 Oh!X イラスト 大賞 inN 
S 高 輪 ビル （近日 移転 予定） ！ し 力、 し 二の ィ 
ラスト 大赏 も， もう 7 回目です よ， 7 回目。 # 
いもので すね。 

さて 毎年す つかり 恒例に なり ま した Oh!X イラ 
スト 大赏 です。 またの 名 を r 別に 競争して る わ 
け じ やない けど， せっかく いつば い 載つ たんだ 
から 少しく らい ほめられた つてい〜 じ やん 大賞」 
とも （笑)。 それで はさつ そく， 今年 も 2 枚の 
方々 からい つてみ ま しょうつ。 
第 8 位 どんな 人で もまず 2 枚から 
清水 健太郎 大山 幸 典 吉田里 志 
見 浦 崇 住友 智代 中 光雄 二 
佐 田 匠 小川 伸輔 山 田 純 二 


まず は メカ メカな 清水さん。 これから も その 
描き 込み を 生かして がんばって いただき たいで 
すね。 そして 簡素で 清潔な 感じの イラストが 心 
地よ い 大山さん。 5 月 号の ペンギンが 可愛い つ 
愛らし さが 画面に 溢れ出て いるの は吉 田さん。 
これから も 優しい ィ ラス ト 描き 続けて いってく 
ださいね u そしてす つかりお 馴染みの 見 浦さん 
イラスト 娘 御三家 はゥケ ましたよ。 誰が 誰 だつ 
たの か 今度 こっそり 教えて くださいね。 二れ ま 
た 常連の 住友さん。 あれ， 今年 は 2 枚でした つ 
け？ もっと 載って たような 気 もす るんで すけ ど 
あ， そうか 今年 は 受験 だつ たんで したつけ， 結 
果 はどうでした ？ お 次 は ニュー フェイスの 中 
光さん。 著 中 見舞に 年賀状 をい つも ありがとう 
ございます。 上品な 感じが いいです ね。 そして 
昨年度に 続き 年間 2 枚の 佐 田さん。 今年 はがん 
ばって 上 を 狙って みましょう。 続いて これ また 
受験生の 小川さん。 擬人化 された 68 ちゃんが 可 
愛いです よね。 そして， 山 田 君と 私 …… か， ま 
あ， 特に コメント はなしって ことで （笑） 。 
第 7 位 2 枚 載れば 3 枚 載 るんだ いつ 
杉 本秀昭 薮田俊 平 上田 考一 
板 垣 央 日离 光代 川原 由 唯 

まず は超ゥ マの 杉 本さん。 いや あ， 本当にき 
れいです ね。 特に 今年 は カラ一 の 美し さがた だ 
ごとではありませんでした。 これ だけう まいと 
ぜひ 漫画なん かも 読みた く なつち やうんで すが 
描いて みません？ （それとももう 描かれて ると 
力、） 続きまして はすつ かり 古参の 薮 田さん。 試 
験と か レポートから の 現実 逃避 つての は 結構 描 
く パワーに な るんで すよ ね。 ちなみに 女の子が 
描かれて な くても ちゃんと 載る みたいで すよ。 
お 次 は， 二れ また メカが お得 意の 上田さん。 岩 
瀬さん と 並んで 福 岡 勢が 熱いです ね。 地元民と 
して は 喜ばしい かぎりです。 今年 も ぜひがん ばつ 
てくだ さい。 続いて 元気 はつらつな 女の子が 魅 
力の 板 垣さん （ライフ 'アンド' デスの 看護婦 さ 
んは すごかった）。 受験の ほう はどうでした？ 


1992 年度 


ラス 卜穴畺 


そして 初 登場の 日 高さん。 初 登場で 7 位と はこ 
れ からの 活躍 も 期待で きそうで すね。 続いて 流 
浪の CG 絵師 川原さん。 今年 も 誌上に パソ 通に 
と 衆 晴らしい 作品 を 発表して いってく ださいね。 
第 6 位 4 枚 載れば もう 常連 

丸 藤 俊 之 鈴 川 美 佳 子 秋 野 潤 
尾 形雅治 小川 裕美 玉 野 健 一 
まず はお 馴染みの 丸 藤さん。 漫画の 初 連載お 
めでとう ございます （わからない 人 は COMIC M 
ASTER EX を 見よう） 。 今年 もお おいに がんば 
ると いう ことで 期待して おります。 続きまして 
二れ また 実力 派 常連の 鈴 川さん。 本当に 描き 憤 
れ てるって 感じが します よね。 余談です が 男の 
私で も 長 電話 はします よん （3 時間く らいかな）。 
おおつ と 秋 野さん は 初 登場 4 枚と は 素晴らしい 
です ね。 続いて しっとりとした ベタが 魅力的な 
尾 形さん （なんか 優しい 黒 さの イラスト なんで 
すよ ね）。 これから も その 持ち味 を 失わずに が 
ん ばって くださいね。 そして 昨年度 イラスト 大 
« の 小川さん。 9 月 号の 自画像が 可愛かった で 
すよ。 最後に ちょっと ファンタジーな 感じが す 
てきな 玉 野さん。 カラーが 独特の 味 を もってい 
らっ しゃいます よね。 
第 5 位 5 枚 載った ら も う 戻れない 
横 井 賢 一 

端正な 絵柄の 横 井さん。 特に 女の子が 可愛い 
というの は 最高です。 今年 も いっぱい ゲームし 
て， そして イラスト も 描いて くださいね。 
第 4 位 わ〜 い 8 枚 だ 

石 田 伯 仁 鈴 木貴久 占 部哲彦 

溝 畑 知 幸 

軽快な ペンタッチが 素敵な 石 田さん c 本当に 
イラストって 感じが していいです よね e そして 
独特の 持ち味 を 誇る 鈴 木さん。 これから も 自分 
の 信じる 遒を 突っ走って くださいね （笑）。 続 
いて ちょっと 潤んだ 随の 女の子が たまらない 占 
部さん。 3 月 号の カラー は 素敵で したよ。 最後 
に 常連の 溝 畑さん。 5 月 号の カレンダ一 CG は 


すごかったです よね。 これから もがん ばって く 
ださいね。 

第 3 位 7 枚 載ったら ラッキーセブン ！ 
橘 本 和 典 

こ の | 年です つ か り 給 柄が 洗練 さ れた感 の あ 
る 橋 本さん。 7 月 号と 2 月 号 を 比べる とう まく 
なって ます もんね。 この 調子で いくと 来年 度の 
ィ ラス ト大赏 が とても 楽しみです。 
第 2 位 8 枚 も 載つ とつち やけん， すご か 一 

岩 瀬 資代美 

昨年度 イラスト 大 貧の 岩 瀬さん。 あいかわら 
ずの 投稿 量に 掲載 量 という こと で 健在ぶ り が う 
かがえ ます。 これから もがん ばって くださいね。 
ィ ラス ト だけで な く ディスク マガジン も 送って 
くださり， ありがとう ございます （楽しく 拝見 
させて もらって ます） 。 
第 1 位 なんと 前人未踏の 11 枚！ 

岡 村 直 也 

ばんば かば一 ん， という ことで 今年の ィ ラス 
ト 大赏 はなん と I I 枚 掲載 ！ で 岡 村 直 也さん に 
決定いた しました。 やはり 受赏の 最大の ポ イン 
トは 姉弟 4 コマの 連載 化でしょう。 たまに 載つ 
てない 月が あると 読者の 方から 「どうして 今月 
は r お休み j なんです か？」 と ハガキ がきて し 
まう ほど， STUDIO X の一 部と なって しまった 
4 コマ 漫画。 これから も 極上の ネタで 私たち を 
楽しませて くださいね。 ちなみに 私が 一番 ゥケ 
たの は 7 月 号の ビープ 音ネタ でした。 だって 
(ピ 一ッ） が (ピ 一ッ） だと 思ったら 実は （ビ 一ッ） 
なんだ もん。 もう 岡 村さん たら 本当に （ビー ッ） 
なんだから （なんなん だ， 二の 文章 は）。 

という 二と で 今年 も そろそろお しまいです。 
今年度の イラスト 掲載 者 総数 は 87 名でした。 も 
し 集計 ミスな ど ありましたら， ご 報告いた だけ 
れば 幸いです （できるだけ SHIFT'BREAK でフォ 
口一 します）。 なんせ ひとりで 集計して る もん 
ですから。 それで はまた 泶年 お会いし ましょう 
！ (まだまだ 激し く 修業 中の 高 橋 哲史） 


メ、 



言わせて く れ なく ちゃ だヮ 105 


micro communication 


どんな 悩み もす つきり 解決 


回答者/中 野修 一/朝食 祐 二/石 上達 也 


毎年 恒例の 拡大 版 質問 箱 スペシャルです。 今 

年 も 当社 比 1 .5 倍の 大盛りで お届けし ます。 な 
お， 引退した 影 山 君に 代わり， 来月から は 新 
メンバ一 で 質問 箱 をお 届けす るになります。 
奇問 難問 どんどん お寄せく ださい。 


3) 
4) 


バッチ 処理 中に ECHO 文で ハイ ラ 

イト 文字 を 使いたい のです が， よ 
く わかり ません。 以前の OhIX を 見 
て エスケープ シーケンス を 使う まで はわ かり 
ました。 害いて あつたと おりに， マニュアル 
を 見ました が， 得られた の はどうい う パラメ 
一夕で はこん な 文字になる， という こと だけ 
でした。 ED のなかで は， コント ロール キー + 
V を 押してから コ一 ドを 打つ らしい のです が， 
まったく わかり ま せん。 で き れば例 を 挙げて 
わかりやすく 教えて ほしいと, 思います。 
私の 手順 ： 

1) ED.X に 入る 

2) コントロール +V を 押す 
ESC をキ 甲して， 

[37 ； わ一 い ！ ； 37m 
の 手順で キー を 押す 
(以下 略） 

神奈川県 塩 瀬 勇 人 

お 手紙 を 読む と， マニュアル もち 
やん と 参照して いて， 間違いの 入 
り そうにない 手順で 操作して いる 
のです が， それにして はお か し な 記述が J4 ら 
れ ます。 どうも 参照した マニュアルの ほうに 
誤解 を 招 く よ う な 記載が あった よ う です。 

Human68k の ユーザーズ マニュアル を 見 
ると， エスケープ シーケンスの 部分に 次の よ 
う な 説明が あ りました。 

EbC [ps ； ； ps m 

表示 文字 属性 を 指定し ます。 

厲性は 一度 指定す る と 次に 変更す る ま 

で 有効 となり ま す。 

パラメータ ps は 一度に 複数 指定 可能。 

ここで 「複数 指定 可能」 となって いるの が 
蟒 者です。 おかげで シーケンスが わかりにく 
くな つてし まいました。 この エスケープ シー 


ケンス は 単に， 

ES し [ps m 
だ とおいて 思って く ださ い。 ps を 複数 指定 し 
て 使う こと はまず あり ません。 
先 ほどの 例 はお そ ら く ， 
ESC [37m わ 一い ！ ESC [m …… 
のよ う にしたかった ので はない かと 思う ので 
すが …… 。 基本的に は， 文字 厲性を 変更す る 
部分 を ESC [ps mtESC [m 性 解除） で 
囲んで やれば いいだけ です。 あとの 手順 はま 
つたく 間違って いません ので， もう 少し マ 二 
ユア ルを 見て 検討して みて く ださい。 

(中 野 修ー） 
割り込み について わからない 二 と 
だらけな ので， お教えいた だけれ 
ば 幸いです。 
たとえば しン ユー ティング ゲームに 限らず, 
プログラム のどの 部分 を 実行中であって もェ 
ス ケープ キーに よって 一時停止 をしたい とき 
など は， 割り込み を 使用す ると プログラムの 
各所に キー入力 検出の コード を 入れな くても 
よい j らしい のです が， 実現 方法が まったく 
わかり ません。 

C コンパイラの マニュアルに 載って いる サ 
ン プル プログラム など を 見ても， ラスター ス 
クロールの 解脱 を 見ても さっぱり わかり ませ 
ん。 な にか 基本的な こ と が あ るので しょうか, 
よろしければ， その 基本から ご救授 お願いし 
ます。 滋？ (県 中 « 謙 互 
'别 り 込み は MPU68000 では 例外 処 
理の ひとつと して 扱われます。 た 
と えば ゲームの BGM や 効果音に 
使われる FM 音源 は FM 音源 釗 り 込みと いう 
もの を 使って います。 MPU68000 が ゲーム プ 
ログ ラム を 実行して いると きに， 一定の 間隔 
で FM 音源 力 ！ 「おいらに 仕事 させて くれよ」 と 
MPU に 声をかける わけです。 これ 力 f 「割り込 
みの 発生 j です。 CPU は r わかった よ j と 返 
事 をす るか どうか は 知りません 力 5 , メインの 
ゲーム プログラムの 実行 を 一時 中断して FM 
音源の 演 葵の ための プロ グラ ム を 実行 します, 

割り込み プログラムで^ 要な) を 終え た ら . 
「ありがとう， またね」 といって 理を メイン 


プログラムに 戻す 「手続き」 をし ます。 その 
後 CPU は 胃 も なかった かの よ う に， 中断し 
た 場所から メイ ンの ゲーム プログラム を 実行 
します。 一定の 間隔で 割 り 込む ことにより， 
安定 した テンポ を 確保す る ことができ ますし， 

メ ィ ンの ゲーム プログラム は FM 音源の 処理 

と 分 断して 記述して い く こ とがで き ます。 

X68000 の ハードウェア は， キー を 押す たび 
に キー入力 割り込み を 発生す るよ うに 設計 さ 
れ ています。 もし キー入力 を 割り込み を 使わ 
ずに 行った ら どう なる か 考えて みて く ださい。 
CPU はいつ キー ボ一 ドが 叩かれる かわか り 
ません から， 常に キーボードの 入力 を 監視す 
る 必要が あ り ます。 キー入力の 監視に CPU の 
処理 時間 を 割り当て ている あいだ， メイン プ 
ログ ラムの 実行 は 停止して しまい ますし， メ 
ィ ン プログラムの 実行 を 優先 させよ うと キー 
入力の 監視 時間 を 少なく すれば， キー入力の 
取りこぼしが 起きて しまいます。 これ を キー 
入力が あった と き に CPU に 割り込み を かけ 
るよう にして おけば， キー入力 のない あいだ 
CPU を メイ ン プログラムの 実行に 使用す る 

ことができ ますし， キー入力が あれば キー 入 
カバ ッファ に 入力 さ れた 文字' コ 一 ド を 保存 し 
ておけば いいのです （先行 入力です ね）。 割り 

込み を 使えば 効率よ く tPU を 使え る こと 力 5 

わかった と 思います。 

割 り 込み 処理の 前後で レジスタの 値が 変わ 
つてし まう と， メイン プログラムが 誤動作す 
る 原因 になります ので 注意が 必要です。 割 り 
込み 処理で 使用す る レジスタ は， 割り込み 処 
理の入 り 口 と 出口で レジスタの 退避/復帰 を 
\\ う 必要が あ ります。 ま た 割 り 込み 処理 中 に 
自分よ り レベルの 高い 割り込みが かかって は 
困る 場合 は， ほかの 割り込み を 禁止 （マスク） 
します。' 

少 し 前に， 割 り 込み 処理 か ら メイン プ ログ 
ラムに 戻す 「手弒 き」 と蒈 きました が， 実際 
に は 難しい こと は な に もな く， 割 り 込み 処现 
の 前で 保存 した レジスタ を 復帰 してから， 

rte 

を 実行す る だけです。 

余談に な り ます 力 f ， rte 命令に ついて 少し 説 
明し ます。 この 命令 は MPU68000 では 割り込 
み 例外処理 実行 前に 退避 し た PC, SR レジス 
タを 復帰させる 命令で したが， MPU68010 以 
降に なって 例外処理 ス タック フ レームの 構造 
が 変わった ことにと も なって rte 命令の 動作 
も 変更され ま した。 

蒈 通に MPU68000 で 割 0 込み 処理 を 記述 し 
て rte 命令で 復帰 させて い る も の は MPU 
68030 でも その ま ま 動作す るので す 力 5 , いま ま 
で X68000 で 発売， フリーソフトウェア として 
世に出 回って いる ソフトウェアに は， 例外 処 
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«U 外で 退避 し た SR レ ジス タを 復帰す る た 
めに rte 命令 を 使用した ものが あるよ うです。 
た と え ば， 

move.w sr,- (sp) k * ;sR 退避 
ori.w ,#$700, sr ,* 割り込み 禁止 

割 り 込み 禁止 処理 


のよう にです。 本来， rte は 割り込み 例外! (!i 现 
の很 帰に 使われる 命令な ので， ここで は， 

move.w (sp) + ,sr 

rts 

と 記述すべき なのです 力、 これ を 最適 ィ 匕して 
rte 命令 を 使 用 している のです。 X 68030 で 勦 
作し ない ソフト の 大半 は， 「rte 命令の 反則 使 
用 j が 原因の よ うです。 今後 X68000, X 68030 
で アセンブラ プロ グラミ ング される 方 は rte 
命令の 使い方に 注意して く ださい。 

話 を 戻し ま しょう。 X 68000 では IOCS コ一 
ルを 利用す る こ とで 手軽に 割り込み を 使う こ 
とがで き ます。 IOCS コールに 用意され ている 
割 り 込み は， FM 音源 割 り 込み， TIMER-D 割 
り 込み， 垂直 同期 割り込み， ラスター 割り込 
み， 水平 お 期 割 り 込み， プ リ ンタ割 り 込み と 
なって います。 アクション ゲームな どで よく 
使われる 割り 込みが 垂直 同期 割 り 込みです。 
この 割り 込み は 垂直 帰 線 期間， つ ま り 画 而 の 
蒈 き 換えが 終了して 走査線が 表示 領域の 右下 
か ら 左上へ 移 勅す る 瞬間 に MPU に 対して 割 
り 込み を 要求し ます。 垂直 帰 線 は 常に 約 1/60 
杪問隔 と 一定で あ り ， ま た 垂直 帰 線 期間 内に 
グラフ ィ ック RAM ゃス プライ 卜の 書き換え 
. を 行えば 画面が ち らっかな いので， シ ユー テ 
イング ゲームの スクロール カウンタ や， スプ 
ライ トス クロール レジスタの 書き換えに 使わ 
れる 割り込みです。 

ここで も wn のために 垂直 同期 割り込み を 
使用した サンプル プログラム を 作成し ま した 
(リスト 1)。 この プログラム は 表示 モード を 

512X512, 65536 色 モードに して， メイン ルー 
プで 画面の &上 から 1 ドッ ト ずつ， 垂直 同期 
割 り 込みで 画面の 右下 か ら 1 ライ ン ずつ 描画 
する プログラムです。 両者の 点が すれ違う と 
こ ろで プロ ダラ ム は 終了 します。 垂直 同期 别 
り 込みが すでに 使われて いる 場合 はなに も し 
ないで 終了し ます。 簡単な プログラム なので 
解説 は 必要ないでしょう。 リスト 中の コメン 
トを 理解の 手助けに してく ださい。 

X68000 の システム ポー ト $E8E0D7 
のビッ ト 1 に HRL と 名前の つけ 
ら れた ビ ッ ト が あ り ま すが， こ の 
ビッ ト はどうい う 意味 を 持って いるので しょ 
うか？ 群 馬 » 谷 口 碟介 


Hnside X68000j で 調べて みる 
と， HRL ビッ トは 「ドット クロ ッ 
クの 切り替え」 をす るよ うです。 
これ は ディ ス プレイ 表示の 基準と なる 定数で， 
通常 は 0 に 固定して おくよう にと， 全 種の 参 
考 文献に 書かれて います。 

k う 書かれて しまう と 反則 枝に なって しま 
う のです が， HRL ビッ トを 1 にし て檁 準で は 
作 り 出せない 特殊な 画面 モー ドを 作る こ と が 
できる のです。 たとえば， 1992 年 6 月 号の 付 
録 ディ ス ク に収錄 し た SV.X では， HRL ビッ 
トを 1 にす る ことによ つ て 384X256, 384 X 
512 モード を 作り出して いるよ うです。 CRTC 
への 設定 値 を 変更せ ずに， HRL ビッ トを 0 に 
する と 画面が 流れて， 正常に 表 7 ヌ でき ません 
でした。 

な お 独 自 に 調べた 結果， 低 解像度 モー ドで 
は HRL ビッ トを 1 にしても なんら 影饗 ない 
よ うです。 おそ ら く 市販の' ノフ トウ エアで 横 
384 ド ッ トを 作り出し ている もの は， HRL ビ 
ットを 1 にして いる と 思います。 

U ス卜 1 



* では ポリ ゴンに 対応した MAGIC 
は テキス ト 表示になる そうです が, 
なぜ グラフ ィ ッ ク 画面で な く てテ 
キス ト 画面な のでし ようか？ 

神奈川県 阿部 幸 江 
X68000 は テキスト 表示 に テキス 
ト VRAM, グラ フ イツ ク 表示に グ 
ラフ イツ ク VRAM を 使用 します。 
テキスト VRAM は 1 ビ ットカ 5 1 ド ッ ト に W 
応 した 水平 型 VRAM, グラ フ イツ ク VRAM 
は 1 ヮー ドが 1 ドット に 対応した 垂 i£S 
VRAM 方式に なって います。 グラフィック 
VRAM は 1 ワードの 書き込みで 1 ドットし 
か 表示され ません 力 ! ， テキス ト VRAM は 1 ヮ 
ード （16 ビット） の 書き込みで 実に 16 ドット 
の 表示が でき る わけです。 

こう 兒 ると， テキス ト VRAM は グラフ ィ ッ 
ク VRAM に比べて 非常に 有利に 感じる か も 
しれません。 しかし 画面 表示 周り を プロ グラ 
ミン グ すると， 特に 多色 表示に おいて 垂直 型 
VRAM は 水平 型 VRAM に比べて 适 かに 极ぃ 
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やすい こと に 気づ く と 思い ま す。 水平 型 

VRAM は プレーンの 重ね合わせで 多色 表示 
を 行うた めに， 複数の プレーンの ビット を 操 
作し な く てはいけ ません 力つ 垂直 型 VRAM は 
パ レツ ト コード を 書き込む だけで いいのです。 
も し 65536 色 を 水平 型 VRAM で 表ポ しょ う と 
思ったら， プレーン を 16 枚 必要と する のです。 
16 枚の プレ 一ンを アクセス する 必要が あ る な 
んて 考えた だけで もぞっ と します ね。 

ま た 水平 型 VRAM は 1 バイト， つまり 8 ビ 
ットを まと めて 処理す るので ビッ ト橾 作が 面 
倒に なって います。 水平 型 VRAM と 垂直 型 
VRAM でラ ィ ン 表示 ルーチン を 組む と き に， 
どちら が 組み やすい か と 尋ね ら れれば ほ と ん 
どの プログラマが 垂直 型 VRAM と 答え る と 
思います。 

こ こ までの 話で 水平 型 VRAM である テキ 
スト 表示と， 垂直 型 VRAM であ る グラフ イツ 
ク表 忝が お 互いに一 長一 短 ある こ とがわ かつ 
たと 思います。 では， なぜ テキスト 表示 を 選 
ん だかと いうと， テキスト |1 面の アクセスに 
は 画面 表示 を管现 する CRTC の 特殊機能と し 
て， 複数 プレーンの 同時 アクセス 機能， 操作 
に 不要な ビット を マスク （保護） する ァクセ 
ス マスク 機能が あるから でしよう。 これらの 
特殊機能 を う ま く 使えば 水平 型の 長所 を 生か 
しつつ， 手軽に テキスト 表示で きる ようにな 
るので す。 

MAGIC は髙 速グラ フ イツ クパッ ケージ と 
いう 使命 を 背負って いますから， 色 数が 16 色 
と 限られても 少ない アクセス でた くさん のド 
ッ ト 数 を 表示で きる テキスト 画面 に 描画す る 
よ う にして いる わけです。 

さて， ボリ ゴ ン 版 MAGIC は 現在 も 開発 が 
進んで い るよう な ので 温か レ 、 目 で 見守つ て あ 
げ ようじゃありません 力'。 （朝 倉 祐ニ） 



C 言語 を 使って SX- WINDOW 上 
でな にかの アプリ ケ一シ ヨン を 起 
勦させる プログラム を 作って いる 


のです が， なぜかう まく パラメータが 渡せな 
いこと があります （というより 渡せる 二との 
ほ う が 珍 しい）。 コマンド シェ ルな どから 起動 
する ときには， 失敗せ ずに 漉せます ので， プ 
ログ ラムの バグと いう こと は 考えられません。 

ちなみに， アプリケーションの 起動に は， 
以前の 付録 デ イス ク に 掲載 さ れて いた tshe に 
x の ソースファイルから， f ockcomm 関数 を 弓 | 
き 出して 使って います。 愛媛県 竹 内 弘樹 
I 以前の 付録 ディスクに 掲載され て 

|[Qj| いた tsheil.x の fockcomm 簡 数と 
' I"" 1 '' 1 いうの は， 都合の よい ことに 今月 
号で も 私の 別の 記事 （52 ページ'） に 椹 載され 
ている ので そちら を 見て く ださい。 

見ても らうと わかり ますが， ほかの プ ログ 


ラムの 起動に は TSFockB($A353) という 関 
数 を 使って います。 この 関数 を 付録 ディスク 
に 収録され ていた ドキ ュメン 卜で 調べる と， 
int 1 SFockB (nit model , int mode2 , 
char * filename, char * command, char 
* environ, char * dfilename); 
機能 タスク を 起動す る （ビルトイン コ マン 
ド対応 )。 
引数 

model 起動 モ一 ド 1 

mode2 0 以外で 起動した ファイル 名 を 返す 

filename ファイル 名 （ワイルド 力一 ド 使用 

可能） 

command コ マント ライン 
environ 環境 （0 で タス タ マンの 環境） 
dfilename mode2 力 ？ 0 W 、外の と き に し 
たファ ィ ル名を 格納 

返り 値 タスク ID (負数なら エラ 一コード） 

となって います。 この 関数 を 1 ' SX- WINDOW 
プロ グラ ミ ング』 （吉 沢正敏 普， ソフ ト バンク 
刊， 以下 SX 本） で 調べる と， command が 
ASCIIZ 型と なって います 力 ? ， これ はどう や 

ら， LASCII 型の 間違いの よ うです。 注. 意して 

く ださい。 

それ はと も 力' く， ここ に iuename と com- 
mand という パラメータが ある こ と を 注目 し 
て く ださ い。 そ う です， こ の TSFockB 関数 は 
コマンド ラインに おける， プログラム 名と そ 
れに 付随す る パラメータ を 分けて 与えな けれ 
ばいけ ない のです。 

そういえば， 先 ほどの 関数 fockcomm の 先 
頭部 分で， 

cptr = (char * ) jstrchr ( (unsigned 
char * ) (command) , ' '); 
とかいって， 最初の 空白で コマンド ライン 文 
字 列 を 分解して いま した。 

このよう にして 起 励され た プログラム は， 
自分の プログラム 名 （あるいは ファイル 名， 
つま り， em readme. doc た' つたら em の 部う) •） 
の 後に， パラメ一 タ （readme. doc の 部分） を 
探した つて 見つからな いのです。 TSFockB 
関数で 分けた はずの 文字列が た ま た ま な にか 
の 拍子で つながつ てたり する 場合に は， 運よ 
く 読める ような こと もあります 力 f ， 運が悪い 
と き だって あるので す。 

竹 内さん の 立ち上げよ うとして いる アプリ 
ケ一シ ヨン も， きっと このように 運の 悪い 書 
かれ 方 をした ものな のでしょう。 具体的にい 
う と， パラメ一 タを， 

main (int argc, char * * argv; \ 
な ど と 拾って いる もの だと 思われます。 SX 開 
発 キットに 含まれる スター 卜 アップル一 チン 
は ど う か 知 りません が， 以前の 付録 ディ ス ク 


(あるいは SX 本 追 補 版の 付録 ディスク） に 入 
つていた スタート アップル一 チンで はう ま く 
いき ません。 COMMAND. X からの パラメ一 
タ のように， プログラム 名のす ぐ 後ろに 並べ 
られ たもの はう まく 拾えます 力、 前述の よう 
にフ アイ ル 名と パラメータが 分離され て 渡さ 
れた 場合に は， うまく 拾えません。 

開発 キッ 卜の 正式 版が 手元 にないので これ 
が 仕様な のか， 手抜きな のか， はたまた， そ 
のよう な 使い方 はしない でく れ という シャ一 
プ からの メッセージ なのか， 詳しい こと はわ 
かりません。 わからない 場合に は， 機能 を 使 
わない に 越した こと はない のです 力、 プ ログ 
ラムに パラメータ を 渡せなくなる と， そう も 
いつ てられません ので， 以下に 回避 法 を 考え 
ます。 

プログラム の 起動 は タスク マン の 仕事です 
ので， タスク 蕾 理テ一 ブルの 表 を 眺めます 
(SX 本 195 ページ）。 すると， 表の 下に 「タスク 
管理 テ一 ブルの 内容 を アプリ ケ ーショ ンが直 
接 操作す る こ と は 原則と して 禁止され てい ま 
す」 などと 嘗 かれて います。 この 「操作」 と 
か 「原則として j とかいう 言葉の 意味 あいが 
微妙な のです が， とりあえず， ここで は 気に 
しない こ とに し ます。 

そして， タスク 管理 テーブルの 中に tsCom- 
mand (オフセット $5A) という 文字 を 見つけ 
ます。 この 中に コマンド ライン 文字列が 収め 
られ ている そうです ので， これ を視 けばよ さ 
そうです。 C 言語 だったら， 
tsevent- > tsCommand 
で， コマンド ラインの 収められ ている アド レ 
スカ f 返って きます。 

そんな こ といった つて， argc と argv で プロ 
グラム を 作つ ちゃった し， いまさら， パラメ 
—タ 解析す るの もね一， という 入に は TSTa 
keParam ($A3EA) という 便利な SX コール 
が あ ります。 'り- えられた 文字列 をコ マン ド ラ 
ィ ン 文字列 としてみ なし， main 関数で 使う よ 
うな argc, argv を 作成して くれます。 ほ カリ： 
も， この パラメ一 タ のなかに- wnl，n2,n3，n4 
のよう な ウイ ン ドウ 位置の 指定 オプションが 
あった 場合の 処理と かも やって く れる 便利な 
関数です。 

とりあえず， この 関数の 存在 を もって， タ 
スク 管理 テーブルの 中の tsCommand は， 硯 
く だけなら アプリ ケ一シ ヨン ソフ トが 直接 行 
つても いいよ， という シャープからの メ ッセ 
—ジ である と 受けと つてよ さそ うです。 

実際の プログラム では， 以前の 付録 ディ ス 
クに揭 載され た SX プレイヤ一 （中 森 章 氏 
作） が このような 方法で パラメータの 収得 を 
行って いますので， 参考に なると 思います。 
(石 上 達 也） 
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バックナンバー 案内 


こ 二に は 1992 年 5 月 号から 1993 年 4 月 号まで をご紹 
介し ました。 現在 1992 年 6〜10, 12, 1993 年 I 〜4 月 
号の 在庫が ございます。 バックナンバー はお 近くの 害 店に 
ご注文く ださい。 また， 定期 購読の 申し込み 方法に ついて 
は 160 ページ を 参照して ください。 




連 


隱ー IU 


UhiXX 


S 月 号 

特集 プログラミング 再 入門 



饗子 in CG わ〜 る ど/吾 S は X6 訓 0 である/よ いこの S) (-翻 DOW 
マシン 語 ブログ ラミング /ハート' 工作/ ANOTHER CG WORLD 
_ 大人の ための X6800O/Computer Music 入鬥 /ショート プロ 
• 新製品 紹介 MATIER/TG 1 00/SOUND SX-68K 
LIVE in '92 氷 穴/ ガラガ ラへビ が やってくる/風の 贈り物 
THE SOFTOUCH 三國志 III/ シム アース/ウル ティ マ W/ バトル テック 
^ 全 機種 共通 システム 実践 Sman- C 講座 ほ) ワイルド カー 
グラフィック ライブラリ GRAPH 丄 IB 


誦】 h 醒 



特集 数储 演算の 熱い 逆襲 

I DoGA CG アニメーション 講座/大人の ための 

罾子 h CG わ〜 る ど/吾輩 は X68000 である/ショート プロ 
I マシン 語 プログ ラミング/ハード 工作/ ANOTHER CG WORLD 
* 新製品 紹介 MATIER/MIREGE Model Stuff 
LIVE in '92 恋をしよ うよ Yeah! Yeah!/ ゆめ いっぱい 
THE SOFTOUCH フ アイナ J レフ アイト/ライジングサン/ 

ヨーロッパ 戦線/ シ ユー ティング 68K GAMES 
全 機種 共通 システム 0-EDIT & MODCNV 

10 月 号 

特集 DTM への 招待 

■ DoGA CG アニメーション 講座/大人の ための X68000 

, 響 子 in CG わ〜 る ど/吾 S は X68000 である/ショート プロ 

■ マシン 語 プログラミング/ハート' 工作/ ANOTHER CG WORLD 

鲁試^ レポ一 ト X6800D 用 CD- ROM ドライブ 

LIVE in '92 美少女 戦士 セ一 ラ一 ムーン/笑顔 を 探して 他 

THE SOFTOUCH ポピュ ラス II/ リーディングカンパニー/ 

ネ クタ リス/ザ ーク II 
全 機種 共通 システム 実践 Small-C 講座 (5)SLENDER HUL 



Q 月 号 

特集 画像 創造の ために 

D6GA CG アニメーション 講座/マシン 語プ □ グ ラミング 
镟子 in CG わ〜 る ど/ショート プロ/よい 二の SX- WINDOW 
ノ、 一 ドエ 作/吾 輦は X6800EJ である/ Computer Music 入門 
* 新製品 紹介 Communication SX-68K 
LIVE in '93 FIRE CRACKER/ サン ノ、' DE グヮッ シャ！ 
THE SOFTOUCH 極/ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説/ 

機甲 装 神 ヴァル カイザー/キング ス • ダン ジョン 
全 機種 共通 システム BLACKJACK 


i】h 匪 XS 



3 月 号 

特集 X-BAS に を 学ぶ 

一 DoGA CG アニメーション 講座/マシン 語 プログラミング 
磯子 in CG わ〜 る ど/ ANOTHER CG WORLD/ ハード 工作 
ショート プロ/ Computer Music 入門/ Z80's Bar 
き 緊急 速報 32 ビット マシン X68030 
參 新製品 紹介 音源 モジュール SC - 33/GS 音源 搭載 JW - 50 
LIVE in '93 スド J— トフ アイ 夕一 11/ 晴れたら いいね 他 
THE SOFTOUCH 究極 タイガ一/ チェル ノブ/ シ ムアン ト 他 
全 機種 共通 システム シュ一 ティング ゲーム コアシステム 作成 法 (I) 


4 月 号 

特集 X68 第 7 世代へ 

■ DoGA CG アニメーション 講座/マシン 語 プログラミング 

M Sf 子 in CG わ〜 る ど/ ショ一 トブ 口/よい この SX- WINDOW 

HI ハート '工作/吾 輦 は である/ Computer Music 入門 

蠕 決定！ 1992 年 GAME OF THE YEAR 

き 名作 ゲーム 再遊 記 

LIVE in '93 FIGHTMAN/ ミン キー モモより 愛しの マージ 力 
THE SOFTOUCH スター フォース/元朝 秘史 他 
全 機種 共通 システム シ ユー ティング ゲーム コアシステム 作成 法 は） 



m-mm - VV 5 月 号 （品切れ) 

uniAA 特集 f 



明日の ための 環境 づ くり 

第 7 回 言わせて くれな くち ゃだヮ 

― 響 子 in CG わ〜 る ど/大人の ための X68000/Z80's Bar 
ハート' 工作/ショート ブ □/ マシン 語 プログラミング 
Computer Music 入門/吾 輦は X68000 である 
* 製品 紹介 MIDI 音源 03R/W/M に 68K 
LIVE in '92 フレンズ/ Danger Line 
THE SOFTOUCH エイリアン シンドローム/苦 胃 頭 捕物帳 他 
全 機種 共通 システム 実践 Smal 卜 C 講座 はに OMMAND.OBJ 


マ 1〗 月 号 （品切れ） 

fJfll^A 特集 ゲーム マネージメント 



特別 企 環 



特別 企画 Oh!MZ,OhlX10 年間の 歩み 
, 6 特別 付録 創刊 10 周年 記念 PRO- 6BK(5"2HD) 

一 S 子 in CG わ〜 る ど/大人の ための X68000/ マシン 語 プログラミング 
ハード 工作/ショート プロ/ ANOTHER CG WORLD/Z80's Bar 
吾 l£ は X68000 である/ Computer Music 入門 
鲁新 製ぞロ 紹介 Z'sSTAFF PRO-68K ver.3.0 
LIVE in '92 Shake the Street/Ancient relics 
THE SOFTOUCH スピン ディ ジー II/ ロイヤル ブラッド/ライフ & デス 他 
全 機種 共通 システム 実践 Smal 卜 C 講座 (3)COMMAND.OBJ2 

7 曰 号 

特集 超 空間 美術 論 

特別 付録 D5GA CGA システム & お試し ディスク (5"2HD) 
~| よい この SX-W1ND0W/ 響 子 in CG わ〜 る ど/ Z80's Bar 

ANOTHER CG WORLD/ 大人の ための X68000 
J Computer Music 入門/八一 ドエ 作/ショート プロ 
* 試用 レポート V70 ァクセ ラレータ ボード 
LIVE in '92 Bye Bye My Love/MATERIAL GIRL/ ヴェ クザシ オン 
THE SOFTOUCH 難聖 天&棋 太 1 F68K/ シ ムアー; W^DS 伝 
全 機種 共通 システム 実践 Smal ト C 講座 (め 関数 リファレンス 


bh— 履 XI 



WM DoGA CG アニメーション 講座/大人の ための X68000 
M » 子 in CG わ〜 る ど/ショート プロ/よ いこの SX-WIND0W 
■ ハート' 工作/ ANOTHER CG WORLD/Computer Music 入門 
翁 新製品 紹介 CHART PRO-68K 
LIVE in '92 ス Kf —トフ アイ ター II /スーパー マリオ 他 
THE SOFTOUCH キャッスル ス '/ シュート レンジ/ 

ポ ピュ ラス II /サンダー レスキュー 
全 機種 共通 システム 実践 SmaN-C 講座 (7)ED ぼ 

12 月 号 

0h!X5 周年 特別 企画 ショート プロ 大 集合 

DoGA CG アニメ一 シ ヨン 講座/マシン 語ブ ログ ラミング 
S 子 in CG わ〜 る ど/ショート プロ/よ いこの SX-WIND0W 
大人の ための X68000/ ハード 工作/ Computer Music 入門 
* エレクトロニクス ショウ' 92 
LIVE in '92 LAST CHRISTMAS/ 閣の 血族/ユー フォリー 
THE SOFTOUCH デス ブレイド/ムー^ レス タ& テラ クレス タ / 
ふしぎの 海の ナディア/口一 ドス 島 戦記 II 他 
全 機種 共通 システム 実践 Smal 卜 C 講座 (8)MAKE 

1 月每 

特集 D.I.Y. ハードウェア 
|P D6GACG アニメ一 シ ヨン 講座/マシン 語 プログラミング 
M 鬌子 in CG わ〜 る ど/ショート プロ/よ いこの SX-WIND0W 
■I 大人の ための X68000/ ノ 、一ドエ 作/ Computer Music 入門 
* 新製品 紹介 サンダー ワード/ SX 広辞苑 
LIVE in '93 ムーンライト 伝説/チャコの 海岸 物語 
THE SOFTOUCH オーバ— テイク/スト ライダー 飛竜/ 

エアー マネジメント/パイ ブト' リーム 他 
全 機種 共通 システム 実践 Small-C 講座 (S)EDC-T の 拡張 
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D6GA CG アニメーション 講座 ver.2.50 


(第 7 回) 


CGA マガジン 囊的な 使い方 删 


ブロジ i ク ト チーム D5GA 

かまた ゆたか 


CGA マガジン を 制作す るに あたって 使用した テクニック， まだ 試して い 
ない アイデアな ど を 紹介 します。 オリ ジナ ルカ ッ ト 制作の 参考に し て く 
ださい。 後半に は， 恒例の CGA コンテスト 裏話 レポート もあります。 



はじ « 


い き な り 私事で 屮 しわけ ありま せんが， 私 かまた は， 
5 月 15 日に 結婚す る ことにな りました。 さて， 相手 は 誰 

でしよ う。 

CGA マガジンの 積極的な 使い方と いう ことで， 2, 3 
月 号で は CGA データベースの F1 の データ を もとに， ォ リ 
ジナ ルカ ッ ト を 作って みま した。 各 形状 データの 使い方， 
背景な ど をつ けた 仕上げの 方法な ど について は， おわか 
り いただけた と S います。 1 カットで き れば， あと は簡 
単。 いろんな カット を ガンガン 作りましょう。 

とはいっても， どんな カツ トを 作ったら よい もの 力'， 
思いつかな いという 方 もい らっしゃる でしよう。 その 場 
合に は 以前 紹介した よ う に， 車の CM や カーレースの テ 
レビ 中継な どの 実写 を 参考に するとい う 方法 も 有効です。 

それと は 別に， システムの 機能からの アプローチ も あ 
ります。 つまり， この ツールと この ツールの 機能 を 使え 

ば， こんな 表現 も —nj" 能で はない かとい う アイデアから， 
それに ふさわしい 力 ッ ト を 作って みる と いう 方法です。 

そ の 場合， 作品 というより は， CGA シス テムの 機能 デ 
モ という 色彩が 強 くな つてし まいます 力 f ， そこ は 割 り 切 
つて， いろいろ 試して ください。 経験 値 を 上げ， 表現力 
を 身に つければ， ォ リ ジナル 作品 制作の 際に きっと 役立 
つで しょ う。 今回 は そ ういった アイデア を ま とめ ま した 
ので， 参考に して 実際に やって みて 〈ださい。 

なお， 上級 編と いう ことで， 各 ツールの 細かな 使い方 
まで は 解説し ません し， フレーム ソースの かなり 難しい 
文法 も いろいろ 出て き ますので， 初心者に はちよ つと き 
つい 内容 かもしれ ません。 わからない 方 は， 以前の 連載 
や マニュアル をご^ ください。 

モーション ブラーに 挑戦 

では， CG A マガジン 創刊号に 入って いた 新 ツール， 
r MOB.X」 を 使って モーション ブラーの 効果 を 試して み 
ましょう。 モーション ブラーと は， 高速に 動いて いる 物 


体な ど を カメラで 撮影す る ときに 発生す るブレ を， 疑似 
的に 表現す る も のです。 高価な CG ソ フ ト では 緻密な 表現 
' も 可能な よ う です が， こ の 「MOB.X」 では， 単に 通常の 
数倍の 画像 を 生成して， それ を 合成す る だけと いう， 手 
抜き も はなはだしい アルゴリズム （という ほどの もの 
力'！） となって います。 

実際の 操作に 入る 前に あらかじめ いってお き ます 力 s 
こ の 例で は 通常の 5 倍の 作画 を 行い ま すので， とにかく 
時間が かか り ま す。 ハー ド ディ スクも 必須です。 

今回 は， 比較的 作画 時間の 少ない r 眼下 を 通過す る (F1 
C)」 で 試して みます。 まず， フレーム ソース 「F1C.FSC」 
を 書き換えて， フレーム 数 を 5 倍にします。 

#frame(fno,l,40 ) - #frame(fno,l,200) 
と し， 「お f」 や 「div」 の 屮 の 「fno」 に関する 値 をす ベて 
5 倍し ます。 た と えば， 

#if(fno<15) ->• #if(fno<75) 

¥div (-2150, 1300,1, 15, fno)¥ 

― ¥div ( - 2150 , 1300 , 5 , 75 , fno)¥ 
とします。 これ を 作画させる と， 同じ 距離 を， 5 倍の フ 
レーム 数で 移動す る アニメーションが でき ます。 

これ を 「MOB.X」 で 5 枚ず つ 合成して， もとの 40 フレ 
ームの アニメ ーショ ンを 作る わけです。 

mob - b5 -ocmob flc 
とで もして， 実行して く ださい。 

出来上がつ た アニメーション を ご覧に な つ た 感想 は， 
いかがでしょう 力'。 見比べて みると， たしかに スピード 
感は 倍増 しています。 しかし， そ れ だけで は 5 倍の 時 問 
を かける ほどの 効果 はない かも しれません。 使い どころ 
が 難しい のです。 たとえば， 通常の 動画の カットの 間に, 
ポンポンと 静止画 を 入れ， その 静止画に 思いき り モー シ 
ヨン ブラー を かける といった 演出 も 面白いで しょ う。 


遠くから 見る と 滑らかに 走って いるよ うに 見える F1 
も , 車 載 力 メラから の 映像 を 見る とかな り 激 しく 振動し 
ています。 この 振動の よ う に ランダムな 動き を 表現す る 
ために， 創刊号で 配布した 1 " FF.Xj に は， ランダム |«-| 数 
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► 勝手に を MiK と 思って いる 私 は， 今 lol の X68030 に W する £ 事を^んで. 
68030 アセンブラ iSW. が スタートす るの も 時 IK1 の 問 Sfl だ とおりました。 ああつ， 私 fc X68030 
が はしい！ 松 P] MS(21) X68000 EXPERT II -gtllUi 


をつ け ま した。 

ラシ ダム M 数 r rand()j は， 
' 0 以上 1 未満の 値 を， フレーム ごとに ランダムに 発 
生す る 

• ひとつの フレーム ソース 内で 複数 使用 し た 場合， そ れ 

らは 全部 異なる 慨 になる 
'同じ フレーム ゾ一 スを何 M 「FF.X」 に 通しても， 発生 

する 数値 は 同じになる 
という 特徴が あり ます。 

た と えば， 「追い抜 く ベネ ト ン (F1F)」 の カツ ト では， 
以下の よ う な 使い方 をして います （多少 変更 あ り）。 
{ mov ( ¥div (-2500, 800,1, 75, fno)¥ 
200 

o 

) 

{ mov (-130 40 100) eye deg (40) 
mov (100 0 -15) target 

mov ( ¥ 3*rand() — 1.5 ¥ 

¥ 3*rand()-1.5 ¥ 
¥ 2*rand()-l ¥ 

) 

obj willi 

X 座標が ±1.5, Y 座標が ±1.5, Z 座標 は ±1 の 範囲 
で 振動して います。 

この 例で は， 力 メ ラの 座標に は ランダム 関数 をつ けて 
いないので カメ ラは振 ffi 力せ ず， F1 だけが 振動して いま 
す。 これ を 車 載 カメラの ように， カメラ も 振動させる よ 
う な カツ ト を 作る 場合に はい く つかの 方法が 考えられ ま 
す 力 s , た と えば， 


mov ( ¥div(- 2500, 800, 1,75, fno)¥ 
200 

0 

) 

mov ( ¥ 3*Crand()-1.5 ¥ 

¥ 3*rand()-1.5 ¥ 
¥ 2*rand() — 1 ¥ 

) 

obj willi 

{ mov (-130 40 100) eye deg (40) 
mov (100 0 -15) target 


のように， 車体と まったく 同じ 標系 にして しまう と， 
相対的に 車体 は まったく 觔 かな く な り ， ま た 遠 く の 背景 
も 変化がない ため， 視党 的に は报 II 力の 効果が まったく な 
くな つてし まいます （難しい 話 かもしれ ません 力 f ， やつ 
て みれば わかり ます）。 

ですから， 画面 全体が ガ タガタ 動いて いる よ う な雰 Iffl 
気 を 出す 場合に は カメ ラ 本体 を 動かす ので はな く， 注目 
点に 振動 を 与える べきです。 

{ mov ( ¥div( -2500, 800, 1, 75, fno )¥ 
200 


DoGA 


0 


mov 
mov 
mov 


(-130 40 100) eye deg (40) 
(100 0 -15) 
( 0 

¥ 4*rand()-2 ¥ 
¥ 4*rand()-2 ¥ 
) target 


CGA マガジン 編集部より 


CGA マガジン 編集長の Max 田 口です。 もう CGA 
マガジン 第 2 号 は 手に入れられ ま した か？ 
「発行 期日 を 守らない」 と言われ 続けて きた （と 
はいっても 創刊号 だけ） CGA マガジンです 力 《 ， 今 
回 は 無事に 発行で き， 誠に 喜ばしい かぎりです。 
…… とか 害いて いますが， 私が この 原稿 を 害い 
ている 時点で は， まだで きていません。 

もし， 皆さんが 二の 原稿 を 読んで いる 時点で， 
CGA マガジンが 発行され ていなかった 場合 は， 
私 は 編集長と しての 貴 を 取り， 「3 力 月間の ゲ一 
ム 禁止」 を 言い渡される 予定です。 " ゲーム こそ 
命" を 信条と する 私に とって， これ は 死刑 を宣 
告 される ような ものです。 そのような 事態に な 
ら ないように …… ただ 祈ります （祈って る だけ 
じ や だめなん だって ！ ）。 

さて， こんな 話 は 置いて おいて， 現在 CGA マガ 
ジン 編集部で は， 

"お 便 り がな ああ あし、" 

"投稿 データが 来ない いい いいい" 


という 事態に 悩んで おり ます。 たまたま 創刊号 

で 「次回の 特集 は CGA コ ン テス ト」 と 予告した か 

ら， 「じゃあ， 俺の データなん かいらない な j と 

か 思つ たんで しょうか？ それとも 「俺 ひとり 
が デ―タ を 送らなくても 誰かが 送る さ j と 思つ 

てい るんで しょ うか？ 

この CGA マガジン は 「D6GA の 作った データ を 
全国の ュ一 ザ一 に 届ける」 という 目的で 発行 さ 
れ たので はあり ません。 「全国の ュ一 ザ一 が 作つ 
た データ を 全国の ユーザ一 に 届け， 作品 制作の 
負担 を 少しで も 軽く しょう」 という 目的で 発行 
された のです。 が， このような 状態で は 定期 発 
行 は 非常に 難しい といわざる をえ ません。 

CGA マガジンへの データの 投稿 は 常時 受け 付 
けて います。 いちおう 投稿 期限 は 発行日の I 力 
月 前 程度と 思って ください。 次回の CGA マガ ジ 
ン第 3 号 は 7 月 中旬 発行 予定です。 

と ft くと， 「よし。 じゃあ， 俺 も チーム TOSAKA 
に 負けない ような データ を 作って， 送って やる 


ぞ」 と 思う 方が おられる かもしれ ません。 しか 
し， 投稿 データが 全部 TOSAKA (この場合， 面 数 
の 非常に 多い データの こと） だと， こちらと し 
て も 困ります。 形状 データの データベース 化と 
いう こと を 考える と， できるだけ 面 数の 少ない 
デ一 夕が たくさんあった ほうがよ いのです。 も 
ち ろん， 面 数の 多い 複雑な データ もあって いい 
ん です けどね。 

また， CGA マガジン を 使った 感想 やお 便りな 
ども 随時 募集 中です。 「こんな 特集 を 組んで ほし 
い」 などで も 結構です。 たくさんの 投稿 をお 待 
ちして います。 では あらためて， 

"CGA マ ガ ジン 第 2 号 は 全国の TAKERU を 通じ 
て， ただいま 発売中！ ディスク I 枚に 収まつ 
たと き は 1, 2 00 円， 2 枚 組になつ ちゃった らし 6 00 
円。 特集 は 第 5 回 CGA コンテ ス 卜。 目玉 は 浅 野 さ 
んの 「MISSIONj のバ トル シーン ！ 下 岡さん の 
「OBJECT:MECHANICALHOUND」 の 歩行 シ一ン ！ 
河 野さん のォ リ ジナル MUS にも あるよ'' 


► 悲しい こ と に， 私 は 男し かいな 

ないか もしれ ない。 今牵で ハタ チ< 

す。 f mum 


、丄桨 太' 学に 通って いる。 このまま いく と一 や- 夂に^ が 
成人式の とき， 友人 i 君と とも に 勝 ft を かける 予定で 
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DoGA CG アニメ一 シ ョ ン 講座 
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mov ( 


¥ 3*rand()-1.5 ¥ 

¥ 3*rand0-1.5 ¥ 
¥ 2*rand()-l ¥ 


obj willi 


} 


とで もして く ださい。 

記述の 方法 は ほかに も いろいろ あり ます。 「niov_^J" け 
でな く ， 「rot」 や 「scalj で 振動させる こ と も 可能です。 
いろいろ とやって みて く ださい。 

と ころで， CGA システムの アニメ ーショ ンは 毎秒 20 フ 
レーム なので， 単純に 考 える と， 每秒 10 回 の 振動 し か 表 
現で きない こ とに な り ます。 F1 の エンジンの 回転 数が ど 
の 程度の も のか'；; 11 り ま せん 力':， こ れ では どう 考えても 少 
なすぎ ます。 もっと 高速の 振動 を 得たい 場合 は， 先 ほど 
解説 し た 「MOB.X」 を 併 f|j す ると よいでしょう。 

50 フ レームの 力 ッ 卜 の 場合な ら， 3 倍の 150 フ レーム 程 
度の 画像 を 作ります。 そして， それ を 「MOB.X」 で 1/3 
にす るので す。 すると， 各 画像に 3 フレーム 分の ブレが 
発生し， かなり 高速に 振動して いる 雰囲気が 出ます。 こ 
の 場合 は 揺れが 互いに 相殺 さ れ ますので， 振動の 幅の 値 
は 少し 大きめ にして おいた ほうがよ いでし よ う。 


横滑り を 防ぐ 


F1 の モーション を 設定す る 場合によ く 困る の は，' コー 
ナーを 曲がる 際， 車体が 横 滑 りした ようになって しまう 
こ と です。 車体の 位置に 対 し て， rotz の 値 力 1 適当で ない 力' 
ら です。 これ を 防ぐ に は， 2 つの 方法が 考えられます。 

ま ず 最初 は， divl と vec を 使つ て, 接線 方向に 車体 を 向 
かせる という やり 方です。 divl の 使い方 は， マニュアルの 
「CGA 大学/フレーム ソース 文法 （T - 281)」 に 載って いま 
す 力 ? ， ちょっと 難しそう です ね。 ただし， 「divl を 使う と 
き は， 値が 4 つ 以上なければ いけません」 とあります 力 5 , 
こ の バグ (？) は 配布 直前に 修正 しまし たので， 値が 3 つの 
放物線の 場合で も 有効です。 

使い方 は， mov の X 座標の div の 値 を その ま ま vec の X 
座標の divl へ， mov の Y 座標の div の 値 を その ま ま vec の 
Y 座標の divl へ もっていく だけです。 たとえ ば， 
図 1 OUT IN OUT の 車の 動き 


mov ( ¥ div(- 1000, 0,500, 1,10, 20, fnoj¥ 
¥ div(-500, 0,1200, 1,10, 20, fno) ¥ 
0 

) 

obj benet 

といった 動きに 対して， 「benet」 を 進行 方向に 向かせる 
に は， 

mov ( ¥ div (— 1000, 0,500, 1,10, 20, fno) ¥ 
¥ div( — 500, 0,1200, 1,10, 20, fno) ¥ 
0 

) 

vec ( ¥ div (— 1000, 0,500, 1,10, 20, fno) ¥ 
¥ div (— 500, 0,1200, 1,10, 20, fno) ¥ 
0 

0 0 1 

) 

obj benet 

とします。 vec の 最後の 3 つの パラ メータ 「001」 は， 
rotx に 相当す る も ので， F1 の 場合 は 気に しなくても よい 
でしよう。 

もう ひと つの 方法 は 円運動 を さ せる こと です。 厳密に 
いえば， コーナー を 曲がる F1 の 動 き は 円運動 とはいえ ま 
せん 力 5 , 見た目に は ほ と ん ど わか り ません。 基本 は 「CGA 
大学/フレーム ソース 概論 （T - 246)」 で 解説して います 
が, —般 に， 

{ mov ( <中 心 座標 > ) 
rotz( < 回転 角度 > ) 
mov ( 0 く 半径〉 0 ) 
obj <物体> 

と な り ま す。 右に 曲がる と き は < 半径 > が 負， < 回転 角 
度 > が 正の 値に な り， 左に曲がる と き は その 逆になる 点 
に 注意して く ださい。 

< 中心 座標 > は ， 道路の カーブの 中心と 一致させる 必 
要はありません。 むしろ わざと ずらす ことで， 図 1 のよ 
う に， "OUT IN OUT" な ど を 表現す る こと がで き ま す。 

さらに < 回転 角度〉 の 与え 方 を 工夫 すれば， コーナー 
へ 突入 するとき の 減速， コーナーから 立ち上がる ときの 
加速 も 表現で きます。 

SMOKE による ぼやけ 
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- 道路の 中心 


i の 中心 


「スタン ドを バックに した ロング (F1H)」 の 背景で も 使 
われて いる とおり， 「SMOKE.Xj を 使う こ とで ピン トの 
合って いないよ う な 絵 を 作る こ とがで き ます。 カメラと 
違い， D5GACGA システム では 通常 近くから 遠く まです 
ベて に ピント が 合つ てし まいます 力 5 ', この 「SMOKE.Xj 
を 利用す る ことで， 画面の 奥行 き を 表現で き ま す。 
背景に したい 画像 （例 ： BACK.PIC) を 用意して， 
)M:W (物に 「ベン ジャ ミン 伊 (S」 という 名 きをつけました。 


加 Si 美奈子 （16) X68000EXPERT.MZ- 


愛知県 


smoke back. pic - r3 -osmb 
としてく ださ い。 に r」 は ぼやけ 方 を 指定す る 才プシ ョ ン 
で， 値が 大きい ほど ぼやけます。 

ただ， 「SMOKE.X」 を かけた 画像 は 一般に データ カ ? 非 
常に 大き く な り ます。 ですから， 必要に応じて 「BETA. 
X」 な ど を 併 ffl す る こ と が あ り ま す。 
「BETA.X」 はもと も と 画像 を 取り込む ための ッ一ル で 
す 力 f ， 画像 データの 圧縮効率 を 上げる のに も 使え ま す。 
単に， r BETA」 リターン とすると， いきなり 取り込み 状 
態に なって しまう ので 注意して 〈ださい （使い方 は 
「BETA -? j で 表示され ます）。 ですから， 「BETA.X」 
を 使う 前に 「SLIDE.X」 で 表示して， 「- f」 オプション を 
利用して く ださい。 

この 「SMOKE.X」 に は 「- e」 という オプションが あ 
り， これで ピン トの ずら し 方 を 少しずつ 変えた 動画 を 生 
成す る ことができます。 つまり， ピント の 合つ た 状態 か 
ら ぼや け させたり， そ の 逆 も 可能です。 こ れを利 W し て， 
パッ と F1 に カメ ラを 向け， その 瞬間 は ピン 卜が 合って い 
ない 力、 瞬時に ピント を 合わせる， といった 棼囲気 を 出 
す こと もで きます。 

smoke TESTA - rlO - e — 1 - nlO - ok 
「- ej オプション 力； 「-1」 なの は， ピントの ずらしみ を 
だんだん 減 らして いくから です。 こ の 場合 は 最初 「- r」 ォ 
プシ ヨン （ぼかしの 領域 半径 指定） が 「10」 で， 1 フレ 
ーム ご と に 1 ずつ 減つ た 画像 を 10 フレーム 化成 します。 
同様に 「- e」 オプションの 値 を 「1」 とすれば， ピン 卜が 
合った 状態から， ぼやけさせて いくこと もで きます。 |"1 
想 シーンの 導入な どに も 使え るで し よ う。 

さらに， カメラからの 距離に 応じて， ピントの 合い 具 
合が 異な る と いった 表現 も 不可能で は あ り ま せん。 と は 
いっても， これ は 手 作業で， 遠景 を 用意して 蛏 く r SMO 
KE.X」 を かけ， それ を 合成 させながら 中景 を 作画し， 再 
び蛏く 「SMOKE.X」 を かけ， 再び その 画像 を 合成 させな 
力 5 ら近景 を 作画す る だけです。 もちろん， そんな 面倒臭 


いこと は， 私 は した こと はあり ま せん。 

カラー リングの 変更 

CGA マ ガ ジ ン glj 刊 号に は 合計 7 種類の F1 が 入って い 
ます 力- : , 面 数の 問題な どが あるので， 多 ffl する の は 
「WILLI」 「BENET」 「JORDA」 「TYRRE」 の 4 つに な 
ると 忍い ます。 しかし， サンプル アニメーション のよう 
にどの カット も この 41 は桠 ばか り 出 て きて は 1 は 調です し， 
レース 開始 直後で 4 台 以上が 同時に 登場す る カット な ど 
では 困って しまいます。 そこで， カラ一 リング だけ を 変 
えた 車体 を 作って みま しょう。 

とはいっても， この 4 車種に は マッピング を 使 ffl して 
い ま せんので， 模様 を 変える に は 別の 車体 を 一から 作る 
のと 同じ 手 llfl がか かってし まいます。 そこで 今回 は， 模 
様 は 同 じ で 色 だけが 違 う 車体 を 作 り ま す。 

まず 「BENET.SUF」 と 「BENET.ATR」 を コピーし 
ます。 「BENE2.SUF」 と 「BENE2.ATR」 とて" もして 
おきましょう。 そして， エディ タで 以下の よ う に 置換 し 
て く ださ い。 
[BENE2.SUF] 

• 1 ir I— I の 「obj suf benetj を 1 obj suf bene2j に 
'以下 「atrbene*」 を 「atrbe2*」 に 
[BENE2.ATR] 

- すべての 「bene*」 を 「be2 * 」 に 

あと は， 「BENE2.ATR」 の RGB の 値 を 自由に 変更し 
ていた だ （ ナ れ ば 結 W です。 こ れ で 「BENE2」 という 
「BENET」 と は 別の 車体が 出来上がる わ けです。 

なお， ft ァ ト リ ビュー ト は 以下の ようになって います。 
色 を 変更す る と きの 参考に して く ださい。 
[BENET] の 場合 


D5GA 


beneglass 

oener 

beney 


ヘル メット の刖面 
ヘルメ ッ ト の一 部に 使用 
車体の 武色 部分 （メイン） 


第 5 回 CGA コ ン テス ト 入選 作品 集の 申し込み 
方法 をもう一 度 掲載し ます。 締め切り は 5 月 31 
日と なって います 力、'， 4 月 中には 必ず 申し込ん 
でく ださい。 

なぜな ら， 来月 号 は 二 の 連載が お休みな の で, 
何の 告知 も あり ません。 そうすると， "気がつく 
と 締め切りが 過ぎて いた ！ " つてな 人が 続出す 
るの が 目に 見えて いるから です （するどい 指摘 
でしよう）。 ついでに いうと， 5 月 31 日 は 日曜日 
なので， 郵便局 は 開いて ません （別に I 日 ぐら 
いなら 遅れても いいけ ど)。 

現在， ビデオの 発送 作業 はき わめて 順調に 進 
んで います。 プレ 申し込み をした 方 は， 全員 3 
月 中に 入手され た 二と でしよう （二れ も 法人 ィ匕 
によって， 專任者 を 置け るよう になった 成果 
か？）。 ですから， いまでも， 早めに 申し込め 
ば， その 分 だけ 早く 入手で きる と 思います。 5 


CGA コンテ ス卜 
事務 /5j より 


月末に 申し込まれ ると， 最終 応募 数が 確定して 
から， 最後の ダビング を 行います ので， かなり 
日数が かかります。 ご注意く ださい。 

形麒 VHS ビデオテープ I 時間 30 分 (タ はあり 
ません） 

配布 価格 2, 500 円 

(実秦 2,0Q(J 円 + 力 ンパ 500 円) 
期間 1993 年 5 月 31 日まで 
発送 4 月〜 7 月 
申し込み 先 

〒533 大阪市 東 淀川 区淡路 5- 17-2 102 号 


D6GA 内 「 5 th コンテ ス トビ デ才 係」 

諸 注意 

• 現金書留 のみ 

• 自分の 住所， 氏名 を鲁 いた 宛名 シール を 同封 
• 念のため 電話番号 明記 
•"4th も 送れ" "マニュアル 送れ" など， やや こ 
しい 要求 をせ ぬよ う に 

• CGA マガジンの ユーザー は， 以下の アン ケ一 
トも 同封して くれる とうれ しい 

1) 意見， 感想 

2) アニメ一 シ ヨンと デ一 タ ベ一 スの どちら を 
充実 させて ほしい か ？ 

3) 2 枚 組 1,600 円と I 枚し 000 円の どちらが よ 
いか ？ 

4) 希望す る アニメーション 

5) 希望す る データベース 

6) システムと して 使いに くかった と 二ろ 


かすみません。 AT 瓦 換機を 買って しまい ま した。 X68030 は と り あえず パスです （たぶん _ . , j 7 o 

ずっと）。 AT は， まだ ゾフト がセ" 口で はなに もで きない タ ダの筘 です。 今度 も あまり， お UobA し b ンーメ ノョ ^ ほ mve にど 一 U llo 

金 はかけ ない つ も りで 十。 う ちの 初代 は^ 分 現役と いう こ と にな り そうです。 

赤松 ^之 （18) X68000.X1G mm 


benew ： ヘルメ ッ ト や 前後の ゥ ィ ングの 一部に 
使用 

benen ： ヘルメ ッ 卜の 一部に 使用 
beneb ： エンジン や 座席な ど （黒の まま 力な、 い） 
beneg ： 車体の 緑色 部分 （メイン） 
benetire ：タ 1 ャ 

benesasu ： タイヤと 車体 をつな ぐ金厲 部分 
この 例で は， 「beney」 と 「beneg」 を 変更 すれば， 別の 
卓 体の よ うに 変わります。 


そのほか 


車体 と 一緒に カメラ が移勖 していく ような カットな ど 
では， 力' なり 長い 距離の 道路が 必要と なります。 そうい 
う 場合， 道路 を ずら 一と 並べる だけで もたい へんです し， 
作画 時間 も 無駄になります。 そこで， フレーム ソースの 
周期 関数 「％」 を 使う こ とで， 無限に 続く 道 を 作り ます。 

{ mov (¥ 2000-((fno%10) *200)¥ 0 0) obj 
m_str j 

と いった 表記に な り ます。 r %」 は 余り を 返す 関数です か 
ら， 「(fno%10)」 は 0~9 を 繰り返します。 すると， 最初 
に X = 2000 の 位置に あった 「m_str」 は， 1 フレーム 目に 
は 1800 にな り， 9 フレーム 目に は 200 とな ります。 そして， 
10 フレーム @ に は 余りが 0 になる ため， 再び 2000 の 位 iE 
に 戻る わけです。 

つま り この場合， F1 本体 は ほとんど 動かずに， 超 高速 
の 動く 歩道の 上 を 走って いるよ う な 感じに な り ます。 

また 未 確認の 情報です 力 5 ， 「SMOKE.X」 「BETA.X」 


「PFCOMP.X」 のい ずれ か を， 適当な 値で 併用す ると 陽 
炎の ような 表現が 可能です。 というの も， サンプル ァニ 
メーシ ヨン を 作る にあたって， これらの ツール をい ろん 
な パラメータで 加工 させた 画像 を アニメーション させて 
みたら， 偶然で きたので す。 でも， いまと なって は どの 
ツール を どのく らいの 値で， どういう 順番で 実行した か 
わから なくなって しまい まし た。 こ の 方法 を 発見 し た 方 
は， ぜひ ご 一報く ださい （そういう ツール を 作った ほう 
が 早い か も しれない）。 

さ らに， 「夕焼けの ゥ イニング ラン (F1I)」 で 使): IJ したよ 
うに， 背景 画と なる 「SKYa*.PIC」 に 「NEGA.X」 を 
力' ける こ とで， 夕焼けの 画像 を 作る こ とがで き ます。 こ 
の 例で は， 

NEGA く 入力 ファイル 名 > - r=r+15 -g=g-8 
-b = b-15 - o< 出力 ファイル 名 > 
というよ うに， 赤色 を 強調して， 緑， 青 を 抑えて います。 
同様に 雨の 中の 雰囲気 を 出す こ と も 可能で しょ う。 

というよ うに， こういう ちょっと した テクニック はた 
く さん あるので， 書いて いても き りが あり ません。 CGA 
システム は いろんな ツールの 集合体です から， その 組み 
合わせで まだまだ いろんな こ とがで き ます。 頭 を 絞り， 
ぜひ 実際に ト ライ してみ て く ださい。 

終わりに 

すでに 気がつい ている でしよ う 力 5 , 今回の 内容の 半分 
は ま だ 実際に は 試 し ていない 単な る アイ デァ です。"〜 の 
雰囲気が 出る でしよう'' と 書いて あっても， 実際に やつ 


P7U 

うさ 子 ： いきなり 私事で 申し わけあり ません 力、'， 
私， うさ 子 は 5 月 ほ 日に 結婚す る ことにな り ま 
した。 さて. 相手 は 誰で しょ う。 
かまた： へえ， いったい 誰なん です か？ 
ラさ 子： もお〜. かまた さんの 意地悪。 
かまた： おいおい， もうそう いう 呼び 方 はいけ 
ない よ。 

ろ さ 子： あつ， そうか。 じゃあ "ゆたかさん"。 
キヤ ~。 

ゆたか （急に 名前が 変わった りする） ： あんまり 
いちゃついて いると， 読者から 不幸の 手紙が 来 
そうだから， そろそろ お便り を 紹介しょう。 
うさ 子： はい， 今月 はブ ラザー 工業さん から 送 
られ てく る TAKERU の アン ケ一 ト ハガキ から， 
CGA マガジン に関する お便り を 集めて みま した。 
く 0 さん （千葉県） >CGA マガジン はとっても 
よかったです。 でも， Oh!X の 記事の 内容と はぜ 
んぜん 違って 残念です。 また， モンスター を 歩 
かせる と， 足の 先が 地面に 食い込んで しまう の 
はなん とかなら なかった のでし よ うか？ 
ゆたか ： いきなり， ずつ 二けた。 
うさ 子 ： CGA マガジン 創刊号に モンスターなん 
か あり ました？ 

、 ふ に ― • f -^--*-<> --^ 会 
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売 者に よ 3 ほっとけ ない ほっと こら も 


一一に- 


ゆたか ： 現在， 当 チームが TAKERU を 通じて 配布 
している もの は， CGA マガジン （創刊号， 第 2 
号）， Ko- WINDOW, 人体 モデル データ 集の 3 種類 
があります。 よく 確かめて 購入して ください。 
く B さん （広島県） >CGA マガジン はすつ ごく 
よかったです。 もう， D5GA の ものなら， なんだ 
つて 頁う。 

ゆたか ： ホン マ やな〜。 絶対 やな〜。 
うさ 子 ： ユーザーに ケンカ 売って どうす るんで 
すか。 でも， なんでも 貢う つての は， ちょっと 
"宗教" じみて ますね。 

ゆたか： D6GA 特製， 弟 帝 家まん じゅう （マ タタ 
ビ 入り） いかがつ すか〜。 

< S さ ん （岩手県） > 年内 発売 は 無理だった ら し 
いけど， やっと 出た。 

< S さ ん （大阪府） > かな り 発売 日 が 延びた な あ 

く にさん （千葉県） > 発売日 は 守り ませう。 
うさ 子： その 節 は， たいへん ご迷惑 をお かけい 
たし まし た。 

ゆたか： 年 4 回と いう こと は， 第 2 号 は 4 月 ほ 
日 発売 だから， この 本が 店頭に 並ぶ 頃に は， も 
う 発売され ている はず やね。 


M3X 田 口 ： 大丈夫です。 今回 は 発売日 をち やん 
と 守ります。 

ゆたか ： ホン マ やな〜。 絶対 やな〜。 

Max 田 口： う〜， う〜， 絶対です。 
ゆたか： おつ， 言い切った。 えらい 自信 やな。 
うさ 子： まあまあ， みんなで がんばって いきま 
しょう。 

<S さん （大阪府） > ディ ズク マガジンが 1,600 

円と は 高す ぎる。 次 はやめよ うかな …… 。 

く にさん （和歌山県） >2, 000 円で も かまわな か 

つたと 思います。 少しで も D5GA の 運営の 足し 

になる と 思います から。 

く o さん （千葉県） > 高い。 値段が。 

<s さん （神奈川県） > 内容に 比較して， この 価 

格 は 破格 だと 思う。 

ラさ 子： し 600 円と いえば， 映画館に 行く の を一 
度 我慢 すれば 出る お金です し， なかなか お買い 
得な ので は …… ， と 私 は 思って いるので すが。 
ゆたか： それ は 一概にい え へんで。 ディスク マ 
ガ ジン を I 号 我慢して でも 見るべき 映画 はいく 
つで も あると 思う。 もっとも， 逆に 2 時間 分の 
アル バイ ト料を もらわな 見 てられ へん 映画 も あ 
るけ ど。 


セ一ラ 一ムーンの 次 は ミン キー モモです か。 電 〇 俱楽 部みたい になって きま したね。 次 
？ O ルカ'。 え， もう 終わった？ 奧田 直 也 （20) X68030.X68OO0SUPER 愛知 


てみ たら， 全然そう ならない という こ と も 多々 あるで し 
よ ラ 。 

こ れは 単に 当方が テ ス ト す るの を 怠つ たという 《f も あ 
り ます 力、 皆さんに 試行錯誤して いただきたい からです。 
やって みて， 思って いた' よ うな 効果が 得られなかったら， 
なぜ だめな のか を— ち-えて みて く ださい。 どれ かの 値が 悪 

いの か， それとも さら に ほかの ツール を 利 するべき な 
の 力'。 何度も チャレンジして ください。 

たいていの チャレンジ は 失敗に 終わる でし よう。 しか 
し ， そ れ だか ら こそ イメージ どおり の 表現が で きたと き 
は うれしい ものです。 また， 予想外の 表現が 生 まれる 可 
能 性も+ 分あります。 いつまでも， 雑誌に 害いて あると 


おりの 数値 を 入力す る だけで は， 创 造 力 を 鍛える こ と は 
でき ない のです。 

さて， 来月 号 は 1 回お 休み をいた だきます。 そして 7 
月 号で はいつ も とちよ つと 趣向 を 変えて， CGA コンテ ス 
トの ft 作品の "謎" に ミステリアスに 迫り ます (？ )。 ご 期 
待く ださい。 

で も ， CGA コンテストの &作品 をご^ になって い な (• ' 
とわから な 1 ' 内容 と な り かね ない ので， 上映 会 を ご覧に 
なって いない ガは， ギ- いう ち に ビデオ を 巾し 込んで おい 
て く ださ い。 

そ れ では， ちょっと カナダまで， 靳 ^ 旅行に いつ て き 
ま〜 す。 


DoGA 



CGA コンテ ス卜 



■CGA コンテ ス卜 in TOKYO 

東京での 入赏 作品 発表会 は 今回 もたいし た 卜 ラ ブル も 
な く ， 大成功に 終わ り ま した。 ですから， 残念ながら あ 
ま りす ごい ^話 はあり ません。 そこで スタッフの 皆さん 
に 話 を 間 いてみ ると， … … 結構 いろいろ あるんで すね。 

* 氺 本 

かまた ： と り あえず は 成功 やつたん とちやう かな あ。 

受付 A ： 卜 分 じ やないです 力'。 あんなに お客さんが 来る 
と は 思わなかった。 


かまた ： どのく らい？ 

受付 A ： 600 ^が 埋まって， 立ち 兄の 人 も ^ てま した か 
ら， 600 人ち よつ と かな。 

かまた： 去年 もちよつ と 立 ち 見 が 出 た から， 今年 は 100 人 
分 も 大きい 会^に したのに。 

受付 A ： 開場 直前なん か は， ホールの 人り リの 階段から 
朝日 生命 ビルの 前にず C) ― と 列 がで きて ましたよ。 
かまた ： へ〜 e 中て' リ ハ 一サル してた から'/ ell らんかった。 
そいつ は 悪い こ と したな あ。 

受付 A ： ええ， 列の 最後 尾の 入 は 人^で きる かどう 力、 
かなり 心配し たんと ちゃい ます か。 
かまた ： 来年 は 整理券の 発行と かも 検討せ ないかんな。 
受付 B ： 実は， 初めは 1 列に 並んでも ら つてい たんです 
けど， それが だんだん 畏く なって きて， 先頗の 人と "4 
列 に 並んだ ほうがえ えんかな あ" と^して たんです よ。 


うさ 子： でも 値段に ついては， TAKERU の アン ケ 
—卜に よると， 72% の 皆さんに ご 満足いた だけ 
ています よ。 不満 はたった の 4 %。 
ゆたか ： いや， 1 ,600 円が 高い か 安い か をい いた 
いん やない ねん。 人に よって 価値観 は 違う とい 
う 二つち や。 だいたい お金 自体が そう やん。 
うさ 子： たしかに， 同じ 10, 000 円で も， 昼 ご は 
ん にも 二 まっている 学生と， ィ 吏う ひま もない 社 
会 人で はぜん ぜん 違い ますね。 
ゆたか： そやから， CGA システムなん かも 実 
費 + カンパに してる わけ や。 だから， 問題な の 
は 使い方 やと 思う ねん。 
ラさ 子： ？ 

ゆたか： 2 つ， 3 つの サンプル アニメーション 
を 作画して みる だけ やったら， そり や， し 600 円 
は 高い わ。 けど， データベース を 使って， デモ 
や 作品 を いろいろ 作って いったら， この データ 
の 価値 はお 金に 代えられない ものになる。 
うさ 子： し 600 円 は 配布す るた めの 実費で， "価 
値'' は 皆さんが 決める つて 二と ね。 
ゆたか ： たいへんよ く でき ま した。 
< I さん （宮城県） > 前に Oh!X について きた" お 
試し システム" と， どう 違う ！ もっと 目新し 
さが ほしい。 

うさ 子： えつ， そうです か？ ちなみに" 内容" 


について "不満" というの は， この 方た だ ひと 
り で し た。 

ゆたか： 90% が "満足" つて， 結構す ごい 数字 
やな あ。 でも， I さんの 指摘 どおり， "お I 式し シ 
ス テム" と 似て いるの は 事実 やね。 
うさ 子： やっぱり， 目新し さなん かに 工夫が 必 
要です か。 

ゆたか： とんでもない！ CGA マガジン は 何の 
ために 創刊し たんや？ "売れる もの だったら 
なんでも 作る" なんて レベルの 低い 志 は 最初 か 
ら ないで。 

うさ 子 ： そういえば こんなお 便り もあります。 
く K さ ん (長野県） > とっても いいと 思 う 。 CGA 
大学に 復学し， 少しで も 自分で CGA を 作れる よ 
うにな りたい， いや， "なろう ！'' と 気持ち を 新 
たにす るのに 十二分の 効果が あり ま した。 
ゆたか： そのと おり ！ それが 目的 やん。' 'お 試 
し システム" で とりあえず CGA を 体験して もら 
つて， 次の 段階と して， "CGA マガジン" で ほか 
の 人の 作品 を 間近に 見て， そして 自分で も 作つ 
て みれ るよう に， データ を 揃えて 提供す る。 
うさ 子： "お試し システム" と CGA マガジン は， 
—連の 流れ になって いる わけ です ね。 
<M さん （三重県） >慼 動的な 内容 だが， 少し 時 
間 を 食う のが 泣き どころ である。 自分の マシン 


か '遅い こと も 原因 だが。 

うさ 子： やっぱり， ここ は 030 です か。 

ゆたか ： 第 2 号 は 030 に 対応ず み （の はず） だし 

ね。 そういえば， SX- WINDOWver.3.0 の CGA ウイ 

ン ドウの サン ブル アニメ一 シ ヨンに， 創刊号の 

r T0MCAT」 が 使用され てます ね。 

うさ 子 ： チーム T0SAKA の 田 中さん， おめでと う 

ございます。 

く S さん （東京都） > ディ レク ト リの 一覧が ある 

と 便利 だ。 

< N さん （大阪府） > 全部の サンプル アニメ一 シ 
ヨン を， 数日 かけて一 気に 作画す る モード をつ 
けて ほしい 0 

く T さん （山口県） > 音楽の データ は ？ データ 
ベース を 充実して ほしい。 

ゆたか ： そのほかた く さんの ご 要望 をいた だい 
ており ます。 

うさ 子： アンケート にご 記入く ださった 方， 諕 
にあり がと う ございます。 
ゆたか： ただいま 発売中の 第 2 号で も. 皆さん 
の ご 要望 を できるだけ 取り入れ るよう 努力して 
いますが， 今後 もさら に CGA マガジン をよ いも 
のにす るた めに は， なんとい つても 皆さんの ご 
意見 を 聞いて いかなければ なりません。 
うさ 子： 今後 も， お 手紙お 待ちして います。 


► X68030 の 内^が かな り わかって き たけ ど. どラ もい まいち。 やつば グラ フィック， ミュ 
ージ ツク^ 係の 強化. CD-ROM の^ *Ji あたり も して ほしかった。 し 力' し， は-は 魅力 
的た'！ mH Iff. 文 U8) X680(in SUPER^HD 三 f.W 
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かまた： 4 列ず つ 並んで もらうよう に 整理す るの も， 結 
構たい へん やつたん とちやう の。 

受付 曰： いえ， それが 面倒だった ので， 先頭の 人に "じ 
や， まかした" つてい つたら， その 人が ちゃんと 整理し 
て く れ たんです。 

かまた： げ〜！ じゃあ， お客さん 自身に 整理 させたん 
力'。 むちゃく ちゃやな。 そういえば， スタッフが 会場に 
着いた 朝 9 時半に は， もう 2, 3 人の 人た ちが 並んで た 
けど。 

展示 A ： ええ， いくらなんでも 早す ぎる し， 外 は 港い の 
で， あの方た ち は 中に 入っても らいました。 
かまた ： でも， 一部の 人 だけ 先に 客席に 入れる というの 
は， 不公平 とちやう か？ 

展示 A ： ですから， 当然 スタッフ と して 展示の 手伝い を 
しても らいました。 

かまた： むちゃ すん な あ。 そういえば， スタッフの 腕章 
をして いるのに， 全然 知らん 人が おる から， なんか 変 や 
な あと 思って たんや。 でも， 今年 はなんで そんなに 観客 
が 増えたん かな。 

受付 ： 今回 初めて 来た という 人が， 例年 以上に 多かった 
ですから。 きっと 昨年の CGA システムの 配布， 今年の 
CGA マガ ジンの 発行で， CGA に 興味 を もつ た 人が 急増 し 
たんで し よ う。 


かまた： ええ こっち やな あ。 ちゃんと 活動の 成果が 出 と 
る わけ や。 そしたら， コンテストの ビデオ の 販売 も 好調 
やつたん とちやう か？ 

販売 A ： もう， 飛ぶ よ う に 売れて， すぐにな くな り まし 
た。 上映が 始ま る 前に 残り 数 本に なって ま したから。 
かまた： へえ， そ れは ま た 例年 以上に 早 く なくなつ てし 
もてん な。 

販売 B: 実は， ちょっと， いや 大きな ミスが ありまして 


かまた ： どない したん ？ 

販売 B ： 持って くる ビデオの 本数 を 間違え たんです わ。 

40 本 入りの 箱が 8 箱で 480 本と 勘違いして …… 。 

かまた： 4X8 =32 や。 48 やない ぞ。 お前， それでよ う 

大学の 理科 系 やつ てるな。 

販売 B ： 返す 言葉 も ございません。 

かまた ： そ ら， な くなる わ。 と り あえず， 上映 作品 を 見 

てから ビデオ を 購入す るか ど う か を 決めよ う と 思った 入 

は， 手に入らなかった わけ や。 

販売 A ： 例年 は， 途中の 休憩時間に いちばんよ 〈売れ ま 
すから， 今回の 調子で は 480 本の 完売 も 確実 だつ たんです 

が。 

かまた ： 160 入 もの 方々 に 迷惑 を かけた こ と になる の 力'。 
悪い こと をし た。 という ことで， ビデオ 発送 責任者 は 決 


D5GA 法人 化への 道 


國 その 1 役所へ 乗り込む 

公益法人 を 目指す D6GA だった が， 準備金が 足 
りず r 財団法人」 の 夢 は 破れて しまった。 しか 
し， 「社団法人」 という， 準備金の 少ない 公益 法 
人が あると いう 情報 を 入手した。 そこで， さつ 
そく 詳しい こと を 教えても らうた めに， 役所に 
向かった。 しかし， そこに 待ち かまえて いたの 
は ' 'お 役人 さま" であった。 

# # # 

お 役人 さま （以下， 役）： さあ， そういう こと は 
わかり ません な〜。 

(以下. D): はつ？ でも， こちら は 
社団法人 担当の 窓 口 です よ ね。 
役： まあ， そうなんです けど。 こちらで 取り扱 
うの は， 大阪府 下の みで 活動す る 社団法人なん 
です よ。 

D ： では， どちらへ うかがえば よろしい のでし 
ようか？ 

役： 目的が" CGA の 普及" でしよう。 情報処理な 
ら 通産省で すかね。 科学技術庁 かも。 でも， 文 
化と か 普及と かいうの なら 文部省 かも しれ ませ 
ん。 詳しく はわ かりません けど， 窓口 は みんな 
東京です。 

D ： あの〜， ' '詳しく はわ かりません けど" では 
困 るんで すけ ど。 

役： なにしろ "お 役所" は， 構造が 縦割りに な 
つて ま してね。 


D ： (うつ， 居直った な， と 思いつつ） それで 
は， 仮に 大阪府 下の みで 活動 するとした 場合， 
ちゃんと 認可 は 得られる でしよ うか？ 
役： さあ， わかりません な〜。 とりあえず， 害 
類 を 提出して いただ かないと。 "お 役人" は 書類 
しか 見ません ので （そういって， 厚さ 5, 6cm は あ 
る鲁 類の 束 を 見せて く れ た）。 害 類が 整って 審査 
を 始めても， わかる の は 半年 後になる 力、， I 年 
後になる 力 。 

D ： 厳密な 審査 は ともかく， 過去の 例から いつ 
て， 可能 かどう かぐらい の 見当 はおお よそつ き 
ません か？ 

役： そうです ね。 いちばん 問題と なる のがお 金 
です ね。 最近， 公益法人と いいながら， 営利 活 
動ば かり している 団体が 多く， 問題に なって い 
ます。 ですから， 公益法人 となる ために は， 少 
な く と も 当分 は 営利 活動 を いっさい しな くても 
よいと いう ことが 証明され なければ いけません。 
たとえば， 数 億円の 资金 があって 利子 だけで 活 
動で き ると か， I 万人の 会員から 10, 000 円ず つ 
会費が 入る とか。 

D ： (なんだ， ハナから 公益法人 なんて 無理 じ 
やない か， と 思いつつ） それで は， 公益 を 目的 
とした 法人に したい， し 力、 し， 手続き的に 公益 
法人が 無理な 場合 はどう したら よいので すか？ 
役 ： そういった ケース はかなり 多く あり ます。 
海外で は， 営利 を 目的と した 株式会社と 公益 法 
人との 中間 法人が 認められ ています。 しかし， 


日本で はそう いった 制度が なく， その場合には 
法人 化で きない ことにな り ます。 この 問題点 は 
ずいぶん 昔から 指摘され てい るんで すよ。 
D ： (ずいぶん 昔から わかって いるなら， さつ 

さと 改善し ろよ， と 思いつつ） では， D6GA を 法 
人 化する こと は 不可能な わけです ね。 
役： いや， そうと もい えません。 従来は 株式 会 
社 は 営利 を 追求す る ものと されて いま したが， 
最近 は 拡大解釈して， こういった 公益 性の ある 
法人 も硃式 会社と して 法人 化させて います。 
D: はい， たいへんよ くわ かりました。 

なお， 上記の 文章 は 要約で ある。 もっと 要約 
すると， "社団法人 も 無理です から， 株式会社に 
してく ださい" の ひと 言です むような 気 もす る ; 
しかし， 実際に はこれ だけ 聞き出す のに， 2 時 
間 半 もの 時間 を资 やした のであった。 お 役所， 
恐るべし ！ ， 

園 その 2 税理士に 相談す る 

D ： …… という わけなんで すよ。 

税理士 (以下， 税）： ハツ ハツ ハ， お 役所なん て 

そんな もんです よ。 

D ： で， 株式会社に するとして， なに か 問題点 
はあり ます か？ 

税： 資本金 はすで にある とすると， 株主 を どう 

する かが 最大の 問題です ね。 

D ： 我々 と して は， 株主 は 必要な いんです。 な 


► X68000 XVI の ハード ディ スク タイプが X68030 の ハード ディ スク タイプよ り 高いた め， 
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定 やな。 

販売 B ： ひえ〜。 

かまた： それにしても， ビデオ 1 本が 2. 000 円 というの は 
ちょつ と 高 いん とちやう 力'。 郵送 费 がいらん 分 だけ 実費 
が 下がる やろ う に。 

会計： そんな ことはないです よ。 ビデオの 場合で も ダビ 
ング 料金 以外に マスター 作成 料金 も 入って ますし， たと 
え 1000 本 作っても， 受賞者 や 審査員に 波す 分なん かも あ 
つて， すべてが 売り物になる わけで はない し， コンテ ス 
ト 全体の 経赀 も 考えれば 2, 000 円で も 完全な 赤字です。 
かまた： コンテスト 全体の 赤字 を ビデオで ま かなお う と 
い う の は 無理が あ るな。 コンテ ス 卜 自体が 赤字なん は し 
や あないで。 

会計 ： 本^の こ と をい う と， 2, 000 円 と い うの は 大きな 理 
由が あるんで すよ。 
かまた ： なに？ 

会計 ： お 釣 を， Wfi す るの を 忘れたん で， き りの いい 金額 
にし なきやい けな かったんです。 
かまた ： ほん ま は それだけの 理由 やろ ！ いいかげんな 
会計 やな〜。 

アンケート 集計 者： アンケート によると， 入場料と して 
300 円 ぐ ら い 取る ベ き では という 意見 も ありまし た。 
会計： 300 円 x 600 人 =18 万 Rl。 ふつ， 赏 金 総額 だけで も 


130 万円す る ねんから， まさに 焼け石に 水 やな。 
かまた： 賞金と いえ ば， 授賞式の ほ う は 何事 もな く 終わ 
つ たね。 

授賞式 担当 ： そうで も ないです よ。 特に 「COMPOSI 
TION 001 "A"j の 鈴 木さん に はまい つた。 
かまた ： そう そ う 私 も， 会場に は 来て いないと |切 いてい 
たのに， ^上に 上がって きた からびつく りした。 いった 
いど う なって たん ？ 

授 赏式祖 当： ええ， あとから 聞い たんです が， 会場に は 
数 時間 前 に 来て た そ う なんです が， お 客 さ んの列 に 並ん 
で 侍って いた そ うです。 

かまた ： なんで 受賞者が お客さんの 列に 並ばない かんね 

ん。 

授賞式 担当 ： 鈴 木さん は, あの 列が 受賞者の 列 だと 思つ 
た そ うです。 

かまた： 受 fttl- が 600 人 もい る コンテストって どんなん 

や。 授赏式 だけで 数 時間 かかる で。 

授 赏式祖 当： 表彰状 は^ 備 できて ないし， K 疑 応答 I ： 使 

う 応募用紙 は 手元に ない し， 鈴 木さん が 壇上に 現れた と 

き は， 一瞬 心 臟 が 止 まって しまい ましたよ。 

かまた： ご苦労 さ ま 。 質疑応答 といえば， 「 D j の 村 松 さ 

んの話 も 面白かった な あ。 

マイク 係 ： 壇上で "コンテスト に 入選したい と いう 念願 
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んに もせん くせに 配当 だけ 手に したり， 活動 内 
容に 口出しした りする 人 は， うっとうし いだけ 
です。 

税： とはいっても， 株主の いない 株式会社 とい 
うの は 無理です ね。 

D: ですから， できるだけ 株主 を 形式的な， 名 
目 だけの 存在に したいの です。 たとえば， 0UCC 
(大阪大学 コンピュータ クラブ） と KMC (京大 マ 
イコン クラブ） という 団体 を 株主に する 二と は 
できません 力、。 

税 ： 論理的 に は 不可能で はない かもしれ ません 
が， 現実的に は 認可が 得られません。 
D: では， クラブの 部長 個人 を 株主に して， 每 
年 変えて いくと 力、， 部員 数十 名に ちょっと ずつ 
株 を 持たせる と 力、。 

税： そんな こと をしたら ェ ライ 目に 遭います よ。 
株 を讓渡 すれば 税金 も かかる し， 手続き もたい 
へんです。 たくさんの 人が 株 を 持って いると， 
いま は ともかく， 将来 必ず もめごとが 起こり ま 
す。 紛失， 買い占め， 乗っ取り など。 
D: でも， D6GA の 母 団体と なった 0UCC や KMC 
が， なんらかの かたちで 運営に 参加で きる よう 
に はして おきたい のです が。 
税： なに か 勘違いして いるよう です が， 基本的 
に 株主 は その 会社の 運営に 口出し なんか しませ 
ん。 株主 は その 会社の 取締役 を 選任し， その 取 
締 役が 会社の 運営 を 文字 どおり 取り締ま るので 
す。 ですから， OUCC や KMC の 部長さん を 取締役 
に すれば いいだけ で， 株主になる 必要 はあり ま 
せん。 取締役 は 基本的に 毎年 株主総会で 選出 さ 
れる ものです から， 毎年 変更しても まったく 問 


題 あり ません。 

D: なるほど。 では， 株主 を 形式 化する に は ど 
のよ う に すれば いいので しょ うか ？ 
税 ： 発起人 株主 を ひと り にして しまう のがよ い 
でしよう。 二の 場合， 発起人と して 経営 を 行う 
の はかまたさん なので， かまた さんに 全部 株 を 
持っても らうので す。 

D: その場合には， どういう メリットが あるの 
です か？ 

税： なにしろ 株主が ひと りなので. 株主総会 や 
設立 総会 を 開 く 必要が あ り ま せん。 設立 時の 手 
間 も 非常に 簡単になります。 物理的に は， 株式 
すら 発行し な く ていいんです。 
D ： 面倒な ことがない の はたい へん うれしい。 
税： ただ， 将来 的に トラブル を 防ぐ ために， 以 
下に ついては 明文化すべき でしよ う。 
• 株式の 譲渡， 転売 は 行わない 
• 株式の 配当 はいつ さい 受け取らない 

- OUCC, KMC 力、 の 活動に 参加す るかぎ り， 
その 構成員から ひと りず つ 取締役 を 選出す る 
こ れで 株主の すべての 権利 を 放棄す る ことに 
なります から， 事実上 株主 は 存在し ない ことに 
なります。 つまり， かまた さん は 株主に なると 
いうより， 名義 を 貸して いるよう な ものです。 
D: なるほど， よく わかりました。 では， 基本 
的に その 方向で 法人 化したい と 思います。 で， 
具体的な 手続き は どのよ う に すれば よいので し 
よう 7 

税： （A4 の 用紙 を I 枚 持って くる） ここに， 会 
社の 名前， 目的， 取 蹄 役 3 名の 名前な ど を 記入 
していた だきます。 そして， この 用紙 を あと か 


ら FAX でで も 送って ください。 設立 費用が 38 万 
円 ほどか かります 力 <， 設立の 手続き はいつ さい 
私 どもの ほうで 行います ので， I 力 月 後に は 会 
社が 設立され ます。 

D: えつ. 二の 紙 I 枚に 記入す る だけ？ そん 
なに 簡単なん です か？ 

税： はい。 定款 （会社の 憲法） など は フォー マ 
ットが 決まって いますし， 会社の 目的 だって， 
"靴屋" と 害いて おいて， 魚 を 売る の はさす がに 
まずいで しょう 力、'， 役所 さえ 通過 すれば 現実の 
会社 運営 と はぜん ぜん 閱 係な いん です よ 。 
□ ： お 役所， 恐るべし ！ それで は 記入して 送 
ります ので， よろしく お願いします。 
* * * 

なお， 上記の 文章 は 要約で ある。 が， 実際に 
も ほ 分と かかって いない。 さすが 税理士さん， 
話が 早い。 

こう して， D6GA は 法人 化に 向けて， 大きな一 
歩 を 踏み出した。 一歩 踏み出したら， いきなり 
ゴールだった ような 気 もす る （これから 何事 も 
なければ)。 

とはいっても， それ は 形式的な 法人 化で あり， 
内容が と もな つた ものになる までに は まだまだ 
かかる であろう。 

体制と して は， 大部分が" アマチュアの D6GA" 
のま ま 残り， 3 名 だけが "法人 化した D6GA" と 
なる わけ だ。 アマチュア のよ いところ は その ま 
ま 残し， いいかげんな ところき プロ スタッフの 
3 名が う ま く 補って いけたら よいと 思う。 

今後 もがん ばっていき ますので， 皆さん ご 支 
援を よろしく お願いします。 


1 W 'ふの ゲーム レビューで いつも 剛龃な 文-なを, 1 く 横 内 氏が， r スター フォース j でへ 口 
になって いるの を^んで， なんだか いま まで 以上に 親近感が わき ま した。 
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が 叶った'' といって， 待って きた ダル マに 目 を 入れた こ 
とです か。 

かまた： そうそう。 あのと き， 私 は "ま るで， ャ ラセの 
ようです 力 5 , これ はャ ラセではありません" つてい つた 
けど， 実は ャ ラセ やつ てん。 

マイ ク係： そう だ と 思つ た。 かまた さん， しらじらしい 

から。 

かまた： いやいや， そう やない。 村 松さん は ダル マ を 持 

つて 上がったら， 当然， 私が" それ はなんで すか？" つ 

て 聞いて く る と 予想 してたら しい ねん。 け ど， 私が なん 

も 気づかん かった から， 会場 に t 、 た 村 松 さ んの お兄さん 

が あわてて， K 疑 fc; 答の コーナ 一で 質問 しはつ てんて。 

マイク 係： そう 力'， あのと き 手 を 挙げた 入 はお 兄さん だ 

つたんで すね。 ャ ラセ もい いとこ だ。 

かまた ： でも， 今回の 質疑 fe; 答 コーナー はちよ つ と 問 題 

があった な あ。 ライ 卜が 強す ぎて， 壇上から 会場で 手 を 

挙げてい る 入が 見え へんかった。 

マイク 係 ： ほん ま に。 まだ 手 を 挙げてい る 人が いるのに， 

強引に 打ち切って しま うねん もん。 

かまた ： だつ て， 進行係 か ら 「早 く 終われ」， 「打ち切れ」 

つて 指令が 出て たし。 

進行： 3 時^ 半で は 全然 時 問が 足ら へん。 休憩時間 も+ 

分 取れ へん し， H 疑 応答 も ゆつ く り でけ へん。 

かまた： とはいうても， 4 時間の ィ ベン ト となると， 兄 
る ほう もたい へん やからな あ。 

進行 ： 来年 以降 はいよ いよ 作品が 増える し， もっと たい 
へん やで。 

ビデオ 編集者 ： そ れは ビデオの ほ うで もい える。 マスタ 
一は/? カムで 制作して るけ ど， タカ ムは 最高 90 分 テープし 
かない ねん。 それ 以上に なると， ダビング 料金がず つと 
高く なる。 

かまた ： 90 分 以内 となると， 今回 も かな り きっかつ たん 
とちやう？ 

ビデオ 編集者 ： そのと おり ！ 作品 解説の テロ ッ プな ん 
力'， ゆつ く り 出 し ている 時 問ない もん。 ちゃんと 読みた 
い 入 は， 一時停止して 読んで ください。 
かまた： 今回の ビデオ 編集 はむ ちゃ く ちゃたい へん やつ 
たよな あ。 

ビデオ 編集者： もう， 死ぬ 目に 遭った。 例年 スタジオ を 
借りる の は 1 F1 だけな のに， 今年 は 4 日 かかった。 最後 
の晚は スタジオの 社長さん と完徹 ！ 
かまた ： 手間が かかった 通大の 原因 は ？ 
ビデオ 編集者 ： CGA システムの 作品に ついては， 画像 デ 
—タを 全部 送って いただいて， こ ち らで 業務 用の ス キヤ 
ンコン パー タ な ど を 使って ビデオ に 落とし な おした こと。 
だから， 画質に ついては， 配布 版の ほ う が 作者 側の マ ス 
ター テープよ り も 画 K がよ 〈なって いると 思う。 
かまた： 「SWORD2」 なん 力'， MO で 3 枚 や もんな。 あ 
の 作品 だけで 丸 1 日 かかる。 けど， そのせ いで， 作者が 
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作つ た マスターと は 編 Ki が 微妙に 違つ てし も た。 来年 以 
降 はやめて おいた ほうがえ え と 思う。 
ビデオ 編集者 ： 私 も 二度と したくありません よ。 職の 
1 週間 なんて， 卒論 提出期限 10 日 前の 学生 を 連 日 徹夜 さ 
せる し， 私 もい ちおう 社会 入な のに， 1 週間で 1 II しか 
会社に 行けなかった。 

かまた： すん ま へん。 そう やね， まさに 最後 は" 働か ざ 
る 者 寝るべからず" つて 感じで， 交替で 睡眠と つてた も 

ん。 

進行 ： 睡眠で 思い出し たけ ど， 司会者が 途中で 寝て し ま 
つ たって 知って る ？ 

かまた ： なに ！ いつ ？ 

司会 ： 実は， 「SWORD2」 の 上映 中に 寝て しまつ たんで 
す。 それで， 上映が 終わった の も 気がつかず， 進行に 叩 
き 起こされ たんです。 

進行 ： 起きて も 現状が わからず， パニック 起こ しとる ね 
ん。 

司会： だって， 司会 用の 原稿 を 当日の 朝の 5 時まで かか 

つて 作って てんもん。 たいへん やつ てんで。 

かまた ： ご苦労さま。 ほかに 面白い 話 はない ？ 

宴会 係 ： KMC (京大 マイ コンク ラブ） から 聞いた 話なん 

です 力 ? ， KMC の 「MOUSE」 にしろ， 「CLOCK」 にしろ 

才チが 弱いです よね。 あの 原因が わかり ま した。 

かまた ： えつ， なになに 教えて。 

宴会 係 ： KMC の 入が 「いや〜， やっぱり ォチを 考えて か 

ら， 作品 制作 を 始め なきやい けません ね」 つて 反^して 

たんです よ。 

かまた： げっ， じゃあ， いままで は 才チも 決めずに 作品 
制作に 入って たんか ？ 

宴会 係： ええ， 前の ほうの 場面から 順番に 作って いる そ 
うです。 . 
かまた： すごい な。 ほかに まだなん かいいたい 入お る ？ 
上映 係 ： 「CHUN- CHUN WORLD」 上映 中に 操作 ミ ス 
して， 一時停止して しまい ま した。 
テープ 管理者 ： なんでも あ り コーナー 用の 作品の 一部 を 
車の 中に 置き忘れて， 上映で きませんでした。 
授赏式 担当 ： 受賞者の 皆さんに 賞金 を 渡す の 忘れて ま し 
た （壇上で 渡して いたの は カラ）。 ごめんなさい。 
ドライバー A ： 東京 か ら の 帰 り 道に ワン ダーェ ッ グに 行 
つ た け ど， ド ルアー ガは 倒せ ませんで し た。 
ドライバー B ： バトル テックに 行 こ う と 思った けど， 場 
所が わか ら ず 行 けません でし た。 
かまた ： はいはい， 来年 は 気をつけて く ださいよ。 
* * * 

という 具合で， いろんな ところで， いろんな ことがあ 
つたんで すね。 会場に 来て いない 方に は， わかりに 〈か 
つた かもしれ ません 力 f ， やっぱり 会場に は， ビデオで 見 
るのと は 違った 面白味が あります。 来年 は， ぜひ いらつ 
しゃって ください。 
はしく はなる 力 f , いまの ままで もこと 足りて いるので どうしょう。 
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画 アマ チュ fGA コンテ ス卜 所感 

正癍な 感想 は 「背筋が 寒 くなる よう な 人 
々が 多く 出て きたな」 といった ところです。 

私自身が 数年 前， 最初に アマチュア CGA コ 
ン テス ト に応眷 したと きのよ うに， まず ッ一 
ノレ をィ まいこな して モデリング を マス 夕一 し 
た 人た ちが 多数い ま した。 

問題 は 二れ からです c ツール を 使いこな 
た あとに 求められ るの は， その 人の 才リ 
ナリ ティで あり， たとえば， EPA2 の 作 
であ る 森 山 さ んの 作風に 共通 して 感 じ ら 
れる森 山 イズム や， 当 チームの リーダ一 で 
あるか またの 作風， かまた イズムの ような 
& のが 作品 力 感じられ るか， なのです。 

し 力、 し， 一時期， 私たちが 懸念して いた 
「我々 の あま りの 暴走 状態に 後進が 続かな 
ので はない か」 という 思い は， ネ己 憂に 終 
わりそう で うれしい かぎりです。 今回 参加 
して く れた 新進の 監督さん たちの 多 く は， 
顔 も 名前 も 知らない 人々 だった から です。 
そして. いまだ 作品 を 発表され ていない あ 
なた たち も， 彼らの ように 私たちの 存在 を 
す 人に な り う るので す。 

■ ァ卜リ ビュー 卜の あ 働 


モデ リ ン グ につに 
えし ま した。 いよ I 
二 入って いきた ^ 


'て は， ひととおり お伝 
'ょァ トリ ビュー 卜の 説 
'と 思います。 


リ ビュート というと， た だ 単 に 物体 
に 色 をつ ける一 過程で あると 考えられ がち 
です が， それだけで 説明され るべき もので 
ほ-ありません。 が， その あたり は D5GA CGA 
講座の 本 編 で 説明 している ので， あいかわ 
らず ぶつ 飛ばして まいり ましょう。 

私 力 TORNADO で 使った 色 関係の 技に は， 
2 つぐら い メジャ一 な ものが あります。 ひ 
とっか 物体に 対する 環境 光の 設定の 方法て', 
もう ひとつ 力 《 フレーム ソースの 害き 方に も 

関連して く^" 点滅す る ウィン 力—」 です。 
まず は一 般 的な ところで， 環境 光の 設定の 

方法から まいり ましょう。 


画 職 光の 


D6GA QGA システムの 色 ネ旨定 の フ才一 マツ 
トに は， 物体の 直接 光に 対する 反射率の ネ旨 
定と， 環境 光の 量の 指定が あります。 前者 
はい わば 「華 もった 光に 対して どれぐ らい 
の 反射 をす るか」 の パラメ一 タで， 金属な 
どで は 大きく， 土 や 布な どで は 小さくな り 
ます 環境 光 は 直接 光の 量に 関係な く， そ 
|P れ ぐらいの 光が 漂って いる 力、 



を 司 どり ます。 

一般的な 考え方で いえば， シーンに 漂つ 
ている 光量 を 物体 ごとに 設定で き るの はお 
かしい はずです。 つまり， 環境 光と は 直接 
物体に 照射す る 光で はなく， 室内に 乱反射 
して あふれて いる 光の ことで あり， 通常 は 
物体の 性格に 依存す る はずがない からです。 
たとえ は'， 「サイクロン」 などの レイ トレ一 
シン グの ソフトで は， あるひと つの シーン 
に 対し. 環境 光 は一 度し か 設定し ません。 
し 力、 し， こ の D5GA シ ス テムの 機能 を 変 だ 
と は 考えず， 長所と 捉えれば， 逆に さま ざ 
まな 効果が 望めます。 

具体的に は， TORNADO での 車の 下回り 
(袠 側） の 部分， ウィン 力一， ヘッドライト 
などです。 車の 下回りで は 物体 色 を 黒に し 
た あと. "直接 光 =0, 間接 光 =0" に設 
定 します。 この 状態に すると 車の 下回り は， 
光が 当たろう が 何しょう 力 S 完璧に 真っ黒 
けになります。 これによ つて， 下手な ディ 
テール を 作り こむ より， 車の 下回りに 何 か 
が 存在して いると いう 想像力 を かき 立て ま 
す。 ウィンカー や ヘッドライト では， 直接 
光の 値 は 反射率と して 正常に 設定して おい 
て， 琢境光 は その シーンに 応じて 値 を 変え 
ています。 真っ暗な 中で へッ ドライ 卜が 光 
る シーンで は 環境 光の 値 を 目一 杯 上げた り 
します。 すると， 喑閣の 中で キラ リと 光る 
へッ ドライ トを 演出で きる のです。 

■j^m する ウィンカー 

環境 光の 使い方に 惯れ てく ると， 必ず 突 

き 当たる 壁が あります。 現在の CGA シス テ 
ム では， 一連の 動画 を レンダリング すると 
きに， 面の アトリビュート を 変更で きませ 
ん。 物体の 色が 変わる アニメーション を 作 
ろうとす ると， 別々 の アトリビュート ファ 
ィルを 使って， I 枚ず つ レン ダリ ング しな 


く てはいけ な く なる わけです。 

そういう 作樂を 受け持つ 支援 ソフ ト と し 
て， RENC0N.X (レンダリング コント 口一 
ラ） が あるので すが， これ も 根本的な 解決 
に はなって いません。 

では， TORNADO の ウィン 力一 はどう やつ 
て 点滅して いるので し よう （あるし、 は， どう 
やって 手を抜いて いるので しょう）。 TORNADO 
では サーフ i ス ファイルが 大きく， 一度の 
読み込みに 数+秒 かかります。 これで I 枚 
I 枚 別々 に 作業 させて いた ら 日が 暮れて し 
まいます。 

そ 二で， 同じ 形状の ウィン 力一 を 複数個， 
別々 の オブジェクト 名， WINK0 力、 ら WINK9 
として 登録して おき， 別々 の 環境 光の 値 を 
指定し ます。 で， 必要に応じて， ひとつず 
つ ウイ ンカ一 の 位置に 呼び出す のです。 

フレーム ソース 内で 物体 を 指定す ると き 
は， いちいち IF 文で フレーム ナンバー ごと 
に 対応す る ォブジ i ク ト名を 指定して もい 
いのです が， それで は あまりに 間拔 けなの 
で 以下の よ う に 省力化し ます。 

HANIM.X における I 秒、 間の 再生 枚数 を 20 
枚と し， ウィン 力一 の 点 減 周期 を 仮に 2 秒 
とすると， その I 周期に 要する 枚数 は 40 枚 
と な ります。 明るさ の 違 う 才ブジ ヱ ク トカ < 
20 個 あると し， それぞれの 物体の 周期 中に 
お け る 再生 時間が 同一 であ ると すると， I 
物体に ついて 再生 枚数 は 2 枚と なり ます。 

才ブ ジヱク ト名 をよ り 手を拔 いて 設定す 
る ために は， フレーム ナンバー を 40 で 割つ 
た 杂りを 2 で 割り， その 商 を 整数 化して 
"obj win に' の 後ろに 張り ィ寸 ける のです。 す 
ると， ウィン 力一 は 勝手に 点滅し ます。 ；主 
意;^ と して は， フ レーム ソース 中の @ から 
@ の 間に 規定され る 計算 式の 値の 有効 桁 数 
の 設定 を， そのと き だけ @ し 0@ に 再 設定 
し， すぐに 元の 値に 戻す 二と です。 


フレ- 

ー厶 ソースに インク ルー 

ド する TORNACIO の 関数からの 抜粋 

#func tx i,rhwk , Ihwk , b 1 , st , It, wh , f wh , f rkj ( rrk } 

j , frvb , rr 

vb,map,rly,rlx,hon ノ 

中略 
{ 


{ 

中略 

} 

#func txO の 中で 渡して いる 閱 数値 rhwk, 



Ihw に bl,st は それぞれお ウィンカー， 左ゥ 



インカ一， ノ、' ッ クランプ， ストップ ランプ 

@I .0© 


の 物体 名 用の 値で あり， その 下の 各 オブジェ 


obj stop¥st¥ 

ク ト 名の 末尾の ¥ から ¥ の 中で 代入され 才 


obj rwinkTrhwkr 

ブジェク ト名を 決定して いる。 物体 名に 代 


obj IwinkVlhwkV 

入す る 直前 直後で 計算 式の 値の 有効 桁 数の 


obj blt¥b|V 

設定 を 変更して いる ことに;' 主意。 もともと 

@4.2@ 


の 有効 桁 数 は @4.2@ である。 


パソコン通信 は 鬼の よう だ。 堪^ 代が- 
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吾輩 は X68000 である 

[第^ 回] 


ち ボー マジック (侧 


Izumi Daisuke 

泉 大介 

交差す る 信号 線 
その 信号 線の 
謎 は どこに ある 

3, 4 月 号の Oh!X 誌上で 取り上げられ たよ うに， 吾輩の 
後継 機が つ いに その 姿 を 現した。 MPU が 25MHz の 68030 
に すげ 替え られた 以外 は， これと いって 目新しい 機能 は 
ない よ うで， 一気に 化石 マシン と 化して しまう のかと 心 
配して いた 吾 f. と して はちよ つ と 一安心， という ところ 
である。 安定した 灾カを 誇る X68000 シ リ ーズの 唯一の 
ネ ッ クカ s ， 10MHz の 68000 という ス ピー ドだ という 意見 
が これまで 少な く なかった 力 5 ， X68030 の 登場に よ つて 
この アキレス の踫 の栓は 堅固 に 補強され た わ けだ。 グイ 
グイ 動く 3D ポリゴンの フライト シミュレータ や レー シ 
ン グゲー ムの 登場 を 期 侍したい。 

X68000 シ リ 一 ズ に 韋駄天の 末弟が 登場 し た わ けだが， 
CPU の スーパー バ ィ ザモ 一 ド に お け る 互換性の な さ が 
原因で， 過去の ソフ ト ウェア 資 魔の 中には 動かない もの 
も ある。 吾輩 もこの 連 蛾の 中で 「スーパーバイザ モード 

図 1 768X512 ドッ卜 画面に 65536 色 表示 




J 20 Oh!X 1993.5. 


5I3 ドッ 卜 目から は 
同じ 絵が 再 描画され る 

5I2X5IZ ドッ 卜の 絵 
もちろん 65536 色 表示 


-岡村 K 也さん の 1 
■ になって しまい そ 


にして 突っ走る， 割り込み 横取り プログラム」 という 極 
悪 非道な もの を 紹介して いるので， 過去に 掲載した サン 
プルの 巾に は 動かない ものが あるか も しれない。 Human 
68k がう ま く 覆い隠し， 才 ブラー ト に 包んで 口 当た り よ 
く 諸兄に 提供して いる 機能の 数々 を 生の ま まで 紹介す る 
以上， これ は 避けられない 問題で は あるの だ 力 5 。 今後 は 
なん ら かの 対応 を考 え な ければ な ら ないだ ろ う 。 

新製品 X68030 の 発表 と 同時に OS, Human68k に も 手 
が 加えられた。 OS 本体の 68030 への 対応が 図られ， 使い 
勝手の. ほう も， iiffl する CONFIG.SYS を 起動時に 選択 
できる 機能 を 盛り込む など 向上して いる。 しかし， いち 
ばんの 注 a 株 はや は り SX-WINDOW である。 いつにな つ 
た ら 安心 して アプリケーション 作り に 専念で き るよう に 
なる のかと 思われる ほど， バージョンアップに 明け #れ 
ていた 観が あった 力 f ， 65536 色の グラフ ィ ッ クサ ボート 
と テキストの マルチ フォント サポート によって， ついに 
実用 段階に 達した といえるだろう。 

システム 屋 として はさ らに手 を 加えたい と ころも 少な 
からず あるだろう 力、 ここら で バー ジョン ァ ッ プは ひと 
まずお いて， アプリ ケーシ ヨンが 追いついて く るの を 待つ 
ていた だきたい ものである。 アプリ ケーシ ヨン を 作成す 
る そばから SX- WINDOW を バージョンアップされ たの 
ではた ま ら ない， という 話 も ある。 

ついでに も う ひとつい いたいの 力 、 SX-WINDOW v 
er. 3.0 付属の 「シ ヤー ペン」 という エディタ である。 ヮー 
プロと して 十分 使える 強力な も ので， ユーザーに とって 
は 願つ て も ない ものな の だが， こ れは 別売に すべきで は 
なかった だろ う 力'。 ワープ a な ど 必要ない と 思わせる ほ 
どの 機能 を 盛り込んで， しかも それ を 無惯で 提供 し た 
(正確に は シス テ ムの 値段 に 含まれる） 懐の 深さに は 感心 
す る が, 市販の ワープロ ソフト 登場の 可能性が 低 く な る 
危険性が ある。 現在， SX-WINDOW 用の ワープロ を 作つ 
ています， というよ うな ソフ ト ハウスが あつたな ら悲惨 
である。 マルチ フォン ト対応 にすべく 苦労した と 思った 
ら， あっさ り ver. 3.0 で システムが サ ポー 卜して しまつ 


ンガ も! • 

うです。 


後 HiS- —さん の マン ガ も いい， あ一. いちばんの * し 
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たので ある。 し 力' し， いたれりつくせりの 「シ ヤー ペン」 
にも 不満 は ある。 それ を 超える ために はかな り の 努力が 
必要で あ ろ う が, 開発 陣に はがんば つ ていた だ きたい。 

気を取り直して SX- WINDOW Ver. 3.0 の ユニークな 
グラフ ィ ック ウィン ドウに ついて 触れて お こう。 768X 
512 ド ッ ト モー ド での 65536 色 表示 は 以前 こ の 連載の 中で 
紹介 した こと が あ る 。 CRT コントローラと ビデオ コ ン 
卜 ローラの， 片方に は 「768X512 ドット モード」 をセッ 
卜 し， も う 一方に は 「65536 色 モード」 をセッ ト すれば 
図 1 のよう に 768X512 ド ッ ト の 画面の 左の ほ う に 512X 
512 ド ッ 卜の グラフ ィ ック 画面が 表示 される。 同じ デ一 
タ が 再び 現れ る 513 ド ット目 以降 を テキスト 画面で 隠せ 
ば， グラフィック ウィン ド ゥの 出来上が り だ。 ユーザー 
の 指示に 応 じて 「グラフィック 画面の 左上 隅の 座標 を 変 
更」 する と 同時に， 「テキス ト 画面で 隠す」 エリア を 再 
設定す れば， こ の 512 x 512 ドットの エリア を 自由 に 移動 
する こと も 可能と なる。 SX- WINDOW のグラ フィック 
ウィンドウ も， こうして 実現され ている。 

こ のグラ フィック ウィンド ゥ上で は， JPEG 
や TIFF といった 画像 フォー マツ 卜の デー 
タ を 表示す る こ と がで き （正確に は 専用の 
マネージャが この 管理 を 行って いる）， DoGA 
の CGA まで 動い てし まう 。OS レベルで 画 
像 データ フォーマットの 違い を 吸収す る 仕 
組み に な つてい る わけで. 新し い Code, 
Decode 用の リ ソース を 追加 すれば， さらに 
さまざまな 画像 フォー マ ッ ト に も 対応で き 
る。 グラフィック ソフト が 個別に 各種 画像 
フォーマットに 対応す る 例 は 枚挙に いとま 
がない 力 f , ま さ 力'. OS の 機能と して こんな 
もの を 組み込んで しま う と は， 正直い つて 
予想して いなかった。 このおかげで， 今後 
発表， 発売され る グラフィック ソフト は， 
標準で これらの 画像 フォー マツ ト を サボ 一 
ト できるようになる わ けで あ り ， 他 機種 と 
のグラ フ イツ ク データ交換 ゃパソ コ ン 通信 
で 画像 データ を ダウ ン ロードす る 向きに は 
嬉しい ニュース である （ただ， サンプル を 
見た かぎ り では， JPEG 圧縮 さ れた 画像 デー 
タの 展開 は少々 遅い よ う な 気がする）。 

OS の もとに このよう に 統合され た ダラ 
フ イツ ク 環境 を 見て しまう と， 「グラ フ イツ 
クウ イン ドウ は 512X512 ド ット」 という 制 
限が いかにも 不粋に 思えて くる。 つらつら 
思う に， ここまで きたの なら， そろそろ フ 
レーム パッ ファを 周辺機器と して 用意す る 
こ と を 考えて も いいので はないだ ろ う 力'。 
SX- WINDOW の ウィンドウの 中に この フ 
レーム バッファの データ を 合成 表示で き れ 


ば， 結構 有用 に 使える と 思 う の だが。 ま あ ， 吾輩の よ う 
な 特異な マシン を 世に 送り出した シャープ 大人の こと， 
こんな シ ロウ ト 考えな ど 鼻で 笑つ て， もっと 意表 をつ い 
た 展開 を 用意して いるの かも しれない。 

♦TAB+1+Q = ESC? 

前回 は， 突然 予定 を 変更して 裸眼 立体 視ネタ をお 送 り 
し 失礼した。 読者からの ハガキ を 見る に， あま りに 立体 
视 に関する 話題が 多く， また， 世間 でも ラン ダ ム ド ッ ト 
に よ る 裸眼 立体 視の 単行本が 次々 と 発売され 始めた と い 
う 時勢に 鑑みて， ちょつ と 寄り道 をす るの も 悪く はな か 
ろう と 判断した しだいで ある。 ディ ス プレイ というの は 
なかなかに 立体 視 しづら いもの だとい うこ とだが， 成果 
の ほう はいかが だった ろ う 力'。 

前回 紹介した プロ グ ラム は 実に 簡単で， マウスの 左ボ 
タン を 押しながら ドラ ッグ する と 画面に ライ ンを 描いて 


ゆ 


図 2 24 個の キー 状態 を 豆電球で 表す 
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► X68030 を少 しほめ すぎて いるよ う に 思 う 。 ス 
かの 部分で は ど う も 納得が いかない。 メイン メ- 
るので はないで しょ う 力'。 


:° ードが 上がった こ と ははし い 力 1 ， その ほ 
「リカ 巧支 大 12M バイ ト というの は 少なす ぎ 
徳永 晓太 （17) X68000 XVI 人 阪府 
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くれる プログラム を チヨ チヨ ィと 改造し， 画面の 左と 右 
に 同時に 同じ 画像 を 描く よ う に 変更した ものである。 諸 
兄の キー 操作に 応じて 左右の 画像の 間隔 を 微妙に 違えれ 
ば， それが 奥行き 情報と して 入 間の 脳に 解釈され る と い 
う 仕組みであった。 プログラムの 単純 さと， 表示され る 
も のの 立体感の ギヤ ッ プが， う ち の 御仁 も お 気に入 り の 
よ う だ。 

前回ち よ つ と 示唆して おいた よ う に， 簡単な 改造 を 加 
える だけで， マウスで 線 を 引く にしたがって 自動的に 手 
前に 線が 近づいて く るよう にも， しだいに 遠ざかつ てい 
くように もす る ことができる。 御仁 は さっさと この 改造 
を济 ませて しまい， 「奥から 手前に 何 本 か 平行に 引いた 
線の 間 をい かに 上手 く 左右に 縫いながら 線 を 引ける 力'」 
と 力'， 「奥から 手前に いくつか 図形 を 描いて おき， その 

中心 を 貫く 線 を 描画す る」 と 力 u 、う 遊びに 熱中して いる。 

後者の 名称 は 「串刺しお でん」 とかいう らしい。 諸兄 は 

図 3 グループ ◦ に 属して いる キー 
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t キーが 押されて い 

る と ， DO.B の 対応す る ビット 番号が 1 

になる 



どんな 遊び 方 をな さって いる だろ う 力'。 
さて， 立 f« 見の 話 はこれ く らいに して， 吾輩の キー ボー 

ドの 話題に 戻る ことにしよう。 前々 回 は， （といって も: S; 
縮な ことに 3 力 月 前になる が)， どう すれば 100 個 以上 あ 
る キーの 中から 押された キー を 効率的 に 判定で きる だろ 
う 力'， という ことで， その 仕組み をお 届けした。 ここで 
ちょっと 復習して おこう。 

キー ボー ド に 採用 されて いる 仕組み は 以下の とおりで 
ある。 図 2 のように キー を 縦横に マトリクス 状に 並べて 
配置し， 下の スィッチ を 操作して 電圧 を かける 行 を 選択 
する。 も し電 FE を かけた 行に 押されて いる キーが あれば 
対応す る 豆電球が 点灯す る。 つまり 「電圧 を かけた 行」 
と 「点灯した 列 j の 2 つの 情報から 押された キー を 判定 
する， というの 力す， 一般に 採用され ている 「押された キー 
決定の 方法」 なので ある。 

豆電球が 点灯 し た， 点灯 していな いという 情報 を 1/0 
で 表現す る ことにすれば， コンピュータ の 世界で お 馴染 
みの 2 進数で キー データ を 表現す る こと が 可能 となる。 
どうせなら データが 8 桁の 2 進数， すなわち 1 バイ 卜に 
なって いた ほうが 扱い やすいので， 図 2 では 8 個の 豆電 
球が 並べて ある し， 実際， 吾輩の キー ボー ド でも そうな つ 
ている。 この 方法に は， 100 個の キー を 1 つ ひとつ チ エツ 
ク していく 必要が な く （一度に 8 個ず っチ エツ ク でき る）， 
結 線 も 単純化で きる という メリットが ある。 

前々 回 は 押された キー を 見張る という この 仕 $ を キー 
ボー ド に 収め ら れた ワン チップ マイ コンが 処理 している 


図 4 単純化した キー マ 卜 リク ス 


D 想定され る 本来の 電流 経路 


2) ところが このような 経路 をと る こと も 可能 
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こと， そして 押された キーの データ を 通信 を 使って 吾 聚 
に 送信して きている こと をお 話しした。 また， ゲームな 

どで 2 キー 同時 判断に 利用で き るよう に， 受信した デー 
タは 再び マ ト リ タスの 形に 再配置され， IOCS コール 04„ 
を 使って キー入力の 状態 を リ アル タイムで モニタで き る 
こ と も 紹介した。 

IOCS コール 04 H は 100 個 以上の キー を 0~14 の グループ 
に 分けて 管理す る。 たとえば グループ 0 に は， 1 ヌ 13 のよ 
う な キーが 割 り 当てられ てい る。 D1.W に グループ 番号 
(この場合 は 0) をセッ ト して IOCS コール 04„ を 使用す る 
と， 押されて いる キーに 応じて 以下の よ う な データが 
D0.B にセ ッ 卜 される。 も し 1 の キーが 押されて いれば 
D0.B の 第 2 ビ ッ ト が 1 になる。 つまり， 

DO. B = 00000010,, 
となる。 5 と 6 の キーが 同時に 押されて いれば， 第 6， 
7 ビッ 卜が 同時に 1 にな り， 

DO.B = 11000000 B 
という データが DO. B に 返される。 

前々 回 はこの IOCS コール 04 H を 使って， ビッ 卜の 変化 
を リアルタイム に 表示す る 小さな サンプル プロ グラ ム を 
作成， 紹介した。 1〜6 の キー を 押す たびに， 表示され る 
情報が 刻 々と 変化して いく 様子 を 観察して いた だけ た は 
ずで ある。 プログラム は ESC キ 一を 押す と 終了す S よ う 


に な つ て いたの だが， r 是非 試 し ていた だ きたい こと」 
として， TAB, Q, 1 の キー を 同時に 押す こと を 勧めて 
おいた。 実験して いただけ ただろう 力'。 そして その 結果 
はいかが だった ろうか。 

実験して いない 方の ために 結果 を こ こで 紹介す る と， 
上記の 3 つの キー を 同時に 押す と プログラム は 終了す る。 
もちろん， ESC キーに は 手 を 触れて いないのに， である。 
なぜ このよ うな こ とが 起き るの 力'。 前々 回 は キー マ ト リ 
タスの メ リ ッ トを 紹介した わけ だ 力 5 '， 今回 は キー マ ト リ 
クス のデメ リ ッ ト について 触れて みたい と 思う。 

♦ キー マ 卜 リ クスは 迂回路の 宝庫 

キー マ トリ タスに よ る キー スキャンの 様子 を もう 一度 
確認 しょう。 図 4-1 は 図 2 を 単純化 し た も ので あ る 。 line 
1 に 電圧 を かける と， 着色した キ 一を 通じて 図 2 の 太 線 
の 経路 を 電流が 流れ， 3 番目の 豆電球が 点灯す る。 この 
結果から， キー ボー ドに 収め ら れた 1 チ ップ マイコン は 
「linel の 3 番 tl の キーが 押された」 と 判断し， その キー 
に 対応した コード を 吾輩の 本体に 向かって 送信す る。 こ 
こ ま では 設計 ど お り の 動作で あ り ， 妙な ところ は ない。 

問題になる の は 図 4-2 の 場合で ある。 こ ち らは 1 番目の 
豆電球 と 3 番目 の 豆電球が 点灯 している。 1 番 @ の豆電 


来 


図 5 吾輩の キーボード マ 卜 リク ス 
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t 図中斜 体に なって いるの は， テンキー を 示す 

► 「AKIRA」^ 終卷を 購入。 迚 蛾 |#】始 から 10 ザ-以上 かかっての' お, 1 ; という こ とで， この 時 3-^. . v __ nnn _. し ―、 

fltj のか かり 方 はす ごい。 この 問に 日本の mil は 何ん 变 わった 力'， 戦争 は どこで 起きた か， ^^axbsuuu c のな 

ソ連が d シァに 国名 変更した こ と を アキラ も 鉄 男 も 誰もが 知らない （あつ あれ は 2020 平の 
世^ か）。 迫 田 » — （40) X68000.X1.MZ-2000 人- 阪府 



I* が 点 灯 している の は linel の 1 番目の キー カ ? 押 されて 
いるから 当然と して， 着色した キーが 押されて いないに 
も かかわらず 3 番目の 豆? E 球が 点灯して しまって いる こ 
と に 注-目して いただきたい。 太 線の 経路 をた どって いた 
だければ おわかり のよ うに， line2 の 2 つの キーが 押さ 
れ ている こ とが この 原因で ある。 

linel と 印 したと ころから 電流の 流れた 経路 をた ど つ 
ていく と， line2 の 1 番目の キーのと ころ で 電流が 本来 
意図され た 方向と は， 逆の 方向に 流れて いる こ とに お 気 
づきだろう 力'。 キーボードの キー は 単なる スィ ツチな の 
で， 本来の 方向 だろ う が 逆 方向 だろ う 力 f , まったく おか 
ま いなしに 電流 を 流して し ま う。 このため 本来 通！: され 
て いな い line2 に 電流が 流れて しまい， たまたま そこ で 
押されて いた 3 番目の キーの と ころから 豆電球に 向かつ 
て 電流が 流れて いく。 結果， 本来 押されて いない キーに 
対応す る 豆電球が 点灯 してし まう， という わけで ある。 

吾輩の キーボード は 8 X16 の マ ト リ タスで 構成され て 
いる。 この キー 並び を 図示した のが 図 5 である。 図 5 の 
見方 は 図 4 と 同 じで， line n に 電圧 を かけ る と bit n の 
どれ 力' 力？ 1 になる。 キーの 割り振り 方 力'' IOCS コール 04„ 
で 採用 されて いるものと は與 なって いる 点に 注意して い 
た だきたい。 前々 回 紹介し た IOCS コ ール 04„で キ 一 判 定 
に 使用す る マトリクス は キー ボー ド から 送ら れて き たデー 
タ を 便宜上 再デコ 一 ド し た も ので あ り ， 実際の キー マ ト 
リク スと は 無関係な ので ある。 

単純な 図 4 の キー ボー ド でさ え， 着色し た キー を 押す 
の に 相 ：与 す る 迂回路が 図 4- 2 以外に も ある ことから 想像 
できる ように， 図 5 のよう な 規模の キー マ ト リ クス では， 
あるひと つの キーに 対する 迂回路の 数 はかな りの ものに 
なる。 3 個の キー を 使って 迂回路 を 形成す る 場合 は， 迂 
回させたい キーの ある 行から ひとつ， 迂回 させたい キー 
の ある 列から ひとつ 任意に キー を 選べば， その 交点に あ 
る キーが ひ と つ 決定す る。 この 3 つの キ一 を 同時に 押せ 


ば 迂回路が 形成 さ れ る ので， 迂回路の 数 は 単純計算で 7 
x 15 = 105 通り。 実際に は マ 卜 リ クスの 中に キーが 配置 
されて いない 部分が あるので， この 迂回路 総数 はも ぅ少 
し 少な く な る だろ う 力 ? ， そ れで も 結構な 数に なること に 
違い はない。 

もうお わかり かと 思う 力 ; '， このよう な 迂回路が 形成で 
きて しまう こと 力 f , キー マ 卜 リ クス のデメ リ ッ ト である。 

♦ 誤 入力の 防止法 

2 年 程 前に Oh!X 誌上に 掲載 さ れた 広告が ある。 X68000 
の キーボード を チューン アップし ます， というの だ。 具 
体 的に は， キーボードの キー を タリ ック感 の ある 感触の 
いい キーと 取り替える ステージ 1 と， ステージ 1+ 誤 入 
力 防止 機構 を 組み込む ステージ 2 の 2 つの 改造が 用意 さ 
れ ていた。 ここで 採用され ている 誤 入力 防止 機構 は， 電 
流が キーの スィ ツチ 部分 を 逆流 しないよ う に， ft キーに 
ダイ オード （一方 向に しか 電流 を 流さない） を 組み込む と 
いう ものである。 なかなかうまい 解決策 だ と 感心 し た覚 
えが ある。 ここし ばらく 広告 を 見かけない 力、 現在で も 
キー ボー ドの チューン アップ を 行って いるので あろう 力'。 
残念ながら 広告の 電話番号 は 現在 使用され ていない と い 
うこと で， 確認 を 取る こ と はでき なかった。 

欠点 を 抱えて はいる ものの， キー マ トリ クス による キー 
入力 判定 は低コ ストで チェ ッ クが スピーディ であ るた め， 
現在の キー ボー ドの 主流に なって いる。 よほど タイプ 速 
度の 速い 人で ないかぎ り， 3 つの キーが 同時に 押されて 
いると 判断 さ れて しまうよう な 状況が 発生す る こと は少 
ない という ことで， メ リツ ト > デメ リットと 判断され た 
結果 だろ う 。 

実際， う ち の 御仁の タイ プ 速度 はかな り の も の だが， 
御仁が プログラム や 原稿 を タイプし ている ときに 「タイ 
プ していない はずの 妙な 文字」 が 紛れ込む と いう 状況 は， 
吾輩の 覚えて いる 範囲で はない はずで ある。 ひとつ は， 
御仁に 英文 タイプの 経験が あり， さんざん タイプライタ 
の アーム を 絡ませた あとで r 次の キー を 押す 前に 前の キー 
を 押した 指 を 離す」 癖が 染み着い ている こ と。 そしても 
う ひとつに は， た と え 3 つの キーが 同時に 押された と し 
て も， それが 有効な 組み合わせで なければ 誤 入力 は 発生 
しない こ とが 挙げられる。 

と ころで 図 5 を 見て いる と， 諸兄お 馴染みの CTRL + 
OPT.1+DEL とい う キ 一操作 は， BS キーの 迂回路に なつ 
ている こと に 気づかれる と 思う。 だから と いって BS キー 
を 押した た' けで リセ ッ 卜される こ と はない し， CTRL + 
OPT.1 + BS キーで リ セット される こと もない。 重要な 
キー だけ に， 滅多な こ と で 誤動作 しないよう 手厚 く 保護 
されて いるので ある。 押した 覚えの ない キーが 入力され 
た ときには， そして それが 頻繁に 起きる ようなら， 図 5 
を 眺めて キー マ 卜 リ タスの 妙 を 味わって いただきたい。 


く 対応 機種一 H> #MZ-80K/C/700/l 500 秦 MZ- 80B/2000 

#MZ-2500/286l«XI#Xiturbo/Z#PC~800l/880l/88# 

SMC-777/C^PASOPIA/5 秦 PASOPfA 7 秦 FM--7/77/AV 參 

PC- 286/386/486/980 1 798/982 1 0X68000 

掲載され た プログラムの 利用に は « 翻の S~OS"SW0RD" 

システムが 必要です。 
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參シ ユー ティング ゲーム 3 

シュ一 ティン グ ゲーム コア シ ス テム 作成 
法の 連載 も， 3 回目に 入って 気合 十分と いつ 
たと ころでしょう が， 今回 は こ ぢん まりと 
ま と まっています。 

内容 は， 線分 移動 ルーチンと ラインル一 
チンの サービス コール を 制作す る もので， 
目新しい こと はな く いま まで 使い込まれて 
きた 基本的な もの を 復習す る， という 感じ 
です。 

そして， その 線分 移動 アル ゴ リ ズムで 使 
われて いるの が， 有名な ブ レゼ ン ハムの 線 
分 描画 アル ゴリ ズム。 プロ グラ ミ ング ユー 
ザ一 の 人た ちに は， これぐ らい は 常識 だよ， 
といわれる かもしれ ません。 また， ゲーム 
という ことに 限れば， もっと 実行 速度 も 速 
く 効率の よ い 手段 をと る こと もで きる でしよ 
うが， やはり， 基本 を 理解して お 〈の は 悪 
〈あり ません。 

しかし， 基本と いえ どもそう 簡単に 理解 
できる ものではありません。 特にい ままで 
見た こと も 聞いた こと もない 分野なら なお 
さ ら です。 

そして， わからな いこと ほど 避けて しま 
いがち なの も 事実です。 現在 ある もの だけ 
で 満足し， その 状況に 慣れき つてい るた め， 
自分から 働き かける こと を やめて しまう こ 
とも あるでしょう。 積極的な 働き 力、 け を や 
め， 受動的になる。 受け身の 態勢から はな 
にも 生まれ はしない， というと 語弊が ある 


かもしれ ません 力 ( '， 前 を 見る こと を やめて 
自分の 足 もと ばかり を 見て いる とそ こから 
一歩 も 抜け出せな く なる 可能性が あ り ま す。 

坂卷氏 もこの 記事 を耆 くまで， これと いつ 
て 理解しょう とせず， わからない ままです 
ませて いたよう です。 し 力、 し， なにげなく 
アル ゴリ ズムを ぼ一 つと 眺めながら 思考 を 
巡らせて いたと き， 突然 理解で きたと いつ 
ていました。 この一 瞬の ひらめきと いうか， 
突然 頭が ク リア一 になって いま ま で 悩 ん で 
いた こと を 理解で き た， そんな 経験が 皆 さ 
ん にも あると 思います。 わかって しまえば 
なんて こと はない のです が， そ 二へ 到達す 
る ま でに 挫折 してし ま いがち な こ と は 皆 さ 
んも 経験ず みで し よ う。 

常に 新しい もの を 探求す る 心， 探し 求め 
る 心 を 忘れた く はないで すね。 
鲁 S- OS の 系譜 （44) 

I 990 年 6 月 号で は S-0S 5 周年 を 記念し 
て， という ことで しょうか， 「リロ一 ケ一 
タ ブルフ ォ 一マツ 卜の 取り決め」 や 1 990 年 
5 月 号で 発表され た 「STACK」 用 サンプル 
ゲーム 「SQUASH ！」 そして， X68000,PC-286 
対応 S-0S "SWORD" が 発表され るな ど， 
かなり 充実した ものでした。 

石 上 氏が 提唱 した 「リ ロケータ ブルフ ォ 一 
マツ 卜の 取り決め」 は， S-0S で 登場が 待 
たれて いた， リ ロケータ ブル アセンブラ を 
作成す るた めの 前置き 的な 記事。 「STACK」 
用 サンプル ゲーム 「SQUASH ！」 は， MAG に 


を 使った 3D テニス ゲームと いう いかにも 
サンプル らしい ゲ一ム で， ゲーム 中に 表示 
される タイ トルの 「SKASH ！」 の 誤字が 失 
笑 を 買って いま した。 

X68000,PC-286 対応 S-0S "SWORD" は， 
と もに Z80 をシ ミュレ ート して S- OS を 走ら 
せる という 大技で， 見事 実現して いました。 

そこで は， やはりと いうか 当然と いうべ 
きか, いくら lOMHz の 68000, 12MHz の 80286 
であろうと， さすがに 8 ビット CPU の シミュ 
レート は 甘くありません でした。 当時の 記 
事に は， シミュレート する ために 作者が あ 
りと あらゆる 手段 を 使い， 実行 速度 を 上げ 
ようと 努力した 跡が 残されて います。 命令 
の 最適 ィ匕 システム 内部で は ネイティブ コー 
ドを 使う など， できるだけ 負担 を かけない 
方法 を 摸索して いる 様子 は， 涙な くして は 
語れない ほどでした。 

特に， モトローラ 系の 68000 にと つて Z80 
はかなり の 難物で， フラグ 制御の 違い （一 
部 未 対応） , 奇数 ワードの アクセス などの 
問題 を 気合で ねじ伏せ ている， そんな 印象 
すら 受けます。 

実行 速度 は MZ-80K の 半分， という こと 
に こだわる と， 実はたい した 二と はな いん 
じ やない か， そう 考える かもしれ ません。 
しかし， 8 ビッ ト 機で 活躍して いた プロ グ 
ラムた ち 力'' ， 16 ビット 機で も 動く ！ とい 
う 共通の 世界 を も てること の 魅力 に比べれ 
ば， 速度の 問題なん て 色褪せて しまう でしよ 
う。 この X68000,PC-286 用 S-0S "SWORD" 
によって， また 新しい S-0S の 世界が 開け 
た と いえる のです。 

1993 匪 インデックス 

■ 93 年 1 月 号 

第 128 部 EDC-T の 拡張 

■ 93 年 2 月 号 

第 123 部 BLACK JACK 

■ 93 年 3 月 号 

第 130 部 シ ユー ティング ゲーム コアシステム 作成 法 （I) 

■ 93 年 4 月 号 

第 131 部 シ ユー ティング ゲーム コアシステム 作成 法 (2) 
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今月 は 線分 移動と ライン 描画 ルーチンの 
追加 を 行います。 追加す る サービス コー 
ルは 少なくても， 内容 的に は 結構 重要な 
ポ イン 卜で も あるので， しっかり 理解し 
てくだ さい。 
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"川! 簡 サービス コールの 追加 画 画 

先月 号までで， 画面 関係の 仕様の 固定と 
その サービス コール ルーチン， コア シス テ 
ム の 使用 ガイ ド ラ ィ ンが 完成 しまし た。 

便利な の はいいけ ど， なにやら 面倒臭い 
約束事が ついて まわる の はね …… と う 入 も 
いるか もしれ ません が， そんな こと をい わ 
ずに， この シ ユー ティング コアシステム を 
システム 設計者の 視点で 読んで みて く ださ 
い。 どうして 制限す るの 力'， 制作 者の 意図 
をく みとる の もまた 楽しい も のです。 

さて， 今月 発表す る サービス コール は， 
線分 移動 ルーチン と その 副産物で あ る ライ 
ン ルーチンです。 基本 中の 基本， とまでい 
うとい いすぎ かもしれ ません 力 押さえて 
おくべき ポイント である こと は 間違い あ り 
ません。 このへんの アルゴリズム を 理解し 
てお 〈と， あとで いろいろと 応用 もき きま 
すので， 解説 を 眺める だけでなく 自分の 頭 
で 理解し， ものにして いってく ださい。 

細分 化された サブルーチン ばかり 見せら 
れて， 辟易して いる 入 もい るか もしれ ませ 
んカ ? ， 今月 も その 状況 は あまり 変わって い 
ません。 あきらめず， がんばつ てついて き 
て く ださ い。 


線分 移動 1 


I 謂 画 


では， 線分 移動 ルーチンの 解説 を しまし よ 

う。 いうまでもなく 線分と は， ある A 点か 
ら B 点まで を 結ぶ 区間の ことです。 その A 
点か ら B 点 ま で 移動す ると き に 最終 座標が 
同じで よければ， まず， X 方向に A 点から 
B 点までの X 方向の 差分 （X B —X A ) だけ 
移動して から， Y 方向に A 点から B 点まで 
の Y 方向の 差分 （Y B — Y A ) だけ 移動 すれ 
ば OK です。 

ただし， これで は 線分の 移動と はいえず, 
実際に は 図 1 のように X 方向に いく らか移 
動しつつ， Y 方向に も 一定の 割合で 移動し 
ています。 この 一定の 割合と いうの が 結構 
くせものな ん です よね。 図 1 の 例で は 問 題 
を 単純化す るた め， 常 に X 方向へ 2 進む た 
びに Y 方向 を 1 進ませて います。 すべて 力 5 , 
こんな 具合なら カウンタ を 用意して， えつ 
ちらお つち ら 進んで い く だけで 問題 は 解決 
します。 

し 力' し， これが もっと 中途半端な 座標の 
場合に は， そうはい きません。 あくまでも， 
線分の 傾 きに 応じ て 移動 量 を 決定 していく 
必要が あ り ま す。 では， そ の 移動 量 を ど う 
導き出す か， もう 少し 具体的に 考えて いき 


ましょう。 

まず， 図 1 では （0,0) から (20,10) まで 
移動す る 様子 を 書いて います。 このと きの 
2 点 間の 差分の 絶対値 を， 

DX = ABS(X2-X1) 

DY = ABS(Y2-Y1) 
とします。 とりあえず 先 ほど 述べた ように， 
移動 座標 は 常に X 方向へ 2 進む たびに Y 方 
向 を 1 進ませて いる， として 考える ことに 
します。 

カウンタ を 用意して， え〜 と， ここで 移 
動量が …… などと， 試行錯誤 しながら ごち や 
ごち やと 考えて いくと， 以下のような 流れ 
にいき つく と 思います。 
1-1) CNT=((DX + AM)/DY) 
1-2) AM = MOD ( (DX + AM) /DY) 
1-3) CNT= 0 になる まで X 座標 を 1 増 
加す る 

1-4) CNT=0 になったら Y 座標 を 1 增 
加す る 

1- 5) 1-1) に 戻る 

CNT は， Y 方向に 対する X 方向の 移動 
量で， AM は その 移動 量 計算のと きに 発生 
する 端数です。 

なお， この場合 は， DX> = DY のとき の 
みです ので， DX<DY の ときには Y 座標 
を 基準に して 考えれば OK です。 具体的に 
は， 上記の 1-1)， 卜2) で DX tDY を 入れ 
替える だけです みます。 

し 力' し， この 方法で コ' 一 デ イングす るに 
は， 除算と いう 大きな リスク を 背負う こと 
になります。 除算と いうの は， 比較的 重た 
い 処理です から， なるべく 避けたい もので 
す。 

そこで， 今度 は 線分の 傾きに 注目して 考 
えてい きます。 線分の 傾き （厶 D) という 
の は， 

厶 D = DY/DX 
という 式で 表されます。 これ は， X 方向に 
1 進んだ と きに Y 方向へ 厶 D 進む という 意 
味が あるの はわ かるでしょう。 いい 方 を 変 
える と， X 方向に 1 進む たびに 厶 D が 加算 
され， 1 を 超えた 場合に Y 方向が 1 進む， 
と 解釈す る こ とがで きます。 

この 考え を も と にす る と， 

2- 1) STEP = DY/DX 
2-2) X 座標 を 1 増加す る 
2-3) CNT=CNT + STEP 

2-4) CNT が 1 を 超えたら Y 座標 を 1 1« 
加す る 

2-5) 2-2) へ 戻る 

以上の よ う な 流れ となります。 見ての とお 
り， 除算が 最初の 1 回です み， ループの 屮 
では 加算し か 行われません。 


^ X68030 の こ と 
を 買って 7 年 目。 


について た く さん 蒈 いて あ I 
そろそろ 理解し ろよ な。 


ま したが， 


mn 昌宏 （21) 


け ど' 私 は X68000 
X68000 -人 阪府 


しかし， ここでの 問題 は厶 D が 小数の 値 
をと る， という ことです。 基本的に マシン 
語で 扱える 数 は 整数です。 だとす ると， や 
はり 面倒な ことに は 変わりな いので， どち 
ら の 方法で も 関係ない， と 早合点 して はい 
けません。 . 

回避 方法 はちゃん とあって， それ は 2 - 1) 
の 式で， 被除数で ある DY を 256 倍して や 
れ ばいい のです。 そして， 2-4) の 1 を 超え 
たらと いう 条件 を 256 を 超えたら， という 
条件に 変えて やる こ とで つじつまが 合い ま 
す。 

つまり， 8 ビット 分 下駄 を はかせて， そ 
の 下位 8 ビッ ト を 小数点 以下の 数値と して 
扱えば いいのです。 

また， この場合 でも， DX<DY のとき 
に は 2-1) の 式で DX と DY を 入れ替えて や 
ります。 

以上の ような ァ ル ゴ リズムで プロ グ ラ ム 
を 組む わけです 力 f , ここで ひとつ 落とし穴 
が あ り ま す。 

それ は， DX = DY の 場合に ちょっと 問 
題が 起こ り ます。 DX = DY では， 2-1) の 
式で きれいに 割 り 切れて し ま い， 小数点 以 
下が 発生し ないた め， CNT の 増加が なく 
いつまで たって も X,Y 座標 どち らか 一方 
の 座標し か 更新され ない こ と にな り ます。 

つまり， 卜?） の 方法で は， DX〉 = DY, 
DX く DY の 2 通 り の 場合 分けで よ かった の 
です が， 2-?) の 方法で 行 う ので あ れば図 2 . 
のように 3 通り の 場合 分けが 必要に なる の 
です。 

さらに 付け加えて おくと， この場合 分け 
は 除数が 0 でも かまわない， こと が 条件で 
す。 もし， 除数が 0 である こと が 禁止 さ れ 
ていたら どのような 場合 分けになる 力'， 皆 
さんで 考えて ください。 . 

なお， 解説 だけで は 頭に 入り に く いと 思つ 
た 人 は， 勝手に 座標 を 設定し， ァ ルゴ リズ 
ムに 従って 座標 を 移動して みて く ださ い。 
要す る に， 論理で 理解す るよりも 実際に 自 
分の 目で 確かめた ほうがつ かみやす い， と 
いう こ とです。 

図 1 線分 描画の 様子 
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画 ライン ルーチン I 


これ は， それほど 解説の 必要 もないで し 
よう。 アルゴリズムの 基本 は， 線分 移動 ルー 
チン を 連続して 始 点から 終点まで 移動 させ， 
求めた 座標に 点を打つ ている だけです。 

終点 判定 は， 2 点 間の 差分の 絶対値 力 } 大 
きい ほう を カウンタ にします。 ちなみに こ 
の 終了 判定 をす つぼ かして， えんえんと 計算 
を 続ける と 半直線になる のが わかり ますよ ね。 

基本的に 線分 移動 ルーチンの 流用 という 
感 じ で 制作 し た た め ， 速度 的 に は あま り 速 
いものではありません。 まだ， なんに 使う 
か はわ かり ません が （おぼろげに は 考えて 
いる）， どんな 形で 使われる か 楽しみにし 
ていて く ださ い。 


| サービス コールの 使用例' 


今回 発表した サービス コール は， 使う う 
えでの 制約 は それほど あり ません 力 5 , なに 
しろ 引数， 返り 値が 多い ので その 管理 をし つ 
かり 行うよう にして く ださ い。 

LINEPUT は， 始点 座標 を HL レジスタ 
に， 終点 座標 を DE レジスタ， 描画 キャラ 
クタ コード を B レジスタ， 描画 ページ を A 
レジスタに 入れて コールす る だけです （リ 
スト 2， 62 ~ 76 行 参照）。 

MOVEINIT は， 線分 移動 を 行 うため の 
前 準備， つまり 初期化で すね。 引数に は， 
あらかじめ 計算され た 差分， HL=DY, DX 
を 入力して コールし ます。 この サブ ルー チ 
ン は， 返 り 値が と んで も な く 多い ので 注意 
して く ださい。 表 1 を 見れば わかる とおり， 
A/ レジスタまで 動員して いると いう， な 
かな かおち やめな ルーチンです （リスト 2, 
119~141 行 参照）。 

MOVECALC は， 線分 移動に 必要な 移 
動量の 計算 を 行います。 基本的に 引数 は， 
MOVEINIT で 返 り 値と して 戻って きた も 
の を 使用して います。 DE レジスタに 差分 
の フラグ SGN(DY), SGN(DX), BC レ 


ジス タ に 増分 と 描 画工 リ ァ 番号 （図 2 参照）, 
A レジスタ に 増分 力 ゥンタ を 入れて コール 
します。 返り 値に は， DE レジスタに Y，X 
座標の 増分， A レジスタに 新しい 増分 カウ 
ンタが 入力され てきます （リスト 2, 152 
~166 行 参照 ）。 この サブルーチン を コール 
した あと， Y,X 座標に DE レジスタの 内容 
を それぞれ 足す ことで， キャラクターの 座 
標 更新が 行われます。 

I 画 I 圓薩 変更 部分の 入力 麵卿 m 画 II 

さ て， 変更 部分の 入力 方法 を 解説す る 前 
に ひとつ 訂正が あります。 それ は， ワーク 
ァ ド レ ス の VRAMADDR と VSPREGADDR 
の アドレスに 変更 を 行いました。 以後， 
VRAMADDR 30FC„ 
VSPREGADDR 30FEh 
とします。 これ は， サービス コールの ェン 
トリ アドレスに 続けて， ワーク を; S いてし 
まった ために 起こった ものです。 本当に ご 
めんなさい。 

といった ところで， 気を取り直して 今月 
の リスト 3， 追加 サービス コールの 追加 方 
法 を 解説し ま しょう。 

まず， ジャンプ テーブル （9~14 行） を 
先月 号の リスト 2 の 42 行の 前に 追加 します。 
そして， ワーク エリア （16~26 行） を 先月 
号の リスト 2 の 43~56 行と 入れ替えます。 
あと は， サービス ルーチン 本体 （35〜294 
行） を 先月 号の リ ス ト 2 の 506 行の 前に 追 
加す る だけです。 1〜 7 行に ついては， ァ 
セ ン ブルす る た め に 便宜上つ けた も のです 
ので 無視して く ださい。 

ダン プリ ス ト が あれば 入力 も 楽に な るの 
です 力 5 '， ま だ， な に が 起 こる かわからない 
ため， 比較的 訂正の きき やすい ソース リス 
卜で 掲載して いくつ もりです。 いずれ ある 
程度 まとまったら， ダン プリ ス ト を 掲載 し 
ますので しばら く お待ち く ださい。 

といった ところで， 今月 はお 開きです。 
次回 は な にが 飛び出す か， 来月 号で お会い 
しましょう。 


囡 2 傾 さに よる 場合 分け 



③ D'X = D'Y 



/ © D'X>D'Y 


② D'X<D'Y 


►16 人 同時 プレイ 360 度 フル スクリーンの 「ギャラ クシ アン 3 」 を， たった 2 人で やった。 
さびしい。 やつ ぱ 16 入で やらない とね。 林 英朗 （20) X68000 EXPERT 大阪府 


D'X = ABS(X Z -X,) 
D'Y = ABS(Y Z -Y,) 


シ ユー ティン グ ゲーム コア シ ス テム 作成 法 （ ： 


Z 

m 
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表 1 追加 サービス コール 


ラベル 

根 能 

破壞 レジ- スタ 

UNEPUT 
u02A H ) 

始点 （L,H) から 終点 （E,D) まで， キャラクタ 

n -r. ニノ、， t -Hi iSi ェ 

b て- フィ ノを 圆す 

IN H レ始点 Y,X 座標 
DE= 終点 Y,X 座棵 
B= 描画 キャラ ク タコー ド 

/\- ベ一 ンき ^5" 

OUT な し 

HL,DE,BC,AF 

MOVEINIT 
(302D H ) 

X,Y 座標の 差分から， 座檷 移動 をす るた めの 
パラメ一 タを 初期化す る 
IN HL=DY,DX 
OUT HL=ABS(.DYJ , AobvUXJ 
DE=SGN(DY),SGN(DX) 
B= ステップ 数 
C= 描画 エリア （図 2 参照） 
A= カウンタ 
A'= 総 カウンタ 

HL,DE,BC,AF 
AP 

MOVECA し C 
V-303I H ) 

MOVEIN ぼで 計算され た パラメータに したが 

つ L ^s/JMVJgT 界 な1 了 ノ 

IN DE=SGN(DY),SGN(DX) 

B= ステップ 数 

C= 描画 エリア （図 2 参照） 
カウンタ 
OUT A= 新しい カウンタ 

DE,C,A 



リス 卜 1 

ラベル 


l 

©ADDRCAL 

EQU 

$3000 


@CHR1PUT 

EQU 

$3003 

3 

@CHH2PUT 

EQU 

$ 3006 

A 

@CHH3PUT 

EQU 

$ 3009 

\ ； r.-'^ 1 ;' -. 5 

@CHRNPUT 

EQU 

$ 3O0C 

6 

•SVSPREGSET EQU 

$ 3 0 0 K 

7 

©VSPRE0SET2 EQU 

$3012 

8 

WVSPRKGEUA ECJU 

$3015 

9 

QVSPPUT 

EQU 

$3018 

1 0 

©VSPERASE 

EQU 

$301B 

1 1 

©BCSCROLL 

EQU 

$301E 

12 

©PAGEMIX 

EQU 

$3021 

33 

©VRAMINIT 

EQU 

$3024 

14 

@VSPREGINIT EQU 

$3027 

15 

SLINEPUT 

EQU 

$302A 

16 

QMOVEINIT 

EQU 

$302D 

17 

0MOVECALC 

EQU 

$3030 

18 
19 

VRAMADDR 

EQU 

$30FC 

20 

VSPREGADDR EQU 

$30FE 


リス 卜 2 SAMPLE. S 


B0-IC 
»U4C 

eo4c 
ao-ic ！ 

BOiiO 
S052 
8052 ' 
8053 
B053 ' 
&05li 
8050 I 
8058 I 
： 

805C l 
80 5 K 
805F I 
8062 I 
10G-I I 
8065 
8067 I 
8D68 
806H 
88()8 I 

eouc I 

B06K 
806E ( 
ROtiF I 
8117 ：! ] 
8U75 I 
6076 1 
8079 I 
807C I 
8e?i-' I 
6081 ( 
B0S2 
808.1 ( 
ft0B5 
BOHS 
8l)8fi I 
HUHH 
BUBH ； 
80BA 
80HA I 
80BU 1 
8090 
609U 
8091 ； 
8092 I 
8094 ； 
8096 

i 

8097 ； 
80JIH • 
BU09 ： 
8U9A I 
B09!> I 
80A0 I 
80A1 ( 
8UA1 I 
&UA7 I 
80AA I 
B0AD I 
H01H) I 
80H3 l 
80H4 I 
HU1I7 
80117 ( 
80 liH 
BOBR 
8(1 H8 f 
8UH9 ； 
SliHA ： 
80BI1 I 
80 HC ： 
80HE 
HOB I': 


79 TKSTCHHMAIN: 


.TESTCHRWOHK 


CALL 

MOVEMAIN 

PUSH 

IX 

POP 
LD 

DE 

A, ( + 

CALL 

iwVSPIIF-GSKT 

LD 

ec,t7 

ADD 

IX, BC 

POP 
DJNZ 

BC 

TCH2 


； VSP REG REWRITE 


APPKABINIT: 

LD IX.TESTCHRWORK 


PUSH BC 

LD し 


LD A, { IX+08J ； VSP 

CALL I8VSPREGSET 


DJNZ AAR2 


MOVEMAIN: 

DEC [ IX>16| 


； TOTAL CNT 


JR NZ.NOKMALMOVE 


L, I IXt09) ； MOVE PATTERN ADDRESS 

H, (IJCilO) 


A, (HL) 
HL 


(11 

NZ.ADDBCHG 


B, (HL) 

； NEXT MOVE 

HI, 

D, (H し） 


ill. 

( IX + 09) ,L' 
flX+10) ,H 


DE.HL 
SHOVE1NIT 


( ,E 

； SX.SY 

I 1X+ 1 4 ) , D 


( 1"1 1 } ,B 

； STEP 

( IX4-1S) ,C 

； AREA 

( IX+12) ,A 

iCNT 

AP, 八 F' 
(IX+16) t A 

； TOTAL CNT 


45 ADDRCHti: 


NOtiMALMOVK: 


； MOVE PATTERN ADDRESS 


000U 
0000 
O00U 
0000 
0000 
1FFI [• 
2011- V 
H~U0 P 
00UO 
3000 H 
3UU3 P 
3006 P 
3009 P 
3 60 じ P 
30 OK P 
301 U P 
3015 P 
30IU P 
30 in P 
30 IK I' 

3021 1> 
3U2T P 

31)21) V 
303U [' 
0UU0 
0000 
3 OR" V 
00(10 

eoui) 

B000 
8U0U 


P. に' 

K4 11- 
Zl 3U 

24 30 

68 8(1 


IE 3u 
お Ki> 

bo 

21 30 
111 30 

31) 80 


20 


EU 80 
5B f>; bb 
02 
2A 

2 A 30 


EU 8U 
5B KK bO 
02 
20 

2A 31* 


2 ;ttttl«t«tt«ttt 搴 tl*tt»t«t 

3 ； SAMPLE PROGRAM 

4 :，》零専»»»本>»»拿事*»»1«1：1«««1 


S201IZ 
S1FU0 

$3000 
$3003 
.E3000 

s'jooy 

$30OC 

saoop 

$3015 
$3018 
$301B 
$301E 
S3U21 
$3024 
$3027 
$302A 

s:i02u 

i 3d 30 


CALL 'PRINT 

CALX HVSr'REGINIT 

CALL «VBAMINIT 

CALL AI'PEARINIT 

TKST2: 

CALL BUTE8T 

CA し t «ll(iSCROL し 

CALL TESTL'HRMAIN 

CALL 1. 1 HE PUT 

CALL *VSPPUT 

CALL 0PAGHM1X 

CALL aVSPEHASE 

CALL LINBEKASE 


し, ILINESX} 
E, (LINEEX) 


«LINCPUT 

B: 


(LINESX) 
DIi t (LINEEX) 


SLINEfUT 


tPRINT EQLi 
れ DC EQU 
fGHTKHY EQU 

SADDRCA し 
SCHRJPUT 
» じ IIR2PUT 
«CHR3PUT 
8CHRHPUT 
evSPREGSBT 
dVSPREGSET 
«VSFHKGERA 
ftVSPPUT 
WVSFERASE 
UBGSCROLL 
0PAGEMIX 
HVHAMINIT 
9VSPREGINI 
6LINEHUT 
©MOVEINIT 
WIOVKCALC 


M ;K 3 ,o c t 



】 Q 


128 Oh!X 1993.5. 


一 次期 X68000 が 出 る こと を兒越 し て 貯金 を 始めた のが 3 化: 前. やっと 買う ことができる 
と 思ったら^ いたい モノがない。 困った も ん た'。 

(-M ^介 （29) X68000EXPERT 人阪 I ひ 



リス 卜 3 追加 サービス ルーチン 


► X68030 が 届いた。 本体， 真紅の エンブレムが 美しい。 マウス， キーボード， ディ スプレ 

ィ。 ハードディスク は 240M パ' ィ トの 外付け だから 容 3 も はこれ く らいで いいだろう， うん。 シュ一 ティング ゲ一ム コアシステム 作成 法 （3) 129 

さて 接 m。 あつ， ケーブルがない。 ォロ ローン。 

高木 宣博 （23) X68030.X68000 PRO 大阪府 


E, ( IX+13} 
D, { IX+14 ) 
D, ( IX+11) 
C, (IX+15) 
A, ( 1X+12) 
し «MOVECALC 
(IX+12) ,A 


\, ( JX + 02) 
( IX+02) , A 


； STEP 
； AREA 


A, ( fX + 03 ) 
( IX+03) , A 


CHAi?A('TEii WORK 
WORK: 


； DISP XV 
； I*CG ADDRESS 
； CUR SIZK 
； VSP NUM 

； MOVE PATTERN ADDRESS 
； STEP 


； AREA 

； TOTAL CNT 


Hi Oil 


DATA 
MOVEDATA ： 


21C MUVEUATA2: 



NZ.BGT2 
HLJlGHATAt 
A , ( BOFI.AG) 

Z.BGT3 
HL.BGUATA2 


(UQFLAf;) ,A 
(BGA11DH) ,I1L 


( BGCKT ) , A 
DE, (VRAMADDH) 


； VSPRITE COUNTER 


$3100 


FSiiT SG000 
Q $302A 


し 環 PUT 
MOVE I KIT 
MOVKCA しじ 
S30FC-R9 
EHASE CUR 


RESS WORK 
VRAM3 

RHG ADDK WORK 

V'Sf'RE-GWORK 
S32E7 


;mt, 、に r 鎖' p に 

;ENl)K-STARTX = 


3"'fl 32 ■)(， 33 

32FC SI 

32i'0 Kl 

32FK OP 

32FF 28 
3301 01) 

3302 28 1 1 
330-1 
330-1 08 
3306 

3306 47 
3；) 06 
330G 05 

3307 C8 

3308 7C 

3309 82 
330A 67 
33QB 
330B 7D 
330C B3 
330L) 6F 
330B 
330E 08 

330F じ I) 4D 33 

3312 08 
3313 18 卜 1 
3315 

3:115 08 

:':U" 11' 

.1.1 IT l-K 
(t;if ri 

.13 1 A 82 
3:11 li li7 

331， 3A 1 1 
^ 3 1 AO 

;i2 Ii' ..；! 

3: に ■:, 30 (>.i 


an^> - . S3 


HOVEINIT 
( STEPCNT) , 


C ； AREA JUHI' 

. Z ，し AREAt 


, LA RE A '4； 


； NEXT POINT 


wmzdzmr 


• R D o ^ £^ ^ D " 

G G 


: B R w o B T V T A 0 

T D D D A D N D • T n 

N D L c G A 

Q G Q 9 G 

B B B V B 


A B B B B 

T D D D D 

A 






ム インデックス 


以下の アプリ ケ- 


基本 システム である S-i 


"MACE" または S-OS "SWORD" 


、 と 動作 しません ので ご; 全 S < 



► 4 H 号の 表紙 は 1992 年 4 月兮 のぐ る 目の 犬と 1992 年 8 月 号の 天使と ヮ 二が 出て ますね。 
ISO Oh!X 1 993.5. 表紙の 色 は 真っ白の ほうがよ かった。 来月 は ブラックに してく ださい。 では， 力 ? ん ばって 

100 万 部 売つ て く た' さ い。 武田 宽耕 （14) X68000 PRO 大阪府 


CALL UOTfUT 


I.AREA1 ： 
I.AHEA12: 


3335 
3336 
3337 


； NEXT POINT 


s:i;iti 

333E 
3340 


(STEPCKT) ,A 
NC.LAKEA13 


LAKEA13 
EX 

CALL DOT 


3349 
334B 
334B 
3^41) 
334C 
3340 
3340 
334D 
3341) 
334D 
334D 
33411 
334D 


PUT 
AF 

LARHA12 


LPAUE ： 
DB 
STEPCNT: 


= PUT CHAHACTl-H 


DOTPUT ： 

PUSH BC 
PUSH DE 


335H 
3：159 
33n4 
33nB 


A, (LfAfJE) 
ADIJRCAL 


:t35K 
335H 


335E 


335R 

335E 

3351- 

33St: 

335F i 

3362 

3363 

3364 

3365 i 

3388 i 

3369 

336A 

33GA ： 

336 B 

336D 

33611 ; 

3370 i 

3371 


； MOVE PAHAMETEE I NIT 

； IN H1.=DY,DX 

； OUT HL=ABS(DV),ADS(DX) 

； DE=3CN(DV) ,St3M(DX) 

； B=STEP 

； C=AKEA 


； A'=ALL COUNT 

NOVEINIT: 

LD A,H 
CALL SGNABS 


CA しし SGNABS 


I/D BC.S0033 


； D=SGN(DY) 
； H=ABS(DY) 


;E=SGN(DX) 
;L=ABS(DX) 


337C 
337E 
337F 


JR NC.MV'n 

-, AREA Z 

I'USH m' 

PUSH [)H i ABS ( DX 1 » 25C /AUS ( DY ) 

LD E,H ； L*256/H 


CALL DIV16 


6 月 号 

共通 化の 試み 

S-OS "MACE" 

Lisp-85 ィ、 H ，鶴 
テ ェ ッ クサ 
7 月 号 


マシン 語 プログラム 開発 入門 
エディタ アセンブラ ZEDA 


200 LD 

201 LD 

202 INC 

203 EX 


204 SUB 
Z0S RET 
206 

AF.AF' 

207 MVI] ： 
ItiB PUSH 
209 PUSH 

OH 

210 LD 

211 LD 

212 LD 

2 1 3 CALL 
^lA LD 

2 1 5 POP 
i 1 6 POP 

217 U» 

218 LD 

219 INC 

220 EX 

2 2 1 SUfi 

222 RET 

E,L 

p,ee 

- DIV16 

B, E 
DE 
HL 

C, 01 

AF.AF' 

223 

224 ； HOVE SX 

225 ； IN DE 

226 ； B= 

227 ； C= 

228 ； A= 
229 

SY CALC 
=SY,SX 
STEP 
AREA 
COUNTER 

230 HOVECAU;: 

2 3 1 DEC 
Z32 JR 

233 DEC 

234 JR 
235 

Z.MCARSAl 
Z.HCAREA2 

236 KgT 

237 HCAREAl: 

238 ADD 

239 JR 

240 LD 
241 MCA12: 
242 RET 

A,B 

C，MCA12 
D,00 

243 

l-\ \ MCAHEA2: 

245 ADD 

246 JR 

247 I.D 

248 MCA22: 

249 BET 

A,B 

C.MCA22 
E,00 

250 

251 ； HL/DE 
252 ； ANSWER 


253 

254 D1V16: 
256 LD 

256 LD 

257 LD 
258 

259 EX 

C,E 

260 しひ 
DV683: 
262 ADD 
263 

264 EX 

265 ADD 

266 ES 
267 

268 JR 

DK , HL 
HL,QQ 

HL.HL 

DHiHL 
HL.HL 
OE.HL 

NC.DV682 

269 INC 

270 DV682; 

271 OR 

272 SBC 

273 JR 

HI. 

H し |BC 
NC.DV684 

274 ADD 

275 JK 

276 DV6B4 ： 

hi J( bc 

DV685 

277 INC 

278 DV685: 

279 DEC 

281 HET 

DE 

, DV683 

282 

283 ； SGN(A> 

ABS(A) 

2B4 

285 SGNABS: 

286 LD 

287 CP 

288 JP 
丄89 INC 

B,O0 

290 BET 
291 SAM2 : 

292 NEU 

293 DEC 

294 BET 

B 


； ABS(DY)«256/ABStDYl 
； H*256/L 


デバッグ ツール ZAID 

8 月 号 

ゲーム 開発 パッケージ BEMS 

ソース ジェネレータ ZING 

9 月 号 

プト S- OS 番外 地 

マシン 語 入力 ツール MACINTO- S 

Lisp-85 入門 （I) 


■ H85 年 10 月 号 

■ 第 11 部 仮想 マシン CAP-X85 
■ 連載 Lisp-85 入門 （2) 

國 誦85 年 11 月 号 

圍 連載 Lisp- 85 入門 （3) 

■ 國85 年 12 月 号 

■ 第 12 部 Prolog-85 発表 



年 A^a も。 加。 年 .ns 

S 餘 123S45 

國序第 第 第 ■ 第 第 


部 年 部 部 年^: 部 部 

す國す茅 醒ィす 第 


CO 

ao 


■ 86 年 1 月 号- 


第 13 部 リ ロケータ ブルのお 話 
第 14 部 FM 音源 サウンド エディタ 

■ 86 年 2 月 号 

第 15 部 S-OS "SWORD" 

第 IS 部 Prolog-85 入門 （ I ) 

■ 86 年 3 月 号 


第 17 部 magiFORTH 発表 
連載 Prolog-85 入門 （2) 
■ 86 年 4 月 号 


第 18 部 思考 ゲーム JEWEL 

第 13 部 LIFE GAME 

連載 基礎からの magiFORTH 

連載 Prolog-85 入門 （3) 

■ 86 年 5 月 号 


第 20 部 スクリーン エディタ E- MATE 
連載 実戦 演習 magiFORTH 

■ 86 年 6 月 号 

第 21 部 Z80TRACER 

第 22 部 magiFORTH TRACER 
第 2 3 部 ディスク ダンプ & エディ タ 
第 24 部 "SWORD" 2000 QD 
連載 対話で 学ぶ magiFORTH 
特別 付録 PC-880I 版 S-OS "SWORD" 

■ 8S 年 7 月 号 

第 25 部 FM 音源 ミュージック システム 
付録 FM 音源 ポー ドの 製作 

連載 計算 力 アップの magiFORTH 
特別 付録 SMC-777 版 S- OS "SWORD" 

■ BS 年 8 月 号 


第 26 部 対局 五目並べ 

第 27 部 MZ- 2500 版 S- OS "SWORD" 

■ 8B 年 9 月 号 


第 28 部 FuzzyBAS に 発表 

連載 明日に 向かって magiFORTH 

■ 86 年 10 月 号 

第 23 部 ちょっと 便利な 拡張 プログラム 
第 311 部 ディスク モニタ DREAM 
第 3 1 部 FuzzyBASIC 料理法く I > 

■8B 年 "月 号 

第 32 部 パズル ゲーム HOTTAN 

第 33 部 MAZE in MAZE 

連載 FuzzyBAS に 料理法く 2> 

■86 年 12 月 号 

第 34 部 CASL & COMET 


連載 
■ B7 年 

第 35 部 
連載 


FuzzyBAS に 料理法 <3> 
月 号 


マシン 語 入力 ツール MACINT0-C 
FuzzyBASIC 料理法く 4> 

■ 67 年 2 月 号 

第 36 部 ァ ド ベンチャー ゲーム MARMALADE 

第 37 部 テキ アベ 作成 ツール CONTEX 

■ 87 年 3 月 号 

第 38 部 魔法使い は アニメが お好き 

第 39 部 アニメーション ツール MAGE 
j 付録 "SWORD" 再 掲載と MAG にの 標準化 
I 國87 年 4 月 号 


第 40 部 INVADER GAME 
第 41 部 TANGERINE 

瞧 87 年 5 月 号 

第 42 部 S-OS "SWORD" 変身 セット 

第 43 部 MZ-7C0 用 "SWORD" を QD 対応に 

■87 年 B 月 号 

I インタラプト コンハ ° イラ 物語 
第 44 部 FuzzyBAS に コンパイラ 
第 45 部 エディタ アセンブラ ZED A-3 

■ 87 年 7 月 号 

第 46 部 STORY MASTER 

■ B7 年 B 月 号 

第 47 部 パズル ゲーム 碁石 拾い 

第 48 部 漠字出 カノ 、'ッ ケージ JACKWRPTE 
特別 付録 FM-7/77 版 S-OS "SWORD" 

■ B7 年 9 月 号 


第 43 部 リ ロケータ ブル 逆 アセンブラ Inside-R 
| 特別 付録 PC- 800I/880I 版 S-OS "SWORD" 

謹 87 年 10 月 号 

第 50 部 tiny CORE WARS 


第 51 部 FuzzyBASIC コンパイラの 拡張 
第 52 部 XI turbo 版 S- OS "SWORD" 

■ fl7 年" 月 号 

I 序論 神話の なかの マイクロ コンピュータ 

付録 S-OS の 仲間た ち 
第 53 部 もう ひとつの FuzzyBAS に 入門 
第 54 部 ファイル ァ ロケータ & ローダ 
インタラプト S-OS こちら 集中治療室 
| 第お 部 BACK GAMMON 

■ B7 年 12 月 号 


第 56 部 ター トル グラフィック パッケージ TURTLE 
| 第 57 部 Xlturbo 版 "SWORD— アフターケア 

ライン プリント ルーチン 
| 特別 付録 PASOPIA7 版 S-OS "SWORD" 

■ 8B 年 ， 月 号 

第 58 部 FuzzyBASIC コンパイラ • 奥村 版 
gg 付錚 石 上 版 コンパイラ 拡張 部の 修正 

■ 8B 年 2 月 号 

第 53 部 シュ一 ティング ゲーム ELFES 

■ B8 年 3 月 号 


第 60 部 構造 型 コンパイラ 言語 SLANG 

■ 80 年 4 月 号 

第 61 部 デバッギング ツール TRADE 

第 62 部 シ ミュレ一 シ ヨン ウォーゲーム WALRUS 

■ 88 年 5 月 号 

第 63 部 シ ユー ティング ゲーム ELFES II 

第 64 部 地底 最大の 作戦 

■ 88 年 6 月 号 

第 65 部 構造 化 言語 SLAMG 入門 （I) 

第 66 部 Lisp-85 用 NAMPA シミュレーション 

■ 8B 年 7 月 号 

第 67 部 マルチ ウィンドウ ドライバ MW-I 

速敏 構造 化 言語 SLANG 入門 （2) 

■ 88 年 8 月 号 


第 68 部 マルチ ウィンドウ エディタ WINER 

■ 88 年 9 月 号 

第 63 部 超 小型 エディタ TED-750 

第 70 部 アフターケア WINER の 拡張 

■ 88 年 10 月 号 

第 71 部 SLANG 用 ファイル 入出力 ライブラリ 
第 72 部 シ ユー ティング ゲーム MANKAI 

■ 88 年 11 月 号 

第 7 3 部 シ ユー ティ ングゲ 一 ム ELFES IV 

■ 88 年 12 月 号 

第 74 部 ソース ジェネレータ SOURCERY 

■ 83 年 1 月 号 

第 75 部 ノ、" ズルゲ 一ム LAST ONE 

第 76 部 ブロンク ゲーム FIJCK 

■ 83 年 2 月"^ 


i 第 77 部 高速 エディタ アセンブラ REDA 
特別 付録 XI 版 S-OS "SWORD "く 再 掲載〉 

I 國09 年 3 月 号 

第 78 部 


■ B9 年 

第 73 部 

■ 83 年 
第 80 部 

■ B9 年 
第 81 部 

■ 89 年 
第 82 部 

■ 89 年 
第 83 部 

■ 89 年 
第 84 部 


Z80 用 浮動小数点 演算 ノマッ ケージ SOR 
OBAN 

4 月 号 

SLANG 用 実数 演算 ライブラリ 
5 月 号 

ソース ジェネレータ RING 
6 月 号 

超 小型 コンパイラ TTC 
7 月 号 


TTC 用ノ 、° ス 'J レ ゲーム TICBAN 

月 * 

CP/M 用 ファイル コンパ一 タ 

月 号 

生物 進ィ匕 シミュレーション BUGS 


匿 83 年 10 月 号- 


！ 第 85 部 小型 イン タブ リタ 言語 TTI 


第 B6 部 TTI 用 パズル ゲーム PUSH BON! 
■ 89 年 12 月 号 


一 第 87 部 SLANG 用り ダイレク ショ; ^イブ ラリ DI0 丄 IB 

一 醒90 年 1 月 号 

第 88 部 SLANG 用 ゲーム WORM KUN 
^特別 付録 再 掲載 SLANG コンパイラ 

■ 90 年 2 月 号 


第 83 部 超 小型 コンパイラ TTC++ 


■ 30 年 3 月 号 

第 90 部 超 多 機能 アセンブラ OHM-Z80 

■ 30 年 4 月 号 

第 31 部 フ アジ イコン ピュー タ シミュレーション ト MY 

■90 年 5 月 号 

第 92 部 インタプリタ 言語 STACK 

■ 90 年 B 月 号 

第 93 部 リ ロケータ ブルフ ォ一 マットの 取り決め 
第 94 部 STACK 用 ゲーム SQUASH! 

第 95 部 X68000 対応 S-OS "SWORD" 
特別 付録 PC-286 対応 S-OS "SWORD" 

■ 90 年 7 月 号 

第 部 リ ロケータ ブル アセンブラ WZD 

■ 30 年 B 月 号 

第 97 部 リンカ WLK 

■ 90 年 9 月 号 

第 98 部 BILLIARDS 

■ 30 年 10 月 号 

第 99 部 ライブラリアン WLB 

■ 90 年 11 月 号 


第 100 部 タブ コ- 
■ 30 年 12 月 号 一 


ト对 応 エディタ 印 C-T 


第 101 部 STACK コンパイラ 

| 國91 年 1 月 号 

第 102 部 ブロック アクション ゲーム COLUMNS 

■ S1 年 2 月 号 

第 103 部 ダイス ゲーム KISMET 

■ 31 年 3 月 号 

第 1(14 部 アクション ゲーム！ VlUD BALLIN' 

■ 91 年 4 月 号 

第 105 部 SLANG 用 カート' ゲーム D0BON 

■ 31 年 5 月 号 


第 106 部 実数 型 コンパイラ 言語 REAL 
■ 91 年 6 月 号 


第 1D7 部 SmaH-C 処理 系の 移植 

■ 91 年 7 月 号 

第 108 部 REAL ソース リスト 編 

■ 91 年 8 月 号 

第 109 部 Smal 卜 C ライブラリの 移植 
■31 年 3 月 号 


第 110 部 SLANG 用 NEW ファイル 出力 ライブラリ 
■ gi 年 10 月 号 


第 1U 部 Smal 卜 C 活用 講座 （初級 編） 
■ 91 年 11 月 号 


第 112 部 Small- C 活用 講座 （応用 編） 
第 113 部 MORTAL 

■ 91 年 12 月 号 


第 114 部 SmaH-C SLANG コンパチ 関数 
■ 画92 年， 月 号 

第 115 部 LINER 

■S2 年 2 月 号 

第 116 部 シ ミュレ一 シ ヨンゲ一 ム POLANY1 

■ 92 年 3 月 号 

第 117 部 力一 卜' ゲーム KLONDIKE 

■32 年 4 月 号 

第 118 部 オプティマイザ O80 実践 SmaN- C 講座 （I) 

■ 92 年 5 月 号 

第 119 部 COMMAND.0BJ 実践 SmaM-C 講座 （2) 

■92 年 6 月 号 

第 120 部 COMMAND .0BJ2 実践 SmaH-C 講座 （3) 

■32 年 7 月 号 

第 121 部 関数 リファレンス 実践 SmaH-C 講座 (4) 

■ 32 年 8 月 号 

第 122 部 ワイルド カート' 実践 SmaH-C 講座 (5) 

第 123 部 グラフィック ライブラリ GRAPH 丄 IB 

■ 92 年 9 月 号 

第" 4 部 0- ED ぽ &MODCNV 

, 醒32 年 10 月 号 : 

第 125 部 SLENDER HUL 実践 Smal 卜 C 講座 （6) 

■ 32 年 11 月 号 

第 12B 部 EDIT 実践 SmaN-C 講座 （7) 

■ 32 年 12 月 号 

第 127 部 MAKE 実践 Smal 卜 C 講座 （8) 


まさか Oh!X で 「天理 ラ一メ ン j が 出て くると は。 「神 座 （かむ く ら）」 や 「天下一品」 な 
ど いろいろあります 力、 その 中で も r 天ラ j は特興 な 存在です。 逮くは 名 古尾から も 食べ 
に 来る 人が いるそう で， 私 は ベンチに "置いて" 食べる 店が 本 f お だと 思って います。 

陣山 速 夫 （23) X68000EXPERT.XlturboII,PC-286X klWU 
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お茶 目な 計算機た ち 


ほつ かほつ か メディアの 美味しし 、食べ方 


メディアと 规 


直接 対面 して 会話 を し た り 意志 疎通 を 行 
うの 力 ? ， 人と 入との コミュニケーションの 
最も 基本的な ものでしょう。 ただし， この 
方法で は， 同じ 時間に 同じ 場所に いて はじ 
めて 成立す る， という 当たり前 では ありま 
す 力、 きわめて 大きな 制約が あります。 

一方， 入 類 は そのような 制約 を もたない 
さまざまな メ ディ ァ を 生み出 してきました。 
その 結果， 印刷物， 電話， テレビ， 新閗な 
ど 多くの 選択肢が 用意され てきました。 そ 
の 中で 最も 新しい メディアの ひとつ 力 5 ', 計 
算機を 使った コ ミ ュニ ケーシ ヨンです。 

我々 のように， 毎日 計算機に 向かって い 
るよう な 人た ち は， 従来， 電話 や 手紙で 行 
つていた ことの かなりの 部分 を， 電子 メ一 
ル と いう 形に 移行 させて きたと いえ ま す。 
対面して 行って い た 研究所での 議論 や， 事 
務 的な 連絡の いく ら かも， 計算機 上の （グ 
ローバ ル あるいは ローカルな） ニュース グ 
ループ や 電子メールに 置き換えられて いま 
す。 

新しい メディア は 単に， 従来の メディア 
が 担って いた 情報 伝達の いく らかを 引き継 
いだり， 伝える ことので きる 情報量 を 増や 
すと いう だけでなく， メディアの もつ 新し 
い 特質に よって， 入と 人との つながり その 
もの を 塗り 変える 可能性 さ え もってい ると 
思います。 突き詰めれば， 我々 自身 を 変え 
る， という こと になる のでし よ う。 

そこで， 計算機 を 用いた コミュニケ ーシ 
ヨンと いう ものに ついて 考えて みます。 な 
どと ひと 口にい つても， 電子メール， ネッ 

ト ワーク や バソコ ン 通信に おける SIG/ 電 
子 会議と 多くの マルチ メ ディ ァを 想定す る 
ことができる のです 力、 話 を 拡散 させない 
た めに， ネットワーク ゃパ ゾコ ン 通信で 実 
現されて いる， SIG/ 電子 会議 システム 上で 
の 会話 や 議論 という 場面に 限定 します。 

[ プライベートで しかも ノ \7 リック 7 

ネットワーク 上で 会話す る 場合， ま ず 注 
意し なくて はなら な いのは， 1 対 1 の 会話 
形式 を とっている 場合で も， あくまで 公衆 
の 面前で ある という こ とに 気をつけ ねばな 
ら ない， という こ とです。 た と えば， 

「待望 さ れた X68030 は どうしょう もない 


ね。 某 ペケ ぐらいだ よ， 評価して いるの は」 
などと いきなり 書く こと は， ま るで 無責任 
な 態度と いう ことができます。 もし， これ 
が 仲間内の 会話なら ば， 話 は も ち ろん 違い 
ます。 いまの よう に 根拠 もな くけ なしても， 
それに 対して 即座に， 

r いや， そんな こと はない よ。 僕 も 最初 は 
そ う 思つ た け ど， やっぱり こ れ だけ 侍た せ 
ただけ のこと は あるよ。 そんな ことい うく 
らいなら， あのぬ りかべ カラー クラシック 
なんて， ブラ ッ ク ユーモア 以外の 何でも な 
いね。 真正面の マイクの 穴なん て， 見て は 
いけない もの を 見た と いう 感じ だよ」 
な ん て 調子で， すぐに 誰かが 応戦 したりし 
て 話 はなに ご ともなく 進みます。 

いうまでもなく， 公衆の 面前で 何 か をけ 
なすに は， そ れ 相応の 根拠が 必要 となる の 
です。 個 人的 な 会話の 形式 をと つて はい ま 
す 力 ? ， 実は マス メ ディ ァに ほかな ら ないた 
め， これ は 当然の 義務と いえる でしよう。 

個人と 個人の 会話の 形式ながら， 実は 公 
衆の 面前で あ ると いう 性質の 長所 を まとめ 
ると， 次のようになる でしよう。 
- 情報が 一度に 伝達され る 
- 公衆の 面前と いう 目に 見えない ブレーキ 
がか かって， 話が 極端な 方向に 流れない 
• 説得力の ある 議論 を 心がけ るよう になる 
• 説得力の あ る 人間に 応援が つ く 

ま た， 次の よ う な 短所 も 同時に 生 じ ま す。 
• 公衆の 面前 という 意識 を 弱 くす ると， 公 
私の けじめの つかない 軽はずみ なやつ， と 
みなされる 

• 自分の 非を简 単に は 認めた く な く なる 


/\°： 


青 報の 丸 落 


ネット ヮー ク 上の 会話 は， テキスト 文字 
列 にかぎ られる 場合が 現在 多い ので， 情報 
の バンド 幅 （流量） が 制限 を 受けます。 

「あんなえ げっ な い 比較 広告 を 打つ なんて 

NEC も だいぶ お しいと みえる ね」 
などと 書く と， ずいぶん グサ リ とくる 表現 
である， と 受け止められ がちです。 しかし， 
日常会話 では 顔の 表情 ひとつで， 言葉 もず 
いぶん 違った 意味 を もちます。 

言葉 以外の 身 振 り 手振りな どに よ る 情報 
のこと を， パラ 言語 情報 という の だ そ う で 
す 力 s ， それが ザ ックリ と 落ちて しまう と， 
読んだ 人が どう 感じる か を 常に 注意し ない 


とだめ なわけ です。 

テキスト 文字列 だけで 会話が な さ れ， ほ 
かの 身 振 り や 表情な どの 情報が 付け 加わ ら 
ず， また， いろいろな 感じ 方 をす る 人力 》読 
む と いう 特性の ため， 
• やや もす る と 誤解され る 
という 欠点が 生 じ る 可能性 もあります。 こ 
れは， 前述した ように 長所と して 捉える と， 
• 厳密で 論理的な 議論 を 心がけ る よ う にな 
る 

という ことになります。 

パラ 言語 情報の 欠落 を 補 うよう な 知恵 も 
生み出され ています。 たとえば 先 ほどの 例 
で， いった 言葉 を， 冗談 だよ， と 和らげる 
方法と して， 表情 を 表す マークが 使われ ま 
す （顔 を 左に 倒して 見て く ださい）。 
「 …… だいぶ 苦しい とみえる ね。 ： -)」 

この マーク 以外に， （笑） などと 付け加え 
る こと もあります 力 5 '， こちら は 上の マーク 
と 違い， 冷笑， 嘲笑の 意味で 使う 人が いま 
すので 気をつけて ください。 ：-) と （笑） 
を 比較す ると， 誤解 を 招かず 情報量が多い 
という 点で マークの ほう 力？， パラ 言語 情報 
と して は 優れてい るので しょ う。 

厂 リア〗 レ タイムで しかち オフライン I 

ネットワーク 上の 記事 は， フォローし 合 
うこと により， 形と して は 連続 的に 議論が 
進んで いくように 見えます。 もちろん， 実 
際 は 時間の 流れに おける ポ イン ト ポイント 
で， 記事が 順番に 投稿され ている わけです。 
したがって， 話題に よって は 同じ 発言者が 
過去の 意見と 矛盾す る 発言 をす る こ と も， 
むしろ 自然と いえる のです。 
「マック はや は り 16MHz の 68030 を 積んで 
いれば 十分で はないで しょ うか？」 
と いっていた 人力 

「カラ一 クラシ ッ クは遅 く て 使え ま せん 
ね」 

といった としても， この 2 つの 発言が 漢字 
Talk7 の 出る前 後に 出され た な ら ば， き わ 
めて 普通な のです （実際， 漢字 Talk7 は 重 
い）。 

この 例 はま だ わかりやす いのです 力 f， 極 
論 すれば， 時間が たてば 人の 価値観 さ え 変 
わった つてお かしく はないで はない か， と 
いう 意見 もあります。 このような場合に は， 
ネッ ト ワークの 議論が リ アルタイ ム 的な 性 
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格 を 有して いる ことと， 記事 を 投稿した 瞬 
問 か ら そ の 記事 は 過去の 記録 となる， とい 

う 2 つの 事実が 意外と 難しい 間 題 を 生み出 
すので す。 

ネットワーク における 議論 や 会話の， こ 
のよう な 特徴に 関す る 長所 を まとめる と 次 
のようになる でしよう。 
• 記録に 残る ので 責任の ある 投稿が 増える 
• 事態の 動的な 変化に 対応で き る 
• 過去の 識 論が 記録され て 失われない 
• 十分に 時間 を かけて 練った 意見 を 投稿で 
き る 

一方， 短所 は 次の とおりになります。 
• 記録に 残る ので 気楽に 投稿 しにく くなる 
• 過去の 発言との 一貫性 を 保つ のが 難しい 

唯 文 性」 あるいは 「EA 性」 / 

ネットワーク は， 構成して いる ハー ドウ 
ェ ァの 物理的 特性に 由来す る さまざま な特 
性が あり， そこから 生まれる 文章 スタイル 
という ものが あります。 しかし， それにつ 
いて は， まだ はっきり としな い 混沌 と し た 
段階に あるので はないでしょう 力'。 まだ ま 
だ 熟しつつ あり， これから ネットワーク 文 
化の 一環と して 興味深い ものが 生み出され 
る と 思い ま す （筒井 康隆 氏の プロ ジェ ク ト 
も これの 第一歩と もい えましょう）。 

僕に とつ て最 も 舆味 深いの は， ネ ッ ト ヮ 
—ク 上の 議論で は， 各 個人個人が 生身の 入 
間 として 持って いる モロ モロ の 付随 物， 付 
随 概念 を 失つ てし まっている という 性 質で 
あり， そこから 生まれる 未知の 現象で あ り 
ます。 この 性質に 無理やり 名前 をつ ける と 
すれば， 唯 文 性 （文字から 構成され る テキ 
スト 列： 文章 だけが その 入の すべて を 表 
す） という こと になる のでし よ う 力'。 

ネットワーク 上で は， 身分 や 職業， 背丈， 
格好な ど に 左右され ない 議論， コミュニケ 
ーシ ヨンが 期待され ている し， 実際 そのよ 
う な 傾向が 強い と 僕 は 思って い ます （希望 
的 観測 を 多少 含んで いるか もしれ ません）。 

匿名性 と い う 言葉の 場合 は， 同時に 無 K 
任と いう ニュアンス も 含む のです 力 ? ， 匿 人 
性と いう 場合に は， 結果 的に はそう な る か 
も しれない が 第一 意 的に は そ う いう 意味 を 
含まない， という 言葉と して 定義した いと 
思います。 パラ 言語 情報 あるいは， 人の' 主 
身に 付随す るすべ ての 情報 を， 害 かれた 記 


事 か ら 分離す ると ころ に 源が あ る 言葉な の 
です。 

唯 文 性， あるい は 匿 人性 というぎ こちな 
い 言葉から， 何が 生まれる かとい うこと は， 
すぐに 予測の つ く よ う な |Mj 題で はないで し 
よう。 僕が 以前 述べた， 高度な 情報化社会 
が 生 み 出す （同 時 に 全体の 協調 を 生み出す 
ような） まったく 新 い' 個人主義 (文献 1 ) 
の 出現 を 早め る 原因 に なりうる ので は な t 、 
力'， という こと がまず いえる でしよ う。 


/ 瞻趟 出す サイバー スペース 」 

匿 人性 というと ころから の 発想 として， 
r 発言 している 人が 別に 人 llil でな くても， 自 
分に とって 有意義な 発言 をして く れる のな 
らば， まった く |け1 題がない ので はない か」 
という ことがあります。 確かに， そ れで も 
何の 不自然 さもない わけです。 入 間 そつく 
り のサ ィ ボーグ か 何 か を 作る 必要 もまった 
くない わけです し。 この こと を もっともつ 
と 発展させる と， 計算機 を 使った コミュ 二 
ケーシ ヨンの あり方と いう もの を， いわ ゆ 
る サイバー スぺー スの 世— 界 に お け る 入 （的 
な もの） と 入 （的な もの） の 関係と いう 位 
置 づけへ 連続 的に 移行 させて 考える こと も 
可能で ある， という ことになるでしょう。 

ところで， ネットワークの 信号 線の 先に 
いるの は 入 間な のか， あるい は 計算機 な の 
かとい う 話 は， 人工知能の 思考力 レベル に 

する 有名な 想定で ある， チュー リ ングテ 
スト 的な 話 そのものになります。 実際に 行 
われた チュー リ ング テス ト の 変形 版に 関す 
る 話題 （文献 2) を 紹介し ま しょう。 

1991 年に 行われた， Loebner 赏 大会で は， 
8 個の 端末の う ち 2 個 を 入 間が 操作 し ， 残 

チューリング テス 卜の 概念 


計算機 概論の 基礎 を 築いた ィ ギリ スの数 
学者 ァ ラン 'チューリングの 考えた， 機械 
が 思考で きる かどう かとい うこ と を 賙ぺる 
ための ひとつの テスト。 質問者 は 別の 部屋 

にいる X と Y に対して 自由に 質問で き， 回 
答 を 得る。 そして， 正しく それぞれの 性別 
を 見分けれ ばよ い。 X と Y の一 方が 機械で 
あ り， その 機械 は 人間の 判断 を 誤らせよ う 
とする。 両方と も 人間であった 場合の 確率 
力、 片方が 機械であった 場合の 間違えた 確 
率と 同じで あれば， 槻械は 思考で きる とい 
うこと になる， という ものである。 


り の 6 個 は 北米 ft 地の プロ グラ ムが モデム 
を 通して 报 作され ました。 そして， 計算機 
と あま り 馴染みの ない 10 人の 審査員が 端末 
を 通して 15 分 間 会話 を 行い， 相手の 知能 レ 
ベル を 評価した のです。 自由な 会話 は， 今 
日の 技術 レベルで は 無理で ある， という こ 
と で， プログラム ま た は 2 人の 人間が 好 き 
な テーマ を 設定で きる ことにし ま した。 

そ の 結 来， 採点 さ れた知 能 レベルが 最 も 
高かった 端末 は， 当然と いうべき か 2 人の 
人間でした。 そして， 多くの プログラム は 
うまく 答えられなかった のです。 ただし， 
3 位の プ ログ ラム は 人間 と あまり 差が な か 
つたと いいます。 10 人の うち 5 入まで も が, 
相手 を 人 1»1 だ と 判断 し た ほ ど です。 

結局， こ の 実験 か ら は 次の ような こと が 
わかる という こ とです。 
• 3 位の プログラム は キー を 打つ タイ ミン 
グ， そして わざと ス ペル ミス を 起こして 訂 
正させたり すると ころまで シミュレートし 
て 、 たので， 審査員が だ ま さ れた 
• この プログラム は 「気まぐれな 会 ,话」 を 
テーマに 31 んで おり， 難しい 質問 をしても 
冗談 をい つてす ませる こ とがで きた 

この こと は， 人 問の 知能の よ う に : な 源が 
限定され ていても 相手の 発言に 対して， と 
り あえず 何 か 関連の あ り そ う な 反応 だけで 
も 示して， 会話 を 持続させる という 特殊な 
側 而 を 表して いるので はないでしょう 力'。 
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猫と コンピュータ 


Titsm 


チケット 予約 を 待ちながら 


Takazawa Kyoko 

高 沢 恭子 

最近で は チケッ 卜 も 電話 予約が 多い ようです。 行列して 待つ ことが 
な < なった 代わりに， 予約 開始 直後 は 電話回線の 激しい 争奪戦と な 
ります。 卜 オル <ん の だめに 「参戦」 した キヨ ゥコ さん。 さて …… 。 


ある 土曜日の 午前 10 時す ぎ。 

ホン ニヤ ァ がなん ど も マシンルーム をの 
ぞいて は， 小声で 私 を さそって いる。 キッ 
チンまで きて， 自分に ゴ ハン を 食べさせろ 
というの だ。 けさ 早く いちど 食事 をす ませ 
たの は， あれ は ノーカウント だから ネと 
堂々 と いっている。 

こちら は 10 時 と 同時に， FAX 電話の リ ダ 
ィャル ボタン を 押しつ づけて いるので， 猫 

のゴ ハンまで 手が まわらない。 もう 20 分以 
上 もこん な あり さま だ。 

いま は 「ニヤ j と 声をかけて は， 2~3 
歩 キッチンの 方向に 先導 を こころみ ている 
ホン ニヤ ァ だが， そのうち 強制執行の 態度 
に 出る だろう。 動こうと しない 私の 足首に 
かみついて く るの た' 0 

割り込み 合戦 

ある 日の ある 時刻 を 合図に， ときどき， 
全国 規模で いっせいに はじ ま る 電話回線の 
争楚 戦が ある。 話題の アーティスト や 人気 
のロッ ク グループな どの， 公演の チケ ッ ト 
予約 をした かったら， どうしても 参加し な 
ければ な ら ない 運 だめ しの レース だ。 

ジョン. ウイリアムズと ボストン ポップ 
スの， 日本 公演の チケット を 予約して ほし 
いと トオルに たのまれた。 友人の ぶん も 入 
れて 2 枚。 r ET」 や 「スターウォーズ」 ほ 
力'， 数々 の 映画音楽 を 手がけた 作曲家が み 
ずから 指揮す る 演奏会で， 最後の 日 本 公演 
と 銘打つ た も の だ。 とくに 最終日 の演 目 が 
呼び もの だから， ぜひ その 日の チケット を 


入手した いという。 

この 予約 はたい へんだろう という トオル 
の 的確な 予想だった のに， たのまれた 私 は 
楽観 していた。 前回， ジョン • ウィリアム 
ズが 来日した ときに， とてもかん たんによ 
い 席が とれた のがい けな かつ た。 「米 米 ク ラ 
ブ」 や 「BO0WY」 と はちが うから， あつ 
さ り 手に入る ものと きめていた。 

そ し て 前売 り 開始の きょう 午前 10 時， ほ 
んの 2 ~ 3 分の つ も りで 電話の 前に 立った 
私 は， それき り劻 けな く なった。 

スタート 時から 話し中， かけても， 力' け 
て も 話し中。 ツー ツーと いう 音を閒 きなが 
ら 反省 を はじめ た。 け さ 出が け に 夫が いつ 
ていたよ うに， 通信 ソフト を 使って リ ダイ 
ャルの セット をして おけば よかった。 いつ 
たん 手動で ダイ ャルを は じめ ると， 1 秒の 
チャンス も 惜しまれて， 戦法 を 変える の を 
ためらって しまう。 

電話 予約 は， 行列して 求める のとち がつ 
て， 地域的な かたよりがなくて いい。 自宅 
でで きる の も 便利 だ。 その代わり， 全員が 
横 並びの かたちで 熾烈な 割 り 込みの 競争 を 
する こ とになる。 一瞬の スキを ねらっての 
アクセス 競争で， 運 だけが た よ り だか ら ， 
まあ， いちばん 平等 かも しれない。 

ただし， 電話 は 行列と はち 力な、， 売り切 
れの 時点が わからな いのが 欠点た'。 ある ァ 
一 テイストの チケット が 10 分で 完売 となつ 
て， あとの 人た ちに 権利 はなくな つていて 
も， 購入 を 希望す る 人の すべて 力 5 ', 自分の 
IS 話が つながる まで ダイ ャル しつづけ なけ 


れ ばなら ない。 「売り切れ」 の 答え を もらう 
た め に 1 時間 半 かけた 経験 も ある。 

ゴ ハン をが まんで きない ホン ニヤ ァの実 
カ行 使が は じ まつ た。 私の ほ う も ァテ のな 
い 戦いが つらくな つてき た。 ここでつ いに 
いったん 受話器 を 置いて， 通信 ソフト を 立 
ちあげ， オート リ ダイヤルの 操作 をす る こ 
とに した。 これ を 利用し ない 手 はない。 

電話機の 手動の リ ダイ ャル ボタ ンも， ご 
く ふつう の 場合な ら じゅう ぶん 便利 だが， 
こんな 異常 な 状況で は 役に た たない。 この 
FAX 兼用 電話 も， ワンタッチの ボタ ン 操作 
で， 受話举 を とらずに く りかえ し アクセス 
がで きる。 ただし， 話し中の 発信音が 聞 こ 
えたら， そのたび に リセット ボタン を 押し， 
ま た リ ダイ ャル ボタ ン を 押す という 操作 を 
くりかえさなければ ならない。 けっきょく， 
つきつき りで 機械の 補佐 をす る こ と になる。 

愛用の 「BIG-Termj は， ォ一 トロ グイ 
ン から オート ダウンロードまで， ぜんぶ サ 
ポートし てく れる ありがたい 通信 ソフ トだ 
力 5 ， きょうは チケットの 予約まで 手伝って 
もらう こと になった。 

電話 リス 卜の 画面 を 出し， 空欄に チケッ 
卜の 申し込み 先の 電話番号 を 入力す る。 つ 
ぎに 通信 条件の 設定 画面で， リ ダイヤルの 
項目の なかに ある 条件 を 選択す る 。 

ダイヤル （アクセス） 回数 は， 1 回から 200 
回まで を， ダイ ャル 間隔 は 20 秒から 240 秒 ま 
で を 選択で きる。 回数 を 仮に 100 回と きめ， 
間隔 は 最小の 20 秒 と 設定し た。 モデムの 音 
量 を 大きめ にして アクセス を 実行， これで 
電話から 手が 離れ， ほかの しごと をす る こ 
とがで き る。 

身上 離 

ボコ ボコ， プ クプク というの は アクセス 
の 音。 その あとの ツー ツー は 話し中で， チ 
ーン といって 回線が 切れる。 あいだ をお い 
て， また アクセスに いどむ。 モデムの 忠実 
に はた ら く 音 を 聞きながら， 私 はた まった 
書類 や 郵便物の 整理 を は じ め た。 

ホン ニヤ ァは キザミ ノ リ をのせ た キヤ ッ 
ト フード を たいらげた あと， お礼 もい わず 
に ソファで く つろ いでいる。 

返送 し な ければ い け ない 郵便物 や 委任状 
な ど に まじつ て， 予備校への 提出 書類が 出 
てきた。 いよいよ 受験の 年度 を 迎えた トォ 
ノレ は， 都心に 近い 予備校 を 選んで， 週に 1 
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度 だけの ゼミナール コース を 受講す る こ と 
にきめ た。 そのための 選抜試験 という もの 
を 受けて 受講 を 許され， この 身上 調査の 提 
出 を もと めら れ たの だ。 

この 調査 書 は， 本人 以外に 家族に ついて 
の 記載 も 要求して いる。 さしつかえ なかつ 
たらと いう 但し書き は あるの だ 力 *， 年齢， 
職業の ほか， とくに 最終 学歴の 欄が 大きく 
とって ある。 

私立の 場合 はわから ない 力 ? ， トオルの す 
ごして きた 公立で は， 幼稚園 以来， 身上 書 
に 家族の 学歴 を 記入す る攔 はなかった。 基 
本 的な 環境 以外の 情報 は， 本人の 学校生活 
に は 不必要 としてい る の だろ う 。 

ちょうど 先日， 夫が 参考 になる よと いつ 
て， 入社試験の 面接の 際に， 採用 側が 「し 
て はならない 質問 の 例」 という 印刷物 を 見 
せて く れた。 企業が 人 を 採用す る ときの， 
お も に 差別に あた るよう な 質問への 戒め だ 
つた。 質問 は， 本人の 意志 や 能力に ついて 
なされる べきで， それ 以外の 生い立ち や 環 
境， 家族 や 家業， 財産， 信仰な どに はふれ 
て はならない という。 

た とえば， r お父さん （お母さん） がいない 
よ うです 力 5 , ど う したので す 力'」 「お父さん 
は どこの 会社に つとめて います か。 役職 は 
なんです 力'」 「両親の 学歴 は」 「両親 は 共働 
きです か」 「お兄さん は どこ へ 就職 してい ま 
すか」。 

あるいは， 「あ な た は 何 か を 信仰 してい ま 
すか」 「家の 宗教 はなんで すか」 「あなた は 
何 党 を 支持して います か」 「あなたの 家で は 

何 新聞 を 読んで います か Jo 

これら はわ かりやす い 例 だ 力 ? ， ほ 力' にも 
なぜ 問題と される のか わか り に く い 例 もた 
〈さん あり， それぞれに 根拠が 説明され て 

いた。 

学校の なかで， 先生が 生徒 本人の 個性 を 
みつめよう としたら， 偏見の 材 科になる よ 
う な 予備知識 や， むだな 情報 は ないほう が 
よい。 会社が 入 を 採用す る ときに 本人に 
ついて だけ 知る こ とがで きれば， じゅうぶ 
んな はずで ある。 

そ う いう 建前 を かかげながら， 私たち は 
自分 だけの 判断に 自信が 待て なくて， その 
入 自身の こと 以上に， それ を とりまく 条件 
をチ エツ ク しょうと する。 家の 職業 はなに 
か。 親兄弟 は どんな 人力'。 どんな 住まいな 
のか。 本人に 関する ことで あっても， その 


人の 本質よりも， その 人 を 等級 づける よう 
な 資料 を ほしがる。 とく に 学歴 な ど だ。 

B-612 番 

こしの かんばい 

r 越 乃 寒梅」 という， まぼろし の 銘酒 と し て 
珍重され ている 日本酒 は， 手に入れる こと 
がたい へんむ ず か し い。 味の 評判が 高い う 
えに， もともと 生産 もす くないよ うだ。 手 
に 人り にく いから， なお 評判に なるこ と も 
あ り ， 高価で あ る。 そうなる と， 本来の 味 
は 評判に 粉飾され てよ くわから なくなる。 

わが 家 はいつ も 年の暮れに， あるかた か 
ら， その 「越 乃 寒梅」 をいた だく 幸運に あ 
ず かり， 新年に は 来客に ご ft 味いた だく こ 
とも 多い。 ところ 力す， 「コ シノ カン バイ」 な 
ん てュメ にも 知らない という 入 もい る。 そ 
ういう 人 は， これ もいた だき ものの ブラン 
デー 「へ ネシ 一」 なんてい うほうに， よつ 
ぼ ど 興味が あるの だ。 

すると こちら は， これが どんなに 名高い 
銘柄で， いかに 珍重され， 入手が むずかし 
い も ので あ るか を， そ の 評判 だけで 相手に 
わからせよう とする。 たいせつ なの は， お 
酒 その も のの 味 を 吟味 しても らう ことで あ 
つて， そのために は， その 人が なんの 情報 
も 持たない ほうがよ い と い うのに。 

はずかし いこと だけれ ど， けっきょく 私 
たち も， 自分が おいしい と 感じる ことより， 
いかに たくさんの 人た ち 力 ？ 「おいしい」 と 
いってい るか を 判断の めやすに してし まつ 
ている の だろ う。 

予備校が 両親 や 兄弟の 最終 学歴 を 知 り た 
がるの は， たぶん これと はすこし ちがう。 
その 生徒の 学力の 可能性 や 限界 を 短期間で 
手つ とり 早く つかんで， 大学 入試の 攻略に 
役 だて， 予備校と しての 実績 を あげる ため 
のさ さやかな 資料な の だ。 といっても， 本 
人の 学力 の 範囲 を 推量す る た め に 親の 学歴 
も 参考に しょうと いうの は， 実力の 真価 を 
見る ために は， はたして プラスな の 力、 ま 
たは あやま りの も と になる のか わからない。 

サン = テグ ジュ ペリの 『星の 王子 さま』 
の 1 節に， 「新し く できた 友 だち の 話 をす る 
とき， おとなの 入 は， かんじんかなめ のこ 
と はきき ません。 くどん な 声の 人？〉 とか， 
くどん な 遊びが すき？〉 と 力'， く チョウの 採 
集 をす る 人？〉 と 力' いうよう な こと は， て 
ん できかずに， 〈その 人， いくつ？〉 と 力'， 
くきょう だい は， なん 人い ます 力'〉 と 力'， 



illustration ： Kyoko Takazawa 


く 目方 は どのくらい？〉 と 力'， くお とうさん 
は， どのくらい お金 をと つてい ます 力'〉 と 
かいうよ うな こと を， きくので す。 そして, 
やっと， どんな 人力'， わかった つもりに な 
るので す。 （中略） おとなの 入と いう もの は, 
そんな も のです。 わるく 思って はいけ ませ 
ん。 子ども は， おとなの 入 を， うんと 大目 
に 見て やらなくて はいけ ない のです」 とい 
う のが ある。 

まわり を 囲む 条件で はなく， その 人 自身 
をみ つめる ことが， おと な の 私た ちに どこ 
まででき るだろう 力'。 

去年の 夏， 六本 木で， FBI の メンバー 「ま 
つと」 君の 結婚 披露 パーティーが ひらかれ 
た。 当日 会場に いって はじめて 気づいた こ 
とが ある。 7 年 以上の 交友関係 を 重ねな が 
ら， 私 も 夫!） 「まつと」 君の 本名 も， 年齢 
も 職業 も 知 ら なかつ た の だ。 私 た ちがお つ 
きあいして きたの は， まぎれ もな く 「まつ 
と」 君 本人だった わけ だ。 ネットワーカー 
の 世界で は， こういう こと もじつ さいに あ 
るで はない 力'。 

11 時 15 分， アクセス に 成功 し た 音が モデ 
ムか. ら ついに 聞 こ えた。 
「もう， 席はないでしょう ね」 思わず 私 は 
いっていた。 

「A 席な らま だ 残って ますけ ど」 
11, 000 円の A 席 を 2 枚， やっとの 思いで 
確保した。 

「予約 ナンバー は ボス ト ン 612 です。 銀行 报 
込の 際， 忘れず 氏名 欄に お書きく ださい j 
どこかで 聞い た 番号 だ と 思 つたら， 『星の 
王子 さま』 の 住む 星が 「B-612 番」 だった の 
で， 思わず ニヤ リ と した。 

出典： 「星の 王子 さま j 内 藤灌訳 岩波 書店 
猫と コンピュータ 135 


DOS/V パソコンが 日本語 ソフ トを 走ら 
せる ところ を 実際に 見て おかなくて は， と 

思って いる 矢先に， r DOS/v パソコンの n 
本 語 処理 は と んで もな く 遅い」 という 情報 
を 確かな筋から， さも 自慢げ に閒 かされて 
しまった。 この 号の 締め切りまでに 調べて， 
その 話 をしょう と 考えて い たの だが， さ ん 
ざん 話題に なって いる わりに は， 私の まわ 

り に は DOS/V パソ コンを 持って い る 人 を 
まったく 発見で き なかった。 

まあ 考えてみれば， 日本語 表示 をす ベて 
ハー ド に 頼 ら ず OS と グラフ ィ ック で 処理 
してし まう の だから， 速い はずがない。 
Xlturbo の ほうが PC- 8801 よ り も 日本語 処 
理が ずっと 速かった， という 懐かしの 議論 
と 内容 的に は 同じ ことなの だろう から。 む 
しろ， CPU の スピードアップ によって， 

その 致命的な ハンデ を どの 程度 カバーして 
いるか を 確認して みたかつ たの だ。 

次号 締め切 り ま でに は， パソコン ショッ 
プに でも 行って 見て く る ことにしよう。 

* * * 

さて， 世の中で は， パソコン どころ では 
な い 大変な 事態が 起 きている。 恐れて いた 
事態が どうやら 現実の ものと なった よう だ。 
あきらかに それと はわから ない 形で， し 力' 
し， とんでもなく 大き な 衝撃波が 広が り つ 
つ ある。 

「タカ ハラさん， 聞き ま した か？」 
「そ う いわれても。 何の 話です？ J 
「〇〇 社の △□ さんが 結婚す る こ と になつ 

たんです つて。 式 は 6 月 だそう で。」 
「あらつ „」 

「ところで， タカ ハラさん はま だなん です 
か？ なんか 最近 結婚す る 人が 多い みたい 
ですから」 

「うん， そろそろ いいです ね一。 準備 は 整つ 
ている といっても いいです よ。 ただ， 相手 
はいません。 これば つかり は， ない 袖 は 振 
れ ません しねえ」 （虚しい 大笑い） 

「 o J 

1 月に 皇太子殿下 ご 成婚， という 報道 を 
テ レ ビで 見た とき， 来るべき ものが 来た， 
と 感じた。 別に 皇太子殿下が ど うこうと い 

うので はない。 X デーを 境に して， ブーム 
に のりやす い 日 本人た ち 力 5 —, 我 も 我 もと 次 
々 にもに 做って 結婚 しはじめる ので はない 
か, と 危惧して いたの だ。 

で， まだい まのと ころ， マスコミ 力 f 取り 
上げる ほどに は 結婚 フ ィ 一 バー は 顕在 化 は 


していない。 
し 力 'し， 今年に 入って から 「決めた」 と 

いう 話 は 確かによ く 間く ので ある。 今年に 
入って わずか 3 力 月。 さほど 多くない ぼく 
の 知り合い だけで， 男女 合わせて 4 人 もが 
相次いで 結婚式の 日取り を 決めて しまった 
の だ。 今年 挙式 した 人 も すでに 1 人出 現 し 
ている。 

昨年， 一昨年 とぼく の 知人のう ち 結婚 し 
た 人 は 1 年間で それぞれ 2 人ず つし かいな 
かった こと を 考える と， ちょっとした 異常 
事態で ある。 

たまたま ぼくの まわりの 人 や， まわりの 
人が 感じて いるに すぎない 囲の こ と なの 
で， 断定 的な サンプルに は ほど 遠い ので あ 

X-OVER' NIGHT 

(クロスオーバー ナイ 卜） 

[第 34 話] 

結婚 フィーバーが 来る!? 



TAKAHARA HIDEKI 為 原 


る 力 5 '， やはり その 種の 空気が 漂って いるよ 
う に 感じる。 

もちろん， 今年 挙式した 人 は 昨年から 周 
到に 準備して きたの だろう から， 影響 を受 
けての こ とではないだろう。 一緒に 住んで 
いて， 秒読み 態勢に 入って いた 人 もそう だ。 

し 力 > し， そうで はない 人， たとえば， 決 
まった 相手が いながら どう しょうかと 迷つ 
ていた 人 や， 今年に なつてから 突然お 見合 
いして 話 を 決めて しまった 人な ど は， 少な 
からず ご 成婚と 関係 あり， とぼく は 考えて 
しまう の だ。 

「ほら， 皇太子さん も 結婚す るって 決めた 
ん だから， あたした ち も 負けられな いわつ， 
いいで しょ」 「よし， 式 もこつ ちが 先に やつ 


ちゃお フ ぜっ」 

なんて， 対抗意識 むきだしの 会話が 日本 
中の カップルの あいだで 弾んで いる と はさ 
すがに 考え られ ない。 

そうではなくて， なんとな くその 気にな 
れ なかった 人 を， その 気にさせる イン パク 
ト があった ので はない か？ という こと だ。 

飛び降り 自殺の 途中で その 気が な く なつ 
て， ビルの 屋上の 端で バランス を 失って 手 
を バタつ かせて いると きに， 鳥が 目の前 を 
横切 つ た た め に ー卷の 終わ り —— 無茶苦茶 
なた と えだが， そ う した 間接的な 効果が か 
なりあった のではないだろう 力'， とぼく は 
推測して いる。 

残念ながら， まだ この 現象 を はっきり 示 
す 数値 データ は， ない。 大手の 都市 ホテル 
によると， もともと 挙式 申し込み は 激戦 だ 
そうで， r 今年に 入って からの 申し込みが 
増えた かどう か はわから ない」 （各社） とい 

うし， OMMG とかのお 見合い サービス 会 
社の 入会 申 し 込み も， 特別 増 え た 形跡 は な 
いそうだ。 なに か データと して 表れて くる 
段階に なると， いよいよ 決定的な ので あろ 

う が。 

ちなみに， こうした 空気 を 察知して 力'， 
結婚 ブーム を 先: ^り した かの よ う な 便乗 ビ 
ジ ネス は チラ ホラ と 出て いる。 

先日， リク ル一ト 社が 発表した， これ ま 
でに ない タイ プの 結婚 情報 マガ' ジン 「XY」 
(ゼ クシ ィ） の 5 月 創刊 も その ひとつ。 見本 
版に よると， 内容 は いわゆる r ねる とん ハ。 

一 ティー」 も どきの 読者の 会 を 開いたり， 誌 
上 紹介 コーナー を 用意したり， さらに は 結 

婚を 考えて いる 人の マニュアル やら， 決定 
秒読みの 人の ための ブラ ィ ダル 情報 やらが 
チャン コ鍋 風に なって いた。 

こ の 手の 雑誌 は， 怪 し げな ミニコミ 誌で 
はわり とたく さん あるよう だ 力 f , 書店の 店 
頭で 山積みしたり， コンビニ 店に 置く よう 
な 普通の 雑誌と して は 初めて だと 力' 。 

この 雑誌の 名前， 男女 染色体と 「セクシー」 
の もじりから つけたと のこと だ 力 ? ， つけた 
人 も 気がつ かない ほど の 意味 深な 名前 だ。 
なにしろ 「XY」 だから 「Z の 一歩 手前」， 
すなわち これ を 読む 必要の ある X はいよ い 
よ ゲームオーバー 寸前， という ことにな ろ 

ラ o 

ちなみに， ぼくの わりと 好きな カクテル 

に 「XYZ」 というの が ある。 r 帰る 前の 最 
後の 一杯」 という 意味 だ。 

illustration ： Haruhisa Yamada 
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(で) の ショー 卜 プロば 一て し I —— その M 


いけいけ 空中お に：: つ： ！ 


Komura Satoshi 


古村 聡 


曰 本 全国 巡業で は あきたらず， 今度 は メキシコまで 行って しまった (で) 氏が お贈り 

する の は， X1 用の 追い かけっこ ゲームと X68000 用 カラフル 常駐 ソフ 卜です。 2 本 
とも 適当な 長さの リス 卜な ので， ぜひ 打ち込んで 遊んで みて < だ さい。 



たつ だい まあ〜 つ。 なんの 前触れ もな く， 
突然 メキシコに 行って き ま した。 

いや あ， メキシコって いいです ね。 

まず， 食費が 安いつ！ タコス 10 枚 100 
1リ だ しさ。 冷えた ビール も し ぼ り た て才レ 
ンジ ジュース も 500ml くらいあって， どつ 
ち も 60W く らい。 昼の フルコース 定食 （な 
ぜか どこでも コース 料理 は 昼に やって た） 
でも 400 円 しないん です ぜ。 

んで {> つて 科理が 辛い つ。 どの 料理み て 
も 赤色 か 緑色。 赤い の は 赤 唐辛子。 ん な ら ， 
緑 だと 辛く ないだろう と 思って 食ったら… 

…緑 は 赤の 10 倍 辛 ' ん だ (緑 唐 辛 子 な ん た' 
と）。 ひい ひい。 でも， うま いんだ。 辛い 
ん だけどう まいんだ， う まいんだ けど 辛い 

んだ， こ れ 力 5 。 メキシコ 料理 は 10 倍 力 レ 一 
の 5 倍 辛い ぞ。 

で， さらに ビールが うまい。 もうこ れが 
灼熱の 太陽で 熱いで しょ。 辛いで しょ。 ビー 
ル がう ま いんだよ う。 

んで， 激辛を 食い ま くるで しょ。 ビール 
を 飲み まくる でしよ。 する つてえ と 腹に く 
るんだ な これ 力 f 。 しかも …一 痛い （どこが 
痛い かって？ そり や あ， 10 倍 カレーの 5 
倍 辛い もの を 食い ま く つて ピー ピーで 痛い 
となれば もう …-" )。 しかも 毎日が 宿酔い 
状態 だし， なんだか とんでもない 旅でした 
ね， まったく。 


犬が 戦う:^ な" だ 


今月の 1 本 目の プログラム は， な 〜んと 
久しぶり に XI 用の プログラム なのです。 
束 京都の 北 浦さん の 作品で X1BASIC 用の 
2 人 対戦 ゲーム， DOGFIGHT. B AS です。 

ど う ぞ。 

DOGFIGHT. BAS for XI 



(要 CZ-8FB01) 
東京都 北 浦 暁光 

DOGFIGHT と いって も-人-の ゲン 力で は 
あ り ま せん。 空中戦です （懐か し い ギャグ 
だな あ）。 この ゲーム は， BASIC で 書かれ 
た 2 人 対戦 空中お に ご つ こ ゲーム で， 実行 
に は ジョイ ス ティ ッ クが 2 つ 必要に な り ま 
す。 

まず は， 'リスト 1 を 間違えな いよ う に 入 
力して ください c そして， SAVE してから 
RUN する た" けて" す。 

2 機の 戦闘機が 追い かけっこ をして いま 
す。 S 初 はプレ ィ ヤー 1 が 逃げ， プレイヤー 
2 が 追い かける 役です。 後ろから 追い かけ 
ている プレイヤ 一力 f , 逃げて いる プレイヤー 
を ロック すれば 勝ち， 逃げて いる プレイヤ一 
は 追い かけて い る プレイヤー を 4000m 以上 
引き離せば 勝ちです。 

圃面は 後ろから 追い かけて いる プレイヤー 
2 の 視界 を 示して います。 青い "△" はプ 
レイヤー 1， つまり 最初に 追い かけられる 
プレイヤー 1 の 戦闘機。 赤い "[]" は 追い 
かける プレイヤー 2 の 照準です。 それぞれ 
の ジョイ ステ イツ クて 1£ 岡 機 は 8 方向， 照 
準 は 4 方向に 動く こ とがで きます。 

プレイヤ一 2 が 照準 "[]" を "厶" に 合 
わせれば， プレイヤー 1 を ロックした とみ 
な され プレイヤ一 1 は 爆発 します。 つまり 
画面 上で は， "[]" と "厶" が おにごっこ 
をして いると いう ふう になる わけです ね。 

でも 勝敗 を 決定す るの はこ れだ けで は あ 
り ません。 勝負の 駆け引き となる のが ト リ 
ガー 1 (ジョ ィ ス ティ ックの A ボタン） です。 
押 し統 ける と 戦闘機が 加速， 離す と 減速し 
ます。 それ は 画面 左右の 「マッハ」 という 
ところ に 表示 さ れ， 0.2~2.0 の 間で 戦闕機 
が 飛びます。 


illustration ： T.Takahashi 


もし， プレイヤー 1 が マッハ 0.2， プレ 
ィ ヤー 2 力 f 2.0 で 飛んで いた としたら？ 
そう， 距離の^ は 縮まり， ついに は プレイ 
ヤー 2 がプレ ィ ヤー 1 を 追い越し てし ま い 
ます。 する つてえ と， 

立場 は 逆転〜 つ ！ 
と な る ん です。 圃 面の "△" は * くな り， 
"[]" が 青に。 プレイヤ一 2 が 前 を 飛び， 
プレイヤー 1 がそれ を 追い かける という 展 
開になる わけです。 

逆に もし， プレイヤー 1 が マッハ 2.0. プ 
レイヤー 2 力 s 0. 2 で 飛んで いた ら ど う な る 
でしよう。 も ち ろん 追い かける 侧と 追い 力' 
けられる 側の 差 は 開きます ね。 画面 下に 
「キヨ リノ サ」 とあります 力 *， これが どん 
どん 大き く なる のです。 差 力 *4,000m を 超 
える とふり きった とみな し， 逃げ る 側 （ こ 
の 場合 プレイヤー 1 ) の 勝ちになる のです。 

さあ， 追い詰め るか 追い かける 力'， 技の 
微妙な 駆け 弓 I きのな かで， あ な た は 生き残 
る こと がて き る かつ ！ 

•••••• う〜 む， リ ス ト は 短い のに 而 |'ョ ぃゲー 

ムで すね。 燃える 燃える。 やっぱり 2 人で 
遊ぶ ゲーム はいいつ すよ。 私 も メキシコの 
ゲーセンに 行って， 現地の 子供と スト II に 
燃えた 燃えた。 

こんな ことい う と XI ユーザーの 入に 怒 
られ るか もしれ ない けど， XI もやる もん 



DOGFIGHT. BAS 


(で） のシ ョ 


プロば一 て ( 


137 



です ね。 古い マシンな のにち や 一ん と プロ 
グラム も 作れる し， ゲーム も 遊べる。 やつ 
ぱり パーソナルコンピュータ は， いつまで 
もこう あり たいです よね。 ま る。 



ああ, 虹色 《人生 


さ 〜つて， ィ ツキに いってし まい ましよ 

う。 今月の 2 本 目の プログラムです。 2 本 
目 は 東京都の 佐 藤さん の プロ グラ ムで 

X68000/030 用の 環境 （？） ソフ 卜で NIJI.X 

です。 どうぞつ。 

NIJI.X for X68000 

(要 アセンブラ， リ ンカ， IOCSCALL.MAC, 
DOSCA しし. MAC) 

東京都 佐 藤隆ー 

この プログラム は 画面 を 虹 状に する ため 
の 常驻ソ フ ト です。 画面が 美 し く 幻想 的な 
7 色に 彩られます。 

こ の プロ グラ ムを 実行す る に はァ セン ブ 
ラ， リンカの ほかに マクロ 定義 ファイル， 
IOCSCALL .MAC, DOSCALL . MAC が必 
要になります。 この マクロ ファイル は C 
compiIerPRO-68K か 1992 年 6 月 号 付録の 
創刊 10 周年 記念 PRO- 68K の ディ スクに 入つ 
ています。 

なお， リスト 2 は アセンブラの ソース リ 
ストの 形で 掲載され ています。 まず， リス 

リス 卜 1 DOGFIGHT.BAS 


'DOG FIOIIT 

IN IT: WIDTH 40:CLS:COI.OH7:T( 1 )=1:T(2): 


ラムが でき ました。 


I 2 を X 68000 の エディ 
タで 入力 し， それ を 
NlJI.St い う 名前で 
SAVE して く ださ い。 
それから アセンブル， 
リンク 作業 を 行います。 
X 68000 用の ァ セン ブ 
ラ， リンカ を 使い， 
A>AS NIJI.S 
A>LK NIJI.O 
としてく ださい。 これ 
で 実行 フ アイ ル NIJI. 
X がで き ます。 

という こ とで プロ グ 
これで 実行して みま しょ 


う。 コマンド ライ ン 上から， 
A>NIJI 

とすると …… 。 ほ 一ら， 画面 全体が 横 短冊 
状に 色が 変わつ てきれい な 虹 状に な るで しょ 
う。 も う 一度， 
A>NIJI 

とすると この プログラムの 常駐 を 解除す る 
こ とがで きます。 

んー， 言葉で 説明す ると あまり 書く こと 
がないで すけ ど …… （画面が 虹に な り ま す， 
で 終わり だからね）。 ま， あんまり 役に は 
立たない けどき れいで いいです よね。 


この プログラム， ちゃんと 常駐 ソフトと 
して 常識的な 機能 を 押さ えてい るし， 割り 
込み を かけて パ レツ ト を 変えて いるな ど， 
プログラム 的に も 非常に 参考に な り ますね。 
これから 常駐 ソフト を 作りたい 人， 割り込 
み 関係 を 使いたい 入 は 参考に するとい いか 
もしれ ません。 この プログラム もァ セン ブ 
ラで 書かれて いる わけです 力 f , アセンブラ 
はこうい う もの を 作る のにい ちばん 向いて 
いるよ うです ね。 

ところで 作者の 佐 藤さん。 あのです ね， 
投稿 原稿に は ひと 言 「readme.doc」 を 見 
てくだ さい。 と 書いて ありました。 力 「 し 
かし， ディスクの どこ を 見ても readme . 
doc がない。 つてえ わけで， この プ a グラ 
ム について は 私が 勝手に 実行して みて， そ 
れで 書いて いるので， 使い方な ど はだいた 
いあつて いると 思う のです 力 *， もし， 間違つ 
ていたら ごめんなさい。 

ああ， なんだか 腹の 調子が まだ ィ マ イチ 
だな。 もしかして 悪い 病気で も 持って きて 
しまつ たんだろ う 力'。 も し 伝染病 だつ た ら， 
来月 号の OWX はきつ とお 休みに なって し 
ま う ん だろ う な -"… （なぜつ て スタッフみ 
んな 病気に なって しまう から）。 などと 不 
吉な 冗談 をい いつつ また 来月つ。 大丈夫で 
すよ つ， 病気なん かじゃな いから （笑)。 


動かない よと 思う 前に (7) 


★ XlturboBASIC し かないんで すけ ど 

う一 ん， 現在， Xlturbo を 使って いる 人が 知 
らな いと も 思えない のです が， いちおう いって 
おきましょう。 CZ-8FB02( いわゆる XlturboBASI 
C) の システム ディ スク しかな く て も CZ-8FB0I 
(XIBASIC) を 起動す る こと はでき ます。 

まず， bask; を 起動して ください。 それから 
FILES で ディ レク ト リを 見る と， 

CZ-8FB0I.SYS 
という ファイルが ある はずです。 ここに 力一 ソ 
ルを 移して， 

RUN "CZ-8FB0I .SYS" 
として リターン キー を 押してく ださい。 二れ 
で ごく 普通の xi bask; が 起動し ます。 あと はプ 

ログ ラム を 入力して RUN する だけです。 がんばつ 
てね。 


★ ほかの 常駐 ものに 注意 ！ 

—方， NIJ し X の ほうです が， この プログラム 
は 画面の 同期 を 取る ため， Vsync/Hsync という 
ハードウェア 割り込み を 使って います。 この 割 
り 込み はこの ような 常駐 ソフトで， 非 紫に よく 
使われる 割り込みです。 ところが， これらの ハ 
—ドウ エア 割り込み というの は. ひとつの マシ 
ンに ひとつし かありません。 ですから， 2 っ以 
上の 常駐 ソフト 力 < 常駐した 場合， 割り込み がか 
ち 合って 変な 動作 をしたり， 最悪の 場合 は どち 
ら かがお 行儀の 悪い ソフ ト であったり すると 暴 
走して しまう という ことが 起こる のです （NIJI. 
X は， 割り込みの 使用 状； 兄 を チェック している 
ので 大丈夫です）。 もし， 不審な 動作 をした とき 
に は， ほかの 常駐 ソフト を 外して 正しく 動く か 
I 式して みて く ださい。 


LOCATE 

NEXT 

LOCATE 


,2«1： PRINT" I 


' ： LOCATE 3,3:COLORl:PKIN 


T"PLAY12R1 " ： LOCATE 31,3: COLOR 2 : PRINT"PLAY1!U2" : C0L0H7 : LOCATES , 5 : 


RINT "マ-"、'' ： LOCATE 31 , 5 ： PI1INT"- 


81 L1NE(91,20)-(226,99),PSET 

S，BP 

90 S=ieO;C=7:D=4:E=6 


91 FOR 1=0 TO 7 


92 LINE(91 t S)-(226 t 3+I) , PSET 

C,BF 

93 SWAPC,D:SWAPC,E 


94 S = S+I :Ni-XT 


100 ' PLAYKR 1 


1 J0 Sl=aTICK(N) 



138 1 Oh!X 1993.5. 


► 4 )l 、' の^ 談 会の 「オーバ一 
作 スタッフの 苦労が 伝-わつ てき. 


ィ ク J を 取り上げて! ■ 
うです。 


ころが とてもい い。 まるで 制 

な 花 達史 (is) mm 


=aTHIG(N) 
=X】 =Y3 = Y1 
SI =7 OH Sl=8 OR Sl=9 THEN YUYl-l 
SI =9 OR SU6 OR Sl=3 THEN XUX1+2 
Sl=3 OR Sl = 2 OR Sl=l THEN YUY1 + 1 
SU1 OR Sl=4 OR Sl = 7 THEN Xl=Kl-2 
XI く 12 OR XI >24 THEN X1=X3 
Yl<3 OR Yl>15 THEN Y1=Y3 
Bt=-1 AND V ( N )< 1 0 THEN T(N)=T(N)+1 
R1=0 AND T(N)>1 THEN T(N)=T(N)-1 
PA LET 7 t 4:PALET 4,6:PALET 6,7 
•PI.AYEH 2 
S2=STICK(M) 
R2rSTHlG(M) 
4=X2: Y4=Y2 
F S2=8 THEN V2=Y2-1 
V S2=6 THEN X2=X2+2 
F S2=2 THEN Y2=Y2+1 
F S2 = 4 THEN X2=X'2 - 2 
F X2<12 OR X2>24 THEN X2=X4 
F Y2<3 OR Y2>15 THEN Y2=Y4 
F R2=-l AND T ( M ) < 1 0 THEN T(M)=T(K)+1 
F R2 = 0 AND T t M ) > 1 THEN T(M)=T(M)-1 
ALET 7,6： PALET 4 ,7 :PALET 6,4 


500 'GAMtiN 

510 LOCATE X3,Y3:PHINT" " 

520 LOCATE X4.Y4: PRINT" " 

530 LOCATE XI , Yl :COLORN:CSIZE2:PRINT#0,A$ 

540 L(JCATE X2 , Y 2 ； COLORM ： PHINT" ( ] " 

550 COLOR7 ： LOCATE 28-2 1 , 5 : PRINTUSING" " , IT , T ( N > /5 
560 LOCATE M*28-2 1 , 5 ： PKINTUSING"* # . # " ,T ( M) /5 
598 PALET 7,7;PALET 4,4： PALET 6.6 
606 'HANTA1 

610 IF X1=X2 AND Y1=Y2 THEN 700 

615 IF K=>-10 THEN K=K+ { T ( N ) -T ( M ) ) 

620 IF K<-10 THEN K=K+ ( T ( M ) ~T ( N ) ) :SWAPN,M 

630 LOCATE 14, 17 rPRINT'^B*; ノ サ " ； K » 50 + 500 ; "m " 

635 IF K>70 THEN 740 

650 GOTO 100 

700 ' DEAD! 

710 F$ = "22326263226632362" :S0UND 6,31:SOUND 7,31 ： SOUND 10, 16:SOU 

ND 11,10:SOUND 12, 90： SOUND 13,0 

726 FOR 1=1 TO 1 7 : C-VA し （ MIU$ ( P$ , I , 1 ) ) 

730 LINE(X1>8-KND( 1 ) *50 , Yl *8-RND ( 1 ) *25 ) - ( KH8+RND ( 1 ) » 50 , Yl *8+RND 
( 1 )*25 ) .PSET.CBFlNEXT 

710 LOCATE 16 , 20 : COLOR 7： PRINT "GAME OVKR" ： PAUSE 1 
750 IF STRIO(l)+STRIG(2)=<-l THEN RUN ELSE 750 


U ス卜 El NIJI.S 


1 


, include iocacall .mac 



. include doscall . mac 


TE\T P 

AL 

equ SE82206 

7 

■ ° P: 
start : 





pea 

title mes 

10 



一 PRINT 

}3 


(no ve . i 

keep— check 
free 

j5 

1 7 
1 ft 

P • 

bsr 

make— pal— data 

.„ 


lea 

vdisp, a 1 

2fl 


move . w 

，1 ,dl 

21 
22 


IOCS 

VDISPST 
d0 

23 
24 


tst . 1 
bne 

vdi sp err 

25 


lea 

u 
to 

26 


IOCS 

HSYNCST 

27 


tst.l 


28 
29 


bne 

hsync_err 

30 


pea 

•o 

B 



DOS 

.PRINT 

go 


clr.M 

-tap) 

33 


move . 1 

»end- top, - (sp) 

34 

35 
3g 


DOS 

_KEEPPR 

37 
38 

free: 

suba . 1 

al.al 

39 


IOCS 

HSYNCST 

40 


IOCS 

—VDISPST 





42 


move . b 

#3,dl 

43 


move . 1 

#-2 r d2 

45 


IOCS 

一 T PALET 

46 


pea 

$16(a0) 

46 


DOS 

„MFREE 

49 


pea 

f ree_ok— mes 

60 
51 


bra 

exit 

52 
53 

h8>*nc_ 

err: 


54 


suba . 1 


55 


IOCS 

^VDISPST 

56 


pea 

hsync_err mes 

57 
58 


bra 

e\*i t 

59 

vdisp err ； 


60 
61 


pea 

vdi sp err mes 

62 
63 

exi t ： 

DOS 

PRINT 

64 
65 


DOS 

一 EX IT 

66 
67 

vdisp : 



68 


move . 1 

dO,-(sp) 

69 


move , 1 

pal pointer 1 t d0 



addq, 1 

(f2,d0 




#pal_data_end , d0 



bcs 

vdi sp2 



move . 1 

#pal_data,cI0 


vdisp2 





move . 1 

d0 , pal_po inter 1 



move - 1 

dO , pal pointer 2 

78 
79 

ae 


move . 1 
rte 

(sp)+,d0 


81 

haync : 


82 

move . 1 

aO t -{ sp) 

83 

movea . 1 

pai_pointer_2 f aO 

84 

move . w 

(a0T+,TEXT_:PAL 

85 

cmp& . 1 

#pal_data_end ， aO 

86 

bc& 

hsync2 

87 

lea 

pal_data , aO 

88 

h sync 2 ; 


89 

move . 1 

aO , pal_pointer_2 

90 
91 
92 


( sp) + , 

93 
94 

make_pal_data : 


95 

move . w 

»192-1 ,d2 

96 

lea 

pal data，a0 

97 

move . i 

»S00_lf_lf t dl 

98 

make pal loop: 


99 

IOCS 

HSVTORQB 

100 

move , w 

d0, (a0)+ 

101 

add.l 

#80 1_00_00 , dl 

102 
103 
104 
105 

dbra 
r ta 

dZ , make_pal_ioop 

106 
107 
108 


-lap) 
—SUPER 

109 

move . 1 

dO , (sp) 

lie 

keep_check— loop 


111 

move . 1 

(aO) ,d0 

112 

movea . 丄 

dO.aO 

113 

beq 

keep_check_exit 

114 
115 

bsr 
bne 

id_check 

116 

keep check exit 

keep check— loop 

117 

DOS 

—SUPER 

118 

d u 

#4 , sp 

120 
121 
122 

id— check : 

lea 


123 

lea 

id,al 

Sl00+id-top(a0) ,a2 

124 

id_check_loop: 


125 

move . b 

(al )+,dl 

126 

beq 

id check exit 

127 

cmp.b 

( a 2 > + , d 1 

128 

beq 

id_check_loop 

129 
130 

id— checrk— exi t 
rts 


131 
132 
133 

.data 


134 
135 

pal pointer 1 ： 


136 

del 

pal— data 

137 
138 
139 

pal pointer 2: 
del 

pal_data 

140 
141 

id: 

do 'b 

'てきすと がに じ', 0 

142 

title mes : 


143 

' dc.b 

, てきすと Ver 1.00' 

144 

dc.b 

' Programmed by Akira Imi f i ' ,13,10,0 

14S 

vdisp err mes ： 


146 

" dc.b 

'VDISP 力 £» 保 出来ませんでした。 '，13,10,0 

147 

haync err mes : 


148 

" dc.b 

'HSYNC 力 «保 出来ませんでした。 ' ,13,10,0 

14S 

keep ok mes ： 


150 

"dc.b 

'像駐 しました， もう一 aufT すると wsft します' ， i3 t io,0 

151 

free ok mes :' 


152 
153 

"dc.b 

'メモリ一 から jtua しました。 '，13,10,8 

154 
155 

. bss 
. even 


156 
157 

pal data : 

ds.u 

192 

158 
159 

pal data end: 
endT 



► 表紙の 色が 変わって いたので 驚きました。 内容の ほうで は， 「GAMEOFTHE YEAR」 
で ズームの 入^ をお 確認して また 驚き ま した。 

卷名 義行 （26) Xlturbo model30 


(で） の ショート プロば一 てい 1ぉ 


2 力 月ぶ りのお まち どう さまでした 一 
は 今月 はいよ いよ 2 人 対戦に 入って しま、 
う。 ん では ス夕一 ト つ ！ 


。 んで 
'ましよ 


その 前にい ままでの プログラムの おおざっぱ 
な 流れ を 確認して いきましょう。 これまでの リ 
ス トの 流れ は， 
D 初期設定 

2) ジョイスティックの 入力 

3) ジョイスティックの 動き に応 じて キャラ ク 
タ一 を 動かす 

4) 2) に 戻る 

とま あ， こんな 感じでした よね。 

んで， 2 人 対戦に なると 何が 変わる のでし よ 
う 力、。 キャラクタ一 が 2 人に なって それが 同時 
に 動かな く てはいけ ない わけです。 同時に 勖 く つ 
てえ こと は …… 。 そう， もう， なんとなく 見当 
はっきました よね。 代わり ばんこに それぞれの 
処理 をし なくて はいけ ない のです。 つまり， 


I) 

2) 

3) 

4) 

5) 

タ- 

6) 

ター 

7) 
す。 


の 初期設定 
？ の 初期設定 
'ック I の 入力 
'ック 2 の 入力 
' ックの 動きに 応じて キヤ ： 


ク 


'クの 動きに 応じて キャラ ク 


ブ レイヤ一 
プレイヤ一 
ジョイ ス ティ 
ジョ 1 ス ティ 
ジョイ ス ティ 
- I を 動かす 

ジョイ ス ティ 
-2 を 動かす 
3) に 戻る 

、う， 具合に まるまる 2 倍にして しまう ので 
、ちばん 単純な 方法です よね (笑)。 ま， 表 
示 関係 は サブルーチン にして 分けて あるので リ 
ス ト 自体が まるまる 2 倍になる わけで はないで 
すから 安心して いいです よん （2 倍に 増えても 
小さ な リ ス ト だからた いした 量で はないけ ど）, 


でち つて リス 卜 だ 


さっそく 見て いただきましょう。 本当に もの 
のみ ごとに 同じような 行が 増えて いますね （リ 
スト I )。 初期設定 など は， それぞれの 行の 直 
後に 新しい 行 を 追加して いますが， ジョイ ステ 
ィ ックの 判定の あた り では 処理 単位で 区切って 
複写して います。 2 月 号の リストから 複写す る 
ように 打ち込めば 楽でしょう。 

んじゃ リストの 解説です。 最初に 初期 変数 を 
セットし ます。 プレイヤ一 I が 左に， プレイヤ一 
2 が 右に くるよう に 座標 を 合わせます。 それ か 
ら キャラクタ一 も プレイヤ一 1 が 右 向き， プレ 
ィャ一 2 が 左向きになる よう にします。 

変数な のです が， こういう ときには 変数 を 配 
列 変数， つまり， X[n] という 形に して X[0] が 
プレイヤ一 I， X[l] が プレイヤ一 2 の 変数と 
かする と 見やす くて よかった のです が， BASIC 
で 配列 を 扱う と 実行 速度が 非常に 遅く なって し 
まった ので X 1( プレイヤ一 I ), X2( プレイヤ一 
2) という ふうに 別の 変数に しています。 まあ， 
二の 場合 は， 2 人 以上の 人数で プレイす る 可能 
性 もない ので これでよ しと してお き ます。 

2 月 号の リストに 改造 を 加える ときには， 変 
数の 書き 間違い をし やすいので 注意して く ださ 


いね。 私 も 思いつきり 泣かされました から。 

また， 2 人 プレイに 対応す るた め Pu は prite 関 
数 も 少し 書き換えて あります。 いままで は， ス 
プライ トを 表示 するとき に キャラクタ一 にあわ 
せて. プレーン 番号 を 決めて いたのです。 

し 力、 し， 2 人 プレイの ときには， 同じ キャラ 
クタ 一 を 同 じ 画面 上に 表示す る ことができ ませ 
ん。 ですから， プレイヤ一 2 の キャラクタ一 を 
表示す る 場合に は， プレーン 番号 を 少し 低く し 
て 表示す るよう にして います。 こうして おくと 
キャラクタ一 が 重なった ときには， プレイヤ一 
2 の キャラクタ 一が 必ず 下に きて しま つて 見え 
なくなって しまう ことになります。 ま， この ゲ一 
ム ではお そら く キャラクターが 重なる こと はな 
いはず なので， よしと してお きましょう。 


来月 はどうし よ ラ か 7 


なんだか， 今月 は リスト を 掲載す る だけで ほ 

とん ど 害く ことがないで すね （本当に 2 倍に リ 
ス 卜が 増えた だけ だし）。 

リス 卜 1 


つて ことで 2 人 モード， 当たり 判定な しって 
こ と まででき ま した。 

ただ， リスト I を 打って 実行して みると わか 
るんで すが， ちょっと 遅 いんです よね。 X68000 
XVI だ となんと か 遊べ る に だ け ど， I OMHz だ と 
かなり ゲームと して は 厳しい 速度です。 処理が 
いままでの 2 倍 多くな つて るんだ から， スピ一 
ドも 2 倍 遅くな つてる わけ だし "-… （ちなみに 
X68030 だと， そのまん ま 遊べて しま うんだ よ 
ね， これが。 う一 ん， 速い つて 偉大 だよ。 
X68030 専用に する つて ダメ？ ） 困った な。 ここ 
から 先 もちよつ と 重くなる 要素が あるし …… そ 
う， いう まで もな く 当たり 判定が あるんだ よねえ， 

う 一ん 。 コンパイルし なきや だめって わけ 

にも …… 。 气： ， 

よし， こうな つたら リストの 無駄 を 見つけ 出 
してなん とか 萵速ィ 匕し ましょう。 来月まで にで 
きる かどう か （つてい うか 本当にで きる のか ど 
う 力、） 全然 自信 はないけ ど， がんばる つき やな 
いです ね。 次号， r 高速 化への 道」 だつ！ 続 
く つ ！ …… といい な。 


1025 \2=208:y2 

=1 

28:dh2=-4 

12=6;d2=l 


1030 sp_disp( ！ 





1040 sp^anl 0,2 

2) 

： p=e 



1050 PutSprite 

to 

, 0 ,xl ,yl ,( 

) :PutSprite(0, t 

x2,y2, 1 

1060 if (hl=0 d 

nd 

k 1=0 and 

11=0) then! 


1070 switch (8 

tick{ 1 ) ) 



10B0 case 



,yl ) :xl=xl-4 \dls 

1 : break 

1090 oase 

6: 


,yl ) :xl=xl+4:dl= 

0 : break 

1100 case 


hl=>8:dh 

=-8:dxl=-4:dl=i 

break 

1110 case 


hl=>S:dh 

=-8:dxls+4:dl=0 

break 

1 120 case 

a: 

hl=-B:dh 

=-8:dxl=e:break 



endswitch 
iftstrig 


220 If IhloO 


if (hi' 


then PutSprite 
then PutSprite 


then FutSprite(O,0, 
then PutSppite(0,0, 


1=0 ) then PutSprite(0, 


Udxl 
l=dxl*-l 


then I dxl=dxl*-l :xl = jcl+dxl :xl = 16 
' then 1 dxl=ci>:l*-l =Jtl"】+d:tl ixl = 22 
then hl=hl tdhl :xl=xl+dxl : PutSprite 


then hl=h ltdhi :xl=xltdxl : PutSprite 


,yl+hl,dl):if(hl<-64) 
Kl,yUhl,dl):if(hl<-6 


1、 goto 

/•PutSpr 

if l'h2 = 0 

switch (atickl 2) ) 
case 4 ： walk ( 1 
case 6 ： walk! 1 
case 7: h2=-8: 


case 
endswl t c; 
if ( sLrig 
if (atrig 
- 薦 e.l , 
strig 
stria 

striff 

k2<>8 


2-4 :d2=l :bceak 
2 + 'i :d2 = 0 : break 
4 :d2=l:break 
4:d2=0:break 
: break 


x2>22 
h2<>0 


then PutSprite(2, 1 
then PutSprite ( 4 ( 1 


2) = 2 and h2=0 and k2=0 and 12= 

2) = 0 and h2=0 and k2=0) then PutSprit 
then k2=k2-l 
then x2=x2+dx2 

then ( dx2=dx2*-l :x2=x2tdx2 : x2= 16 ) 
) thsn I dx2=dx-2t-l : x2=x^4dx2 : \2 = 224 | 
then h2=h2+dh2 :x2=x2+dx2: PutSprit 


then PutSprite(0, 
then PutSpritelO, 


= li2+dh2 :\2=x2+dx2 : PutSprite 


,x2,y2+h2 ( d2):if(h2< 
, 1 ,x2 , yZth2 ,d2 ) : if (h 


106 & 

ualk ( player , 


ix=8 to 


sp— set < ix + ij'*2t6»player,f;"x» 
next 
endTunc 

func PutSpriLe(pnum t pl&yer, x , >• , d 

int Ix, iy 

for ixsO to 1 
for iy=6 to 2 
■ p_8et I ixtiy*2t6*player ) X't'( ix xor d 

n«Kt 
next 
end func 


, y-i-iy'16 ,pnuintix4-iy*a + 256 +16384* 
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^ 'I fj から と う と ぅ杜会 人です。 姉弟 4 コマの 投桢に も しかしたら ペース ダウンし てし 
まう か しれません。 でも， 全然 そんな こ と ないか も しれません （笑）。 これから もよ ろし 
岡 村 i な 也 （22) X68030.X68000EXPERT II.XlF/turboZ 兵哝賜 



マシン 譖 カクテル 



- 取: 


Z80 マシン 語 講座で ある 「マシン 語 カクテル in Z 
80's Ban も 最終回 を 迎えました。 そこで， 感動 
のフィ ナーレ を …… などと しんみり 終わる わけはな 
く， いっち どおりの 脳天 気 さ。 最後の 最後まで どた 
ばた で 通す と は， 何 を 考えて いるんだ か …… 。 


涙が 止まらない 


Shibata Atsushi 


柴田 淳 


illustration:T. takahashi 


柴田淳 （以下 Ats) ： ねえね え， それぞれ 
自分に とっていち ばん 大切な ものって なん 
です か？ 

源 光 （以下 光） ： そうだな あ， 僕 はやつ ぱ 
り クル マ かな。 

マスター （以下 M) ： 私 はこの 店に 来て く 

れる お客さん。 

光 ： またまた， うまい こ といつ ちゃって。 
M: でも， この 店の こと は 大事に 思って ま 
すよ。 だって ここが 溃れ ちゃったら， 生活 
できないです もん， 実際の 話。 
Ats ： な る ほどね。 じゃあ， そ の- 大切 な も 
のと 引き替えに 何 か を も ら える としたら， 
何が いいです か ？ 

M ： 今回 はいきな り 深い 話題から 入るな あ。 

光： 僕 はい まのと ころ 満ち足りて いるから， 

欲しい ものと か 別にない や。 

Ats: なるほど。 いかにも 光 君ら しい 意見 

だ。 じゃあ マスター は？ 

M: そうです ねえ， あえてい えば チヱ ーン 

店 かな。 

Ats ： どっち もまつ とう な 意見で つ まらな 

いな あ。 もっとな いんです 力'， 世界 征服 を 

したいと か ハーレム を 持ちたい と 力'。 

M ： そう いう 柴田君 は， 何 か 欲しい ものと 

かしたい こ と とか あるんで すか？ 

Ats ： フッ フッ， よく ぞ 聞いて く れま した。 

ぼか あ IQ が 欲し いんです よ。 

光： なんで ま た 知能指数 な ん か 欲 しいん だ 

よ。 

Ats ： だって， いろんな こと を 理解で き る 

ようになった りする こと に' | 童れ ない ？ 

光： そういう もの かな あ。 

M: だいたい， 何と 引き替えにす るんで す 

か。 

Ats: そうだな あ， さしあたって 引き替え 
にす るよう なめ ぼしい もの はない から， 自 
分の 健康と 引き替え にしよ うかな。 
光 ： ガン になっても いいと か 痴呆症に な つ 
て もい いと 力'， そういう こと と 引き替えに 

► ああ， 68030 の アセンブラ はなん て 奥が 深 そ 
たら， 《i がゥ 二に なって しまいそう AT。 


する わけ？ 

Ats ： 早死に する とか ボケる の は 困る から， 
せいぜい リウ マ チで苦 しむと か ジン マシン 
に な る と 力'。 

光： でも， 病気 関係 は ft® になら な いんじゃ 
ないかな あ。 

M ： そうです よね， IQ 上げて もらう のと 
引き替えに， というの じ やな 〈てに 将来 
本当に その 病気に かかる 力' も しれないです 
からね。 

Ats ： う一 ん なるほど。 でも 忍 考を じゃま 
されない ものなら， 何と だって' J1 き 替える 
け ど な あ， 頭の 回転 早 く な るんだ つ た ら 。 
光： あつそう だ， 体重なん か は ど う ？ 100 
g いく らで 切り売り する と 力'。 
M ： しかし 体重 は 減つ て く れた ほ う が あ り 

力 5 た t 、場合が あ ります からね。 それなら いつ 

そ 身長って いうの はどうです 力'， lcm 縮む 
ごと に IQ が ひとつ 上がる つてい うの は ？ 
Ats ： それが いい かもしれ ないです ね。 そ 
う だな， だいたい ァ シモフ の レベル ま で 上 
(ナ" ると しょう か。 

光 ： あの人って IQ260 なんだった よね。 
Ats ： そうそう。 130 ま で 測定で き る 知能 
テスト を， 規定 時間の 半分で 終わ らせ ちゃ 
うんだ つて。 もち ろん 全 問 正解で。 
M ： 平分し かかから ないから 数値 を 2 倍し 
て ある わけです ね。 

Ats ： で, い ま の 僕の 知能指数 を 標準の 100 
とすると， 僕の 身長が 163 あるから， 160cm 
縮めば いいって こ と 力'。 でもそう すると 身 
長 3cm になつ ちゃ う な あ。 
M ： それじゃ あ 結局 同じです よ。 身長 3cm 
の 天才が いたって 役に立たない もの。 
Ats ： いや， 現代の 微細 加工 技術の 粋 をつ 
くして， ものすごく 小さい キーボード を 作 
るんで すよ。 そうすれば コミュニケ ーショ 
ン はでき るで しょ。 

光： でも 踏ん づけ ら れた り « 除 機で 吸われ 
た り ， 简 単に 死ん じ やうよう な 気がす る け 


ど。 

Ats ： そこ は 天才の 英知 を 生か し て， 人 11リ 
くらいの 大きさの， 屮 に 入って 操縦で きる 
ような ロボット を 作 るんだ よ。 んで， そん 
な ロボット が あ つ た ら 子供に 人気が 出 る だ 
ろうから， 僕の ミニチュア やら ロボット や 
ら， 秘密 基地と か を 作って 売り出して， ひ 
と 儲けす る とか …… 。 

M ： なん か詁が 貧相 になって きました よ。 
光： それじゃ まるで ミ クロ マン だ。 


速 し 人口 P1 コ， § し、 ロ卩 1コ 


なんだろう。 キヤ ' 

北 M (*-(19) 


の 効率と か を =?' え 
ACE 巧 I'KU; 


AtS: さて， 今月のお 題なん です けど。 

M ： 今月って 何 を や るんで すか？ 

Ats ： 具体的に これ を やる， つてい うの は 

難し いんです けど， まあ マシン 語の 周辺の 

話なん か をのら りくら りと。 

光 ： そ れが小 化 出 しに ある やつね。 

Ats ： そう な ん だ。 で， た とえば A レジス 

タに 0 を 代入す る， マシン 語の 命令 を 考え 

る と 何 種類 か 挙げられる と 思 うんだ けど。 

M ： まずい ちばん オーソドックスな， 「LD 

A,0」 と いう 命令が あ り ますよ ね。 

光： それに 「SUB A」 つま り A レジスタ 

から それ 自身の 値 を 引いて も 0 を 代入す る 

のと 同じ 操作が でき る し， ほか:： は 「AND 

0」 でも 同じ。 

Ats ： それに 渋い と こ ろで は， 「XOR A」 つ 
ていう の も ある。 「XOR」 というの は， 徘 
他 的 論理和 と か 呼ばれて るよ ね。 
M ： ざっと 見ても， 同じ 勘 きをす る 命令が 
これ だけ 用意され てい るんで すねえ。 
Ats ： で， プログラマ は， この 屮か らもつ 
と も 適切な 命令 を 選んで 使う わけ だけれ ど 
も， そのと きに 基準と なる 大きな 要素の ひ 
とつが， 命令の 実行 速度なん です よ。 
光 ： 確かに， ど う せ 同 じこと をさせる なら 
速い ほうがいい ものな。 
Ats ： では， この 4 つの 4' で ど の 命令が t 、 
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ちばん 速い と 思います？ 

M ： やっぱり オーソドックスに， LD 命令 
で 0 を 代入す る 1 番目の やつなん じ やない 
です か？ 

光： 僕 もそう 思う。 

Ats ： そういう ふう に 僕 も 最初 は 思つ たん 
です よ。 でも 調べて みる と これが 意外なん 
だな 。 クロック を 4MHz として 余計な ゥェ 
イトが かかって ない とすると 「LD A,0」 
と 「AND 0」 は， 同じ 1.75〃 s の 実行時 間 
と なって る。 

M ： へ 一， 確か Z80 の 命令の， いちばん 短 
い 実行時 間 は 1 パ s だつ たんです よ ね。 
Ats ： そう なんだ。 残 り の 「SUB A」 と 
「XOR A」 がその 最速 命令に 当たる。 
M ： いかにも 重たそう な 計算 命令が， 単純 
な ロード 命令よりも 速い なんて， 意外とい 
うか 不思議と いう 力'。 しかも 速い ほう は， 
遅い 命令の 6 割 弱し か 実行時 間が かか ら な 
いんです ね。 

Ats ： ただ 難点 もあります。 なんとい つて 
も 計算 命令 は， A レジスタ に対する ものし 
か 用意され ていないから， ほかの レジスタ 
に は 使えない つて こ と。 
M ： それに， マシン 語の 解析に 相当 慣れて 
いないと， これが ゼロ ク リアの 命令 だって 
わかり づ らいです よね。 
Ats: さて， それで は 今度 は 複合 問題。 マ 
シン 語で ループ を 書く とき， ループの 回数 
が 1 バイト， つまり 256 回までに 収まる と 
き は 「DJNZ」 つてい う 命令が あるから い 
いけど …… 。 

光： B レジスタ を 1 減らして 0 じ やな かつ 
た ら ループの 先 S 頁に ジャンプす るって いう 
命令 だよ ね。 

Ats ： そう です。 で も 1 バイ ト に 収ま ら な 
図 1 A レジスタの ゼロ ク リア 命令の 実行 速度 比較 


ォ ペコー ド 

実行 速度 

し D A,0 

I.75as (マイクロ 秒） 

AND 0 

\JSms 

SUB A 

1 . 00// s 

XOR A 

1 .OOjus 


いような 回数 ループ するとき は， レジスタ 
ペア を ループ 用の カウンタに 使わ なきやな 

ら ないで しょ。 じゃあ BC レジスタ を 1 減 

ら して 0 かどう か を 検出す る プログラムで 

いちばん 速い もの は？ 

M ： いわゆる 「ループの 底」 つて やつです 

ね。 まず 最初に 思いつく の 力;， BC レジス 

タ をデク リメ ント して その 直後に フラグ を 

調べて， つてい う 方法 かな。 

光： あ， マスタ一。 それって 典型的な バグ 

です よ。 そのまま だと 無限ループ になつ ちゃ 

M ： え， どうして？ 

Ats ： 1 年く らい 前に 質問 箱の コーナーに 
同じ 質問が 載って たけ ど， レジスタ ペア を 
デクリメントしても フラ グは まったく 変わ 
らな いんです よ。 だから ゼロ フラグ はずつ 
と 寝た ままに なって， 無限ループ になつ ちゃ 

フ o 

M ： そういう 深い 問題に なると 私 はお 手 上 
げ だな。 

光 ： フラグの 動き を 考慮 してと なると， デ 
ク リメ ント 命令の 代わ り に 「SBC」 を 使つ 
て BC 力' ら 1 引 く のかな。 
Ats ： それ も ひとつの 手 だけど， レジスタ 
ペアの 引き算 は レジスタから レジスタの 値 
を 引く 命令し か 用意され ていません。 結局 
1 引 く ためだけ に レジスタ ペア を も う ひと 
つつぶ さな く ちゃなら ない。 
光： なるほど， それ はいた だけない な あ。 
M ： 速さと レジスタの 有効 利用と いう 2 点 
を 考える と， やっぱり 引き算 はデク リメ ン 
卜です ませたいです よね。 
Ats ： 問題 はどう やって BC がゼ 口にな つ 
たかを 検出す るか だけど， 実は 速くて しか 
も う まい 方法が あるんだ な。 
光： どっかの 牛丼 屋 みたいだ な。 
Ats: ええと， その 方法と は， まず A レジ 
スタに B の 内容 を ロードす る。 その あとに 
C レジスタ と A レジスタの 論理和 を 求めて, 
ゼロ フラ グを 調べ る のが 最 速な 方法。 
光： それでも A レジスタ は 壊れる ん だね。 
M: でも， そんなに 自信 あり 気に 最速 だな 


図 口 レジスタ ペア を カウンタに 使った ループ 底の 例 


て | 


'んで 


例 I 


(DE は I である 二と） 


3.75AS 


例 2 

DEC BC 1 .50^£ 

LD A,B 1 . 00a< s 

OR C I .00//s 


3.50^e 


JP NZ,#L0OPTOP 

(ゼロでなかった ら ループの 先頭へ） 
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んて 
すか。 

Ats ： 絶対 最 速です 
よ。 簡単 だから 証明 
してみ ま しょ う 力'。 
ま ず BC か ら 1 引く 
の に 1.50卢 So セ" 口 
判定 部分の 実行 速度 
は， レジスタ 対 レジ 
スタの ロードに 1〃 s, 
レジス タタす レジスタ 
• 来月 号の この ハガキ を 普く ころ は， 


の 論理和 を 求め るの も 同 じ 処理 速度です。 
光： さっきの 「XOR A」 の 場合と 同じで 
すよ ね。 

Ats ： で， 命令 全部の 合計 速度 3 つ を 足し 
て 3.50 バ s つてなる でしよ。 この 処理 速度つ 
ていう の は， BC から 1 引く のに 「SBC」 
命令 を 使う としたら， その ひとつの 命令 を 
実行す るよ り も 速 いんです よ。 
M ： う 一ん， なるほど。 
Ats ： つまり， 「DEC BC」 つてい う 命令 
はどうしても 使わな くち やなら な い。 だか 
ら， もしもつ と 速くなる としたら ゼロ 判定 
部分なん です。 

光 ： これ 以上 速い ゼロ 判定の 命令が ある と 
したら， それ は 1 命令って ことになります 
よ ね。 

M ： なるほど。 実行 速度の 最小が 1 バ s なん 
だか ら ， そ の 最小の 2 倍より 小さ いのは 1 
命令で しか ありえな いって こと 力'。 なかな 
か 巧妙な もんです ね。 プログラム 組む 人つ 
て みんな こんな こ と 考えて るんで すか？ 
光： いや， みんなが みんな こうって わけ じ や 
ない と 思 うけ ど， でも 少 しで も 速い コー ド 
を 書 こ う と 思つ た ら， 結局 同 じょうな とこ 
ろに いきつ くん じ やないです かねえ。 


Z80 ビルディング？ 


Ats: ところで， これまでに 挙げた 速い 命 
令に は， ある 共通点が あるんで すけ どなん 
だか わかり ます か？ 

M ： そうだな あ， たとえ ば 最初の 例 だ と ， 
値 を 直接 レジスタに 代入す るより は， 計算 
をした ほうが 速い つて ことで し た よ ね。 
光： もつ と 端的に い うと， メモリと レジス 
タのゃ り と り に は， 思った 以上に 時間が か 
かるって こ とかな。 

Ats ： プログラム を 速く しょうと 思うなら， 
アル ゴリ ズムに 工夫 を 凝らす つてい う こ と 
はもち ろん 大切なん だけど， それに 負けず 
劣らず 大切な のが， 速い 命令 を 選んで 使う つ 
てこと なんです。 

光： さっきの ループの 底の 例なん か だと， 
速い 命令 を 選ぶ だけで 2 倍 近 く 速くな つて 
たよね。 

M: でも， 速い 命令 を 選ぶ ために は， さつ 
きみたい にいち いち 命令の 実行 速度 を 調べ 
な く ちゃなら な いんです か？ 
Ats: いや， そんな ことないで すよ。 なん 
ていう 力'， 速い 命令 を 選び出す ための 鉄則 
みた いなもの があって， その 鉄則に 沿って 
さえ いれば， 遅い 命令 を 選ぶ なんて こと は 
まずない はずなん です。 
光： で， そのために は， CPU の 構造 を 知つ 
会社の * 車 t なって いるだろう。 
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てお く 必要が あるんだ ね。 

；) カラー ンコ ローン 

ようこ （以下 Yo) ： あら， 光 君に 柴田君 
いらっしゃい。 で， はい マスター， これ 力 f 
頼まれた 買い物。 

Ats ： あ， よう こさん 久しぶりです。 

M ： ようこさん いつもす いません ね， 買い 

出し 頼んで。 

Yo: いいのよ， どうせ ここに 来る ついで 
なんだから。 ところで 皆さん 集まって 何の 
お 話？ 

光： マシン 語の 命令に は， 同じ 操作 をす る 
ので も 速い ものと 遅い ものが あって， その 
う ち 速い ほう を 選び出す ために は 鉄則が あ 
るつ" I aSfo 

M ： そうそう。 そ れで， そ の鉄刖 を 知 る た 
めに は， まず CPU の 構造 を 理解し なけれ 
ばなら ない つて。 

Yo: ふ 一ん， CPU の 構造ね。 なんか 難し 
そ う な 話た' わね え。 

Ats ： そう だな， あんまり 難しくて もなん 

だから， CPU の 構造 を 身近に ある もので 

たとえて みましょう。 

M ： 身近に ある ものって いうと？ 

Ats ： そうです ねえ， CPU を ひとつの 会社 

の ビル だ としましょう 力'。 で， そ の Z80 ビ 

ルの 社長室に は 社長が で 一ん と 座って いる。 

これが CPU の 動作す ベて をつ かさ どって 

いると しましょう。 

Yo ： なるほどね， すると レ ジ スタ なん 力' 
は ど うなる わけ？ 

光： そうだな あ， レジスタ は その 会社に あ 
るいろ いろな 部署って こ と になる のかな。 
Ats ： そのと おり。 つま り レジスタに は そ 
れぞれ 営: 業 と か 総務 と かの 役割， という 力' 
得意 分野みたい のが あ ります。 そ して 社長 
室 と 各 部署 は， インターホン か 何 かで つ な 
がって いて， 社長の 指示 どおりに 仕事 を こ 
なすんで す。 

M: じゃあた とえば， その 「CPU 二 会社」 
モデル だと， 「LD A,0」 つてい う 命令 は 
ど う いう 具合に 実行され る わけです か？ 
Ats: そうです ね， この Z80 つてい う 会社 
は， 基本的に 外から 注文 を 取って きて， そ 
のとお りに 行動す る ことし かしな いんです 
よ。 

光： で， その 注文 を 取って くる^ 業 社 はの 
PC (プログラム カウンタ） つてい うの 力 5 ' 
まず 仕事 をす る。 

Yo ： すると 営業 社員 PC が 「 A に 0 を 代入 

する」 つてい う 命令 を 持って く るの ね。 あ 

れ， でも A レジスタって いうの は， どの 部 

署に 当たる のか し ら ？ 

Ats ： そう です ね， A レジスタ は どちら 力' 

► 表紙が おいしそう。 食べたら オレンジ シャ一 ベ 
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といつ と オール マ ィ 
ティな エリ一 卜って 
感じが する けど， こ 
こで は 事務 処理 を 一 
手に 引き受ける 総務 
課の 社員と いう こ と 
にして おきましょう。 
光： 話 を 戻す と， PC 
が 注文 を 取って きた 
あ と， 社長が その 注 
文 どおりの 仕事 をす 
るよう に， 社内 ィ ン 
タ 一ホンで 総務課の 
A レジスタに 命令す 
るんで すよ。 
Yo ： する と A レジ 
スタ は， 命令に 従つ 
て 0 と いう 数字 を覚 
えて おくのね。 
M ： そ れ でです ね， さっき の 話た' とこの 命 
令みたい に 口 ― ド 命令で A レジスタ をクリ 
ァす るよりも， 計算で 同 じこと を させた ほ 
うが 速い つて ことだった でしよ。 それ は ど 
んな 具合に 説明され るんで すか ？ 
Ats: つまりで すね， 営業の PC レジスタ 
が 余計に 仕事 をして る 分， 「LD A.0」 と 
い う 命令で は 時間が かかって る ん です よ 。 
Yo ： え， それって どういう こと？ 
Ats ： だか ら， ロー ド 命令で A に 0 を 代入 
する に は， まず 「数値 を A レジスタに 代入 
する 命令」 を PC 力 5 も らうと き， 命令 だけ 
でな く， 「代入す る 数値 は 0 だ」 つてい う 
ステップが 必要なん です。 
光 ： だけ ど 計算で 処理す ると き は， 「A か 
ら A を 引く」 つてい う 命令 を PC が もらつ 
てきたら， あと の 作業 は 社内です ませられ 
る じ やないです 力'。 その 分 実行 速度が 速く 
な るんで す。 
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たとえ 長さが 同じで 


M ： それじゃ あ， 命令の 実行 速度 は PC が 
ど れ だけ 働 く 力'， つまり 命令の 長さで 決ま 
るよう な もの， つて ことになる ん です か。 
Ats ： 実際， 命令が 長 くな つてい 〈につれ 
て 速度 も 落ちて いきます から， その 考え方 
は ある 程度 実行 速度の 基準に はなる と 忍い 
ます。 でも 同じ 長さ を もつ 命令の 中で も， 
やっぱり 速度の 差 は あるんで すね。 
Yo ： もっと 具体的に いってみ てよ。 
光： たとえ ば 同 じ 1 バイ ト の 命令で も ， 
「LD (HL),A」 と 「し D A.B」 では， 前 
者の ほうが 0.75 バ s 遅い しね。 
M ： 「LD (HL),A」 つて， メモリ 上の HL 

y トの眛 がしそう です。 
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レジスタ が 示す アドレスから 数値 を 取 り 出 

して， A レジスタに 代入す るって いう 命令 
で し た よ ね。 

Yo: ふ 一ん， じゃあ この 速度 差 は どこ 力' 
ら く る ものな のかし ら ？ 
Ats ： それ を 説明す るた めに， CPU の 営業 
活動 を もう ちょっと 詳しく 説明し ましょう 
力'。 PC は^ 柒を する レジスタ だってい い 
ま したけ ど， 別に 外に, 屮, て 仕事 を 取って く 
る わ け じ や な く て， 発注 先に 電話で 問い 合 
わせ をして いるんだ， つて 考える ことにし 
ましょう。 

光： しかも， 御用 閗 きみたい に 電話番号の 
若い ほうから 順に 聞いて い く んだ。 
Ats ： そして， 社長 力す PC から 「HL の ァ ド 
レスから 数値 を 読み出して A に 代入す る」 
という 命令 を 受け取る と， まず インター ホ 
ンで HL に 「おまえの 党え ている 番号に 電 
話 を かけて， 相手の 数値 を 聞きなさい j な 
ん ていう ふう に 命令し ます。 
M ： そし て HL が ffl き 出 し た 数値 を， ま た 
インターホン を 使って 「これ を 党え ておけ 
よ」 というよ うに A レジスタに 命令す るん 
です ね。 

Yo ： な る ほ ど ね。 で， 「LD A, B」 の ほう 
は どんな 働き をす る わけ ？ 
光： やっぱり 最初 は， PC からの 命令 を 社 
長が 受け取って， インターホンで B レジス 
タに 「おまえの 党え ている 数値 を 教えな さ 
い」 と 命令す る。 

Ats ： すると 次に， A レジスタ に対して 
「これ を 覚えて おけ」 つてい う 命令 をす る 
ん だな。 

光： つまり 「LD (HL),A」 では， HL が 
営業の ために 電話 を かけて いる 分 だけ， 作 
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業が 遅く なつち やうんで すよ。 

M ： 営業活動って いうの は， つまるところ 
メモリと CPU との やり と りでした よね。 
そう 力'， メモリとの やりとりに は 時間が か 
かるって， さっき 光 君が いってた の は， こ 
ういう こ とだつ たんだ。 
Ats ： さて， それで は 練習問題。 「LD HL, 
nnj と 「LD (HL) ,nnj は 2 つと も 3 バ 
ィ 卜 の 命令です 力 ? ， どちら の 命令が 速いで 
しょう' か。 

Yo: ええと， r LD HL，nn」 は， HL レジ 

ス タ に 数値 を 代入す る 命令よ ね。 

M ： いま ま での 論法で い くと， ま ず PC が 

御用聞き をして， H い： 数値 を 代入す ると 

いう 命令 を もらって くる。 

光： で， その あとに また PC 力 { , 代入す る 

• 数値 を 問き 出して きて， 社長 は それ を HL 

に 覚えさせ るんだ よね。 

Ats ： じゃあ 「LD (HD.nnj, HL の 示 

す メモリ 上の ァ ドレス に 数値 を 代入す る ほ 

うの 命令 はどうで しょ う。 

M ： こちら も， PC が 命令 を もらって きて 

数値 を 社長に 伝える まで は， 同じ 動作 をす 

るみたいです ね。 

Yo ： 社長が 数値 を 受け取つ たら， 次 は H 
L 力 * 覚えて いる 電話番号の 相手 に その 値 を 
知らせて， 党え ていても らうよう に 頼む の 
よね。 

光： で， この 2 つの 命令 を 比べる と， HL 
が 電話 を かける 分， 「LD (HL)，nn」 が 余 
計に 時間が かかる はず だから， 実行 速度が 
'、う 結論になる かな。 

速け り やい いって もんでも ない 

Ats ： ところで， 遅い 命令の 典型的な 例に， 
ディ スプレー スメン ト 付き レジスタ 相対 口 
ード つてい うのが あるんで すけ ど。 
Yo: 何 その， ディスプレーなん とかって 
いうの は ？ 

光 ： ィ ンデッ タス レジスタに 定数 を 加えた 
アドレス を 対象に， ロード を 実行す る 命令 
のこ とだよ。 

M ： 「LD (IX + 2),A」 なんて 命令が そ う 
図 3 16 ビット レジスタ 計算の 実行 速度 



ADD HL,PP 

INC SS 

DEC SS 

し D(IX + d),A 
IX に 固定 値 を 足した 
ァ ドレスから ロー ド 

ちなみに， 

ADD IX, PP 
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3.75/is 
1 . 50/; s 
1 . 50^ s 
3 . 50/< s 


3.75^s 

(HL 加算と 同 速度） 


です よね。 

Ats ： いま マ スターの いった 命令 は 長さが 
3 バイト あるんで すけ ど， そのほかの 3 バ 
ィ トの 命令， たとえば 「LD (nn),A」 の 
よ うな 命令と 比べても やっぱり 遅 いんです。 
Yo: ふ 一ん， そんなに 週い 命令た' つたら 
誰も 使わな いんじゃな いのかしらね。 
Ats ： ところが そうじゃ な いんだな。 同 じ 
遅い 命令で も， 内容の 濃い のと 薄い のが あつ 
て …… 。 

Yo ： ずいぶん もって 回 つたいい 方ね。 

光： つまり， 遅い 命令に は それなりの 使い 

方が あるって こ とだよ。 

M ： それ はどうい うこ とです か ？ 

Ats: その 前に， ディスプレースメント 付 

きの 命令が ど う して; I いの か を 検証して み 

ましょう o 

M ： まず， 遅 さの 原因の ひとつと して 考え 
られ るの 力 f ， 命令 自体が 長いって ことです 
よね。 だけど 同じ 長さの 命令と 比べても 遅 
いってい うこと だから， 問題 は その 差が ど 
こから く るかって こ となんだ ろうな。 
Yo ： いま までの 「CPU = 会社」 モデルで 
考えて みると， 社長が 命令 を 受け取る と， 
インターホンで IX レジスタに 「おまえの 
党え ている 電話番号の 先に 電話して， 相手 
の 数値 を閒 きなさい」 という 命令 を 出す の 
よね。 

光 ： だけ ど そのと き 「ただし 電話番号に は 
2 を 足しなさい」 つてい う 命令 も 付け加え 
るんだ。 

M ： とすると， IX レジスタ は 自分の 覚え 
ている 電話番号に 2 を 足す 計算 をし なけれ 
ばなら ないから， その 分が 速度 差に なって 
表れ るんだ な。 

Ats: ところで， この 速度 差に なって いる 
部分， つまり 計算に 要する 時間って， たつ 
た 1.5#s なんです よ。 これ は 16 ビットの レ 
ジス タ対 レジスタの 足し算の 半分 以下で， 
レジスタ ペアの ィ ンク リメ ン 卜/ デク リ メ 
ン ト と 同じ 時間なん です。 
M ： へえ。 私 もさつ き 不思議に 思つ たんで 
すけ ど， CPU が 行う 計算って 結構 速 いん 
です ね。 

Ats ： ま あ， 時と 場合 
によります けどね。 
光： 要するに， レジス 
タの 中に も 計算が 得意 
な ものと そうでな いも 
のが あるって こ とかな。 
Yo ： そう いえば 8 ビッ 
卜の レジスタの 計算 は， 
A レジスタ を 対象に し 
かで きないんだ つたわ 


よね。 

光 ： こ こで 話 を 戻そう。 ディ スプレー スメ 
ント 付き ロード 命令って いうの は， 単一の 
命令と して は 遅いです けど， 操作の 内容 か 
ら 見れば むしろ 速い 命令なん だ。 
Ats ： で， た とえば プログラムて' テ一 ブル 
を 参照 し な け れ ばな ら な い 場合 を 想定 し ま 
しょう 力'。 その 場合， テーブルの 先頭 番地 
を HL レジスタに 代入して おく とする じ や 
ないです 力'。 

Yo ： テーブルの 参照って， 先頭から 順番 
に処现 してい 〈つてい うわけ に は， なかな 
かいかな いのよ ね。 

Ats ： そう なんです。 すると 当然， HL レ 

ジス タの値 を 足したり 引いたり と， 頻 紫に 

変えな く ちゃなら ないで しょ。 

光： しかも， 変えた あと HL を テーブルの 

先頭の 値に 戻さな く ちゃなら ない。 

M ： なるほど。 すると その 分， 速度が 落ち 

るって わけです ね。 

Ats ： つまり， 同 じ 操作 をす る 命令が 多 く 
の 種類 ある 場合 は， その 中から いちばん 速 
い 命令 を 選ぶ つてい う のが 第一義 的に 大切 
なんだ けど， もっと 大きな 視点から 見る と， 
部分的に 遅い 命令 を 選んで いる 場合で も ， 
結果 的に 高速 化に 貢献 し ている 場合が あ る 
から 気をつけな くち やならない つて ことで 
すかね。 


さらに 速く 


Ats ： Z80 がザィ 口 グか ら 発表 さ れた の つ 
て， いつ 頃 だか 知って ます か？ 
光 ： ffii 力'， 1977 年 じ や なかった つ け ？ 
Yo ： そんなに 昔の こ と なんだ。 
M: それ を 考える と， この 連載 も 結構 長い 
こと 続いて きま したよ ね。 
Ats ： う 一ん， 確かに Z80 つてい う CPU は, 
もはや 時代遅れで 扱いに くく， しかも 遅い 
という こと は 否めない と は 思 うんです よ。 
でも， だから こそ 逆に， その ハンデ を 乗り 
越えて， もともと 遅い もの をい かに 速く 動 
かすかと 力'， 使いに くいもの を どうやって 
使いこな すかと いう ノウハウ は， 相当 蓄積 
されて いる はず じ やないで すか。 
Yo: でも， CPU の 処理 速度が どんどん 速 
くな つてい けば， そういう ノウハウって 結 
局 無駄に な るん じ やない かし ら ？ 
光： 最近 は， 速い CPU とか グラフィック 
コントローラ を 載せて， 重たい ソフト をバ 
リ バ リ 動かす つて い う 流れが 主流です け ど 
ね。 

Ats ： でも 僕 自身の 意見 をい わせて もらえ 
ば， 最近の 風潮， いって みれば ハード 至上 
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主義みたい なの は， あま りいた だけない も 
のの よう な 気がす るんで すよ。 

M ： どういつ たわけで そう 思 うんです か？ 
Ats: そうです ね， ひとつ 例 を 示し ましよ 
う 力'。 愁星 探査 船の ボイ ジャーって ある じ 
やないで すか。 

Yo ： あの NASA が 打ち上げた やつね。 
Ats ： その ボイ ジャーに は マイ コンが 積み 
込まれて いて， それで 惑星の 写真 を 写す 力 
メラの 向き を 制御して いる ら しいんで すよ。 
で， ボイジャー を 作った 技術者 は， その 制 
御ソフ 卜の 設計に ある 工夫 をして 宇宙に 送 
り 出した そ うなんで す。 
光： 工夫って いう と ？ 
Ats ： そ れ がなん てこ と ない 工夫なん だけ 
ど ね， ただ 制御 ソ フ ト を 書き換え られ るよ 
う に し たんだ そ う です。 つまり， 探査 船 本 
体 は ものすごく 高速で 地球から 遠ざかつ て 
い く わけ だから， 機械 設計 を 変更す る こ と 
はで き ない。 だけ ど ソフトウェア は 電波 信 
号で 簡単に 書き換えられる。 
光： なるほど， そう やって おけば， 地上の 
研究^が 新 し L 、 制御 ァ ル ゴ リズム を 考え 出 
す た び， プロ グ ラム を 刷新で き るん だ。 
Ats ： % 際， プ 口 グ ラムの 刷新 は 何度 と な 
く 行われ， それによ つて ボイ ジャーが 収集 
でき る 情報の 量 は， 飛躍的に 増加し たんで 
すって。 詳しい &値は 知らない けど， 確か 
2 倍 以上に な つ た と 記憶 してます。 
M: へえ， ハード を 固定して， ソフト を 変 
え る だけで それだけ 効率 ァ ッ プで き る んで 
すね。 

Ats ： 今後 RISC なんかが パーソナル レべ 
ルに 降り てく ると， 一般の ユーザー 力 ? CPU 

を oh: 接 ド ライブす るよう な 機会 は ますます 
減つ てい くんで しょうね。 でも， プロ グラ 
ムを 速く 動かす ために は ハー ド 的な ァ プロ 
ーチの ほかに， い ま いったみ たいな ソ フ ト 
的な アプローチ も 重要 だと 思 うんです。 そ 
して ソフト 的な ァ ブローチの 中で もい ち ば 
ん 深い レベルに ある， マシン 語って いう 分 
野から 入 を 追い払つ ていく 元凶が， it 近の 
ハード 至上 主義に は あるよ うな 気がす るん 
です。 

Yo ： ふ 一ん。 でも 私に は， いま 柴田 君の 
いった ことって， なんか 年寄り じみて 聞 こ 
える けどな。 

Ats: あつ， そんな ことないで すよ。 だい 
た い 今回 やった 速い 命令 を 選ぶ 鉄則って い 
うの は， Z80 に 限らず どんな CPU にで も 適 
用で きる 法則です からね。 そういった コン 
ピュー タ に関する 根幹 的 な 理解が 靱 れ てい 
〈の を赉 うる こと 力、 どうして 老人 じみて 
るんで すかつ ！ 

► X68000 を H つてから ゲームに しか 使って なかて 
ようかな， t 思った けど， もう そんな * ではない: 

桑原 



光 ： 何も 怒らな くっても いいのに …- -- 。 

ガッシ ヤーン ガ タガタ ッ ！ 

Ats ： おおつ， な ん だ な ん だ ？ 

高 橋哲史 （以下 哲） ： ワッハ ッ ハツ！ こ 

こ で 会つ た 力- ; 100 年 目 ， 覚悟 し や がれ 柴田 

淳 ！ 

Ats ： た， 高 橋 君 ど うして ここ に . -.… 。 
哲 ： 1 月 号の あれ 以来， ひたすら 侍って は 
や 4 力 月， 恨み を 晴らせと 一心に， 食う も 
の 食わず， 着た きり スズメ でお まえの 来る 
の を 待って いた この ォレ なの さ。 
光： なんか セリ フが 演歌 調 だぞ。 
M: 演歌 調と いうより， 浪曲 調です ね， こ 
り や。 

Ats ： 1 月 号って いうと， 登場人物 を 全部 
ハゲに しちやった あの …… 。 

哲： そうだそう だ ぞ思 >■ 、 出 した か。 あの 月 
あの 号 あの イラストに， 才レが どれ だけ 苦 
労 をした 力'， そんなお ま え にや わかる ま い。 

Ats ： 別に 苦労 させよ う と してやつ たこ と 
じ やな いん だ。 ただ 面白 いかな あと 思 つ た 
だけで …… 。 

Yo ： そういう あんた の 世間 を な め た 態度 
に 間 題が あるん じ やない のかし ら。 
哲： そのと おり だぞ， お ま えが 悪い。 「目 
に は 目 を」 の 言葉 どおりに， おまえの 顔 を, 
见るも 無残, 他人の 前 に 出られな いように 
描き 換えて …… 。 

光： あれ， どう したんだろう。 高 橋 君 黙つ 
ちゃった ぞ。 

哲： ああつ， もう 浪曲 調 はお し ま いだ。 

Yo ： 語呂合わせが できな く なった のね。 

哲： ちく しょう 覚' 瞎 しろ。 まずお まえの H 

を 口の 中に 描いて やる。 

Ats ： ああつ， 何す るんだ つ ！ 

たので. プログラミングの! ii 強で もし 
' も しれない。 

-'; '.it (19) X68000 ACE-HD 


哲： そして， この 梅干し を 見ろ。 つばが 出 
てた ま ら ないた' ろう。 

Ats ： つばが 入って 目が し よ ぼし よ ぼす る。 
哲 ： そ して 塩辛い 涙が ノ ドを 通る と， さら 
に 唾液 分泌 力 f 誘発され るの だつ！ ワッハ ッ 
ハツ ！ 

Ats ： ひ 一， 助けて くれえ。 
M ： あれ， ちょっと 侍って くださいよ。 口 
の 中に E1 が あるのに， どう して 梅干し を 見 
れ るんで す 力'。 

光： そういえば そうです ね， それって 矛盾 
してる よな。 

哲： えつ， そんな ことい つたって， ちゃん 
と 「口の 中に 目 を」 つて 原稿に 書いて ある 
じ やない 力'。 

Ats ： それ をう ま く 描 き こ なすの が 高梳君 

の 仕事 じ やない 力'。 

Yo ： a 橋 君つ て もしかして， またから か 
われて るん じ やない。 

哲： そ， そんな。 ^回に なって まで。 俺つ 

ていった !■ 。 

Yo: それにしても， この 連載って 撮 終 回 
になって まで こんな こ とやつ てるのね。 
M ： これ は やっぱり， ffi: いている 人が 問題 
なん じ やないで すかね。 
Yo ： で も 考えて みたら， 今後い つ さいこ 
んなバ カバ 力 しいのと はお さ らばって こ と 
よ ね。 

光 ： 肩の 荷が おり るっての はこの こ とね。 
M ： 同感です ね。 

哲： ああつ， 门の 中に 目が あるのに 外に あ 
る 梅 T- しが 見える つて， ど う 描けば いいん 
だろ う ！？ 

Ats ： ひ 一， 涙が 止ま らな い。 

Yo ： まったく この 入た ちと きたら …… 。 
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エラー チェック 回路 を 見る 



Misawa Kazuhiko 

三 沢 和彦 


加算器 回路 をより 完成させる ために， 演算 結果で 生じる オーバ一 フロー エラ 
一の 対策 を 解説して いさます。 エラーの 生じる 組み合わせ を じっくり 挨 討し, 
どのような 論理回路で チェック でさる のか を 理解して ください。 


先月 号 ま でで 切 り 替 え 式 加 減算 器が 完成 
したと いってよ いでしょう。 どんな 高性能 

な CPU で も ， 原形 は TTL 数個の 加 減算 器 か 
ら 構成され ている のです。 複雑な 計算で あ 
つても， まず は 加 減算が できない と 何もで 
きません。 そういう 意味で， 最低限の 演算 
器の 完成と いう こ とになります。 

さて， 今月から はこの 加 減算 器 をより 現 
実の システムに 近づける ために， 細かい 改 
良 を 加える ことにします。 具体的に は， ォ 
一 バー フロー エラー を チェ ック する 回路の 

設計 を 行います。 


オーバーフローの 実際 


先月 号で も 終わりの ほうで 少し 述べ ま し 
たが, オーバーフロー エラーの 起こる 場合 
について もう 一度 整理して みます。 今回の 

加 減算 器で 扱つ ている 2 の 補数の 範囲 は— 

8~ 7 となって いる ため， 正の 数 どうし の 加 

算で 結果が 7 より 大きくな る 場合 や， 負の 

数から さ らに 減算して 結果が一 8 よ り 小さ 

く な る 場合が 生 じます。 このように， 演算 

結果が 扱え る 範囲 外の 数値 となる こと をォ 
一 バー フローと いい ま した。 

そして， これら エラーの 種類 を 以下の よ 
う に 区別して いま した。 

1) 正の 数 どうし の 加算で 結果が 7 より 大 
き く なる 場合 

2) 負の 数から さらに 減算して 結果が ー8 
よ り 小さ く なる 場合 

それで は 具体的に， この オーバーフロー 
に 対処す るた めに は ど う したら いいの か考 
えます。 まず 初めに 1) の 場合， 加算の 結果 
力;' 7(0111) よ り 大きい， という こと をもう 少 
し 詳し 〈検討して みる ことにします。 そこ 
で， 1 以下の 数 ど う し の 加算の 結果が 7 を 
146 Oh!X 1993.5. 


超える 組み合わせ を 書き出して みま しょう。 
4 + 4= 8^0100 + 0100 = 1000 

3 + 5= 8-0011 + 0101 = 1000 

4 + 5= 9-0100 + 0101 = 1001 
5+5=10—0101+0101=1010 
2+6= 8—0010+0110=1000 
3+6= 9—0011 + 0110 = 1001 

4 + 6 = 10—0100 + 0110 = 1010 

5 + 6 = 11—0101 + 0110 = 1011 
6+6=12—0110+0110=1100 

1 + 7= 8^0001 + 0111 = 1000 

2 + 7= 9—0010 + 0111 = 1001 
3+7 = 10—0011 + 0111 = 1010 

4 + 7=11—0100 + 0111 = 1011 

5 + 7=12^0101+0111 = 1100 

6 + 7=13—0110 + 0111 = 1101 

7 + 7=14—0111 + 0111 = 1110 

結果 を 見る と， すべて 最上 位 ビ ッ 卜が 1 
になって いる ことが わかります。 演算 結果 
が 7 を 超える， すなわち 8 以上に なって い 
る わけです から， 当然 2 進数で 考える と 
1000 以上に な る わ けで 最上 位ビ ッ ト が 1 に 
なること も 納得で きます。 

こ こで， た と えば 演算 結果が 16 ( = 10000) 
になって しまう と， 下から 4 ビット 目が ま 
た 0 になって しま うので はない かと 心配す 
る 人 もい るか もしれ ません。 し 力' し， 上で 
書き出した 表 を 見て わかる とおり， この 加 
減算 器で 扱 え る 数が 7 ま でです か ら ， 演算 
結果 は 最大で 7+7 = 14 とい うこと になり， 
オーバーフロー エラーが 出る と き に は 必ず 
4 ビ ッ ト の 最上 位ビ ッ トカ 5 1 になって いま 
す。 

では， 最上 位ビ ッ ト が 1 になって いるか 
ら といって， すべてが 才一 バー フロー かと 
いうと そうではありません。 これ は， 演算 
結果が 正しく 負の 数に なって いる 場合， ェ 

► after REVIEW に 載せて いただ t 
ジ才で ハガキ を Si まれる のと 同じく ら、 


ラーに はならない のです。 エラーに なって 
いるの は， 足す 数， 足される 数 どちらも 正 
の 数の 場合の みです。 上の 表 を 見て わかる 
とおり， 足す 数， 足される 数の どちらも 最 

上位 ビット は 0 になって います。 そこで， 

1) の 場合の 条件 を ま とめる と， 

演算す る 両方の 数の 最上 位 ビ ッ ト が 0 で, 

さ ら に 演算 結果の 最上 位ビ ッ 卜 が 1 に な 
つたと き 
という ことになります。 

次に， 2) の 場合で ある， 減算の 結果が一 
8(1000) より 小さい という こと を 同様に 考 
えます。 減算の 結果が一 8 よりも 小さくな 
る 組み合わせ を 書き出して みま しょう。 
-4-5= —9— 1100+1011= (1)0111 
—5 — 5= —10— 1011 + 1011= (1)0110 
-3-6= —9— 1101 + 1010= (1)0111 
— 4_6=— 10— 1100 十 1010= (1)0110 
-5-6=-11^1011+1010= (1)0101 
—6 — 6= —12— 1010+1010= (1)0100 
-2-7= 一 9— 1110+1001= (1)0111 
_3— 7=— 10— 1101 + 1001= (1)0110 
一 4 一 7=— 11—1100 + 1001= (1)0101 
—5 — 7=— 12— 1011 + 1001= (1)0100 
一 6 — 7= - 13—1010+1001= (1)0011 
一 7 — 7= — 14— 1001 + 1001= (1)0010 
— 1 — 8= -9^1111 + 1000= (1)0111 
—2 — 8= — 10— 1110 + 1000= (1)0110 
—3 — 8=— 11— 1101 + 1000= (1)0101 
—4— 8= —12— 1100 + 1000= (1)0100 
—5 — 8= —13— 1011 + 1000= (1)0011 
-6-8= -14^1010+1000= (1)0010 
—7 — 8=— 15— 1001 + 1000= (1)0001 
—8 — 8=— 16— 1000+1000= (1)0000 
こちらの 結果 を 見る と， 4 ビットの 最上 
位ビッ 卜が 0 になって いる こ と 力す わ 力' り ま 
す。 演算 結果が ー8 よ り 小さ く なる， すな わ 

'て， あ'） がとう ございます。 全国 誌に 載る の は， ラ 
', 恥ず か しい もの だと わかり まし た。 

則 包 晃弘 (23) X68000PRO,XlturboZ 広/,！ >1(！ 


ち一 9 以下に なって いる わけです から， 2 進 
数で 考 え る と （1)0000 以上 という ことにな 
り ま す。 演算 結果 は 4 ビットより 上の 繰 り 
上がり （キャリー） は 無視して いますから， 
見かけ上 4 ビッ ト 2 進数の 最上 位ビッ 卜が 
0 になって しまって います。 

で は， 最上 位 ビ ットが 0 になって いる 力' 
ら といって， すべてが ォ一 パー フロー かと 
いうと， 1) の 場合と 同様に 演算 結果が 正し 
く 正の 数に なって いる 場合 はェ ラーに は な 
りません。 エラ一 になって いるの は， 足す 
数， 足される 数 どちらも 負の 数の 場合の み 
です。 上の 表 を 見て わかる とおり， 足す 数, 
足される 数の どちらも 最上 位 ビ ットは 1 に 
なって います。 そこで， 2) の 場合の 条件 を 
まとめる と， 1) の 場合 と ほとんど 同じよう 
に， 

演算す る 両方の 数の 最上 位 ビ ッ ト が 1 で, 
さ ら に 演-算 結果の 最上 位ビ ッ 卜 が 0 に な 
つたと き 
という ことになります。 


す。 

x y z x y (xAy) 
0 0 111 1 

0 10 10 0 

1 0 0 0 1 0 
1 1 0 0 0 0 

この 表 を 見れば 一に I 瞭然で， 求める 演算 
は （マ Ay) という ことになります。 こ の 論理 
回路 を ゲート 記号で 書き表す と 図 1 のよ う 
に なります。 そして， こ の 演算 を ド • モ ノレ 
ガンの 法則の 論理 i お. の 規則で 変形す る と， 


QJ エラー チェック 回路の 設計 図〗 （又 八ジ) 


(xVy) と な り ます。 

x y z (xVy) (xVy) 
0 01 0 1 
010 1 0 
10 0 1 0 
110 1 0 
この 論理演算 は NOR (二 Not OR) と 呼 
ばれる もので， わ り と 基本的な 演算です。 
ゲー ト 記号 は NOT と OR と を 別々 に 書き下 
した ものの ほ 力' に， NOR 専) 11 のゲー ト 記号 
も 決め ら れて います （図 2 )。 実際， TTL に 


では， 上で 述べた 回路 を 実際の TTL IC 
を 使って 実現 させて みま しょう。 

まず は 1) の 条件で ある， 演算す る 両方の 
数の 最上 位 ビ ットが 0 で， さら に 演算 結果 
の 最上 位ビ ッ 卜が 1 になった ときと いう こ 
とです が， これ を 次の 2 段階に 分けて 考え 
てみ ましょう。 

1-1) 演算す る 両方の 数の :g_h 位 ビットが 
0 であ る 

論理演算で 両方が 0 のとき だけ 1 に な り ， 
あ と はすべ て 0 になる と いう 演算 を 考え ま 

図 3 オーバーフロー チェック 回路 （1 の 場合） 



に も LS36 が NOR ゲー ト そのもの として パ 
ッ ケージに なって います。 
今回の チヱ ッ ク 回路で いま 述べた 2 つの 


「"•1 路 （x/vy) と （xVy) のど ち ら がよ いか は， 
また 別の 要素 を 考えてから 結論 を 出す こ と 
にします。 

1-2) さ ら に 演算 結果の 最上 位 ビ ッ 卜が 1 
のとき 

最初の ス テツ プで， 演算す る 両方の 数の 
•iiih 位ビッ 卜が 0 のと き だけ 1 になる 演算 
を 考えました。 次の ステップ では， さらに 
演算 結果の 最上 位ビ ッ ト が 同時に 1 に な る 
場合 を 考えます。 この 回路 は 極めて 简 単で 
以下の よ う にな り ます。 

z u (zAu) 

0 0 0 

0 1 0 

1 0 0 

1 1 1 

要するに こ れは， ただの AND 回路 という 
ことになる のです。 そこで， 1 - 1) と 卜 2) と 
を 組み合わせ たもの をゲー ト 記号で 書いて 


図 2 NOR ゲー卜 （xvy) 




LS36 


図 4 (xAy) 


OA 


あるいは 



図 5 オーバーフロー チェック 回路 （2 の 場合） 



令 


► 給料 を 下げ， お-袷 もな く ， ボーナス カツ ト。 やつ てること は COBOL。 こんなな かで ど う 
したら r やる 気 を 出せ！ j なんて ことが いえる のか 私 は 不思議で ならない （上司に 対して 
のグチ ）。 西 川 陴行 （22) X68000 ACE-HD t Xlturbo 
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illustration : Y. Kawahara 


みると， 図 3 - 1, 図 3-2 のように 2 通りの 回 
路が 考えられます。 

これらの 回路のう ち， 実際に ある TTL 
IC の パッケージ を 使う こと を 考える と， 図 
3-1 は LS04 (NOT) と LS08 (AND) の 2 
個， 図 3-2 は LS36 (NOR) と LS08 (AND) 
の 2 個と いう ことになります。 どちらも 2 
個ず つで 特に 差がない よ う に 見えます 力 f ， 
最終的に は 図 3-1 を 使います。 

演算す る 両方の 数の 最上 位 ビ ットが 1 で， 
さ ら に 演算 結果の 最上 位ビ ッ ト が 0 に な つ 
た 2) の 場合 も， 1) のとき と 似た ような 条件 
になって います。 こちらに ついても 2 段階 
に 分けて 考えて みま しょう。 
2-1) 演算す る 両方の 数の 最上 位ビ ッ 卜 が 
1 である 

論理演算で 両方が 1 のとき だけ 1 になり， 
あと はすべ て 0 になる という 演算 を 考え ま 

す。 

x y (xAy) 
0 0 0 
0 1 0 
1 0 0 


図 5 LED 点灯 回路 


Z +5V(H) 


H O- 


き 


关 


消灯 


1 1 1 

求める 演算 は， こ の 場合 も ただの AND 回 
路 という ことになります。 
2-2) さ ら に 演算 結果の 最上 位ビ ッ ト が 0 
のとき 

次の ス テツ プ では， さ ら に 演算 結果の 最 
上位 ビッ 卜が 0 になる 場合 を 考えます。 


こ の 論理回路 を ゲー ト 記号で 書 き 表す と 
図 4 のようになります。 こ の 演算 は ド • モ 
ル ガンの 法則で 変形 しても ォ 一 バー フロー 
のとき のように， 簡単な ゲートで 表す こと 
はでき ません。 結局， 2-1) と 2- 2) と を 組み 
合わせて 図 5 のよ う にな ります。 


エラー チェック 回路の 実際 


実際に 部品 を 組み合わせる と き に は， も 
う ひと 工夫す る と 回路が 简 単にな り ます。 

まず， LED を 点灯させる のに 図 6 のよう 
な 回路 を 考えます。 この 回路 は 以前に も 出 
てきた も ので， LED を 点灯 させる ための 最 
も 基本的な 回路です。 問題 は 入力が 乙のと 
きに 点灯して， H のとき に 消灯して しまう 
という 点に あります。 今月の 記事で これ ま 
でに 設計して きた 回路 は， エラーが 出る と 
H の 信号が 出る ようになって いたので， ェ 
ラーが 出ない と き に は LED が 点灯して い 
て， エラ 一が 出 ると 消える という 逆の 動作 
になって しまいます。 

そこで， エラー 判断の 論理回路と 出力 
LED と の 間 に NOT ゲー トを ひとつ はさん 
で， 論理 を 逆にして やる 必要が あります。 
こう 考える と NOT ゲ一 卜が さらに 必要 に 

^ +5V(H) 


O- 


き 


点灯 


なった ように 思える でしよう 力す， これまで 

設計した エラー チヱ ック 回路 （図 3, 図 5) 
の 出力 部分 は ど ち ら も AND ゲ一 ト になつ 
ており， 実は 最初から AND ゲー 卜の 出力に 
NOT ゲー ト が 組み合わ されて いる パ ッ ケ 
—ジが 用意され ている のです。 

図 7 に 示す NAND (二 Not AND) 力 f そ 
れ にあた る もの で， LS00 が そ の 代表的 な 
TTL IC です。 00 という 型番 を 見て わかる 
とおり， こ の NAND ゲー ト という の は， 論 
理 回路の パッケージ を 組む う えで 簡単な 構 
成に なって おり， TTL シ リ 一 ズの な かで も 
一番 最初 にで き た IC なのです。 

次に 図 8 に 図 3-1, 図 5 の 回路の 最終 段 を 
NAND ゲー ト にしても う 一度 並べて 書い 
てみ ます。 すると， 四角で 囲んだ 部分が 共 
通に なって いる こ とがわ かる と 思います。 
こ の 部分 を ひとまと まりに して ブラック ボ 
ックス として 考える と， 入力が 3 端子に 対 
して 出力 は 1 端子の 論理 ゲー 卜と 見る こと 
がで きる のです （図 9)。 論理 を 列挙して み 
ますと， 


0 
0 
1 
1 
0 
0 

1 
1 

以上の よ 


(aAb) 
0 
0 
0 

1 

0 
0 
0 

1 

, 論理 は 


(aAb) Ac 


0 


'た- 


て 简 単で 3 入 
力が すべて H のとき だけ， 出力が L になつ 
ています。 この 部分 は 3 入力の NAND ゲー 
ト という 別の パッ ケージ， LS10 のゲー ト 1 
個と まったく 同じ ものに なって います。 

図 7 NAND ゲー卜 
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► なんで STUDIO X に 登場す る擬入 化された X68000 は， みんな 女の子なん だろう。 不思 
SI た' （犬 や の X68M0 がいて！） いいと 思う）。 白 石 M(18) X68000 XVI 山 口 W 


く ， 一般的に 多 入力 ゲー ト 

として， NAND, AND, NOR, OR といつ 
たもの が 揃ってい ます。 入力 数 も 3 入力， 
4 入力 が 一般的で， 多い もので は 8 入力 や 
12 入力 といった もの ま であ ります。 これら 
の 多 入力 ゲー ト の な かで， 最 も 品種が 揃つ 
ている のが NAND 回路な のです。 

そ こ で， 3 入力 NAND ゲー 卜 LS10 を 使 
つて エラ一 チ エツ ク 回路の 最終 形 を 示した 
のが， 図 10 です。 入力の 論理 を 反転させる 
必要が あ る ので， NOT 回路 は どうしても 外 
せません 力 5 , 2 種類の オーバーフロー どち 
ら についても 2 種類の ゲート で 実現で き る 
こ とがわ か り ま した。 


■ 


発光ダイオード (LED)01 択 


こ れ まで LED と い う と 赤色の もの を 使 
うこと が 多かった わけです が， 今回 は 2 種 
類の オーバーフロー を 色で 識別す るよ う に 
してみ ましょう。 この 連載で よく 使う 赤色 

図 8 チェック 回路の 共通 部分 を 見る 


(図 3-1) 


LED は TLR113 という 型番の 
同じ 大きさ， 形状の もので， 緑色の ものに 
TLG113, 贫 色の ものに TLY113 という 品 
種が あ ります。 こ の 型番の 意味 は 私の 想像 
に過ぎないので すが， （T)OSHIBA 製の 
(L) ED で 赤 は (R) ed, 緣は (G) reen, そして 
M は （ Y) ellow の それぞれ 頭文字 を 合わせ 
たもの だと 思われます。 

さて， これらの 色違いの LED を 使う 場 
合， 配線の しかた 自体に は 何の 違い も あり 
ません が， LED といつ しょに 付ける 抵抗の 
値 だけ に は 注意 し な ければ な りません。 と 
いうの も， 同じ 電流 を 流しても， 入 間の 目 
に対する 见ぇ方 は， 赤 >黄> 緑の 順番に 明 
る 〈なって います。 いい 変えれば， 同じ 程 
度の 発光 V： と し て 人 問の 目に 兄せ る た め に 
は， 赤 <黄< 緑の 順に 電流 を 増やして いか 
なければ な ら ない という こと です。 

参考までに， それ ぞれの 色で 同 じょうに 
光って 見せる に は， 黄色 LED は 赤色 LED の 
1 .5〜 2 倍， 緑色 は 2 〜 4 倍の 電流 量が 必要 


になる こと もあります。 茧 流 値 は 出力 LED 
と 組み合わせる 抵抗の 値 を 小さ くす る ほう 
が大 きくなります。 そこ で， LED と 組み合 
わせる 抵抗と して， 

赤 680Q 

黄 470fl 

緣 330f2 
が 勧められる 値と なって います。 
* * * 

今月 はこれ までに 主要部 分 を 完成 させて 
き た 加 減算 ^を よ り 現実の システム に 近づ 
ける ための 改良点と して， オーバーフロー 
エラー をチ エツ ク する 回路 を 設計して みま 
した。 このほか にも， 加 減算の 切 り 替え ス 
ィ ツチ 部分 を 拡張する こ と も 計画して いま 
し た が, 誌面 の 関係で 来 月に 改めて じつく 
り 説明して いきたい と 思います。 

ま た， 切 り 替 ぇス イツ チ 部分の 拡' M 回路 
の 製作 実習 を 今月の エラ一 チヱ ッ ク I'i! 路と 
合わせて 行いたい と 思います ので， お 楽し 
みに。 


図 S 3 端子 入力の 論理 ゲー卜 



(図 5) 













図 10-1 オーバーフロー チェック 回路 （最終 版 1 ) 


図 10-2 オーバ一 フロー チェック 回路 （最終 版 2) 


- + 5V 


■+5V 


加算 • 被 加算 数 
の 最上 位ビッ ト 


演算 結果の 
最上 位ビッ 




加 箕* 被 加算 数 
の 最上 位ビッ ト 


演算 結果の 
最上 位ビッ I 


令 



► Oh!X の 発売 ト1, 誉店 にて。 立ち読み している そばから 次から 次へ と 売れて い く Oh!X。 
なぜか 嬉しい。 私 はとい えば， 定期 購読者な ので 2 HI も 前に 読んで しまって いる。 なに か 
せリ (で 購入す る おび を 失つ た ようで さびしい な。 

山 之 内 m r Y (27) X68000.PC-8801MA 愛! t^U 
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►SX- WINDOW ver.:i.O か。 画面^ り 以外 は まったく 刖物 になった よ う な 気がする。 恐ろ 
い。 バージョンアップ はもち ろん する 力 乙 3. 5 ィ ンチの X68030 も 1^設 ドライブの 名目で ほ 
い。 越^ 文昭 (29> X68000XVI 愛钹 1R 






ぶ 





► X68030 が 出て， これから は SX-WINDOW 主流に なると 忍い ます。 だから， SX 
DOW のプ 口 グ ラミン グ特柒 を どんどん やって ほしいです。 

中 村 和 博 （19) X68000 EXPERT 





フ 。 b ゼント 



プラザ一 工業 0052(824)2493 


X68000ffl 3.5/5"2HD 版 

4, 800 円 (税別） ； 3 名 



イマ ジニァ 003(3343)8911 


シ厶 アン 卜 

X68000 用 5"2HD 版 

12, 800 円 （税別） ； 3 名 

ァリと 戯れる， いや ァリ になって 戯れる 
というべ きか。 この 「シ厶 アン 卜」 は 

「シ厶 アース」 に 続く， SX- WINDOW 
用 市販 ゲーム 第 2 弾 だ。 メモリに 目一杯 
の 余裕が ある 人なら， 両方 立ち上げて 遊 
んだ りして。 




ひとりで 遊 ふの もい 
いけれ ど， 2 人で 対 
戦型シ ユー ティング 
ゲーム 「ス卜 ライク 
レンジ」 を 遊 ふ' の も 
なかなか 楽しい。 戦 
ラロ ボッ卜 も 個性的 
なのが 揃ってい る。 



ソフト バンク Q03 (5488) 1360 



プ ロジェ ク ト チーム D5GA 





TTOTOAID? スト 
入脚秦 





XB800D Develop 


6, 800 円 （税込） 

» 5 名 

X68K Programming Series の 
第 1 弾。 GCC や HAS, HLK, G 
□ B など， プログラム 開発に 有用な 各 
種 ツール を 収録して いる。 第 2 弾 はも 
うすぐ 発売され る 予定で， ライブラリ 
関数が どつ さりと 入って いるら しい ぞ c 



第 5 回 アマチュア CGA コンテ ス卜 
入選 作品 集 ビデオ 


5 名 


大 盛況のう ちに 終わった 第 5 回 アマチュア CGA コンテ 
ス卜。 その 作品 集 ビデオ は 会場で も 発売され， あっとい 
ラ 間に 売り切れた。 D5GA では 郵送に よる 配布 も 行つ 
ている。 この ビデオ を 5 名の 皆さんに。 


秦プ レゼ ン 卜の 応募 方法 • 

と じ 込みの アンケート はがきの 該当 項目 をす ベて ご 記入のう え， 希望す るプ 
レゼ ン ト 番号 を はがき 右下の スペースに ひとつ 言 己 入して お申し込みく ださい。 
締め切 り は 1 993 年 5 月 1 8 日 の 至 lj 着 分 までとし ます。 当選者の M は 1 993 年 7 
月 号で 行います。 また， 媚志 公正 競 與 見 約の 定めに より， 当選され た 方 はこ 
の 号の 他の 懸賞に は 当選で きない 場合が あ り ま すので ご了承 く ださい。 


3 月号プ レゼ ン卜 当選者 

n キング ス' ダン ジョン （大阪府） 川 合 良 和 寺 内 
哲也 （兵庫県) 宝 代地 新一 （香川県) 長 谷川 聖 （熊 
本 県） 峯田 一隆 b デス ブレイド （千葉県） 瀬 川 直 子 

(大阪府） 徳永慶 太 国富 尚 志 B CD BATTLE 光の 
勇者た ち （東京都) 飯 塚雅史 （神奈川県） 銀 屋慎ー 
菅 野大輔 直 井崇仁 （埼玉県） 阿部 学 （岐阜県) 片岡 
修 （愛知県) 種 井裕光 （大阪府) 牧窪良 太 （岡山県） 
野 口 伸 吾 （徳島県） 久米健 司 0 MIRAGE System 口 
ゴ 入り 袋 &ポ一 ルペン （東京都) 小 井田 伸 雄 高桷郁 
米 原 孝 太 （埼玉県） 古沢 達 也 （静岡県) 桜 田浩和 高 
橘秀明 藤 田康ー 牧博孝 （岐阜県） 田 川和義 （滋 
賀県） 中 山忠雄 （大阪府) 新 子弘康 原 田 慎 森 口 明 
彦 （岡山県) 平 田 賢 一 （熊本県) 吉田圭 志 （敬称 略） 
以上の 方々 が 当選し ま した。 商品 は 順次 発送いた しま 
すが， 入荷 状況な どに よ り 遅れる 場合 も あり ます。 


li>2 Oh!X 1993.5. 





講言壳 方法 ： 定期 貝 S 読 も し く はソフ ト ベンダー TAKERU でお 買い求めいた だけます。 
★ 定期 購読の 場合 = 購読料 6 ヶ月 分 6,000 円 （送 ま 斗 サービス、 消費 ネ兑 込） を、 
現金 鲁留 ま たは 郵便振替で 下記の 宛先へ お送り 下さし、。 

現金書留の 場合 ： テ 171 東京 者 [5 豊島 区長 崎 卜 28- 23 Muse 西 池 袋 2F (株 満開 製作所 
垂 B 便 振替の 場合 ： 東京 5 -362847 ㈱満開 製作所 
• ご注文の 際 は、 垂^ f 更 番号 • 住所 • 氏名 • 電話番号 を 忘れずに 記入して 下さ し、。 
*3. 5 インチ ディスク 版 を ご 希望の 方 は、 「3. 5 インチ 版」 と ご ネ旨定 下さし、。 
* 新規 購読の 方 は ""新 規」 と 明記して 下さい。 なお、 特に 購読 開始 号の ご ネ旨定 がな 

い 場合 は 既刊の 最新 号から お送り いた します。 
攀 製品の 性格 上 返品に は 応じられません が、 お申し出が あれば 定期 購読 を 解約し 残金 をお 返しし ます。 
★ TAKERU でお 求めの 場合 = I 部に つきし 200 円 （消費 ネ兑 込） です。 
* 定期 購読 版と 内容が一 部 異なる 場合が あ り ま す。 御了承 下さし、。 
• お問い合わせ 先 TEL(03)3554-9282 (月〜 金 午前 I I 時一 午後 6 時） 
(なお、 定期 購読 版の バック ナンパ一 について は 定期 購言 売の 方の み ご注文 を 承り ます） 
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¥記 念 特別号 

_J ぎつ けました 



PC 

文字 を 

読み上げる 

デバイス 

ドライバ だ わ 


X68030 用 V 

ゲ— ム 

大 集合 


J れで動 

ゲ. ^ も 
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楽しめます わ 


パ ツチの 他に 
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言いました 


そ： 
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3 崎 健朗 

(福岡県) 


な 味 不明 だと か あやしいだ とか 

ヘン だと か、 ^々は 満開 IS 作 所の 

な： E 的な^^ 操作に おどらされて 

います。 私 は、 ついに 彼らの 本当 

の祖ぃ をつ きとめる ことに 成功し 

ました。 ずばり 彼ら は ボ^^^ 部 

を 介して 読者 を 洗脳し、 悪の 戦闘 

U に 仕. ^ てヒげ ようとして いるの 

です。 それ を实 証す るた め 幾人の 

W ぶが^ II され 満^の ^門に ドっ 

^征服 を 目論む 悪の 秘密結社です。 

傾れる の は、 まだ 悪に^^されて 

いない- H 方 だけ。 どうか 心^しき 

^おとな つ て^^ m 恥部 を惡の 手 

から 解放して ください。 


<fr 月 号の oh，.x 

ついている ハガキ で 

特別号 だけの 

；王文 もで きる のよ 
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い ますぐ ポ ス 

Go! です ね 
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NEW PRODUCTS 


A5 サイ ズの バー ソナル ワープロ 

WV-S250 

シャープ 

WV-S250 



シャープ は， A5 システム 手帳 サイズの 
パーソナル ワープロ 「WV- S250」 を 発売 
した。 「WV - S250」 は， A5 システム 手帳 
サイズ， ）V: さ 28 匪， 重さ 920g の 小型 軽量 
化 を 実現。 小型ながら メイン 画面に は フル 
サ ィ ズのバ ッ クライ ト つき 液晶 画面 を 使う 
な ど， 快適に 操作す る ことができる。 

機能と して は， 仕事に 優先順位 をつ けて, 
ビ ジ ネス を 効率的 に 行える アクション リ ス 
ト， スーパー アウトライン フォント， A 2 I 
辞書な ど， 賺の # 院 シリーズと 同等の ヮー 
プロ 機能 を 標準で 搭載して いる。 

そして， 10 キーステーション つきの ラッ 
プ ト ッ プ蒈院 へ な ら ， 赤外線 方式の コ 一 ド 
レス 光通信 を 使って， ダイレクトに 文書 を 
送信し， そのまま 印刷， 登録す る こと も 可 
能 （A 4 原稿 1 枚 を 2 — 3 秒で 送信）。 こ 
のた め， 書院 シリーズの セカンド マシンと 
しての 利用 もで き る。 

«侪 は 150, 000 トリ (翻）。 
く 間い 合わせ 先〉 

シャープ 0* S06 (621) 1221 , 043 (299) 8210 
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GS.GM 対応 MIDI 音源 モジュール 

SC - 55mkll 

ローランド 


SC-55mkII 

ローラン ドは， GS，GM 対応の 16 パー ト 
マルチ ティ ン バー MIDI 音源 モジュール 
r SC-55mkIIj を 発売した。 
「SC- 55mkII」 は， 現在 GS,GM 対応 DTM 
ffl 音源 として 普及して いる 「SC-55」 の バー 
ジョン アップ 版と して 発売され た も ので あ 
り， 従来 機からの ェ フエ クタ， 音色， イン 
タフ ヱイ スを 継承して いる。 

今回の バージョンアップ では， 音色 数が 
354 音と 37 音 増えた ほか， 同時 発音 数 も 28 
音に 拡張され た。 DA コンバータ について 
も， 18 ビット DA コンバータ を 内蔵した こ 
と で， よ り 高 品位の サ ゥンド を 楽しむ こと 
がで き る。 

ェクス クルー シフ' メ ッ セージに ついても， 
マイナス ワン や ミュートな どの 機能 を ON 
/OFF し た り ， 表示 ノ トゃレ ベル メーター 
の 設定 も ft え るよう に 拡張され た。 

ま た， リ ァパ ネルに は RS-232C および RS 
- 422C に 対応した MIDI ィ ンタ フェイス を 装 
備。 これにより， パソコンと ダイレクトに 
接続 可能と なった。 

本体 価格 は， 69, 000 円 (簡) となって 
いる。 

く 問い合わせ先〉 

ローラン ド ㈱ S03 (3251) 5595 


インテリ ジェン 卜 モデム 

MD24FL10V/M/XL10V/T10V 

オムロン 



オムロン は， ポケットサイズの インテリ 

ジェン トモ デム 「MD24FL10V/M」 と FAX 
対応の 「MD24XL10V/T10V」 の 4 機種 
を 発売した。 4 機種と も， エラ ー訂. iE 機能 
として， CCITT V.42 と MNP クラス 5 を 
搭載し， データ 圧縮機 能 は CCITT V. 
42bis と MNP クラス 5 を 採 川。 これにより, 
実効 速度が 最高 約 7. 200bps までの 耘送速 
度が 実現され ている （通信速度 は 最大 2, 400 
bps)。 

なお， 「MD24XL10V/T10V」 は EIA ク 
ラ ス 1 に 準拠し， G3FAX と の 送受信が 可 
能で ある。 価格 は 「MD24FL10V/M」 が 21, 
800 円， 「MD24XL10V」 力す 26, 800 円， 「MD 
24XT10V」 が 29, 800 円 (すべて 税別) で 
あ る。 

く 問い合わせ先〉 

オムロン㈱ B03 ほ 488) 3221 , 06 (282) 2672 
Hi8 ビデオカメラ 

FS-1 

富士 写真 フィルム 

富士 写真 フィルム は， Hi8, AFM Hi- 
Fi ステレオ を 採用した 8 ミ リ ビデオ カメラ 
「FS-1」 を 発売した。 




自 動 露光 補正 をす る フル オート 機能， 撮 
影 ボタン を 押す だけの 簡単 操作な ど， 手好. 

に Hi8, Hi- Fi の髙 画質， 高音 質の 映像 を 
楽しめる。 

重量 495g の 柽量さ もさる ことながら， 
縦 型フラ ッ 卜 デザィ ン により， 待ち やす く 
安定 し た 撮影 ス タ ィ ルが实 現で きる ように 
設計され ている。 

また， モニタと 本体 をケ一 プルで 接続す 
る こと で 画像 を冉 生で き る が, 刖壳 り の ビ 
デォ ポート キット 「VK- 100」 を 使 ffl する 
ことにより， デ ッ キ を 操作す る 感覚で 使用 
する こと もで きる。 

価格 は， 「FS- 1」 が 109. 000 円， 1 " VK- 100」 
が 29, 800 円 （と も に ft 別）。 
〈問い合わせ先〉 

富士 写真 フィルム ffi S03 (3406) 2981 
「ザ' シン プ ソン ズ 」 キャラクタ 一入り FD 

MF2-25BHD/DD 

日立 マクセル 

日立 マクセル は， 全米で 人気の アニメ キヤ 
ラ クタ一 「ザ' シン プ ソン ズ」 の イラスト 

を FD に プリントした， 「MF2- 256HD/DD」 
シリーズ を 発')' きした。 
今回 発売され るの は， 3.5ィンチ2110, 



2DD の 2 タイプで， それぞれ ローズ ピンク, 
コパ- ノレ トフ" ルー， ミノ レキー ホワイトの カラ一 

フロッ ピー を 採用。 

製品 は 2 枚 組の キヤ リ ング ケースに 収め 
られ ている。 
く 問い合わせ先〉 

I に、 t マ ク セル (ffi S03 (3241) 9733 


INFORMATION 


第 1 回 音楽教育の ための 
コンピュータ 活用 コンク ーリレ 

曰 本 教育 新聞社 

FI 本 教育 新聞社 は， 5f5 1 回 昔 楽 教 W のた 
めの コンピュータ 活 |リ コンクール を 開催す 
る。 応募 部門 は， パソコン を 使って 児童 • 
生徒が 自 由 に 表現 し た 作品 を 募る 「児童- 
生徒の 部」 と， その 教 実践 例 を 教師から 
^る 「先生の 部」 の 2 部門が ある。 
募集 作品の 内容， 参加 対象 は, 

'先生の 部 …… 既成 ツール， 自作 ツール を 
利 川した 音楽教育の^ 践例を 記した 文書 
(4, 000 字 程度） と 指導 案， また， その 授業 
を 収録 し た ビデオ テープ や 写真な ど 。 参加 
资格 は， 小， 中, 高等学校, 特殊 教育 諸 学 
校の 教職員， お よ び 教育委員会な ど の 機関 
に 所属す る 方 (個人， 団体 問わず) 

■ 生徒の 部 …… )£ 募 者が 制作した 作品 (llll) 
を 収めた フロッ ピー ディ スクと カセット テ一 
プ。 参加 資格 は， 小， 屮， 高等^校， 特殊 
教育 諸 学校の 児童， 生徙 （クラス， クラブ 
での 応募 も 可） 
である。 

なお， ソフトウェア， 使用 コンピュータ 
(国内で 入手 可能な も の）， 音源 モ ジュール 
に 制限 はない。 

応募 締め切 り は 平成 5 年 5 月 31 日 (必着）。 


〈問い合わせ先〉 

〒150 ftw 都 i も 谷 区 恵比寿 西 1-13-2 II 
本教 ff 新 UH 社 「,''',•■ 楽教 ff のた めの コン ピュー 
タ活 ffl コンクール」 事務局 は 03 (3461) 7734 

第^) 回 パーソナルコンピュータ 
利用 技術者 認定 試験 

パーソナル コ ン ビュー タ ユーザ 利用 技術 協会 

パーソナルコンピュータ ユーザ 利 ）|| 枝 ffi 
協会 は， S^20Il'1 バー ソナル コンピュータ 利 
用 技術者 認定 試験 (3 , 4 級） を 行 う 。 

試験 対象 は， 

- 4 級 …… コ ン ピュー タ を 概念的に f'l!. 解 し ， 

マニュアル を .11; 確に 把 ft! して パソコン を 使 
える レベル。 24, や データべ 一 ス ゾ フ 卜 
の 基本的な 操作が ひえる と 認められる 水準 
• 3 級 … … 简 な プ 口 グ ラ ミ ン グ （ BASIC , 
Pascal, C 言語) または， 表 計算， データ 
ベ 一 ス な どの パッケージ ソフ 卜 の ) な な 利 
ffl がて" き る レベル。 業務の ために イ f 効な パ 
ソ コン ^ 川が でき， 4 級 レベルの ト ラ ブル 
に 迅速に 対応す もこと 力 f できる と 認められ 
る 水準 

であ り ， 受験 対象 者に 制限 はない。 

試験 EI 時 は， 
• 平成 5 年 7 月 18 日 (曰) 

午 iiijlOH せ ~止' に 4 級 

午後 I ll.'i' ：〜： •！ 叶 3 級 
で， 受験 手数料 は， 

4 級 3, 6001 リ 

3 級 4.100N 

の 同日 受験 7,2001'] 
となって いる。 

受験 案内, 瞩書 は， 返送 先の 郵便番号, 
住所， 氏名， 1： 話 番号， 顧 書の 必要 部数, 

そして 同封 し た 郵便切手の 合計 額 m s 1 

部に つ き 郵便切手 200 円 分が 必要) を 明記 し 
たうえで， ド 記の 住所まで 睛求 する こと。 
または， 「パソコン 敝底 研究 （3 級， 4 級）」 
(日本 経済 新聞社）, r 月 N 情報処理 試 «N 
月 号」 （ソフト パンク） の 付録と して 付い 
ている 受験 案内， 願 t で も 同 様に 受け 付 t ナ 
てい る。 

願書の 受付 期間 は， 平成 5 年 5 IJ20II 
(当日 郵便 振込^ 効） までで ある。 
く 問い合わせ先〉 

〒105 來 wffi 港ば 芝 公園 3- 5-12 

(ffl パーソナル コン ピュー タュ 一ザ 利 川 技 

協会 認定 ^験 係 S03(3438)1869 

'情報 コーナ一 155 


一 d£!r 

一 磁 


FILES 



この インデックス は， タイトル， 
注記 —— 著者 名， 誌 名， 月 号， ぺ 
ージで 構成され ています。 いい 季 
節です ね。 今年の ゴールデン ウイ 
ークの 計画 はいかが です か？ 遠 
出 をす るの もい いし， のんびり 過 
ごすの も一 興。 さあ パソコン は？ 


参考文献 

I/O 工学 社 
ASCII アスキー 
月刊 PC ソフ ト バンク 
コンブ ティーク 角 川 書店 
C Magazine ソフ トノ、 'ンク 
テクノポリス 徳間寄 店 
電¥ 王 主婦の 友 社 
POPCOM 小学館 

マイ コ ン BASK Magazine 電波 新聞社 
My Computer Magazine 電波 新聞社 
LOGIN アスキー 


► THE NEWS FILE 

テレビに つなげる 家庭 用 マシン 「FM TOWNS Martyj や 
Macintosh の 新製品 ライ ン アップ。 シャープと ァ ッ プルが 
共同 開発 中の 携帯 情報機器 「ニュートン」 の f も 作 機 公開 
など。 —— 編集部， LOGIN, 5 号. 26- 33pp. 
► 特集 アメリカ 大 進繫！ 

•93 WINTER CES の レポ一 ト - 最新 ゲ一ム の 話題 や マル 
チ メディア マシン r 3D0」 のソフ 卜 開発 者への インタ ビュ 
一な ど。 一 編集部， LOGIN, 5 号， l95-205pp. 

► THE NEWS FILE 

2 月 10 日から 13 日まで 千 葉 • 幕張メ ッセで 開催され た 
MACWORLD Expo/Tokyo 0 入場者 は なんと 延べ 9 万 7 千 人 
と 注目 度の 高さが うかがえる。 ほかに は CG キヤ ラ クタ一 
による 芝居 や， TV ゲームに よる てんかん 究 作の 問題に つ 
いてな ど。 —— 編集部， LOGIN, 6 号， 28- 35pp. 
► 特集 ハード 貢い あさり 徹底 ガイド 
「失敗し ないで あろ う と 思われる パソ コン 選びで あ 
る！」 という わけで， いろいろな 立場の 編集部 員 を 集め 
て 勝手な 意見と ともに 各 槻種を 解説 紹介。 もちろん 
X68030 も。 —— 編集部， LOGIN, 6 号， l79-203pp. 
^パソ コンゲ 一厶羅 金 十 盤 

3〜4 月に 発売 予定の 機種 別 ゲーム ソフ 卜 を リストア 
ップ。 —— 編集部， 電擎 王， 4 月 号， 

► MACWORLD Expo/Tokyo'93 & 新製品 もずら つと 紹介 
イベント レポート を 通じて， ソフト や ハード を 紹介。 

—— 編集部， コンプ ティ一 ク， 4 月 号. I32-I35pp. 

► TV ゲーム は 怖くない！！ 

てんかん 発作 騒動の 真実 を 問う。 TV ゲーム は 本当に 危 
険？ —— 編集部， コンプ ティーク， 4 月 号， 156- ほ 9pp. 

► HARDWARE TOPICS 

X68000 の 最速機 「X68030」 の ほか， 富士通 1 " FM TOWNS 
Martyj など。 ——編集部， POPCOM, 4 月 号， 28-23pp. 
► ポプ コム 大 研究 シリーズ VOL. 3 秋 葉 原 VS 日本 橋 

東京の 秋 葉 原と 大阪の 日本 棰と いえば， パソ コ ン 小僧 

御用達の 電気街。 i 売 者 アンケート 票な ど を もとに 研究。 

—— 編集部， POPCOM, 号， 57-69pp. 
► 輝け！！ ポプ コム 大赏' 92 

スタッフ によ り 選ばれた 1992 年 を 代表す る ゲーム を 紹 
介。 —— 編集部， POPCOM, 4 月 号， I02-I07pp. 
► 新鮮 良品 館 

シャ一 プの MD プレ一 ャ一 「MD-D 1 0」 を はじ め， 各社の 
家電 オーディオ 製品 を 紹介。 なぜか 透明 コーラ 「丁 AB 
CLEARj も。 —— 編集部， POPCOM, 4 月 号， U4-|45pp. 
► 特集 パソコン通信 を 始めよ う ！ 

電話回線 によ る 新しい コ ミュニ ケ一シ ヨン 「パソコン 
通信」 を 始める ために。 基礎知識の 解説 や モデムの 紹介， 
大手 商用 ネットの サービス 概要な ども。 —— 編集部， マ 
イコン BASIC Magazine, 4 月 号， 77-82pp. 

► Bug 太郎の プログラム '夕 ィ厶 その 4 

「3 次元 グラフィックスへの 道」 と 題し， ワイヤ一 フレ 
ームの BA&C による プログラミング を 紹介。 —— 谷 裕 
紀彦， マイコン BASIC Magazine, 4 月 号， 90- 91pp. 
► シアター 6 r ギャラ クシ アン 3 ' プロジェクト • ド ラグ 
—ン」 

「ナム コの 最新 鋭 3D シ ユー ティ ングゲ 一厶 をデザ イナ 
一の 眼から 見る ！ 」。 批評 をして いる 筆者 は 「スター ゥォ 
—ズ」 の ゲーム デザイナー。 一 土田康 司， マイコン 
BASIC Magazine, 4 月 号， 2 12-2 15pp. 

► All The Hot Power 

二の 春の 新製品 を 一挙に 紹介す る 特集。 MC68EC030 搭 
載の 32bit マシン X68030 を はじめ， Macintosh の 新 ライ ンァ 
ップ など。 —— 編集部， ASCII, 4 月 号， 2l7-248pp. 
► ぼく は 買う ぞ！ わたし も霣 うわ ！ 

パソコンに な じ みがない 人への 入門 特集。 パソコンと 
は 何 かから， 選び 方 や 買い方， ソフト 環境な ど を Q& A 
形式で 解説。 —— 編集部， ASCII, 4 月 号. 265-288pp. 

► Dig ト Ana Valley 第 6 回 

CD をよ り よい 音で 聴く ための I 式み の ひとつ， ソニーの 
Super Bit Mapping という 技術の 仕組み を 解説し， その 効 
果を 検証。 —— 編集部， ASCII, 4 月 号， 289-296pp. 

► MACWORLD Expo/Tokyo '93 


当 イベント も 3 回目 を 迎え， 大盛 i 兄の 模様。 —— 篠田 
匡史， ASCII, 4 月 号， 345-347pp. 

► DIG 卜 VIS TODAY 

CF や バラ エティ 番組な どで 頻繁に 使われる ビデ 才ェ 
フエ クト。 その 最先端 をたず ねて， ソニ一 PCL の system- 
G を 見学。 —— 編集部， ASCII, 4 月 号， 378- 379pp. 
^バ 力 パパの モノ を 買い物 

簡易 育成 動植物の 卷。 ぺッ トを 飼う 気分に なれる おも 
ちゃから， シ 一モンキー や ミニ バラな ど 本当に 育てる セ 
ット まで。 —— パカ パパ， ASCII, 4 月 号， 382-383pp- 
► ラッキー！ ハツ ピ一！ ォッケ 一！ 

最終回の 今回 は， これからの 知的財産 権の ありかたに 
ついて 弁護士 山 下 氏の意見 を 聞く。 著作権 はもう 古い？ 
—— 編集部， ASCII, 4 月 号， 404p. 

► NTT キ ャ プ テン サービス 活用 法 
パソコン通信に 先駆けて スタート した キャプテン シス 

テム。 最近で は コンピュータと モデムで も 利用 可能 だ。 
その サービス 内容と パフ 才一 マンスに 迫る。 —— 高楝雄 
―， My Computer Magazine, 4 月 号， 104- 107pp. 

► MACWORLD Expo/TOKYO in MAKUHARI MESSE 

大 盛況だった イベントの 模様 を レポート。 —— 野 沢 潤 
—郎， My Computer Magazine, 4 月 号， 1 14-1 17pp. 
► パソコン 買い方 教室 激得！ 秋 葉 原 攻略 法 （4) 

巨大 マ 一ケッ ト秋葉 原 を 舞台に 綠り 広げられる メーカ 
一の 調査 活動の 実態 を レポート。 —— A 川 言 成， My Com 
puter Magazine, 4 月 号， 1 48-1 49pp. 
► なんでも Q & A 

書院/ ぐ ノコ ンの スクール は どこに あるか， な ど 害院/ く 
ソコ ンに閱 する 7 つの 質問に 回答。 一 シャープ， My 
Computer Magazine, 4 月 号， 226- 227pp. 

► MacWorld Expo'93 

世界最大 規模と なった 今年の Expo。 本場 アメリカから 
の 出品 も 例年に な く 増えて 盛況だった 模様。 —— 編集部， 
I/O, 4 月 号. 14- 15pp. 

► MS-DOS 入鬥 

文系 人間 向け MS-DOS 基礎知識。 新入社員と 先 K0L の 
会話 形式。 —— KANAMI ほか， I/O, 4 月 号， n-4lpp. 
► 最新 プリ ンタ 'カタログ 

高槻能 • 高 品位 印刷 時代の 最新 プリンタ を メーカ一 別 
に 紹介。 —— 編集部， I/O, 4 月 号， 42-46pp. 

► 3. 5 ィ ンチ 光磁気 ディスク 

光磁気 ディスクと は どんな もの か， 20 万円 台の 製品 を 
試用す る。 —— 青山一 朗， I/O, 4 月 号， 121- 128pp. 
—スーパー コンビ ュ— ティ ング 入門 28 

カオス， フラクタルな どの 理論 を 解説す るシ リー ズ。 
今月 は 気象 変化の 連立方程式 r 口一 レンツ' ァ トラクタ」 
について。 —— 林 智雄， 1/0， 4 月 号. M6- 147pp. 

► MD の 基礎知識 

音瞿 製品の MD は， フ □ ッ ピーの 60 倍 以上の 記愧 容量 を 
もち， コンビ ュ一タ 用 記憶装置 としても 有力 だ。 その 原 
—— 編集部， I/O, 4 月 号. 152- ほ 3pp. 


Xl/turbo/Z 

xi シリ 一ズ 

► The Magnetic Dungeon 

ハン ド パワーで 牢獄から 脱出 だ ！ 石 を 穴に 捨てて 10 
の 部屋から う ま く 抜け出せ。 パズル ゲーム。 一 BANCO, 
マイコン BAS に Magazine, 4 月 号， I37-I39pp. 

► MULTIPLE 

出て きた 数字 を 計算して 倍数 を 作る 対戦 ゲーム。 トラ 
ンプの 「スピード」 に似てい る。 —— 中 村 理， マイ コ 
ン BASIC Magazine, 4 月 号， 140- I42pp- 


X68000 


惑星の 神 をめ ざす シミュレーション 「メガロ マニア」， 
アーケードからの 移植 アクション 「チェル ノブ」 など 最 

新 ゲーム を 紹介。 —— 編集部， LOGIN, 5 号， 20, 23pp. 
► 最新 ゲーム 徹底 解剖！！ 

「三國 志 III」 は 禁断の 秘技， イベント 情報の 卷。 「キング 
ス . ダン ジョン」 は 愚かな 人間 ども を 恐怖の どん底に た 
たき 落とす 罠の 数々 を 解説。 —— 編集部， LOGIN, 5 号, 
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126-129, 1 48- 149pp. 

► X68030 新聞 

ついに 題名が 変更され た 「X68030 新閒お X シリーズ 最 
新 機 「X68030j の スペック を 紹介。 C 言語 講座の 最終回 「文 
字に 色 をつ けて みょう （後編）」 は， エスケープ シ一 ケン 
ス による キャラクタ 属性の 変更。 ほかに 「シ ムアン 卜」。 
—— 編集部， LOGIN, 5 号， 226-229pp. 
► 最新 ゲーム 徹底 解剖！！ 

「三國 志 111」 徹底 解剖 は 前号に 続き， イベント 情報 紹介。 
懐かしの GAME REVIEW は X68000 初期の 名作 「源平 討 魔 伝」。 
—— 編集部， LOGIN, 6 号， 122- に 5， 143pp. 

► X68030 新聞 

新しくな つた ソフ トを 紹介。 「SX-WINDOW ver.3. Oj 
r Human68k ver.3. 0」 「ASK68k ver.3.0」。 - ~~ 編集部， 
LOGIN, 6 号， 210-21 I pp. 

► GAMING WORLD 

イマ ジニァ の 新作 シミュレーション 「メガロ マニア」 
は ライバル たち を 蹴ち らし， と ある 惑星の 永遠の 神に な 
る 壮大な ゲーム だ。 そのほか にも 「チ i ル ノブ」， 発売 予 
定の 「大 航海 時代 II」 「シ ムアン 卜」。 —— 編集部， テク 
ノ ポリス， 4 月 号， 20-21, 32-34, 36pp. 

► THE INFORMATION PLAZA 

32bitCPU 搭載の X68030 を 紹介。 CG 野郎の 野望に一 歩 近 
づ いたか。 —— 編集部， テクノポリス， 4 月 号， I25p. 
► パソコン 進化論 '93 

X68030 を 紹介。 グラフィック， サウンド を 楽しむ に は 
十分な スペック， —— 編集部， 電鼕 王， 4 月 号， 9p. 

► SOFT EXPRESS 

最新 ゲーム ソフ ト 「メガロ マニア」 r チェル ノブ」。 —— 
編集部， コンプ ティーク， 4 月 号， 32-33, 38pp. 

► Software Hot Press 

神の 候補者の 戦い 「メガロ マニア」。 星の 部族の 女の子 
リ ルルが， 魔物に 封印され たみん なを 助ける ために 冒険に 
出る 「ェ ト ワール プリ ンセ ス」。 —— 編集部， P0PC0M, 4 
月 号， 14, 24pp. 

► コンピュータ • ドリーム 'ファクトリ一 

やっと 出た！ X68000 ニュー モデル 「X68030」 を紹 
介。 ちょっと 気になる ソフ ト 互換性 や スピード チェック 
など。 —— 編集部， P0PC0M, 4 月 号， I22-I23pp. 

► NEW PRODUCTS 

X68000 シリーズ 待望の 新 機種 「X68030j を 紹介。 付属 
ソフ トウ エアの バ一 ジョン アップに ついて 解説。 —— 編 
集 部， マイコン BASIC Magazine, 4 月 号， 72p. 

► UFO 

弾丸の コン トロールが 難しい 射^ 訓練 用ソフ 卜 （？ ）。 
夜空に 飛来す る 謎の 飛行 物体 を^ち 落とせ ！ —— 渋 谷 正 
徳， マイコン BAS に Magazine, 4 月 号， 143- 144pp. 

► QUICK GLENN 

ジョイ ス ティ ック 専用。 ト ップ ビューの レース ゲーム。 
—— 土岐竜 一， マイコン BAS に Magazine, 4 月 号， 145- 
147pp. 

► GP ライ タ'一 〜The Perfect Power— 

セガの ゲーム ミュージック プログラム。 要 NAGDRV。 
—— 完コピ D.0, マイコン BASIC Magazine, 4 月 号， ほ 7 
-159pp. 

► AV STRASSE 

従来の X68000 でも 使用で きる 「SX- WINDOW ver.3. Oj 
の 紹介。 ほかに， 版下が 作れる ソフト ゥ ヱ ァ 「丫 300 -八」 
も 登場。 —— 編集部， ASCII, 4 月 号， 337-340pp. 

► FREE SOFTWARE INDEX 

主要 ネッ 卜に アツ プロ 一 ド された ソフ トウ エアから 主 
な もの を 選んで 紹介。 X68000 用 ALARM.X, K に K2.X なと'。 
—— 編集部. ASC に 4 月 号， 417- 423pp. 

► LET'S PROGRAM 

プログラム 課題への 応募 作品 を 紹介。 今回の オセロ ゲ 
—ムに は C compilerPRO-58K による 作品が 登場。 —— 藤本 
健， My Computer Magazine, 4 月 号， 208-2 15pp. 
^なん でも Q & A 

X68000 の 新製品 と 周 辺 機器の 発売 ス ケジュ 一ル につ 
いての 質問に 回答。 —— シャープ AVC システム 事業 推進 
室， My Computer Magazine, 4 月 号， 224- 225pp. 

► HOBBY EXPRESS 

電波 新聞社の ビデオゲーム アンソロジー 第 2 弾 「チェ 
ル ノブ丄 独特の ムー ドに 病みつ きになる と 力、。 —— 稲垣 


宗彦， My Computer Magazine, 4 月 号， 268- 263pp. 

► NEW MACHINE 

シャープの 68030 搭載 バソコ ン 「X68030」。 その 仕様と 
プログラム S 換性， ソフ 卜 ウェアの バ 一ジョン アップ 点 
など を 紹介。 —— 編集部， I/O， 4 月 号， 84-86PP. 

► GAME BOX 

惑星 を 我が ものにする ための 戦い 「メガロ マニア」。 
■ ^ TA.CHI.KI, I/O, 4 月 号, 92-93pp. 

► GCC で学ぷ X68 ゲーム プロ グラ ミン グ 第 17 回 
ゲーム を 作成しながら C プロ グラ ミ ングの コッを 伝授 

する シリーズ。 今月 は プロ グラ ミ ング 中に 発生す る 致命 
的な エラーに 対する ハン ド リング を 解説。 —— 吉野智 興， 


C Magazine, 4 月 号， 1 19- 123pp. 
► NEW FACE REVIEW 

X68030 の 製品 レビュー。 ~ ~ "牟田 拓， 月刊 PC, 4 月 
号， 126- 127pp. 

ポ ケコン 

PC-E500 

► めざせ！ 迷 パイ 口 ッ ト 

ヘリコプター 操縦 ゲーム。 は 性が 働き， なかなか 難し 
い。 燃料と 時間の 制限 も ある。 —— 久永祐 次， マイコン 
BASIC Magazine, 4 月 号， 149- 150pp. 


新刊書 案内 
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コンピュータ • 
マルチメディアと 
法律 

木 村 孝 著 
トライ エック ス刊 

は 03 (5458)4071 
A5 判 424 ページ 
2, 400 円 （税込） 

パソコンが 普及し， 性能が 上がる につれ， 著作 
権の 問題が 浮 き 彫りに される。 パソコン は 進歩し， 
絵 や 写真 や 音と いった データ を どんどん デジタル 
化し， 複製/加工 する。 スキャナが あれば 写真 も 絵 
も 取り込め るし， ビデオ キヤ プチ ャポ一 ドが あれ 
ば ビデオから も 取り込める し， 音 は サン プリ ング 
できる しって 具合 だ。 そうして 取り込ん だもの を 
作品に 組み込んだ りした 場合， 個人の 楽しみ を 超 
えてし まえば， 当然 著作権に ひっかかって くる。 
もと もと 厳密にいえば， 著作権法に ひっかかる， 
つて モノ は 巷に あふれて いるの だが， たからと い 
つて， 一緒に なって 確信 犯して いいって わけで は 


ない の だ。 

本 害 はそう いう 時代に 向けて， 弁護士で ある 著 
者 力く， ノ、。 ソコン ソフト や マルチメディア タイトル 
を 作る 際の 法的 ケ絡 みや 注意すべき こ と について 
まとめた ものである。 法律に 関する 本 は そもそも 
難解で 複雑な 文章で 綴られて おり， 著者に いわせ 
る と 著作権 はな かで もさら に 難解 だ そ うで ある。 
力、'， それ を （私から みれば まだ やや 二 しいが） なる 
ベ く 例 を 挙げて かみ 砕き， わかりやす いよう 苦心 
して く れた おかげで， 丁寧に 読めば わかる よ う に 
なって いる。 その 例が また 判例 や 条文な の だが， 
難解で ある。 難解で あるう えに 著作権法 そのもの 
が 曖昧で， 解説され たからと いって 目の前が カラ 
リ と 晴れ わたる 類の もので はないた め， もどかし 
さも 感じる が， それ はもち ろん 著者の せいで はな 
い。 もとより 法律の 解釈 なんても の は， 判例 次第 
という 曖昧さ を 孕んで いるた め， 一義 的な 答え は 
ない の だ。 力く， 本書 は パソコンの 世界に 絡めて 著 
作 権に ついて 広く 解説した 本と して 価値が ある。 
著作権 を 行使す る 側に も， 侵害し ないように する 
側に も 最低限の 知識 は 必要な のた'。 ただ， もっと 
個人 レベルでの 問題に ついても 触れて ほしかった 
と 思う。 おそらく， 著作権法と 無緣 では ありえな 
いだろう。 （K) 



メディアの 考古学 


工業 調査 会刊 
803(3817)4701 
A5 判 222 ぺ一ジ 
2,5BQ 円 （税込） 
メディア 開発 史は， 3 大欲 望 「より 速く， より 
正確に， より 大蠆 に」 を 追い求める 果てしない 夢 
物語 だと 著者 はいう。 そして， 人類が どのように 
その 夢 を 追い かけて きたの かが 本 害で 検証され る。 
夢の 系譜 はまず， 系統樹 や 年代 毎の 生 要人 物な 
どが 図示され， 夢の 流れが 語られて いる。 その あ 
と， それぞれの 動き や 試み や 人々 について， 年代 
順で はなく 五十音順 （ ！ ） で 述べられて いるので あ 
る。 歴史 は一 直線で はなく， 互いに 複雑に 絡み合 
いながら 進む の だから， この 構成 はわ かりやす し、。 
なぜ， 夢の 軌跡 を 知ろうと する のか。 新しい 夢 
を 描く ためで ある。 答え はま だ 提出され ていない。 



クライシス 
シン ドローム 
須崎 一成 著 
才一 ム社刊 
©03(3233)0641 
A5 判 175 ページ 
藝 謹 1 "I —— ^ _ 1 ,300 円 (税込） 
「SE クライシス., 「プロ グラマー クライシス j に 続 
く 第 3 弾。 今回 は， 前 2 冊で 4 コマまん が を 描い 
ていた 須崎 氏の 執筆に よる ものである。 そう， 須 
崎 氏 はまん が も 描く SE で， とうとう 本 も 書い ちゃ 
つたの だ。 

職業と しての SE や プロ グラマが 抱える 問題 は， 
趣味で プロ グラム をつ く る 場合と はちよ つと 違う。 
バグに 悩ま される の は 同じ だが， それ 以外の 周辺 
事情が 大きく 関わって くる。 その あたりの 話に は 
じ まり， パソコン や ゲームの 話な ど， 結局 コンビ 
ユー タ 好きの 筆者な ので 楽し く 読める のだろう。 

もちろん， 4 コマまん が もちやん と 載って いる。 


FILES Oh!X lb7 


編集 室から 


DRIVE ON 

この コーナー では， 本誌 年間 モニタの 方々 の 

ご 意見 を 紹介して います。 今月 は 3 月 号の 内 
容 に関する レポ 一 卜です。 

• 3 月 号の 特集の ような ブ ログ ラミン グ 言語 
を 扱う ときには， 対象 読者の レベルに よって 

「あちらが 立てば 二 ちらが 立たず」 という ジ 
レンマが あります。 しかし， BAS にに かぎらず 
プロ グラ ミ ング 言語と いうの は， '実際に 使つ 
てみ なければ 覚えられな いのです から， 今回 

の 記事 構成 は 覚え やすくて いいので は， と 思 
います。 事実， 僕 は 「 こんにちは マイコン」 

で ステートメント を 覚え. あと は ひたすら プ 
ログ ラム を 組んで 慣れました から。 特集の 記 
事で は， 柴 田さん の 「モーフ イングへの 第一 
歩」 がよ かったです。 こういう， 理論 を 適当 
に こじつけて それらし く 見せる というの が， 
僕 は 好きです。 もしかすると 実際の 理論に 二 
だ わらず， あってい るかあって いない かわか 
らな いよ うな， 一見 いいかげんな 理論で アル 
ゴ リズム を 組み立て るの は， 文系の 人が 向い 
ている のか もしれ ません ね。 
高 橘 毅 （21) X 68000 PR0,MSX2 埼玉県 

• 3 月 号の 特集 「X-BASIC を 学ぶ」 を 読んで， 
正面から X- BAS に を と り あげる と 思いません 
でした。 少し 驚いて しまい ま した。 X-BAS に は 
悪い 言語 だと は 思いません し， 私自身 も 
BASIC からこの 世界に 入った こ ともあって 

「BASIC = 悪」 という ステレオタイプな 考え 
を もっている わけで もありません。 しかし， 



ごめんなさいの 

3 月 号 BAS2FNC.X 

P.90 リスト I の BAS2FNC.X は， リンカに 
HLK.X を 使用す る 二と を 前提と していました。 
そのため， 生成しょう とする 関数 はォ ブショ 
ンの 違いに より， シャープ 純正の LK.X で リン 
ク する ことができ ません。 LK.X を 使用す る 場 
合 は. 31 行 目の "—に オプション を 削除し， 
作成 し た BAS2FN に X と 同 じ カレント ディ レ 
ク 卜 り に， DOS し IB. し， BASiJB. し， FL0ATFNC. し 
を 置いて から， BAS2FNC.X を 実行して 関数 を 
生成して く ださい。 


現在の x-bask: 自体の 位置づけに は， 少し 疑 
問 を もっています （本体に 標準 添付す るなら 
SX-8AS に を 作って ほしい）。 それ は， 入門 用と 
して 使おう とすると しっかり した データ 構造 
を 作れない 点が 問題です し， 実用に する に は 
結局 C 言語に 変換して から 手直しす る しかな 
く， 初めから C 言語で 害いた ほうがい いので 
はない か， と 思う ことが 多 く あるから です （そ 
うでない 場合 も ある？）。 中 野 氏の 「X- BASIC 
と 関数」 を 読んでも 「かゆい ところに 手が 届 
かない」 という 感じが して， C+ + を 使えば す 
つきり する のに …-" と 考えて しまいます。 全 
体 的に は， アルゴリズムの モジュール 化， し 
つ 力、 り した データ 構造な ど を 少しで も 見せて， 

「こんな 世界 も あるんだ よ j 的な 記事に して 
ほしかった な， と 思いました。 
中島 奨 （26) Macintosh SE/30 北海道 
秦 「X68000 の ハー ドウ ヱァは 32 ビッ 卜 化と 同 
時に一 新され る」 という 先入観 を もっている 
人 は 多くいた ことでしょう。 私 は， X68000 に 
対して まだ 限界が 見えて いない （これが 限界 
とはい わせない） ので， 今回の 新製品 X68030 
は 妥当な ところと 思って います。 現在の ハ一 

ドで やって おくべき こと は まだまだ ある はず 
ですから。 確かに， ハイエンド 機 や 安い 普及 
機 も あれば よかった， というよ うな 要望 や， 
いずれ 訪れる ハ一 ドの 変更で も SX- WINDOW 
上の ソフトなら 互換性が 大丈夫な のか， とい 
うような 疑問 もあります。 また， SX-WINDOW 
もちやん と 進化して いるよ う なので 嬉しい の 
です が， シャープに は 早い ところ 開発 キット 
を 出しても らいたい ものです。 SX-WIND0W 上 
でなくても， 68030 のノ 《ヮー を フルに 活用 し た 
ソフト を 見て みたい ところで すが， 特別な も 
ので もない かぎり 従来 機で も 動く ソフ ト を 作 
つても らいたい と 思います。 いまし なければ 
ならな いのは， X68000 と X68030 の 両方で 動 く 
プログラムの 害き 方 を 普及させる ことと， SX 
-WINDOW の アプリケーション を 充実 させる 
ことで しょ う。 

矢 野 啓 介 （19) X68000 XV し MZ -2500 北 
海道 

鲁 私に とって 3 月 号の 特集 は 理解 不能でした t 


二の よう な 特集 も 将来の ために はいい かもし 
れ ません が， 次 は 初心者 向けの 特集で その 名 
も 「小学生の ための X- BAS に」 という もの を や 
つても らいたい と 思って います。 また， 新 製 
品 紹介の 記事 にあった 「SC-33」 がいち ばん 印 
象に 残り ました。 安く て 高性能な GS 音源が 登 
場した のです が， 結局 SC- 55 との 互換性が 問 
題と なって いたよう です ね。 記事 中で GS 音源 
であ り ながら SC- 55 と は 別の 音源で ある， と 
害 かれて いる 理由 も+分 わか り やす く 害 かれ 
ていて， どのような ユーザーに 向いて いるか， 
対抗 機種との 比較， 今後の 改善 案な ど 充実し 
た 4 ページだった と 思います。 
村 上 晃 （23) X68000 XVI 岡山県 

• 3 月 号の ゲーム レビュー にあった 「ス クェ 
ァ' リゾート j は 本当に 面白そう です。 今度， 
秋 葉 原に 出かけた と きに でも 採して みよ う と 
思いました。 で， 面 エディタ もい いのです が 
私と して は， 「ボン バ一 マン」 みたい に 4 人プ 
レイに 対応して ほしいです。 4 人 プレイが で 
きれば， ひとりに 集中砲火 を 浴びせたり， 姑 
息 に 逃げ回 つ て 漁夫の利 を 得たり といった こ 
とがで きる わけです。 対戦と いう と 2 人し 力、 
サボ一 ト しないと 決めて かかる の は 嫌いです。 

「ワン チップに 工作 入門」 では， 私自身 X68000 
の ノイズが 気になって いたので， 興味深く 読 
む ことができ ま した。 

中 村 健 （23) X68000 ACE-HD, AMIGA 500, 
MSX2+ ,PC-386GS 埼玉県 

• X68030 の 紹介 記事の タイ トル を 見て 思つ 

たのです が， なぜ， 二ん なに 待望と いう 言葉 
が 似合って し ま うんでしょう。 僕 は 現在， 
X68000 以外の 機種 をい じる 気が し ない ので， 
後継 機種が 出ない と 困る， とずつ と 考えて い 
ました。 だから， X68030 は バイク を 買うた め 
に 用意して いたお 金 を'; 主ぎ 込んで でも 買う つ 
もりです。 最上 位な のか 次期な のか は そのう 
ちわ かると して， 僕 は あえて 注文と か 文句 は 
いいません。 だって， X68000 自体もう 完成 さ 
れた マシン だと 思って いるから です。 でも， 
テレビ CM はして ほしいな。 
村 上 洋樹 （け） X68000 SUPER, PC- G8 13 
埼玉県 


バグに 88 する お問い合わせ は 

Q03(5488)1311( 直通） 

月〜 金曜日 16 ： 00〜18 ： 00 


お問い合わせ は 原則として. 本^の バク惰 
報の みに 限らせて いただきます 入力 法， 操 
作法な ど は マニュアル をよ く お読み く ださい 

また， よく アト' ベン チヤ 一ゲームの 解答 を 
求める お 電話 をいた だきます か. 本誌で はい 
つ さいお 答えで き ません ご了承く ださい 
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窓 を 眺める 

そこに は 
夢が 見える か 7 

► X68030 の 登場に よって， ソフトウェア も 新 
しい ものへ と 禾织ラ しています。 なかで も 注目 
される のが， 今回の 特集で 扱って いる SX- 
WINDOW ver.3.0 です。 

今回 は， 強ィ 匕され た グラフィック 周り， 同 
梱 アプリ ケ一シ ョ ンの シャ一 ペン. X を 中心 
に 紹介し ました。 機能 強化が 行われた といつ 
て も， 従来の X68000 シ リ 一ズ でも 使用が でき 
るので 互換' i まも 十分あります。 これから どん 
な アプリ ケ一シ ヨン 力、' 登場す るか， 非常に 楽 
しみです ね。 新たな プラッ トフ オームと して 
成長しつつ ある， SX-WINDOW を あなた も 使 
つてみ ません 力、。 

► ここで， 第 9 期 愛読者 年間 モニタの 募集 を 
行います。 モニタに なって いただいた 方々 に 
は， 7 月 号から 毎月， Oh!X と;^ お 二 対する 設 
問 を 用意した レポ一 卜の 回答 用紙 をお 送り し， 
設問に 答えて いただきます。 


モニタ を 希望され る 方 は， イ^?， 氏名， 年 
齢， 職業 (^), 使用 搬重を 明記した うえ， 
始 忘への 二 意見 を レポート 用紙 2 枚禾 號 に ま 
とめた もの を， 

Oh!X 編集部 「愛 霞壳者 年間 モニタ」 係 
ま Tfl? 送して ください。 締め切り は， 5 月 18 
日 （必着） となります。 モニタに 選ばれた 方 
は 7 月 号で^ を ミ亍ぅ 予定です。 
► 「よい このための SX-WINDOWj 「X68000 マ 
シン 語 プログラミング」 【ま， 筆者 多忙の ため 
お休み させて いただきました。 また 「ァ クセ 
ラレ一 夕 ボードの 製作」 は 来月 号から 再開し 
ますので 楽しみに していて く ださい。 

► さて， ぉ志 編集部 は 5 月より 新ネ ±M に 移転 

する ことと なりました。 ご迷惑 をお かけいた 
します 力 S 5 月 6 日^^のお 問い合わせ は 下 

言 己の 宛先お よび 番号に お 原 頁い いた します。 
• 移転先 

〒103 東京都 中央 区 日本 橋 浜 町 3-42-3 
ソフト バンク 株式^ 土 Oh!Xil 集 部 
303(5642)8122 (直通） 
• バグに 関する お問い合わせ は 
003(5642)8182 (麵） 


き 原稿に は， 住所 '氏名 ■ 年齡' 職業' 連絡 

先 電話番号 ■ 機種 • ■( 吏 用言! § • 'ぶ 屡な 周辺 
觀 'マイ コ ン歴を 明記して く ださい。 
き プログラム を される 方 は， 詳しい 内容 
の 説明， 利用 法， できれば フローチャート， 
変数 表， メモリ マップ （マシン 語の^^) 
に， #% 文献 を 明記し， ブロ グラム をセー 
ブ した テ一ブ （ディスケット） を 添えて お 
送りく ださし、. また， 掲戴 にあたって は， 
編^ l の 者 r 合に よ り 加^ i§ 正させて いただ 
くこと が ありま すので ご了承 く ださい。 
► ハードの 製作な ど をネ彌 される 方 は， 詳し 
い 内容の 説明の ほかに 回路図， 部品 表， で 
きれば 実湘ぉ 泉 図 も 添えて ください。 編集 
室て 4ti 寸 のう え ， 製作した ハ一 ドが' jz 要な 
場合 は ご連絡いた します, 
け 對 緒の モラルと して. 他 誌との 二重す sm, 
他機ネ iffl プロ グラム を 単に ネ^ I した もの は 
固く お断りい たします。 
あて 先 

PI08 東京都 港 区 高 輪 2- 19- 13 NS 高 輪 ビル 
ソフト バンク 出版部 

Oh ！ X 「©0@® j 係 
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► う むむ。 某 西遊記 を 見て いて 思った 二 と なの だが， 
日本人と かに あり がちな 観 射 也の 壁と かに 自 ま 名 
前 を 害いて い く やっつて， 孫' I 體がは じ まり だった 
ので は ？ 「この 世の 終わ り ま でき た 言 m に 俺 様の 
名前 を 残して いって やろう。」 そんな ことす る 人つ 
て， ひょっとして おさる さん 並の i 翔！^ なんじ やない 

だろう か？ （熱が あるの TSDt 失礼 SIVA) 

► SONY 力、' MD を 発売し， 二れ で DAT も 終わり だと 思 
つたら I 呉 だった ようで， 強力な 亲 Ml が 出て しま 
つた。 とりあえず 無い 金 を 集めて， 携^^ 生 機 を 買 
おうと 言 十 画 中。 そもそも^^ という もの は， 才リジ 
ナルを 忠実に 再現す るた めの もので， どんな 侖が 
あって も^^に データ を 削る なんてい うの は 論外。 
人間なら DAT だな， うん うん。 （八） 
► ちゃ だ ヮ にさ 苗 をい じくる 言 ね《 あつたので， 私から 
も 正しい 犬の いじく リ方を 伝授しょう。 稱ポ イン 
トは， I) 首輪の 下から 前足の 間， 2) 背中の^ 
の つけねの トコ だ。 誰が やっても どんな 犬で も I を 
ポ リ ボ リ か く と 天 を 仰 ぎ， 2 を かくと シコ を 踏み 力 台 
める。 このと きの バ 力な 表 I 青 を 見る の 力 < 私 は: ^ き。 
犬 力 若手な アナ タも， ぜひ 一度お 試し あれ。 （浦） 
► ドラえ もんの オール ナイ ト上 映に;^ つてき た。 用 
事の 帰り に ちょっと 寄った つもり だった の だが， 実 
は大ィ ベン 卜 だつ たらしく 才一ル ナイ ト なのに^ 
は 満員;! え 慨 映画 版の^ f さんなん かのお しゃべり 
コーナ一 などの あと， えんえん 9 時間 藤 子ず くめ。 
糸識 その 筋つ ぼい 人ゃ麵 に^" て 声 を は り あげ ド 
ラミ ちゃんの 歌 を 歌う 人 も。 スゴィ ！ （善） 


► 3. 5 ィ ンチを 待って 030 を 買う こ と にした。 通常の 
仕事 をす る ぶんに は， 速くな つた だけと いう 改良 も 
素直に 喜べる。 しかし 実行 系に 030 を 前提と する 気 
はさら さらない。 の FI では エンジン パワーよ り 
も パッケージ ン グが 勝負 を 決め ると いう。 計算機 だ 

つてそう だ。 「彼ら」 がその ことに 気づく 前に その 理 
論 を UtiE する， これが いまの 目標 だ。 (A.T.) 

► 久しぶりに^! りに あった。 =i 散 夜明けの ま 耳元 
で 居 もしない 虫の 羽音が 聞こえ， こり や 変 だぞ， と 
すでに 身動き とれず， 運よく 首が 回りそう なので 思 
い 切って 沒頁を 左; &にネ 辰って みる。 激 專 りが 解ける。 
ほっとして 寝直す と 再び やって来る。 仕方がな いの 
で， 一度 起き上がり， しばらく:^ を 落ち着かせて 
布団に 入り 直す。 W 跳 (K) 
► カラ 才ケボ ックス では も つ ぱら LDII 門 だが， た ま 
たま CD を 顧した ときの こと。^ T ィ亍の プライべ 
—卜 CCM 乍 成 機が あつたので， さっそく 録音して み 
た。 曲目 は 「ピンク レディ メドレー」 と 「愛の 水中 
花」。 男^ A だけて, 昌 する 歌 は 非常に おぞましく， 

^^直後の MS, き. では 頭の 1(^>ネ1^ で 演奏 をス ト ッ 

プ した。 ただ^ 1 毎 だけ 力 滞った。 （K0) 
► 雨の 夜に 歩いて いた ら （U ) さ んが蛙 を 見た と い 

う。 気づかなかった あたし は^ 1 凍が ま し く いろいろ 
考えた。 最後に 蛙に さわった の はいつ だろうかと か， 
^(共のと きに 飼って たおた まじ やく しの 子孫 はい ま 
何代目 力、， とか 扛 蛙の M (？) から 見れば あたし 
つて 千年 も 生きて る 魔; 封 吏い の オノ、' バ みたい な もの 
なんだ ろうな。 でも， 鞠ぐ らい は 拾って よねつ。 （ふ） 


► いまさらながら ぷ よってし まった。 初めて 遊んだ 
ときには， 「たいした 二 とないね フ フン」 と 赛て实 
I 、飛ぱ していた の だが， 連鎖の 組み立て の コッを 
徐々 に 覚えて きてから， 突然 ゲーム か 面白くな つた。 
しかし， 哲 氏に 挑む たびに 岩石 を 降らされ， まだ ま 

だ 修業が 足 り ない。 X68000 に も雜さ れる と いいな 
あ （完全 版 じ やなき や いらない けどね)。 (J ) 
► 長年 使って きた CD ラジカセが 壊れて きたので， 
CD プレイヤーと アンプと スピーカ一 を 買った。 さす 
がに， なかなかよ く 鳴って くれる ので 鬨足 している。 
し 力、 し， 先だっての 出費と 合わせて， ボーナスが 25 
万円く らい なくなつ たという わけ。 え， 「よく そんな 
に 残って いるな あ j つて？ いや， 次の ボ一 ナスの 
話なん です けど …… 。 (A) 
►IE 確に 「部屋 は 本て 埋まって います」 といっても 

上匕嗡 や 誇張な しだと 思、 う 人 は 少ない。 「部屋に は: tei 
が あり ます」 やはり 具体例が いちばんだ。 「でも 見え 
ません」 やっと 意思の m がで きる。 もちろん ちゃ 
んと 「本が 多 いんです が」 といって はおいた 力 <， 引 
つ 越し 屋 のに 一 ちゃんに はちよ つと 悪い こと をした 

ような ^J《 する。 （U) 
► X68030 と SX-WINDOWVer.3.0 で Oh!X も いつにな 
く-活気 づ いている。 ィ固 人的に は 従来 機種で も シャ一 
ペン. X がかな り 使える のが うれしい。 やはり 初代 10 
MHz てィ 吏え ると いうの 力- X68 シリ一 ズの » だ。 SX 
自体 も 高速に なって いるし。 とはいえ 大変な の は 二 
れ から。 問題 は 以前に も增 して 山樓 みだ。 お ジャマ 
ぷ よも どんどん 落ちて く る （違う つて）。 (T) 
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映画 や 演劇な ど を 観る と き にいつ も 相当 悩む 
のが， 原作との かかわり である。 

映像 を 先に 観る と 具体的な イメージ を 植えつ 
けられて しまう ので， 原作に 接する ときに よく 
ないし， 先に 読んだ 原作の 印象と かけ 離れた 映 
像 だ と ， 大切な もの を 壊された よ う でかな し い。 

特に， 原作者が 感覚的な 部分で 好きな 人で， 
思い入れが ある 作品 だと 本当に 困って し ま う。 

理想的な 鑑賞 順序， という もの は ある。 まず 
原作 を 読み， その 世界の イメージ を 確立す る。 
それから しばらく 時間 をお く。 あまり 長く おき 
すぎて 忘れて しまうよう だとい けない。 その 作 
品が ほどよ く 「醱 酵」 した 頃に， 映画な どの 「カロ 
ェ品」 を 観る。 少し 時間 をお いてもう一 度 原作 
を 読む。 これが 私に とっての ベストで ある。 

難しい のが タイミングで， 大事な の は 原作 を 
読んだ あとに 自分の なかに 世界が きちんと 構築 
される 二と と， その 印象が やや 薄れた 状態で， 
他人の 解釈に よる 「加工品」 を 観る こと だ。 

しかし， たいてい はこん な 悠長な こと は 言つ 
て いられない。 映画 や 演劇 はぐず ぐずして いる 
と 見逃して しまう し， 過去に その 原作 を 読んで 
いると は 限らない。 海外 ものな ど は， 映画が 話 
題に なって 初めて そ の 原作者 や 作品 を 知る こと 
の ほうが 多い ので ある。 

で， 実際のと ころ 「本」， 特に 小説 や 漫画 を 映 
像 化した もの は， 非常に 難しい。 しかも 「ある 
程度 原作に 忠実に 」 つての が， いちばん 当たり 
はずれが 大きい よう だ。 

むしろ， 換骨奪胎と はいかな くても， 「映画化 j 
という 言い方が 不適切な までに 料理し ま く つた 
ような ものに， 結構 「大当たり」 があった りす 
る。 原作 を 消化し きった うえで， その 世界 を 表 
現す るた めにあえて 状況 設定な ど を 変えて し ま 
つた ものな ど だ。 たとえば， ルイス *ブ 二 ユエ 
ル 監督の 「嵐 ヶ丘」 なんか は， 私 は 原作よりも 
好きで ある。 小説 は 冗長な 感じで そんなに いい 
と は 思わない の だが， 映画 は エツ センス が 凝縮 
されて 表現され ている。 ただ， 二う いう 方向 性 
で 作品 化された もの は， 鑑賞 者に よって 賛否と 
いうより は 好き嫌いが 分かれる のだろう。 

結果 的に は， 私の場合 は 残念ながら 「やつば 
リ 原作の ほうがよ かった」 という ことが 圧倒的 
に 多い。 好きな 作品 はよ り 多くの 人に 読んでも 
らいたい から， 映画化で 知名度が 上がる こと は 
嬉しい 二と だ。 が， 自分の イメージと 違う もの 
が 世の なかに 広まって し まう の はさび しい。 

最初から 「一切 観ない」 ことにして しまって 
もよ いような もの だが， 「当たり」 のとき の 喜び 
は 大きい から， やっぱり 心 は 動かされる。 自分 
の 好きな 作品 を 同じよ う に 好きで いて く れる人 
がいる の は 嬉しい 二と だ。 同じ 感性に 出合う の 
もい いし， どこか 違う 解釈が あっても いい。 そ 
の 人な りに 「料理」 された 作品の 愉しみ は 友人 
などと 話す 批評に も 似て いて， 捨てが たい。 

で， これ を 書いて いる 最中に 寺 尾 響 子さん か 
ら 電話が きた。 

「そういえば， r 無能の 人」 の ビデオ は， なか 

なかよ かったです よ J 

う 〜ん。 「無能の 人 J はつげ 義 春の 作品の なか 
でも かな り 上位に ランク される ほど 気に入って 
いるので， 迷った 挙げ句 まだ 観て いないの だけ 
ど， やっぱり 観よう。 今度 は 製 子さん の 感じ 方 
も 聞かせて もらえる しね。 （ふ） 


1993 年 6 月 号 5 月 18 日 （火) 発売 
創刊 11 周年 特別 企画 

確率 遊技 シ ミュー レシ ヨン 

- 学習す る 確率 • 簡易 マージャン ゲー^ 

- パチスロ エミュレータ • カード タイプ RPG の 設計 
3 月 号 読者 アンケート 集計 結果 発表 

新製品 紹介 SC-55mkII 
全 機種 共通 システム 

シ ユー ティング ゲーム コアシステム 作成 法 （4) 


バックナンバー 常備 店 


千 葉 


神 保 町 

三省堂 神 田 本店 5F 


03(3233)3312 

〃 

書 泉 ブック マ一 ト BI 


03(3294)001 1 


書 泉 グランデ 5F 


03(3295)001 1 

秋 葉 原 

T-ZONE 7F ブッ ク ゾ一ン 


03(3257)2660 

八重 州 

八重 洲 ブック センタ一 3F 


03(3281) 181 1 

新 宿 

紀 伊国屋 害 店 本店 

尚 0j 馬場 

03(3354)0131 
未来 堂 書店 


03(3209)0656 

渋 谷 

大盛 堂會店 


03(3463)051 1 

池 袋 

旭 屋害店 池 袋 店 


03(3986)031 1 

八 王子 

く ま ざ わ 書店 八 王子 本店 


0426(25) (201 

厚木 

有 隣 堂 厚木 店 


0462(23)41 1 1 

平 塚 

文教 堂 四の 宮店 


0463(54)2880 

柏 

新星 堂 カル チェ s 


0471 (64)8551 


埼王 

： 欠 城 

大阪 

京都 
愛知 


長 野 


船撟 

〃 

千 葉 
川 越 
川口 
水 戸 
北 区 
都 島 区 
中京 区 
名古屋 

〃 

刈 谷 
飯 田 


北海道 室 聞 


リ ブロ 船橋 店 

0474(25)01 1 I 
芳林堂 書店 津田沼 店 
0474(78)3737 

多田屋 干葉 セント ラル プラザ 店 

0472(24) 1333 

黒 田 害 店 

0492(25)3138 

岩渕害 店 

0482(52)2190 

川 又軎店 駅前 店 

0292(31)0102 

旭屋 書店 本店 

06(313) I 191 

駸々 堂 京 橋 店 

06(353)2413 

オーム 社 書店 

075(221)0280 

三省堂 名 古屋店 

052(562)0077 

パソコン S 上前 津店 

052(251)8334 

二 洋堂害 店 刈 谷 店 

0566(24) I 134 

平安 堂 飯 田 店 

0265(24)4545 

室 ffi 工業大学 生協 

0143(44)6060 


胄購睐 のお 知らせ 

Oh!X の 定期 購読 を ご 希望の 方 は 綴じ込みの 
振替 用紙の 「申込書」 攔 にある r 新規 j 「継 
続. ！ のい ずれ かに をつ け， 必要事 項 を 明記 
のうえ， 郵便局で 購読料 をお 振り込み くださ 
い。 その 際 渡される 半 券 は 領収 害に なって い 
ますので， 大切に 保管して ください。 なお， 
すでに 定期 購読 を 二 利用の 方に は 期限 終了の 


少し 前に ご 通知いた します。 継続 希望の 方 は 
上記と 同 じ 要領で お申し込み く ださい。 
海外 送付 ご 希望の 方へ 

本誌の 海外 発送 代理店， 日本 IPS (株） にお 
申し込み ください。 なお， 購読料 金 は 郵送 方 
法. 地域に よって 異なり ますので， 下記 宛必 
ずお 問い合わせく ださい。 
日本 IPS 株式会社 

〒101 東京都 千代 田 区 鈑田橘 3-1 1-6 
»03 (3238) 0700 


OhiXI 5 月 号 

■ 1993 年 5 月 I 日 発行 定価 600 円 （本体 583 円） 

矚発 行人 橋 本 五郎 

國 編集 人 稲葉 俊 夫 

■ 発売元 ソフ ト バンク 株式会社 

黼 出版 事業部 〒108 東京都 港 区 高 輪 2- 19-13 NS 高 輪 ビル 

0h!X 編集部 003(5488)1309 

出版 営業部 S03(5488)I360 FAX 03(5488)1364 

広告 営業部 003(5488)1365 
國印 刷 凸版印刷 株式会社 

© 1 993 SOFTBANK CORP. 雑誌 02 1 79-5 本誌 か ら の 無断転載 を禁 じます。 
落丁' 乱丁の 場合 はお 取り替えいた します 


160 Oh!X 1993.5. 


ASKB8K ， 
凋 年記ミ 


er,3 に 完全 対 
フ セール 


電脳 倶楽部 5 

ソフト ベンター 

日本語 ワードプロセッサ 


酣フ 
ケル でも 販売 開 



Oh/X 今月 号 
ふろくの 
ハガキ にて 




サンダー ヮー ド 



サンダー ワード 


あなた はもう 雷 言 音の 使い方 を 知っている/ 

かな 漢字変換 は 標準 fep の ASKG8K に 準拠 
ED.X と MicroEMACS の コマンド 体系 

X68000 ビッ卜 マップ ディ スフ レイ 機能 を 活用 
ルビ 'アンター ライン 機能 
最大 32 ファ ィ; レを 同時 編集 
最大 1 5 までの 水平 分割ウィンドウ 
フレンド リーな 辞書 登録 機能 
プリンタ は 〇 乙 ES〇/P， NM， PC-PF (に 対応 
縦 • 横 印刷機 能、 印刷 プレビュー 機能 


標準価格 


20,000 

(本体 19, 417 円） 


円 (税込) 



商品 • 通販 のお 問い合わせ は 

〒171 東京都 豊島 区長 崎 卜 28- 23 Muse 西 池 袋 21 


TEL (03) 3554-9282 FAX (03) 3554-3856 


株 満開 製作所 


P&A ならではの 
新品 パソコン— 


O 年 

保証 


《業界 Nul の "PSA メンザ ンスサ ポート"》 


最 局の 保証 シス ナム 


(T) 業界 最長の 新品 パソコン 5 年 保証 

(※モニタ 一プリンター 3 年間 保 E 〃※一部 商品 は 除きます。） 
© 中古 パソコンの 1 年間 保証 

(モニター' プリンター 6 ヶ月 間 保 E) 
@ 初期 不良 交換 期間 3 ヶ月 

( « 新品 商品 に 限らせて いただきます） 
Cf 永久 買 取 保証 

# 配達の 指定 ◦ K 〃(土曜' 日曜, 祭日 も 0K〃 ） 

砂 夜間 配送 も OK〃 

(if«PM6:00~PM8:00 の 間 ※一部 地域 は 除きます。） 


便利で お得な 支払し 、システム 


① 翌月一 括 払い 手数料 無料 (ご 利用 下さい。） 
© 業界 NQ.1 の 低金利 

@) 月々 の 支払い は ¥1 ,000 より 
@9 ヶ月 先からの スキップ 払い ◦«〃 
©84 回までの 分割、 ボーナス 併用 ◦«〃 
© カレッジ クレジット 
⑦ ステップ アップ ク レジ ッ卜 
©ポ 一ナス だけで 1 。回 払い OK〃 
(き) 現金一 括 払い OK.// 

® 商品 到着 払い OK 〃(代 引き 手数料が 必要になります 
_ は 商品 '金額 こ 1* 認の 上、 銀行 振 込' 現金 害 S にて ご 人 金 下さい。) 



フェア^^ 

32 ビッ卜 X6fi)30 いよいよ 登場 
購入 ダ^ I チャンス〃 


今 だから こそ 選 ふ' 限定 セッ 卜 


32 ビッ卜 X68030 


'CZ-500CB (本体） …定価 ¥398,000 
'CZ-604DB (ディスプレイ） 定価 ¥ 94,800 



合計 定価 ¥492,800 

(送料' 消費税 別） 

P&A 特価 ¥ お 電話 下さい。 
( プ レゼ ン ト = 発売 記念、 ゲ一ム ソフト、 ディスケット） 

注目.〃 


I 


X68030 発売 記念 

X68030 を モニターと セッ 卜で 

出口 

早口 口 C 


購入の 方 


さらに 現在お 持ちの パソコンと 下取り 交換され た 
お客様に 期間 中 もれなく、 

① サイ バース テック （ CZ - 8NJ2¥ 23,800) 
(DCRT フィルター （BF - 68PRO¥ 19,800) 
③ X-68000 フロッピー アタッシュケース （¥8,000) 
とクリ ス タル ポルシェ （¥8,000) 
以上の いずれ かプ レゼ ン 卜〃 


か^ 
をく 

ご 6 
指 月 
定末 
下/ 
さ 



■ CZ-604D 

(ブラック） 

定価 ¥94，800 

• 14" 0.31 瞧 
參 スピーカ、 
チルト スタンド 付 


©TV チューナー 付の モ ニ ター (CZ - 
613D グレー) に 変更の 方 は ¥27,000 
加算して 下さい。 
■CZ-613D (グレ -) 

定価 ¥135,000 

• 15"0.31mm 

* TV チューナー、 ス ピー 
力一、 チルト スタンド 付 




き 本 広告の 掲載の 商品の 価格に ついては 、消費税 は 含まれて おりません。 



注目 ガ 夏の ボ 


ナス 一括 払い 手数料 (金利) 無料 (^^い d 



ー广 や ^"^^Tggp^ iiisat^ 誦' (fegjgfeii レ イ ) 一 
^i^iMB 59^ 8'Cfe)】 g^; (面 5 p—el 下 さし、 c 

(Dcz-5oocb ^m¥338,mQ^^m 

_CZ-614DTN 定価 ¥ 135 舅 （ディスプレイ） 

合計 定ィ面 ¥ 533,000 ► 特ィ ffiTEL 下 さし、。 
[HDD タイプ | 

(DCZ-510CB 定 •( 面 ¥488，000( 本体） （80MBHD 内蔵) 

CZ-608DB 定価 ¥ —94，800( ディスプレイ） 

合計 定価 ¥582,800 ► 特価 TEL 下さい。 

(DCZ-510CB 定価 ¥488,000( 本体 ）（80MBHD 内蔵) 

_CZ-614DTN 定価 ¥135,000( ディスプレイ） 

合計 定価 ¥ 623，000^ 特価 TEL 下さい。 






32 ビット X68030 いよいよ 登 



★ 頭金な し〃 
★ 即日 発送〃 


'送料 ¥2,000' 
、消費税 別 


；1 >cz-300^Bl ^^価 随: (jg 体 ) 
CZ— 60^^^B^^ 価^^ gj^^^ ス プレイ） 

合計, 定 ■jlffiggljS^ SBjBmi^l BBiTEL 下 さい 

cz-^gflB&jnS^^H^ 価 陽 3ぉ0き (ず'？^ aST') 
合計 定価 ¥526，000^ 特価 TEL 下さい 

③ CZ - 310CB 定価 ¥478，000( 本体） 

CZ-608DB ―. 定価 ¥ —94,800( ディスプレイ） 

合計 定価 ¥572，800^ 特価 tel 下さい 

④ CZ - 310CB 定価 ¥478,000( 本体） 

CZ-614DTN 定価 ¥ 138,000 (ディスプレイ） 

合計 定価 ¥613，000^ 特価 TEL 下さい 


©PC-WD1A ―… 定価 ¥330,000 
P&A 起 特価 

¥198,000 


〔銀行 振 込で お申し込みの 方〕 （WIS いでお 接 込み 下さい。） 


〔振 込 先〕 さくら 銀行 新 小 岩 支店 

当座預金 2408626 
(株） ピ 一'アンド' エー 


超 低金利 クレジット 率 


回 数 

3 

6 

10 

12 

15 

手数料 

2.9 

3.9 

4.9 

5.4 

8.4 

回 数 

24 

36 

48 

60 

72 

手数料 

11.4 

15.9 

20.9 

26.9 

34.9 


南匚 
徒 さ 


北海 


P&A; 


旧 シリーズ 今が 買い どき ガ 


X68000 Compact XVI/XVI-HD 


送料 > 


Comoact X.VI 


CD *CZ- 674C-H (本体） 
»CZ-608D-H (モニタ一） 
► CZ-6FD5(5"FDD) 


定価 ¥492,600 

p&AiW 価 ¥273，000 

|12 回 124,80 0|24 回 |1 3,100|36 回 1 9,100 國 7.QQ0 | 


:,に の モニタ一 を CZ-614D に 変] li 


② *CZ- 674C- H (本体） 
»CZ— 614D- TN (モニター) 

► CZ-6CR1(RGB ケ一 ブれ 
» CZ-6CTKTV コントロール > 

► CZ-6FD5(5 "FDD) 



XVI 


(D •CZ-634C-TN(*^) 
CZ— 608D-H (モニター） 


定価 ¥462,800 




定価 ¥542,800 

p&a 超 特価 ¥3O3，000 

|1 2 回 |27,600ぉ 回 1 1 4，500|36 回 1 1 0，1 03!48 回 | 7,900] 


p&a 超 特価 ¥249，000 

[120[22,700 124^11 2,000l36[sl] 8,300 I さ 8 回」 8,400 I 


の モニター を CZ- 6141) に 変^ 


>CZ- 634C-TN (本体） 
»CZ-6】4D-TN (モニタ一) 


XVI HD 


① 攀 CZ- 644C- TN( 
CZ- 608D- H (モ 


定価 ¥612，£ 


if 1 き 


定価 ¥503,000 


p&a 超 特価 ¥270，000 

[12@|2«OOJ240[! 3^100 pi j.000 l48g 7,000 j60S[53QO I 


p&a 超 特価 ¥349，0< 

|l 2 回 1 31 細 |24B| 1 6^00 136 回 1 1 1.600 站回 [MTi 


I: おの モニタ一 を CZ-614I) に? 


② •CZ-644C-TN( 
CZ-614D-TN( 



定価 ¥653，( 


p&a 超 特価 ¥375，0《 


X6B000 シリーズ〜 PS A スペシャル セット (送料 ¥ 2,000 '消費税 別） 


[SUPER-HD] ★'、- ド ディスク 8IMB 搭 ffi. ゲ ' 5 7；1なずト', 0 き'レセント 


八 °ソコ ンにフ 


' 2,000、 消費税 別 （ク レジ ッ ト表: 送料、 消費税 込み） 


ス 

括 
払 
い 
手 


本体） 
二 ター) 


too 

30 

17,500 


本体） 
モニター) 


)00 

30 

匿 


X68030、X68000 を セットで 


お買い上げの 方に もれなく プレゼント./ 

① ディスケット 1 0 枚、 ゲーム ソフト 1 ケ はもち ろん、 

さらに その上、 人気の 

® オーバー テイク （ ¥ 9,800) @ 口一 ドス 島 戦記 11 ( Y 9,800) 
® 三国志 III ( V 14,800) © デス プレイト' （ ¥9,800) 
® エトワール プリンセス （¥9,800) 
の 中の いずれ か 1 本 を プレゼント〃 


上記 CU の モニター を 


' CZ-607D 

(定価 ¥ 99 細に 変更の 場合 ¥ 3,000 | を 加算して 
► CU-21HD | 下さい 

(定価 ¥ 1 48,000) に 変更の 場合 ¥ 33,000 


料 
金 


株式会社 ピー' アンド 'エー 

〒124 東京都 葛 飾 区 新 小 岩 2 丁目 2 番地 20 号 


Q03- 3651-0148( 代) 


定休日/毎 通 水 *B 


參 価格 は 流通 事情に より 変動 致しす まので、 銀行 振 込 • 眷留 等の 送付 前に あらかじめお 爾 話に て ご 確認 下さい。 



—プロが ついている ュ ニーく 


■CZ- 623C- TN (単 品） 定価 ¥4 擊 ► 特偭 ¥ 1 58,000 

■CZ-623C-TN+CZ-606D …'- 定価 ¥577,80(^ 特価 ¥213,000 
■CZ-623C-TN+CZ-608D …… 定価 ¥592,800 ► 特価 ¥226,000 
■CZ-623C-TN+CZ-607D -…" 定価 ¥597,800 ► 特価 ¥248,000 
■CZ-623C-TN+CZ-614D …… 定価 ¥633,000 ► 特価 ¥248,000 
■CZ-623C-TN+CU-21HD ― 定価 ¥646,00O 特価 ¥258,000 
-1L\ P&A 特選 セット ■ %^/^^ 

■CZ-653C (単 品） 定価 ¥ 285,000 ► 特価 ¥ 1 29,000 

■CZ-653C+C2-606D 定価 ¥364,800> 特価 ¥186,000 

■CZ-653C+CZ-604D 定価 VSJ^OO 特価 ¥ 1 88,000 

ICZ-653C + CZ-608D 定価 ¥ 379,80卟 特価 ¥ 1 98,000 

■CZ-653C+CZ-607D 定価 ¥384,800> 特価 ¥ 200,000 

■CZ-653C+C2-614D 定価 ¥420,00O 特価 ¥220,000 

■CZ-653C+CU-2IHD 定価 ¥4 細 ► 特価 ¥230,000 


□◦s/v マシン h 


注目 ガ 夏の ボ 


ン ンン ッッッ 

セセセ セセセ 


、平成 5 年 5 月末/ 6 月末/ 

广 7 月末の いずれ か を ご 指定 下さい。 



ならではの _ 

if 品 パソコン ■ «局の 保 II システム 


業界 No.l の" PSA メン^ "ンス サポート》 I 便利で お得な 支払い システム 


5 年 

保証 


① 業界 最長の 新品 パソコン 5 年 保証 

(※モニタ一 ブリン 夕 _3 年間 保証〃※一 部 商品 は 除きます。） 
© 中古 パソコンの 1 年間 保証 
(モニタ一 プリンタ一 6 ヶ月 間 保証） 
初期 不良 交換 期間 3 ヶ月 
(※新品 商品に 限らせて いただきます） 
@ 永久 買 取 保証 

© 配達の 指定 O K Z /(土曜' 日 曙 '祭日 も ok〃 ） 
(i) 夜間 配送ち OK〃 

(SSPM6:ra~PM8:00 の 間 ※一部 地域 は 除きます。） 


® 翌月 一括 払し、 手数料 無料 (ご 利用 下さい。） 

© 業界 ND.1 の 低金利 

D 月々 の 支払い は ¥1 .000 より 
@S ヶ月 先からの スキップ 払い OK〃 
©84 回までの 分割、 ボーナス 併用。 KZZ 
® カレッジ ク レジ ッ卜 
® ステップ アップ ク レジ ッ卜 
® ボーナス だけで 1 □ 回 払い OK〃 
@ 現金 一括 払い OK〃 

® 商品 到着 払い OK 〃(代 引き 手数料が 必要になります。） 


(* 商品 • 金 

ご^ B の 上, 
ffl 行 «込* 現 

金 害 S にて ご 

入金 下さい。） 


■ FMMD-3HG 
(直士 通) 定価 V35,800 
► 特価 Y 24,800 

(送料 • 消資稅 込み V25,574) 

■PV-M24V5 

(AIWA) 定価 ¥36,800 

► 特価 v 25,700 

(送料 • 消费 税込み V27.501) 

■MD-24FB5V 

(オムロン） 定価 Y 39,800 
► 特価 V 23,500 

(送料 • 消 * 税込み ¥25,235) 


X68000 用 ソフ卜 コーナー 


(送料 ¥700 '消費税 別) 


きヒジ ネス ソフト 定価の 15% 引き OKZZTEL 下さい。 



FDD(5 インチ X2 基） 
■ CZ-6FD5 

(シャープ） 

(定価 ¥93,800) 
P&A 超 特価 

¥49,800 


II |、 力 一 （ケーブル 用お 利 

ノン ノメ、 送料 vi.mo'if 



■ CZ-8PC5-BK 

定価 ¥96，800 
► 特価 ¥68,500 

■CZ-8PK10 

定価 ¥97,800 
► 特価 ¥71,000 


カラー イメージ ジェット 
IO-735X-B 
定価 ¥248,000 
特価 ¥135,000 

(送料' 消 R 税込み VM0，080) 


X6B 關 専用 八-ド ディスク (外付） 

(送料 ¥1，000づ肖» 税別） 


ほ 画ロジ テック 

M ® し HD-FM1 00E 
： •lOOIVl* 19ms 
\ 定価 ¥99,800 

► 超 特価 丁 ELTF さレ、 < 
■ ロジ テック 
® し HD - FM200E 

• 200M • 17ms 
定価 ¥138,000 
► 超 特価 TEL 下さい < 
麗 システム サ コム 
©HD-J130 
• 20ms 、富士通. 

純正 ドライブ 使用 
定価 ¥148,000 

► 特価 ¥59，500 
國ジ エフ 

©GF-240 

• 240M •16ms 
定価 ¥148,000 

► 特価 ¥95，000 



PSA 特選 パソコン ラック - (送料 無料） 

◦A チェア 一 

©31 

[1 

/ 

• 1230{ 

き 

»00 (D4 段 ¥ 9,900 (D5 段 ¥ 1 2 

\ 〖消 i (税込み、 〖消费 税込- 

/ \ ¥'10；197. ) 1 ¥12,875' 

二: * 

650(W》 *1250(H>x7M(D》XM0(W) •13I0(H)X7M{D)> 

500 

640(W) 

¥11,500 

^ 消 黄 税込み、 ^ 

V ¥11,845 ノ >^ 

<* 

H}X6M(D)> 

¥19,800 ^ 
^肖 费 税込み、 rflB 

V ¥20,394 / 

全 機種-移動 自由 (キャスター 付) 《コ 一 ドク ランプ 付 (4 段 /5 段） 

)« 5 段の み =WW コード 付 （2.5m) (2P) キー ポー ド 収納 可能 



♦CZ-243BSDCYBERNOTEPR068K 定価 ¥ 1 9,800> 特価 ¥ 1 5,000 

♦CZ-247MSDMUSICPR068K(MID) 定価 ¥28,80O 特価 ¥20,500 

♦CZ-249GSDCANVASPR068K ^¥29 細 ► 特価 ¥22,000 

♦CZ-251 BSDHyperword 定価 ¥ 39,800> 特価 ¥29,400 

♦CZ-253BSDCARDPRO68KVer.2.0 定価 ¥ 29,800 ► 特価 ¥22,700 

♦CZ-257CSDCommunicationPRO68KVer.2.0 定価 ¥19,800 ► 特価 ¥15,300 

♦CZ-258BSDTeleportionPR068K 定価 ¥ 22,800 ► 特価 ¥ 1 6.900 

♦CZ-261MSDMUSICstudioPRO68KVer.2.0 定価 ¥28,80O 特価 ¥21,200 

♦CZ-263GWDEasypaintSX-68K 定価 ¥12,800> 特価 ¥ 9,800 

♦CZ-265HSDNewPrintShopVer.2.0 定価 ¥20,000> 特価 ¥15，400 

♦CZ-266BSDPressConductorPR068K 定価 ¥ 28,800> 特価 ¥22,000 

♦CZ-267BSDCHARTPR068K 定価 ¥38,000 ► 特価 ¥29，800 

♦CZ-272CWCCommunicationSX68K 定価 ¥19,800 ► 特価 ¥14,500 

♦CZ-275MWDSOUNDSX68K 定価 ¥ 1 5,800^ 特偭 ¥ 1 1 ,500 

♦CZ-284SSDOS-9/X68000Ver.2.4 定価 ¥ 35,800> 特価 ¥25,600 

♦CZ-285LSDC-CompilerPR068KVer.2.l 定価 ¥44,800 ► 特偭 ¥32,500 

♦CZ-286BSDBUSINESSPR068KPopular 定価 ¥28,00(^ 特価 ¥20，500 

♦CZ-294SSDSX- WINDOWVer.3.0 定価 ¥ 19,800 ► 特価 ¥15,200 

♦CZ-288LWD 開発 キット (workroom) 定価 ¥39,800^ 特価 ¥29,700 


'お 近くの 方 は、 お 立 寄 下さい。 専門 係員が 説明いた します。 
' 本体 単 品 でも 受付 します。 詳しく は、 お 電話に て お 問合せ 下さい 


注 
g 

！! 
夏 

の 

ギ 
ハ 


ス 

括 

払 

手 


《増設 メモリー & 数値 演算 プロセッサ》 計測 技研 

1PRKH-02(2M) 定価 ¥ 55,00O^HI¥ 39,800 |PRKII-I4(4M) 

il:PRKII-04(4M) ― 定価 ¥ 30，000 特価 ¥ fi7，000 a:PRKlH6(6M)' 

IPRKI!-06{6M) …'一' 定価 ¥125 溯 ► 特価 ¥ S2,500 |PRKII-!8(8M)- 

！ J;PRKiI-08(8M) …'- 定価 ¥160,000> 特価 ¥119,000 IMC-6888IRC - 
IPRKII-I2(2M) …'- '+- 定価 ¥ 85，001> 特価 ¥ 63,(100 


(送料 ¥500* 消費税 別） 
……- 定価 ¥120,00(^ 特価 ¥92，0B0 
-… 定価 ¥ ほ 5,00(^ 特価 ¥114,5110 
…-… 定価 ¥190,00(^ 特価 ¥146,000 
…-… 定価 ¥ 38，00(^ 特価 ¥ 27,000 


周辺機器 コーナ一 


(送料 ¥1,000 消費税 別） 


ICZ-8NSI -' 
j:CZ-6VTI -- 
1CZ-6TU 
i BF-68PRO - 
5CZ-8NM3- 
fCZ-8NT| - ■ 


定 ffi¥188,0O 特価 ¥133,000 

定35¥ 63,801^特価¥ 49,500 

Iffy 錄き ま 23,900 

定 優¥ 國 ► 特鮮 14,400 

定 通¥ 9>80>特81¥ 7,200 

定偭 ¥ 曜 10,000 

1CZ-6BE2A 定価 ¥ ミ^朋!^ 特価 ¥ 42,800 

1CZ-6BE2B 定価 ¥ 曜 糊¥ 39,300 

1CZ-6BE2D 定価 ¥ 54,8«^ 特価 ¥ 39,300 

WCZ-6BFI 定価 ¥ 卿 35,800 

1ICZ-6BP1 定価 ¥ 79,80(^特俑¥ 57,000 

iZCZ-fiBMI 定価 ¥ SGSO^ 特価 ¥ 19,300 

UAN-SI0O 定価 ¥ 36,600ト特18¥ 26,300 

UCZ-6SD1 定価 ¥ ぉぷ^—特懾半 32,500 

8CZ-6BN1 定価 ¥ 29 雕特 «S¥ 21,500 

EHCZ-6BV1 定価 ¥ 攀 >糊¥ 15,200 

ircz-6BCi 定価 ¥ 聊 ゅ«¥ 57,000 

fiCZ-6BG1 定価 ¥ 59,800> 特偭 ¥ 43.000 


■CZ-6BU1 

gCZ-6PVI 

2]CZ-6BS1 

'SCZ-8NJ2 

§CZ-6BL2 

QJX-220X 

§CZ-6CSI(674C 用） 

1SCZ-68HA 

gCZ-6CR| (RGB ケ-ブル） -' 
(8CZ6CT1 (テレビ コントロール） ' 

@CZ-6BP2 

CiCZ-5MPI(X6803 用） 


- 定価 Y 聊 慎 ¥ 28,500 
'定 «¥曜> 糊 ¥1«，000 
定価 ¥ 29 騰 21,500 
'定優 V 23,80O 特価 ¥ 17.500 
'定価 V 扉 1^特«¥214,咖 


'定価 v 12,000 特価 ¥ 8,900 

► 特価 ¥ 91,000 

-定偭 ¥ 4,50[* 特価 ¥ 3)690 
- 定価 ¥ 5>き 柳 ¥ 4,400 
■ 定価 v 攀 ► 特価 ¥ 33,300 
- 定価 V 54,800^ 特価 ¥ 42,000 


(MIDI) (サ コム） 
定価 Y 19,800 
(送料 '消 * 税込み 

特価 ¥13,500 


(X68030 用） 

• CZ"5BE4 定価 5 環 

-¥42,000 

■ CZ-5ME4 定価 49,800 

-¥38,000 


X68000 メモリ ボード 



(DSH-6BE 卜 1M(600C 専用 ）（1/0 データ） …定価 ¥25,000 

特価 ¥ 17,900 (送料つ' 肖 * 税込み ¥18,952) 
(2)1 MB 増設 RAM ポ一 ド (ACE/PRO/PRO II 用） • • . 定価 ¥ 25,000 

特価 ¥15,900( 送料' 消 * 稅込み ¥16,892) 
(S)2MB 增設 RAM ボード （拡張 ス a ット 用） …… 定価 ¥50,000 

特価 ¥31,700 (送料つ' 肖费 税込み V33.166) 
©4MB 増設 RAM ボード （拡張 スロット 用） 定価 ¥88,000 

特価 ¥ 55,200 (送料' 消 * 税込み V 57,37 1 ) 


iZ'sSTAFFPRO68KVer.3.0( ッ アイト） 定価 ¥58,00(^ 特価 ¥37,500 

'Z'sTRIPHONY デジタル クラフト (ツァイ ト） 定価 ¥39,80> 特価 ¥27,000 

'テラ ッッ才 (ハミング バ誦 ド） 定価 ¥ 19，40(^ 特価 ¥ 1 3,600 

'ラ ジツク パレット (ミュージカル プラン) 定価 ¥は800> 特価 ¥14，200 

'た _ みのる 2(SPS) 定価 ¥ 17,800 ► 特価 ¥ 1 3,000 

Mu-1 Super 定価 ¥39,80(^ 特価 ¥28,500 

'CMA68K (シティ ソフト） 定価¥29,000^特価¥21,800 

'サイクロン EXPRESSa68 定価 ¥98,000^ 特価 ¥69,000 

'C-TRACE68Ver.3.0( キャスト） 定価 ¥98,00(^ 特価 ¥68,500 

►C&ProfessionalPackV3.2( マイクロ ウェア ジャパン) 定価 ¥80,000> 特価 ¥57,800 

力 エツ ト ペイン ト1~3 (ウェーブ トレイン) (各〕 定価 ¥ ほ ,000> 特価 ¥11,500 

トマ チェ _ル (サン ワード) 定価 ¥39,800> 特価 ¥28,800 

>WindexPR068(JEL) 定価 ¥28,00(^ 特価 ¥20,500 

►CZ-213MSDMUSICPR068K 定価 ¥18,800 ► 特価 ¥13,200 

►CZ-2I4MSDSOUNDPR068K 定価 ¥ ほ ,80(^ 特価 ¥1 1 ,300 

►CZ-2l5MSDSamplingPR068K 定価 ¥ 17,800 ► 特価 ¥12,500 

►CZ-220BSDDATAPRO68K 定価 ¥58,000 ► 特価 ¥40,000 

►CZ-224LSDThe 福袋 Ver.2.0 定価 ¥ 9,980> 特価 ¥ 7,400 

►CZ-225BSDMultiwordVer.1.1 定価 ¥ 32,000> 特価 ¥23,000 


な ゲーム ソフト 25%OFF OK 〃（一部 ソフト 除く） 


Ki7 >kzHy^ i£ へ 平成 5 年 5 月末/ 6 月末/ 

EteR- J fi«.ait^7 月末の いずれ か を ご 指定 下さい o 


注目〃 

★ 中古 パソコン 1 年間 保証 システム.〃 

(※モニタ一、 プリンタ一 6 ヶ月 間 保証) 

离価 

中古 その 場で 現金 買 取り 下取り OK 〃電話 一本です ぐ 買える/ 

中古 パソコン は PSA にお まかせ ガ 


PS A 特選 今月の 中古 特選品 


中古 • 高価 現金 買 取り/下取り ◦!<〃 


マイ ゴン 

専 門 
ン ョッノ 


買 取り 価格… 完動品 • 箱/マニュアル/付属品の 価格です。 


'下取りの 場合… 価格 は 常に 変動して いますので 査定 額 を 電話で 確認して ください。 

(差額 は、 P&A^ 低金利 クレジット を ご 利用く ださい。） 
| 買 取りの 場合… 現品が 着き 次第、 2 日 以内に 高価 買 取 金額 を 連絡し、 振込み、 又 

は 書留で お送り 致します。 
'近郊の 方 は P&A 本店に 直接お 持ちく ださい。 即金に て ¥1，000，000 までお 支払い 致します。 


r'<r^- t リ mi ヽ /-c* ん 

ムぃ 0K〃 （夏 冬 10 回まで 0K) 
.8 ヶ月 先 力、 ら でも OKZ/ 


回 数 

3 

6 

10 

12 

15 

24 

36 

48 

60 

72 

手数料 

2.9 

3.9 

4.9 

5.4 

8.4 

11.4 

15.9 

20.9 

26.9 

34.9 


ftA^lh ピー • アンド • ェ 一 ??. B 

〒124 東京都 葛 飾 区 新 小 岩 2 丁目 2 番地 20 号 日祭リ 

Q03-3651-0148( 代) 


営業時間 

平日： AM10:00〜PM7:00 
日 祭： AM10:00 〜卩 M6:00 

ィゃ、 FAX 

TW 03-3651-0141 



上記 商品の 料金に 3% 加算の 上で お 申 し 込み く ださい。 詳 I 


お 電話て' お問い合わせ く ださ 1 


通信販売お 申 し 込みの ご 案内 


¥ 90,000 
¥110,000 
¥108,000 
¥130,000 
¥178,000 
E 格、 モ ニ タ —別売） 


1\ 


限定 


644CTN 
604DB 


！ 48，000 



> 13,000 



グレードアップ 差額 表 

、、、 、- 新。 口 

下 取 

レム JUUw 

(80MBHD 内蔵） 

CZ-510CB 

P7-R74P 

干 lOUjUUU 

vow nnn 

十" o，uuu 

"し 

viri; nnn 

干 IDUsUUU 

=F £00 9 UUU 

D^f^f し 

vim nnn 

干 lOO^UUU 

0ん し 

干 乙 U3，UUU 

7" 山 uuu 


voce nnn 

干" 3，UUU 

干 o"，uuu 


vow nnn 

干" 3，UUU 

voqq nnn 

干 "v)，UUU 


干 "山 uuu 


602C 

¥255,000 

¥323,000 

601C 

¥265,000 

¥333,000 

600C 

¥275,000 

¥343,000 

611C 

¥255,000 

¥323,000 

612C 

¥245,000 

¥313,000 

613C 

¥235,000 

¥303,000 

PC-9801RX2 

¥245,000 

¥313,000 

DA2 

¥215,000 

¥283,000 


〔現金一 括で お 申 し 込みの 方〕 

* 商品名お よび お客様の 住所 • 氏 名* 電話番号 を ご 記入の 上、 代金 を 当社まで、 現金 害 
留で お送りく ださい。 （プリンター' プロ ッ ピーの 場合、 本体 使用 機種 名 を ご 明記の こと） 
〔銀行 振 込で お 申 し 込みの 方〕 

鲁 銀行 振 込 ご 希望の 方 は 必ずお 振込みの 前にお 電話に て お客様の ご 住所 • お 名前. 商 
品名 等 をお 知らせく ださい。 
(電信 极 いでお 振込みく ださい。） 
〔クレジットで お申し込みの 方〕 


〔振 込 先〕 さくら 銀行 新 小 岩 支店 

当座預金 2408626 眯 ピ- *ァ ンド ，エ- 


鲁 電話に てお 申し込みく ださい。 クレジット 申し込み 用紙 をお 送りいた します ので、 
の 上、 当社までお 送りく ださい。 

鲁 現金 特別 価格で クレジットが 利用で きます。 残金の みに 金利が かかります。 

*1 回〜 84 回 払いまで 出来ます。 但し、 1 回のお 支払い 額 は ¥ 1000 円 以上。 


：' 記入 


超 低金利 クレジット 率 


南口 


む 火 葉 凍 


^古 品 1 
• CZ-674CH 
參 CZ— 608DH 


限定 


¥168,000 



¥138,000 


限定 

鲁 CZ— 634CTN (チタン） （中古） 
»CZ — 613D (グレー） （新品） 

¥200,000 



¥163,000 


ほ斤 古 岳 

參 CZ- 
• CZ- 

¥5 



に 680C 

¥2 


ス 

括 

払 

手 


グレードアップ 

現在お 持ちの パソコンと X68030 シ 
リーズ を 下取り 交換され た お客様に 
期間 中 もれなく/ 

①サィ バース テック （CZ-8INJ2¥ 23,800) 
tDCRT フィルター (BF-68PRO ¥ 1 9,800) 
(I)X- 68000 フロッピー アタッシュケース （ ¥8,000) 
と クリスタル ポゾ レシ ェ （¥8,000) 
以上の いずれ か プレゼント// 



料 

金 

利 


FAX. 


園まず はお 電話 下さい。 
下取り 専用 i ^ 
買 取り 電話， ^ 

國 下取り' 買 取りで、 お急ぎの 方 は、 直接 当社に 来店、 または 宅急便に てお 送りく ださい。 


03-3651 - 1884 も 難 0141 



き la 格 は 変動す る 場^ 
き 本 商品の 掲 k の 商品の ( 

攀 現金書留; 5 ひ' SS 行瘃& でお 申 


にて お問い 合せく ださい 0 

きも 致します。 詳しく は 電話に- 
"に は 必ず 在庫 を こ 


に 含まれて おり 

に 3%; 


、お問い 合せく ださい c 
liS ください。 


加算の 上て お申し込み 下さい -PfL (は、 ぉ霄 話 てお/! 5 い 含せ ください。 


無 

料 


7 平 
月 成 
末 5 
の 年 
^5 

れ 2 
か * 

を^ 
ご 6 

指 月 


疋 不 

T / 



'CZ-600C ¥55,000 

• CZ-601C ¥65,000 

• CZ-611C ¥70,000 

• CZ-652C ¥75,000 

(CZ-612C ¥95,000 

(CZ-603C ¥85,000 

• CZ-653C ¥78,000 


• CZ-612C' 
攀 CZ- 623C' 
*CZ - 674C' 

• CZ-634C' 

• CZ-644C' 
(上記 は 単 品 f 


【便 利 な 超 低金利 ク レジ ッ ト ^ m / お * ' ， 


參月々 ¥1,000 円から OK ノ 
• 支払い 回数 1 回〜 84 回 


» ボーナス 3 
> お払い は. 



> 現金 害 留 及び 銀行 振 込で お申し込みの 方 は、 


さ 

い 


注目〃： 夏の ボ 



* 前 通り 】 


マノ レチメ ディ ァ 


新世界への 誘い 

CD-ROM for X68000 


倍 速 CDROM-DRIVE KGU-XCDII 


最速 200msec 256 k キヤ ッ シ 



ご 好, ff- をいた だいて おります XSSOOOfflCD-ROM DRIVE KGU-XCD 力 f 、 新しくな りました。 使 113 ド 
ライブ を^ 来の 束 芝 XM-3301 から XM - 3401 に 変更。 より 迚 い ファイル リードが 可能に なりました。 XM - 
3401 は 平均 シーク タイム 200m 杪、 256Kbytes にも 及ぶ 大 容量 キャッシュ 機能 や 倍 速 おによ る高ス 
ルー プット 等に より' 最高 速の 実力です。 

※現 バージョンの CDROM ドライバ は Human68k Ver.3.0 では 動作し ません。 近日 中に 対応す る 予定です。 


SX-WINDOW 上' 


泡 を 使つ 



SX -広辞苑 は SX-WINDOW 
上で 助 作す る CD-ROM 広 辞 
苑検索 ソフトです。 巿阪 されて 
いる CD-ROM 広辞苑 第三 
版 を 検索で き、 SX-WINDOW 
の 特徴で ある、 マウス ォ ペレ 
ーシ ヨン、 マルチ タスク、 デー 
タの引 111 機能な どが 利用で 
きます。 エディタ X 等、 他の SX 

アプリケーションとの 同時 使 

用 もで きます。 又、 複数の SX- 

広辞苑 を问時 起動す る ことで 

の 複数 項目の 同時 検索 参照 や、 CD-ROM 広辞苑 内に 納められ ている 色 見本、 音声、 図版 
等の 検索 も 可能です。 

SX- 広辞苑 （ソフトの み） ¥19,800- 
SX- 広辞苑 CD-ROM 広辞苑 セ ッ ト ¥45,000- 

S8SCD-ROM 広辞苑 （第三 版） は 岩波 害 店から 発売され ている 12cmCD 版が 対象です。 

SONY 電子ブック 用の CD-ROM は 御 利用に なれません ので 御注意く ださい。 
※現バ 一ジョンの 1 " SX 広辞苑 j は SX-WINDOW Ver.3.0 では 動作し ません。 

近日 中に 対応す る 予定です。 
※！ Macintosh は Apple コンビ ュ一タ 社、 PhotoCD は コダック 社、 広辞苑 は 岩波 害 店の 登録 商棵 です。 



PRO SHOP 


BASICi 

KEISOKUGIKENCori 



TEL0286-22-9811 FAX25-3970 


ドライブ ュニッ 卜 

>|t/el_ A IVI OHU 1 

十 ノ^ 7 セス ッづム 

つ n ("1—1,1、 

インターフェース 

SCSI 

キャッシュ メモリー 

256K バイト 

対応 ファイル 形式 

ISO9660 

オーディオ 出力 

ステレオ RCA 


ヘッドフォン 

電源 

専用 AC アダプタ 

寸法 （W:D:H) 

150x220x50 

重量 

1360g 

附属 ソ フ ト 



ISO9660(model/2) ドラ イノ 
MacintoshTM ファイル ビュー ァ 
mini 才ーテ V 才 GDPIayer 


標準価格 


128,000- 


Photo CD 


TM 


PhotoC D は コダック 社と フィリップ 社の Jt 同 開発で 
世に 放 たれた 全 〈新 し L 、写真の 保存 肜應 です。 一般 
的に 撮影され た 写真 を 安価に CD-ROM に 書き込ん 
必要に応じて いつでも 閱 览 できます。 最近 AppleMacin 
toshTM でも 対応され て, 活題 になって!" 、ます。 技研 
では X68000&KGU- XCD での 対応 を 予定して おり 
ます。 _ 

対応 ソフ ト 発売 予定 


CD-ROM soft 第一 弾 


Free Software Selection 

価格 ¥5,000- 

中身 は 買って 力' らの お楽しみ、 CD- ROM ならではの 
大 容量での 内容です。 

» 収 i* されて いる 内容 をお 知りに なりたい 方 は. W 社 »阪 部までお 問 
い 合わせ 下さい。 折り返し- -ぉ表 をお 送り 致します。 


低金利 ク レシ ット 通信販売 送料 全国一 律 Y1.000 長期 ク レシ ット 可能 ふ 表示 価格に 消 费税は 含まれて おりません 

株式会社 計測 技研 マイコン ショップ BASIC HOUSE 亍 321 栃木県 宇都 宮市 竹林 町 5 〇 3 _ 1 

本社/ショールーム/ 通販部 TEL 0286-22-9811 FAX 0286-25-3970 



SB030 鄉 B ま 


32bit PERSONAL WORKSTATION 

XS68030 



本体 + キーボード + マウス • 卜 ラック ボール 

CZ-5< 

〕D タイプ 
CZ-5lf||CrB 

14 型 カラー ディスプレイ 


•CZ-634C XBBOOOX VI O ¥168， 隱 ^> 

CZ-B74C X68000COMPACT O ¥148,000 \^/ 


上記の 広告 商品 はすべ て 店頭 販充 もして おります。 


全通 販 

国 價 売 

北海道から 沖颶 まで 

富士 銀行 八 王子 支店 （普） 1752505 


隼' f は ご m 文の 際にお 問い合わせ ド さい。 

★WiW の ifii 品 は， すべて 祈ん',、 保 SiEff 付きで" ^ 

★WW の ifti 品 は： 分 ffl^L てあります が、 こ' i お 文の^ 
は、 在 ゆ: の 確 忍の h, W お？! たは、 铋 itfli 込で 
お 中し 込み 下さい。^ ifti 品 クレン' ノトで も 扱って おります。 

★ お 屮 し 込みの ゆ はぜ' す^ "も S 'ふ を m ^ して 卜さ' 

★ 商品; 品^れの 節 は ご容故 卜' さい。 


'の 春 も / ソフ 卜 バンクの 14 大 雑誌 


ハ―ド 'ソフト 活用 情報化 SE 東芝 DynaBook/J-3100 X68000、 XI 、 ュ 一ザ 一のた めの 情報誌 TOWNS を はじめと する 

NEC P^- 98 活用 s アプリケーション 活用 誌 すべての 富士通 FM シリーズ 情報誌 

Oh/PC OhfOyna 薩】 h 歷 ChSrMTOW!\!S 

毎月 リ 5 日 I 売 定価 560 円 毎月 化 日 発売. 定価 760 円 毎 ^ 8 6 ^ 売 毎月 18 日 発売. 定価 620 円 

パ-ソナル コンピュ-タ 総合 情報誌 企業 ュ； 活用 を 

支援す る 情報誌 一 ， C 言語 技術 情報誌 


MAGAZINE 


月刊 PC PGWEEK O 

^ZlW 毎週 水曜日 発行. 定価 390 円 毎月 18 日 発売-定価 

^^mtim^ly^ GUI 環^ I- 専門 誌 アプリ ケ-シ ユン 指向の 圆 X， 用 誌 IBM PC と 互換 機ュ で 総合 B 


LAN TIMES 


i nr. 

WINDOWS 


UNIX dosJU 

ir « F R magazine^ 


USER ！ MgaziQil 

毎月 8 日 発売' 定価 1,480 円 毎月 8 日 発売 • 定価 980 円 毎月 8 日 発売 ■ 定価 980 円 毎月 8 日 発売 • 定価 780 円 

コンピュータ 技術者 必携 マ一 パ一 ファ =： コン 1(m メガ ドライブの 最強 情報誌 

第 2 種' 第 1 種' オンライン 試験 てお 人 ハ ノ' -コノ 

E^E^S) f 匿 


毎月 8 日 発売' 定価 780 円 隔週 金曜日 発売' 定価 380 円 — _ ^"月 8 日 発売. 定価 490 円 


〈全 商品 新品 完全 保証 付〉 

★ シャープ 'シャープ 辺) SSS (拡 »« 器 全 《 種、 プリンタ 一他 卜 直士通 *NEC 常時 取り扱い。 
* シャープ' カシオ ポケ コン全 «» 取り扱い。 PACinC'YHP' キャノン も 取り扱い。 

校、 企業 w 入 S け sa ります。 送料 刖 料金- ★ 上 Kffia 価格に は， 消 费税は 含まれて おりません。 
通信販売の お問い 合せ、 御 注文 は 

TEL.0426-45-3001(*)S) FAX.04Z6-44-6002 

き 営 * 時間/ 10:00〜19:00 會 g 括 受付 /9:00〜 21:00 迄 可 * 定休日/水 a« 日 

ディ ヒット 電子 ffi 式 会？：1 亍 192 東京都 八 王子 市 北 野 BJ5B0-5 



V70 ァクセ ラレータ （VOTK-X68K) は、 32 ビッ卜 マイク 
□ プロ セ ッサ V70CPU を 高速 ク ロック 20MHz で 使用 し、 さら 
に V70 を サブ CPU として 浮動小数点 演算 を 行わせる AFPP 
(フローティング • ポ イン 卜 • プロセッサ） を 標準^ ffi してい ま 
す。 これにより、 より 高速な 数値 演算が 可能と なります。 たと 
えば コンビ ュ 一タグ ラフィック ス、 なかで も レイ 卜 レー シン グ 
に は 驚異的な パフォーマンス を 発揮し ます。 

また、 V70 の 特徴で ある 仮想記憶、 メモリ プロテクション、 
CPU レベルでの デバッグ 機能な どをサ ポー 卜。 さらに ォプシ 
ヨンの (デコンパイラ （VDTK-C-X6BK) を 使う と、 Human 
68k 上の G 言語で 書かれた プログラム を ほとんど 修正な しで 実 
行させる ことが でさ、 効率の よい 開発 璣 境が 提供され ます。 


速度 参考 比較 （自己 平方 型 フラクタル を 描いた 場合） 

( ) 内の 数字 は、 V70 ボード 使用 時の 実行 速度 を 1 とした 場合の 速度 比です。 


X68000 

(1 0M Hz + FPU 無し ) + FLOAT2J 

X68000 

(10MHz)+VDTK-X68K 

X68030 

(25MHZ + FPU 無し) + FLOAT2.X 

X68030 

(25MH2+ 6B882) + FLOAT4.X 


約 13 分 （1.00) 


約 10 時間 30 分 (48.46) 


約 2 時間 18 分 （10.62) 


約 1 時間 48 分 (8.31) 


二の テスト は Oh!X1388 年 2 月号揭 載の プログラム を C 言語で 書き直して 行った ものです。 


VDTK-X68K の 仕様 

參 V70 AFPP(juPD7£691) 

フローティング -ポ イン 卜 • プロセッサ 
秦 V70 CPU (バ PD70B32) 

2DMH2 32 ビッ卜 マイクロ プロセッサ 
參 メインメモリ （ORAM)2M パイ 卜 

同一 ページ 内の アクセス は No Wait 
拿 共有 メモリ （SRAM)128K バイ 卜 

との 通信 用 
參 併行 動作 X6B0tK) と V70 は、 併行に 動作 

する ことが 可能。 

データの 受け渡し 処理の ために 双方 向 八 
ンド シェーク I/O ボード を^。 


同梱 ソフトウェア 
鲁 アセンブラ 
書リン 力 

眷ソ一 ス コード デバッガ 
参 システム モニタ 
• フロー 卜 エミュレータ 
翁 コマンド シェル 

オプション ソフトウェア 

#C コンパイラ 
(VDTK-C-XBBK) 


価格 

• ボード パッケージ （XVI 対応） • オプション ソフ卜 （(デコンパイラ） 
VDTK-X68K ¥248,000 VDTK-C-X68K ¥68,000 

購入 方法 

上記 罔 品 は 当面の 間、 通信販売 のみと させて 頂きます。 

購入 ご 希望の 方 は、 住所、 （社名、 所属） 氏名、 電話番号 をお 知らせ 下さい。 

注文書 をお 送りいた します。 

※製作 ： ボード ： 有限会社 アクセス ソフト ゥヱァ ： 株式 会ネ I： ハドソン 


靉 アクセス 


〒101 東京 者 [5 千代 田 区 神田ネ 申^: 町 卜 64 
ゆ f 呆田丁 ナ為 禾 0 ビソレ 7F 
O03 (3233) 0200 (ィせ FAX. 03 (329 I) 7019 
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新しい マシン はす ごく 速い な あ …… と 考えて いる 

X600OOO ュ I ザの あなた、 V70 ァクセ ラレ I タ 

ボ —ドを 忘れて いません か 7. 

>7<u ァクセ ラレ I タボ —ドを スロットに 差し込めば、 

あなたの マシン は 素晴らしい パフ 才 I マンス を 持った 




コンビ ュ I 夕に 変身し ます。 

ちょっと 値段 は 高い けど、 きっと それ以上の 感動と 

興奮 を 手に する- j とがで きる でしよう。 

さあ、 あなた も V70 ァクセ ラレ I タで 

魔 人 や 小人た ちに 逢いに 行きません か？ 



\タ\ 

ザ 
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パソコン /ワープロ 通信 ネットワーク サービス 

J&P 隱 ■§ 



ま 1 ^ 



第 4 回 王 那 乃さん ID:JH034652 


今回 は、 X6800CI を こよな く 愛する 王 那 乃さん の 登場 
です。 SF 小説 執筆から プログラミングまで、 幅広く 活用 さ 
れ ています。 ビジュアル デ一タ 専用 マシンと 思われが ちな X 
S8000 で、 小説 や プログラム などの 文字 デ 一夕 を 扱う メ 
リツ 卜、 JSP HOTLINE の 魅力な どに ついて うかがつ 
てみ ました。 


一基 本 データ 

國 使用 機種 名 ： X68000PRO(CZ-65EC-BK) 

國 主な 周辺機器： プリンタ （AP-1000) • バケツ 卜 通信 用 TNC 

ジョイスティック （XE 卜 PRO) 
3. 5 インチ FDD (自作） • 20MB の HDD (自作） 
画 使用 開始 時期 ： 1992 年 3 月下 旬から 

園 好きな XBB0OO 用 フリー ソフ 卜： MFGED (グラフィック ツール） 


■XS8000 購入の 理由 は 7 

初めて 買った コンピュータが PC — 1211 で、 それ以来、 MZ — 73 レ 

Xl-cs-Xl 一 turbo と、 シャープの 製品の 開発 姿勢に 魅 かれて。 

でも、 一番の 理由 は、 今までの パソコンに は 足りなかった 部分 を 

持った パソコンだった からです。 

國 現在お 気に入りの ビジネス ソフ卜 は 1 ? 

ビジネス ソフ 卜ではありません が、 SX— WINDOW をよ く 使 

います。 小説 を 書く ときに 複数の エディタ を 立ち上げて、 参考 資 

料 や 各 章 ごとの ファイル を 参照しながら 書け るので、 とても 助か 

つてい ます。 書き終 わったら、 そのまま 通信 ソフ卜 を 立ち上げて 

BBS に UP する こと もで きます し。 

■ X S 8 O O O を 使っての 満 、よし ろ、 楽しい 部分 は？ 

画面が 広くて、 一度に 多くの 行 を 表示で さると ころが 良いです。 
他の パソコンなら わざわざ スクロールし なければ 見れ ないような 
ところ も、 X6B0D0 なら そんな 必要はありません。 私の よ ラな物 
書きに とって は、 とても うれしい ことです。 また、 グラフィック 
ち 表現力 豊かな のでと つてち 満足して います。 
國 その他、 面白い 使い方 を 教えて ください。 
XBB(]00 の ユーザーに とって は、 夕 イマ 一で パソコンが 自動 起動 
する 機能と いうの は 珍しく 思いません が、 実は、 とても 大切な 機能 


なので はない かと 思います 。朝、 夕 イマ 一で パソコンが 立ち上がつ 

て 目覚まし時計 代わりに 音楽 を 鳴らし、 画面に は 今 曰 一日の 予定 

が 表示され、 HOD に は 寝て いる 間に 自動 起動して アクセスした 

BBS の ログが 入って いる。 こラ いうの が 私の パソコンの 理想 像 

でした が、 X68[]0(] は その 夢 を かなえて くれました。 

躍 HOTLINE を 何に 活用され ています か 7 

多くの 人との コミュニケーションに 活用して います。 また、 SIG 

では 同じ 趣味 を 持つ 人と 話せる ので、 色々 と アドバイス を 受けた 

り、 耳寄りな 情報 を 得る ことが よくあります。 

翻 あなたに とって JSP HOTLINE と は 7 

公園です ね。 行けば 、たくさんの 友達が 私 を 待って いるから です。 



J&PHOT LINE への 
ご 入会 は スタ一 タキ ッ 卜で。 



お求め は、 下記のお 店へ。 又は 現金書留に お m い 

て、 ¥3 , 000 + ¥90( 消費税 3%) = ¥3 , 090 を 
事務局まで お送り 下さい。 
すぐに スター タキ ッ卜 をお 送りし ます。 


〒55B 大阪市 浪速 区 日本 橋 西 1-6-5 上 新 電機 株式会社 
JSP HOTLINE 事務局 宛 TE し (06)632-2521 


052)262-1141 
06) 634-1211 

さんの みや 1 はん II 
西宮店 

神 
西 

5 市 中央 区 八 ffi 通 3 — 2 — 

宮 市；' 可 原 町 5 - 

160(078)231-2111 
1ltt(0798)71-1171 

06) 634-1511 

伊丹 店 

伊 

丹 市 昆隔池 t - 

630(0727)77-5101 

06) 634-3111 

姬路店 

姬 iS 巿東延 末 卜 1 住友 生命 姫路 南 ヒル 1FO(0792)22-1221 

06) 634-1411 

京都 寺 町 店 

京 ffi 市 下 京 区 寺 BJS 仏 光寺" ルま比 須之町 5490(075)341-4411 

06) 348-1881 

京都 近鉄 店 

京都市 下 京 区!! 九 通 七 条下ル 東 塩小络 anO»(075)341-5769 

0726)85-1212 

和^ 山 店 

和 

お 山 巿元寺 町 4- 

40(0734)28-144! 

0720)56-8181 

和 W 山 ％ 店 

和 

W 山 市中 A 

680(0734)25-1414 

06) 834-4141 

学園 前 店 


良 市 竿 ffl 北 1 _8_ 

I0n(0742)49-I41l 

0726)93-7521 

奈良 1 はん 館 


良 巿三条 町 478 - 

10(0742)27-1111 

0720)34-1166 

新 大宮店 

不 

良 市'; 去 華 寺 町 83 - 

50(0742)35-2611 

0720)48-1211 

郡 山 イ^ー 店 

大 

和 8[! 山 市 横 田 693 - 

10(07435)9-2221 

0729)38-2111 

田厣 本店 

奈 J 

き 県 镀城郡 田 原本 町 千代 574 

-10(07443)3-4041 

0724)37-1021 

^本店 


本 巿手取 本 町 4 - 

1211(096)359-7800 


スター 夕 キットのお 求め は 店て どうそ。 


大 須 店 名古屋 市中 区大須 4 — 2 — 48« 
テク ノ ランド 大阪市 浪速 区 日本 樣 5-6 - 70 
メディア ランド 大阪市 浪速 区 日本 桷5 -8- 260 
コスモ ランド 大阪市 浪速 区 難 波 中 2-1- 17D 
U. S. LAND 大吸市 浪速 区 日本 t*4 一 9-15B 
ビジネス ランド 大阪市 北 区 梅 田 卜 卜 3大(» お前 第 3 ヒル B20 
裏槻店 S 械市 S 槻町 11- t6fi 
くず は 店 枚 方 市 桷葉花 GB 町 ほ - 2D 

千里 中央 店 s 中 市 新 千里 東 町】 -3 senchu pal nmfrs 
m 津富田 店 高 
» 屋 川 店 寝 
肪 バイ ハス 店 枚 
Hi 井寺 店 m 
岸 和 田 店 岸 


店 東京 « ^さ 区 通 玄圾 2 - 28 — 4tt(03)34 96-4141 
店 東京都 町 田 市 森 野 1- 39 — 160(0427)23-1313 
店 東京都 八 王子 市 旭町 卜 1 八 王子 そこう 7Fft(0426 
店 東京 «立 川 市 幸 町 4 - 39— 10(0425 
店 東京都 三 «巿 野 崎 1 -20- 170(0422 
店 横 浜 市 西 区 北 幸 2- 9- 5 横 浜 HS ビル 1FO(045)3 に- 671 
店 神 亲川県 厚木 市中 町 3- 4 — 40(0462： 
店 千 葉 * 習 志 野 市 津田沼 1 - 1 1 - 20(0474)72-52】 
店 《i 玉 県 Jg 谷 市 神明 町 2 - 87 - 10( ひ 
一 店 静岡 « 焼； 案 市 越後 A 3850(054)626-331 
店 富 山 巿掛尾 町 30Ctt(0764 
店 金沢巿 入江 2_ 63ft (0762 
店 金 沢 市 寺 地 2 - 30(0762： 
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目の 付け どころ が 
シャープ て しょ 



XI68030 

32bit PERSONAL WORKSTATION 



ピュア 32bitMC68EC030 搭載。 

クリエ ィ ティブ パワーが 花 開く X68030 シリーズ。 


X68030 

本体 + キ一 ポ一ド + マウス • トラック ボール 

. 25 インチ FDD タイ ブ 02-500(；-8(チタンブラック）樺準価格338,000円 （撤リ） 
-5I0C-B (チタン ブラック） 檁準 価格 488, 000 円 （稅 別） 


X68030 Compact 


本体 + キーポート' + マウス 

3. 5 インチ FDD タイプ CZ-300C-B (チタン ブラック) 標準 価お 388,000円（税刖）5月 14 日 発売 予定 
~ | CZ-3I0C-B (チタン ブラック） 標準価格 478,000円ひ兑別）5月 14 日 発売 予定 



き 写真の カラ一 ディスプレイ は 別売です。 


な 力、 身 は、 どちらも 32 ビット 

プロセッサの 未来 を 先取、 洗練され た アーキテクチャ を 誇る MPU MC68000 シリーズ を 搭載。 
先駆の クリエ ィ ティブ • ァビリ ティで 使う 人の 創造性に 応える 68 ワールドへ、 どうぞ。 


o 


UB8000 

PERSONAL WORKSTATION -XVI 



32bit 内部 演算 処理 さ 16bit/ 、'ス アーキテクチャ。 
潜在能力 を 秘めた X68000 シリーズ。 


X68000 XVI 

本体 + キー ポ一ド + マウス • トラック ポール 
25 インチ FDD タイプ じ2-6340-1^(チタンプラック）棵準価格368,000円（稅別） 
|23130じ2-6440丁闪（チタンブラック）棵準価格518,000円（悦別） 


X68000 Compact XVI 


本体 + キ 一ポート' + マウス 

.5 インチ FDD タイプ じ2-674(；+(グレ一）標準価格298,000円（稅別） 



*X68000 シリーズ は MC68000( 内部 レジスタ 32 ビット， 16 ビット バス） を搭 «£ しています。 暑 写真の カラ一 ディスプレイ およ ひ カラー ディスプレイ テレビ は 別売です。 


* お- M い 合わせ は… 

Jfcttit さ 《 コンシューマー センター 西 日 本 相 K 宣〒 5« 大阪市 PJ 倍 野 区 A 池 町 22 番 22 号 O(06>62 1-1221 (大代 表） 


T1 0021 79050601 雑誌 02179-5 


